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1. OBJETIVOS PROPUESTOS EN LA PRESENTACION DEL PROY ECTO
(MAXIMO 2 FOLIOS)

LOS OBJETIVOS DE ESTE PROYECTO HAN SIDO:

1.- Disefio de una herramienta digital interactiva en forma de FICHAS TIPO
INTERACTIVAS, que permitan, mediante imagenes (fotografias, imagenes de satélite
y cartografia) la explicacion de los diferentes paisajes que genera el turismo teniendo
en cuesta diferentes perspectivas escalares y diferentes territorios, adaptada a las
necesidades de la docencia en materias y asignaturas relacionadas.

En este sentido, el equipo propone el estudio de las tipologias de turismo y sus
repercusiones socioeconOmicas y territoriales prestando especial atencion a la
diferenciacion de modelos de destinos turisticos.

2.- TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO: transmision de parte de los resultados
de la investigacion desarrollada por el equipo en proyectos competitivos de orden
internacional (proyectos europeos) y nacional, a la docencia. El equipo lleva
trabajando en PROYECTOS DE INVESTIGACION i+d de ambito nacional en esta
linea de investigacién desde el afio 2002. Actualmente se esta desarrollando el
proyecto “Lugares, imaginarios y destinos turisticos en tiempos de crisis. REF.
CS02011-26527. Que servird como soporte de nuestras investigaciones.

3.- Elaboracion de material en soporte digital, con contenidos teméaticos sobre
Geografia y Turismo, que el profesorado pueda utilizar de forma transversal para
impartir determinados contenidos docentes. Se pretende, mediante el material que se
seleccione e incluya en la aplicacién interactiva, que el profesorado pueda ilustrar de
manera eficaz ciertos aspectos que quizd quedan muy generales en las diferentes
sesiones tedricas; por la experiencia que se tiene hasta el momento, resulta muy dificil
ahondar en determinadas cuestiones cuando el tiempo que se dispone para las
sesiones docentes tedricas es escaso.

4.- Introduccion de perspectivas transversales y comunes de analisis en las Ciencias
Sociales en teméticas relativas a procesos socio-econémicos, culturales y territoriales
de escala mundial y continental, pero cuyas manifestaciones son fundamentalmente
regionales y locales. El alcance, en término de N.° DE ASIGNATURAS Y ALUMNADO
al que se puede llegar con el este proyecto es amplio, ya que sus contenidos no solo
se pueden aplicar a materias de la GEOGRAFIA, sino a otras muchas de disciplinas
afines de las Ciencias Sociales y las Humanidades.

5.- Poner a disposicion de los estudiantes material de apoyo para la realizacion de las
diferentes tareas dentro de la planificacion del EEES. El material disefiado no solo se
destina a las clases tedricas sino que mas bien se pretende que pueda ser utilizado en
las diferentes sesiones practicas y como guia para el trabajo que el alumnado debe
hacer fuera del aula, dentro de los planteamientos generales del APRENDIZAJE POR
COMPETENCIAS.

6.-Favorecer el proceso de enseianza/aprendizaje del alumnado gracias a la
confeccion de material de auto-consulta: estos materiales proporcionan evidencias
suficientes de estudio segun las necesidades y la autoformacion por medio de la
informacion complementaria incluida en formato interactivo: imagenes, cartografia y
fotos relacionadas que permita el conocimiento del territorio por inferencia.



7.- FORMACION AVANZADA Y CONTINUA de los integrantes del equipo en la
elaboracion de materiales multimedia, que permita la elaboracion futura de otros
materiales para la docencia y para la divulgacion del conocimiento.

8.- Experimentacion dentro de las estrategias de EVALUACION Y
AUTOEVALUACION. El equipo plantea dentro de las innovaciones metodoldgicas la
posibilidad de disefio e inclusion de cuestionarios de EVALUACION, disponibles para
el docente, y de AUTOEVALUACION, donde el alumnado pueda repasar y valorar los
conocimientos y competencias adquiridas.



2. OBJETIVOS ALCANZADOS (MAXIMO 2 FOLIOS)

1.- Disefio de una herramienta digital interactiva en forma de FICHAS TIPO
INTERACTIVAS, que permitan, mediante imagenes (fotografias, imagenes de satélite
y cartografia) la explicacién de los diferentes paisajes que genera el turismo teniendo
en cuesta diferentes perspectivas escalares y diferentes territorios, adaptada a las
necesidades de la docencia en materias y asignaturas relacionadas.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: 100%. Se han disefiado FICHAS TIPO INTERACTIVAS
con los contenidos teméaticos propuestos y se han implementado para que en el futuro
puedan servir de modelo incluyendo més contenidos e incrementando con ello su
alcance. Estas fichas se han implementado en forma de Atlas de Paisajes Turisticos,
siguiendo el mismo esquema y modelo que en otros resultados de PIMCD, de
anteriores convocatorias dando asi continuidad a un trabajo que el equipo de trabajo
viene desarrollando desde el afio 2005 en los siguientes trabajos:

1. CORDOBA, J. (Coord.), GAGO, C., BABINGER, CORDOBA, J, CORDOBA, M.,
GAGO, DEMARCOS, SANTANDER, SERRANO (2007): Atlas Interactivo del Mundo,
Parte I: Medios Naturales y Agentes Morfolégicos, Madrid, PIMCD, Editorial
Complutense.

2. CORDOBA, J. (Coord.). GAGO, C., SERRANO, M. M. ET AL. (2008): Atlas Interactivo
del mundo, Parte Il. Patrimonio Natural y Cultural, Madrid, PIMCD, Editorial
Complutense.

3. CORDOBA, J. (Coord.), GAGO, C., BABINGER, CORDOBA, J, CORDOBA, M.,
GAGO, DE MARCOS, SANTANDER, SERRANO (2009): Atlas Interactivo del Mundo
Ill: Globalizacion y sostenibilidad, Madrid, PIMCD, Editorial Complutense.

4. CORDOBA, J. (Coord.), BABINGER, CORDOBA, J, CORDOBA, M., DIEZ, GAGO, DE
MARCOS, SANCHEZ, SANTANDER, SERRANO (2010): Atlas Interactivo del Mundo
IV: Turismo y Globalizacién, Madrid, PIMCD, Editorial Complutense.

5. GAGO, C. (Coord.), BABINGER, CORDOBA, J, CORDOBA, M., DIEZ, GAGO, DE
MARCOS,, SANTANDER, SERRANO (2012): Atlas Interactivo del Mundo V: Género y
Desarrollo, Madrid, PIMCD, Editorial Complutense.

6. GAGO, C. (Coord.), BABINGER, CORDOBA, J, CORDOBA, M., DIEZ, GAGO, DE
MARCOS, SANTANDER, SERRANO (2013): Atlas Interactivo del Mundo VI. Geografia
y globalizacion. Estudios de caso para el aprendizaje de la Geografia del Mundo”.
Madrid, PIMCD, Editorial Complutense.

2.- TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO: transmision de parte de los resultados
de la investigacion desarrollada por el equipo en proyectos competitivos de orden
internacional (proyectos europeos) y nacional, a la docencia.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: 100 %. Gran parte de los contenidos incluidos forman
parte de las investigaciones desarrolladas por los integrantes del equipo en los
proyectos de proyectos de investigacion i+d.

3.- Elaboracion de material en soporte digital, con contenidos tematicos sobre
Geografia y Turismo, que el profesorado pueda utilizar de forma transversal para
impartir determinados contenidos docentes.  4.- Introduccion de perspectivas
transversales y comunes de analisis en las Ciencias Sociales en tematicas relativas a
procesos socio-econdmicos, culturales y territoriales de escala mundial y continental.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: 100 %. Se ha desarrollado un material en formato de Atlas
Digital de los paisajes del turismo, que sin duda, puede utilizarse de forma transversal.
Las fichas Tipo incluidas en el Atlas estaran a disposicion del profesorado de los
Departamentos de Geografia y de la Escuela de Comercio y Turismo de forma que
pueda ayudar a ilustrar aspectos explicados en las fases teéricas.



5.- Poner a disposicion de los estudiantes material de apoyo para la realizacion de las
diferentes tareas dentro de la planificacion del EEES.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: este objetivo se cumplira en el futuro en relacién con la
puesta a disposicion de los estudiantes del material desarrollado en el proyecto,
especialmente en las clases préacticas que se desarrollan en las aulas multimedia y de
ordenadores de la Facultad de Geografia e Historia, en asignaturas de los grados de
Geografia y Ordenacién de Territorio e Historia y en la Facultad de Comercio y
Turismo en asignaturas del Grado de Turismo.

6.-Favorecer el proceso de enseianza/aprendizaje del alumnado gracias a la
confeccion de material de auto-consulta.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: Al igual que con el objetivo 5, el nivel de cumplimento de
este objetivo, requiere de un desarrollo temporal mas amplio relacionado con la puesta
a disposicion de los estudiantes del material elaborado. Estos materiales seran
utilizados por los profesores, en asignaturas relacionadas con el turismo,
correspondientes a los grados de Geografia y Ordenacién de Territorio, Historia y
Turismo.

7.- FORMACION AVANZADA Y CONTINUA de los integrantes del equipo en la
elaboracion de materiales multimedia, que permita la elaboracion futura de otros
materiales para la docencia y para la divulgacién del conocimiento.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: 100 %. Para la elaboracion de la aplicacion interactiva, se
ha utilizado Adobe Flash CS6 y Adobe Dreamweaver CS6, esta Ultima es una
aplicacion en programa de estudio basada en la forma de estudio de Adobe Flash que
esta destinada a la construccion, disefio y edicidén de sitios, videos y aplicaciones web
basados en estandares.

8.- Experimentacion dentro de las estrategias de EVALUACION Y
AUTOEVALUACION. El equipo plantea dentro de las innovaciones metodoldgicas la
posibilidad de disefio e inclusion de cuestionarios de EVALUACION, disponibles para
el docente, y de AUTOEVALUACION, donde el alumnado pueda repasar y valorar los
conocimientos y competencias adquiridas.

NIVEL DE CUMPLIMENTO: 100%. Se han disefiado para cada caso de estudio o lo
gque es lo mismo para cada FICHA TIPO, una serie de preguntas de Evaluacion que
permiten al docente evaluar los contenidos y al alumnado autoevaluarse y ampliar
conocimientos, mediante la bibliografia propuesta para cada caso.



3. METODOLOGIA EMPLEADA EN EL PROYECTO (MAXIMO 1 FOLIO)

Desde un punto de vista metodolégico deben distinguirse dos partes a la hora de
elaborar el proyecto, por un lado ha sido necesario el disefio y elaboracion de la
aplicacion interactiva, y por otro, la seleccién de contenidos para su inclusién en la
misma.

Un elemento comun para lograr operatividad entre los contenidos seleccionados y la
aplicacion interactiva es la elaboracion de un mapa o &rbol de contenidos previos
donde se aprecie la interrelacion entre los mismos, el nivel jerdrquico en que se
situaran en la aplicacion y el grado de interactividad que se dota a cada material.

En relacion con los CONTENIDOS, la realizacion del proyecto se ha basado en la
elaboracion de propuestas tematicas (eleccion de bloques teméticos para el estudio
del tema objeto a partir de la elaboracion de un MAPA BASICO DE CONTENIDOS),
en donde se pretende que el receptor del producto (estudiante, lector), vaya
adentrandose en la problematica concreta desde aspectos generales a aspectos
particulares. Este aspecto ha requerido, por parte del equipo que desarrolla el
producto y especialmente de la coordinadora, de una dedicacién especifica a tareas
de interrelacion entre los contenidos a desarrollar, los diferentes tipos de materiales
disponibles (imagenes, fotografias, textos, mapas) y los formatos de edicion en que
éstos se presentaran.

A grandes rasgos, los blogues tematicos fundamentales que han sido desarrollados
son:
1. INTRODUCCION GENERAL: Los Paisajes del Turismo.
2. FICHAS INTERACTIVAS TIPO: 28 fichas de paisajes segun los bloques tematicos
planteados:

+ TURISMO CULTURAL: 13

* TURISMO DEPORTIVO Y DE NATURALEZA:7

* TURISMO DE OCIO Y RECREACION: 5

* OTROS TURISMOS : 1

+ FORMAS TRANSVERSALES DE TURISMO:2

En relacién con la aplicacién interactiva, esta ha sido disefiada mediante la utilizacién
de programas de disefio grafico que soportan materiales en formato vectorial y raster.
La aplicacion interactiva consta de carpetas (que actian como botones interactivos)
desde donde se accede a las diferentes fichas tipo. Cada ficha consta de una pagina
general introductoria a modo de presentacion de cada caso, en la cual aparecen los
diferentes materiales que la componen. De cada una de ella se desarrolla, a su vez,
una serie de elementos explicativos basicos a tener en cuenta a la hora de su analisis
pormenorizado, tanto para su estudio en el aula como si es utilizado de forma
auténoma por los/as estudiantes. (Ver Anexo)

Tal como se sefial6é en la memoria de solicitud del proyecto las tareas principales han
sido:

1- Reuniones de coordinacion y seguimiento.

2.- Disefio de la imagen general de la aplicacion interactiva

3.- SELECCION TEMATICA. Disefio de contenidos especificos de cada Ficha

4.- DESARROLLO TEMATICO. Elaboracion de contenidos de las fichas

5.- EDICION DIGITAL.

6.- Desarrollo de la aplicacion animada: Atlas de PAISAJES TURISTICOS



4. RECURSOS HUMANOS (MAXIMO 1 FOLIO)

Tal como se sefialé en la memoria de solicitud, el equipo elaborador ha estado
compuesto por ocho integrantes, seis de ellos profesores de la UCM, que ya han
participado en Proyectos de Innovaciéon y Mejora de la Calidad docente de ediciones
anteriores. Los profesores imparten docencia en asignaturas de los grados de
Geografia y Ordenacion de Territorio e Historia, de la Facultad de Geografia e Historia
y en asignaturas del Grado de Turismo en la Facultad de Comercio y Turismo ; a su
vez son responsables de asignaturas en los master de Dindmicas Territoriales y
Desarrollo y de Tecnologias de la Informacion Geogréfica de la Facultad de Geografia
e Historia, en el master en Medio Ambiente Dimensiones Humanas vy
Socioecondmicas del IUCA y en el master en Planificacion de Destinos Turisticos, de
Facultad de Comercio y Turismo que comienza en el curso académico 2015-2016

El grupo ha estado formado por un Catedratico, dos Profesoras Titulares de
Universidad, tres profesores con curriculum académico joven y dos jovenes
investigadores, uno de los cuales ha sido Investigador en Formacién y esti
actualmente finalizando su Tesis Doctoral.

Respecto a la idoneidad del equipo en relacion con los contenidos tematicos del
proyecto, este equipo ha estado compuesto por especialistas en el tema, siete
geodgrafos/as y una diplomada en turismo, y tanto sus publicaciones como los
proyectos que desarrollan estan relacionados con las lineas de interés del equipo de
investigacion validado UCM (940614) "Territorio, desarrollo y cultura: teoria y practicas
en la dialéctica Norte-Sur".



5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (MAXIMO 3 FOLIOS)

A continuacion se detallan las actividades realizadas en las diferentes fases de
elaboracion del proyecto y ya sefialadas en el apartado sobre Metodologia de esta
memoria final:

Fase 1. FASE INICIAL. Identificacion de contenidos y puesta en relacion con materias
y asignaturas pertenecientes a las CC. Sociales y Humanidades. Reuniones iniciales
para la seleccion temat ica y la coordinacion conceptual, temética y formal. Concrecion
del plan de trabajo entre los integrantes del equipo.

Es importante sefalar que cada integrante del equipo se ha encargado de realizar
fichas relacionadas con sus areas de especializacion docente (asinaturas a su cargo)
e investigadora (temas de interés predominante).

Fase 2. DESARROLLO TEMATICO. Recopilacion de informacion. Digitalizacion de
materiales documentales y procesamiento de los contenidos. Elaboracién de los
contenidos conceptuales adaptados para su transferencia a contenidos multimedia
(imégenes, cartografia, fotografias ...).

Realizaciéon de los cuestionarios de evaluacion y de autoevaluacién. En esta fase del
proyecto cada integrante del equipo desarrollé los contenidos de la tematica asignada
y se efectuaron reuniones de coordinacion generales e individualizadas (entre la
coordinadora y cada miembro del equipo).

A continuacion se detallan las fichas tipo interactivas seleccionadas y los contenidos
de cada una de ellas. Ejemplos de alguna de ellas aparecen en formato papel en el
apartado Anexos de esta Memoria:

Los paisajes del turismo de observacion: El caso de la aurora boreal.

Los paisajes del turismo de glaciares: El glaciar Vatnajokull en Islandia

Los paisajes oscuros del turismo: El caso de Auschwitz

Los paisajes del turismo de espectaculos: El ejemplo de Tomorrowland

Los paisajes del turismo patrimonial: El caso de Salers

Los paisajes Patrimonio de la Humanidad: El caso de Estambul

Los paisajes del turismo de naturaleza: El desierto de Wadi Rum en Jordania

Los paisajes del turismo religioso: El ejemplo de Jerusalén.

Los paisajes del turismo de golf: El caso el desierto en Tozeur (TUnez)

0. Los paisajes del turismo cinematografico: El ejemplo de la Guerra de las Galaxias

en Tunez .

11. Los paisajes del turismo arabe: El ejemplo del zoco de Fez

12. Los paisajes del turismo deportivo y de aventura: El ejemplo de las dunas de
Merzouga (Marruecos).

13. Los paisajes del turismo de compras: El ejemplo de La 5% avenida de Nueva York

14. Los paisajes del turismo del juego: El ejemplo de las Las Vegas

15. Los paisajes del turismo de parques tematicos: El caso de Orlando.

16. Los paisajes del turismo arqueoldgico: El ejemplo de Chichen Itza

17. Los paisajes del turismo de cruceros: El caso de Mahahual (El Caribe).

18. Los paisajes del turismo de sol y playa: El ejemplo de Cancun

19. Los paisajes del fuego: El caso del volcan Arenal en Costa Rica.

20. Los paisajes del Turismo de favela. La pobreza transformada en paisaje cultural: El
caso de Vigidal en Rio de Janeiro

21. Los paisajes del turismo enolégico: El ejemplo de la Rioja

22. El paisaje turistico del Valle salado de Afiana en Alava.

23. Los paisajes del turismo paleontoldgico: El ejemplo de las Icnitas de la Rioja
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24. Los paisajes del turismo de la regeneracion urbana: El caso de Aviles

25. Los paisajes del turismo de congresos y convenciones: El caso de la feria de
Madrid.

26. Los paisajes del turismo de recintos tematicos: El ejemplo de Parque Europa

27. Los paisajes del turismo urbano y cultural: El caso del ‘triangulo del arte’ de
Madrid

28. Los paisajes del turismo deportivo: El caso del estadio Santiago Bernabéu

Todas las fichas salen de un menu principal compuesto por un mapamundi, en el cual
se muestra la localizacion aproximada. Cada ficha se estructura en una imagen
principal de conjunto dividida en dos partes: Parte grafica y parte de texto.

La parte grafica, estd compuesta por una fotografia general del paisaje, una imagen o
foto que constituye el reclamo publicitario de cada uno de los casos de estudio
seleccionados, un mapa de localizacion y una imagen de satélite. De cada una de
ellas salen a su vez explicaciones detalladas.

La parte de Texto esta compuesta por tres submenus, que contienen una explicacién
general de cada tipo de paisaje turistico, una bibliografia y un cuestionario de
evaluaciéon/autoevaluacién de los resultados del aprendizaje.

Fase 3. DESARROLLO DE LA EDICION GRAFICA. Maquetacion de contenidos y
elaboracion de material para su edicion digital.

Fase 4. DESARROLLO DE LA APLICACION DIGITAL INTERACTIVA: aplicacion de
los procedimientos informaticos interactivos a los resultados. Control de calidad de las
diferentes unidades tematicas. Control de calidad con respecto a la operatividad
interactiva de la aplicacion.

Fase 5. EDICION. Edicion, si procede, de los contenidos en formato digital interactivo
para su difusibn por parte del Vicerrectorado de Evaluacion de Ila
Calidad.Vicerrectorado. Los resultados seran colgados en Eprint segun indicaciones
del Vicerrectorado.



1. ANEXOS

Ejemplos de maguetacion de Fichas. Todas ella se encuentran en el Atlas Digital.



Portada del Atlas donde aparecen localizadas las Fichas Tipo Interactivas
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Ejemplo completo de la Ficha correspondiente a

LOS PAISAJES DEL FUEGO: EL VOLCAN ARENAL EN COSTA RICA




Fotografia: el paisaje a pie del terreno

ivel del mar. El volcan Arenal es un volcan activo que vie emitienc das de desde hace unos nos. Estas erup
n la visita masiva de turistas, que no son consideradas peligrosas siempre que los visitantes se mantienen fuera del area d
demarcada en el Parque Nacional. El Parque Arenal presenta diferentes isistemas, dividide en cuafro zonas de vida: Bosque muy
humedo (tran: ), Bosgue muy humedo Premontano (transicion), Bosque Pluvial Montano y Bosque Pluvial Montano bajo (transicion)
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El paisaje a vista de pajaro: imagen aérea Cerrar
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Explicacion general del paisaje

LOS PAISAJES DEL FUEGO: EL VOLCAN ARENAL EN COSTA RICA
| LOS PAISAJES DEL FUEGO: EL VOLCAN ARENAL EN COSTA RICA

La oferta de actividades de turismo de naturaleza y ecoturismo incluye una gran variedad de paisajes que pueden ser
visitados. En la actualidad, en aquellos paises en los que hay importante vulcanismo activo, la visita a volcanes y el
experimentar los fendmenos asociados se ha convertido en una actividad que atrae a un nimero significativo de visitantes. Ha
de decirse que este tipo de actividades, salvo en honrosas excepciones, no constituye una atracecion por si misma, sino que se
trata de una oferta complementaria a otro tipo de practicas turisticas, pero al que se dedican empresas locales especializadas,
lo que normalmente favorece el incremento de los ingresos tanto en relacion con aquellas directamente implicadas en la
explotacion del recurso, comao por los servicios asociados gue se desarrollan (bares, restaurantes, alojamientos, etc.).

Los lugares donde pueden visitarse volcanes son numerosisimos pero algunos destinos los incluyen en sus paguetes
turisticos como "hitos” que el visitante no debe perderse. Destacan, por ejemplo, los casos de Costa Rica, Nicaragua, las Islas
Canarias, fundamentalmente Tenerife y Lanzarote, Sicilia y la visita al Etna, las Islas Hawai, las Galapagos e Islandia.

Las actividades que se ofertan a la hora de visitar este tipo de fenamenos naturales son muy variadas e incluyen desde la
mera contemplacion de las formas de relieve hasta casi tocar el fuego que se emite en forma de lava. Sobresalen, por
ejemplo, la subida a crateres, el contacto con fumarolas y otros fendmenos como géiseres y lodos incandescentes, el
reconocimiento de formas volcanicas como rogues, tuberias y todo tipo coladas, o la posibilidad de llegar lo mas cerca posible
de los focos de emision de lava.

Ofras actividades son mucho mas variopintas. Asi, en el Parque Nacional de Timanfaya (Lanzarote, Espafia), localiza un
restaurante donde la comida se cocina con el calor que emite el interior de la tierra. En Costa Rica, concretamente en el
Volcan Arenal, se ofrecen rutas a caballo nocturnas donde se aprecia la lava incandescente que desciende por las laderas y
que incluso es posible, si se quiere, llegar a tocar. En algunas de |las islas Hawai se puede hacer buceo o snorkeling en
crateres submarinos, y en el del Darvaza (Turkmenistan) es posible llegar hasta las zonas de emision de lava, para lo que se
necesitan trajes especiales. En cualquier caso, se trata, de actividades donde el turista experimenta “la fuerza incontrolable y
sobrecogedora de la naturaleza®.




Cuestionario Bibliografia

Cuestionario de autoevaluacion

3stinos maduro 8 Oz i ndo dificultade
stinos cari ( 8 { ada ve:
de lo que
r varias vidades en una d minada.

Bibliografia basica, fuentes o
sobre este estudio de caso

T. W. (20 “Ge 0 : i hermal destina

ation of mamn

nico. E

de los flujos volcanicos para la
p. 181-1



