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Elaboracién de un sistema de evaluacién continua y simultanea para
todos los subgrupos practicos de anatomia, mediante la aplicacién
Kahoot.

Objetivos propuestos en la presentacion del proyecto

- Elaborar una de serie de cuestionarios y retos sobre casos clinicos, imagenes
radioldgicas, técnicas de diseccién, relaciones anatomicas, etc. a través de la aplicaciéon
Kahoot, que nos permitan evaluar a todos los alumnos de forma rapida, continua,
simultanea y equitativa en cada una de las actividades que se desarrollan durante las
practicas de anatomia humana.

- Valorar si los alumnos alcanzan los objetivos planteados en cada actividad préactica y
analizar los resultados, detectando aquellos puntos que presentan una mayor dificultad
para ellos, lo que nos permitira realizar modificaciones al respecto y mejorar la calidad
de las précticas siguientes.

- Utilizar este sistema de evaluacion también para controlar la asistencia

- Proporcionarle al alumno una herramienta de trabajo que le permitird focalizar los
puntos mas importantes de la asignatura y tomar conciencia de cuales de ellos domina

y cuales no.

Objetivos alcanzados

Consideramos que claramente hemos alcanzado los siguientes objetivos:

- La aceptacién y uso de Kahoot por parte de los alumnos y del profesorado sin
incidentes y de forma correcta.

- La evaluacion de todos los alumnos de forma rapida, continua, simultdnea y equitativa
en cada una de las actividades.

- Control de la asistencia rapido y sin lugar a dudas. Ha evitado las quejas, que
habiamos tenido de vez en cuando en cursos anteriores, por parte de algun alumno
gue alegaba haber estado en la practica y no haber firmado la hoja de asistencia por

descuido.

Por otro lado, consideramos que hemos alcanzado los siguientes objetivos parcialmente
ya que, con 3-5 preguntas en cada una de las actividades, los resultados obtenidos

pueden ser orientativos para el alumno y el profesorado pero no concluyentes.



- Valorar si los alumnos alcanzan los objetivos planteados en cada actividad préactica y
analizar los resultados, detectando aquellos puntos que presentan una mayor dificultad
para ellos, lo que nos permitird realizar modificaciones al respecto y mejorar la calidad
de las précticas siguientes.

- Proporcionarle al alumno una herramienta de trabajo que le permitir4 focalizar los
puntos mas importantes de la asignatura y tomar conciencia de cuéales de ellos domina

y cuales no.

Metodologia empleada en el proyecto

- Antes de empezar las practicas del curso se les explicd a los alumnos como instalar y
usar la aplicacién Kahoot y se les recomendé una serie de videos tutoriales al respecto.
- Establecimos los objetivos de cada una de las diferentes actividades que se iban a
realizar durante las practicas del curso (diseccion, proseccion y/u osteologia, casos
clinicos y/o radiologia) y los dejamos a disposicion de los alumnos antes de cada
préctica, por medio del campus virtual, y durante la practica, en versién impresa.

- En base a estos objetivos, elaboramos una serie de cuestionarios y retos tipo test que
pretendian reflejar si el alumno los habia asimilado o no. Los test consistian en una
pregunta o una imagen con hasta cinco posibles opciones, de las cuales solo una era
cierta, no habiendo penalizacion si la respuesta era fallida.

- En un momento concreto de la practica, todos los alumnos de una misma actividad
tenian que responder a dichas preguntas mediante Kahoot, simultdneamente y en un
tiempo limitado (determinado por la dificultad de la pregunta).

- Los resultados de los cuestionarios, asi como las correcciones, se les hizo llegar a los
alumnos al finalizar la actividad a través de Kahoot, como refuerzo del aprendizaje. Las
respuestas fueron comentadas al finalizar la actividad para aclarar las posibles dudas.
- Finalmente, obtuvimos las calificaciones correspondientes a la evaluacién continua y
el porcentaje de asistencia de cada alumno mediante la aplicacion.

- Analizamos los resultados obtenidos por los alumnos, para localizar aquellos puntos
de las actividades de la practica que presentaban, de forma generalizada, una mayor
dificultad para ellos. El propésito es incidir mas y de forma diferente en estos puntos,
durante el préximo curso, para facilitar la comprensién de los mismos y mejorar la

calidad de las practicas.



Recursos humanos
El grupo de trabajo del proyecto estaba constituido por los profesores del Grupo Docente
1 del Departamento de Anatomia y Embriologia, Unidad Anatomia y Embriologia

Humana:

- Dra. Paloma Aragonés Maza (paloarag@ucm.es)

- Dra. Eva Maranillo Alcaide (emaranil@ucm.es)

- Dr. José Francisco Rodriguez Vazquez (jfrodvaz@ucm.es)
- Dr. José Ramon Safiudo Tejero (jrsanudo@ucm.es)

- Dr. Francisco Valderrama Canales (fvalderr@ucm.es)

- Dra. M2 Teresa Vazquez Osorio (tvazquez@ucm.es)

- Dr. Fermin Viejo Tirado (fviejo@ucm.es)

Y la alumna de sexto curso:

- Sara Quifiones Garrido (saraquga97@gmail.com)

Desarrollo de las actividades

A. Preparacion

El grupo de profesores aprendimos a utilizar Kahoot con la ayuda de la estudiante de
sexto curso, guias y videos tutoriales.

El grupo de trabajo establecié los objetivos de cada una de las diferentes actividades
que se iban a realizar durante las practicas del curso (diseccién, proseccién y/u
osteologia, casos clinicos y/o radiologia).

En base a estos objetivos, elaboramos una serie de cuestionarios y retos tipo test
con el proposito de saber silos alumnos los habian asimilado o no. Los test consistian
en una pregunta o una imagen con hasta cinco posibles opciones, de las cuales solo

una era cierta, no habiendo penalizacion si la respuesta era fallida.

B. Desarrollo
En el grado de Medicina, los grupos practicos de anatomia estan constituidos por una
media de 90 alumnos que subdividimos en tres grupos de unos 30, ahora que ya hemos
vuelto a la normalidad después de la pandemia. Como cada practica tiene una duracién
de tres horas, organizamos tres salas con actividades diferentes, por las que habian de

rotar cada uno de los subgrupos, al igual que en afios anteriores. Las tres salas que



usamos eran continuas para agilizar las rotaciones, que se realizaron cada 50 minutos,
dando tiempo a que los alumnos cambiasen de sala y a que los profesores
correspondientes explicaran los objetivos de cada actividad.

Los objetivos de las diferentes actividades se colgaron en el campus virtual dos o tres
dias antes de la practica y los dejamos impresos en las mesas de las correspondientes

salas el mismo dia de la practica.

1. Sala de diseccion

En esta sala cada alumno tenia asignado un cadaver integro con el que realizar esta
actividad durante todo el curso. La actividad consistia en saber localizar e identificar las
diferentes estructuras anatdmicas que figuraban en los objetivos, con la ayuda de
pinzas, tijeras y bisturi.

En esta actividad usamos Kahoot al final de la practica. Las preguntas que realizamos,
estaban relacionadas principalmente con los puntos de referencia anatdmicos que
habian tenido que usar los alumnos para poder encontrar e identificar alguna estructura
en concreto, con la variabilidad interindividual y las variaciones anatémicas observadas
en el cadaver del alumno y/o en el de los compafieros o bien se pretendia hacerles
reflexionar sobre relaciones importantes entre ellas o como diferenciar una estructura

de otra, etc.

2. Sala de proseccion y/u osteologia

En esta sala los alumnos disponian de una media de seis mesas con diferentes
prosecciones o huesos relacionados con el tema de la practica (proseccion = regiones
del cuerpo humano en las que ya se ha realizado la diseccién, estando a la vista las
diferentes estructuras anatémicas que la constituyen).

Cada mesa estaba provista de una o dos prosecciones o huesos con sus objetivos
especificos, de modo que los alumnos tenian que saber identificar todas las estructuras
anatdmicas que en ellos figuraban. Durante los 50 minutos que duraba la actividad, los
alumnos tenian que rotar por todas las mesas.

En esta actividad también usamos Kahoot al final de la practica. Las preguntas que
realizamos estaban orientadas principalmente en saber en qué se habia basado el
alumno para identificar algunas estructuras en concreto (puntos de referencia

anatémicos, relaciones, color, tacto, etc) y si la identificacion era correcta.

3. Sala de casos clinicos y/o radiologia
En esta sala o bien se les daba a los alumnos diferentes casos clinicos relacionados

con la préactica del dia y se les planteaba una serie de preguntas al respecto, con



imagenes incluidas, que les ayudaban a resolver el caso. O bien se les daba una serie
de imagenes radiolégicas (radiografia convencional (RX), resonancia magnética nuclear
(RMN), tomografia axial computerizada (TAC), etc) con unos objetivos especificos
relacionados con el tema de la practica y los alumnos tenian que saber localizar las
diferentes estructuras anatémicas en la imagen.

En esta actividad también usamos Kahoot durante toda la practica para realizar las
preguntas correspondientes a los casos clinicos o al final de la practica si se trataba de
una practica exclusivamente de radiologia. En este Gltimo caso se realizaban las
preguntas sobre imagenes radiolégicas y el alumno tenia que saber identificar las

estructuras marcadas.

Posteriormente, obtuvimos las puntuaciones de los alumnos y detectamos aquellas

preguntas que habian sido erradas con mayor frecuencia.

C. Valoracion
Ventajas de utilizar Kahoot:

- Es gratuito, facil de usar y existen muchos tutoriales al respecto

- Permite realizar la evaluacién continua simultdneamente a todos los alumnos
durante la practica y en cada practica, hecho que era imposible de otro modo por
falta de tiempo y profesorado.

- La evaluacion es mas equitativa ya que todos los alumnos responden a las
mismas preguntas. Antes haciamos una rueda de preguntas de modo que iban
variando para cada alumno dependiendo su dificultad del azar.

- El control de asistencia es rapido sin equivocaciones ni olvidos y puede
realizarse en las tres actividades. Antes la asistencia se controlaba tan solo en
una de las actividades por falta de tiempo, por lo que en épocas de examenes
algunos alumnos desaparecian después de haber firmado. Kahoot también ha
solucionado el problema que teniamos con alumnos que decian haber asistido

a la practica pero que habian olvidado firmar la hoja de asistencia.

Desventajas de utilizar Kahoot:

- Depende del movil, de los datos y de la calidad de la conexién



Es poco higiénico tocar el movil con los guantes y si se los sacan a veces se
rompen o no se los pueden volver a poner. Este inconveniente lo solucionamos
recomendandoles a los alumnos que envolviesen el mévil con una capa de

plastico film de cocina.



ANEXO

EJEMPLOS DE PREGUNTAS
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INFORMACION DEL ALUMNO

(Asistencia, participacion, etc)

jAumenta la participacién con contenido premium en Kahoot!+ Acc , ahora disponible en espafiol! ST LRSI GEY

UCMANat04112021 Terminado 4 nov 2021 Kahoot asignado 8 .
G2UCMANat29102021 Terminado 4 nov 2021 Kahoot asignado 36 .
G2UCMANat05112021 Terminado 5 nov 2021 Kahoot asignado 43 .
UCMAnat05112021 Terminado 5 nov 2021 Kahoot asignado 31 .
G2UCMANat05112021 Terminado 5 nov 2021 Kahoot asignado 0 .
UCMAnat12112021 Terminado 1 nov 2021 Kahoot asignado 24 H

G2UCMANat12112021 Terminado 1 nov 2021 Kahoot asignado 50 .

ANATNOV122021 Terminado 12 nov 2021 Kahoot asignado 50 .
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PUNTUACIONES

Resumen Jugadores (75) Preguntas (1) Presentado por tvazquez68
Todos los (75) Necesito ayuda (40) No terminaron: (3) Buscar
Nombre v Clasificacién v Respuestas correctas v Sin respuesta v Puntuacién final v

1 o 100 % - Q44
2 O 100 % - 880
3 O 100 % — 840
4 O 100 % — 810
5 O 100 % — 758
6 O 100 % - 750
7 o 100 % - 740
8 O 100 % - 736
9 O 100 % — 708
10 O 100 % — 668
n 0100 % — 666
12 0100 % - 657
13 0100 % - 653
14 O'IOO %o - 652

El nombre de los alumnos
se ha ocultado para preservar su
privacidad

6 O]OO % — 640

20 o 100 % - 632

Ver mas
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