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RESUMEN

Galicia siempre ha sido una region que ha estado rodeada de misterio, leyendas, seres
mitoldgicos, tradiciones, rituales y una cultura magica muy caracteristica que viene de siglos
atras, y que se ha ido pasando de generacion en generacion.

Este proyecto, parte de la idea de la pérdida del conocimiento de toda esta cultura en la
actualidad, sobre todo entre la gente mas joven, y de la importancia que tiene mantenerla, ya
gue es parte de su historia. Es por esto, que para este trabajo se realiza una recreacion
audiovisual sobre una historia contada por un familiar cercano, hablando de sus experiencias
relacionadas con estas leyendas y seres mitol6gicos tan caracteristicos de Galicia. Con esta
obra audiovisual, se pretende gue se cuente una historia relacionada con la cultura magica
gallega como se hacia antafio, pasandola de unos a otros y que perdure en el tiempo a través
de las redes sociales.

PALABRAS CLAVE: Galicia, magia, meigas, redes sociales, audiovisual.

ABSTRACT

Galicia has always been a region that has been surrounded by mystery, legends, mythological
beings, traditions, rituals and a very characteristic magical culture that dates back centuries,
and that has been passed down from generation to generation.

This project is based on the idea of the loss of knowledge of all this culture today, especially
among younger people, and the importance of maintaining it, since it is part of its history. This
is why, for this work, an audiovisual recreation is made about a story told by a close relative,
talking about his experiences related to these legends and mythological beings so
characteristic of Galicia. With this audiovisual work, it is intended that a story related to the
Galician magical culture be told as it was done in the past, passing it from one to another and
that it lasts over time through social networks.
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1.INTRODUCCION
1.1. MOTIVACION Y /O JUSTIFICACION

La cultura de Galicia es conocida por estar formada en gran parte por todas las leyendas,
mitologia y rituales magicos que han ido pasando de generacion en generacion a lo largo de
los afios. Estas historias, mitos y ritos, no sélo se crearon para entretener y divertir a la gente,
sino que también tienen una parte fundamental y valiosa dentro de la cultura gallega, ya que
la mayoria de esta parte de la cultura magica proviene de su pasado celta, de cédmo se
interpretaba la vida en esos momentos, como las conexiones que se hacian con el entorno y
la naturaleza para entender el mundo. Ademas, ayudo a crear una comunidad unida por las
mismas creencias y conocimientos, que son fundamentales para la construccion de la
identidad cultural y el sentido de pertenencia de las personas que viven en Galicia.

No obstante, cuando vemos esto en la actualidad, nos damos cuenta de que esta parte
esencial de la cultura esta desapareciendo. Cada vez son menos las personas que conocen
estas historias y hay un mayor desinterés hacia ellas, sobre todo de las generaciones mas
jovenes. Esto puede haber sido causado por los medios de comunicacion y la globalizacion,
ya que fomenta una cultura homogénea en todo el mundo.

Es precisamente a partir de este hilo sobre el miedo a la pérdida y el desconocimiento de
estas historias, que ha servido como motivacion para realizar este trabajo, ya que considero
gue es fundamental proteger las leyendas, mitos y ritos para poder mantener esta cultura
viva, asi como la identidad de la region.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL TRABAJO

Mi proyecto trata la tematica sobre la pérdida y el desconocimiento en la actualidad de las
leyendas mitologicas, mitos y ritos que forman parte de esta cultura gallega. Este tema se
escoge porque se sospecha que cada vez es mas el desconocimiento sobre esta parte de la
cultura magica de Galicia. Es por esto, que se propone realizar una obra audiovisual de corta
duracién que poder difundir a través de las redes sociales, ya que se considera que son un
canal muy idéneo para que llegue a un mayor nimero de personas.

1.3. ESTRUCTURA DEL TRABAJO

El trabajo se compone de diferentes partes:

Se empieza con la motivacion vy justificacién de este, posteriormente se plantea un marco
referencial, para dar un marco teérico sobre el tema de estudio a partir del cual se reflexiona
de cara a la contribucién que se desarrolla en este trabajo. Seguido de la hipétesis de partida
del trabajo, vienen los objetivos y la metodologia que se ha utilizado para llevarlo a cabo. Se
sigue con la descripcion detallada del proceso de elaboracién de la pieza audiovisual.
Finalmente, se abordan las conclusiones del trabajo realizado y las lineas de futuro que se
estiman.



2.MARCO REFERENCIAL
2.1. MITOLOGIA GALLEGA (ORIGEN E INTERES)

Desde hace mucho tiempo, la cultura mégica y en especial la figura de las hechiceras ha
formado parte del acervo popular en todo el mundo. Si bien en algunas culturas sigue
teniendo gran relevancia, en otras ha perdido presencia con el paso del tiempo. En nuestro
pais, Espafia, la cultura de brujas estd muy arraigada, especialmente en Galicia, donde la
figura de la Meiga sigue siendo muy importante. Aungue auln se conserva gran parte de esta
cultura mégica y mitolégica en Galicia, la mayoria de los rituales, creencias, celebraciones
paganas y tradiciones que beben de la cultura celta estan desapareciendo, sobre todo entre
los jovenes.

Galicia es una tierra que sorprende también por el misticismo que la envuelve. Y es
que una de las frases miticas gallegas es “dicen que haberlas haylas”, con relacién a
las brujas, conocidas popularmente en gallego como meigas. Asi, Galicia esta repleta
de arriba abajo y de izquierda a derecha de lugares significativos por su misterio, la
mitologia y lo sobrenatural, todo envuelto con las meigas. («Un recorrido por Galicia:
desde Noia a Santa Maria do Cebreiro, la tierra misteriosa de las meigas», 2023)

Para mantener viva esta cultura y sus raices, mi familia de origen gallego ha tratado siempre
de transmitir a las nuevas generaciones esta parte magica y ritual, de ahi que haya creado
una curiosidad en mi para trabajar en este proyecto. Algunos rituales se han tenido que
adaptar a los tiempos actuales, pero siempre se ha mantenido su esencia y significado
principal. A continuacion, expondré algunos de los pequefios rituales que se realizan en mi
familia y que he recopilado.

Uno de los rituales que sigue
perdurando es la Queimada, donde se
va removiendo una bebida alcohdlica
alrededor de una olla de ceramica
mientras se recita un conjuro gallego
gue se le atribuyen propiedades
magicas contra el mal de ojo.

Fig. 1. Queimada. (s. f.). Fuente: Spanish
Liquors.

Como explica Ferragud en su libro
Secretos de una bruja celta (2015), a lo
largo del tiempo, se han ido buscando formas mas faciles de realizar rituales, adaptandose a
nuestras nuevas condiciones de vida. Una manera de representar a los genios del fuego que
ha resurgido recientemente, pero que tiene sus raices en el pasado celta, es la Queimada.
Esta préctica implica quemar licor de hierbas en una reunion entre amigos, y luego beberlo
para alejar a los malos espiritus, segun la creencia popular.



Otro ritual famoso es en la Noche de San Juan, donde se dejan plantas especiales en un
recipiente con agua que debe ser iluminado toda la noche por la luz de la luna. Al dia
siguiente, al lavarse la cara con esa agua, se atribuyen poderes magicos y de buena suerte.
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Fig. 2. Hierbas de la noche de San Juan. (2018). Fuente: Descubrir Galicia.

El "cacho" es una costumbre antigua y pagana que se celebra durante el solsticio de verano
y que tiene como objetivo protegerse del mal de ojo y de las criaturas nocturnas y malignas.
A lo largo del tiempo, esta practica ha evolucionado y ha incorporado elementos del
cristianismo, llegando a estar conectada con la conocida noche de San Juan. ("El "cacho" de
San Juan: el ritual gallego para protegerse de "meigas e demos", 2022)

Rituales como estos ayudan a mantener viva la cultura magica y evitar que desaparezca. Esta
cultura, como dice Byung Chul Han en su libro La desaparicion de los rituales (2020), se formé
en torno a rituales y tradiciones que unian a la comunidad con valores espirituales
compartidos. Aunque ahora estamos conectados por las redes sociales, en cierto sentido
estamos mas desconectados porque no compartimos los mismos valores.

2.1.1 BRUJAS Y MEIGAS

Antes de profundizar mas en el proyecto, primero dejaremos claro que es una Meiga y su
importancia en Galicia.

En Galicia, una regién del noroeste de Espafia, las meigas son un elemento fundamental en
su cultura y tradicion popular. Segun la creencia popular, las meigas eran mujeres con
habilidades sobrenaturales, tales como la capacidad de predecir el futuro, curar
enfermedades y controlar la naturaleza.

La figura de la meiga gallega tiene una larga tradicion e historia. Se trata de una mujer que
posee grandes conocimientos en medicina natural y utiliza plantas y hierbas para curar a los
enfermos. Ademas, también prepara hechizos, pociones, filtros amorosos y otras recetas
curativas. (Bouzas & Domelo, 2010)



Como en el resto de Europa, en los siglos XV y XVII, en Galicia se produjo un culto hacia las
brujas en el que se creia en la existencia de personas dotadas de habilidades sobrenaturales
gue practicaban la magia negra. Esta creencia en las brujas fue una epidemia de miedo y
persecucion en gran parte de Europa, que persistié hasta la llustracion. Al igual que en otros
paises, las brujas en Galicia eran vistas como seres malignos y peligrosos que amenazaban
a la sociedad.

Comenzaremos desde el principio para contextualizar la relevancia de la brujeria en épocas
pasadas y su severa persecucion. Como es de conocimiento general, la caza de brujas fue
una situacién de gran importancia en el pasado, con la masiva persecucion y procesamiento
de mujeres en todo el mundo entre los siglos XV y XVIl. Como explican Silvia Federici en su
libro Caliban y la bruja: Mujeres, cuerpo y acumulacién originaria, y Fernando Jiménez del
Oso en Brujas: Las amantes del diablo, muchas mujeres fueron ejecutadas bajo la acusacion
de brujeria y de mantener relaciones con el Diablo, mientras que otras fueron condenadas
por infanticidio, debido a que controlaban su funcién reproductiva mediante el uso de
anticonceptivos o abortos con plantas medicinales, que en los juicios se denominaron
"pociones de esterilidad". Pero ¢qué es una bruja? En el imaginario popular, se tiene la
imagen de una anciana volando en una escoba y haciendo pociones para hacer el mal,
mientras que, segun la Inquisicion, estas mujeres habian vendido su cuerpo y alma al Diablo,
habian asesinado a cientos de nifios para obtener su sangre y crear pociones, y causado la
muerte de sus vecinos y animales, entre otras abominaciones.

En realidad, muchas de estas mujeres eran curanderas con un vasto conocimiento de plantas
medicinales y remedios que se habian transmitido de generacion en generacion.

Como explica Federici en su libro Caliban y la bruja: Mujeres, cuerpo y acumulacion originaria
(2022), la persecucion y demonizacibn de las curanderas del pueblo significé el
desposeimiento de un importante legado de conocimiento empirico en cuanto a las hierbas y
remedios curativos que habia sido transmitido a lo largo de generaciones por mujeres. Este
hecho supuso una gran pérdida para estas comunidades y dej6 paso para la medicina
profesional.

Asimismo, muchas mujeres acusadas de brujeria sufrian trastornos mentales o eran vistas
como promiscuas, como prostitutas o adulteras, lo que ya era motivo suficiente para ser
juzgadas. Incluso mendigas que robaban para sobrevivir o parteras eran consideradas brujas.
Ademas de ser la partera que asistia en los partos, la mujer que no queria o podia tener hijos
o la mendiga que intentaba ganarse la vida con pequefios robos, la figura de la bruja también
era asociada con la promiscuidad. En la sociedad de la época, se consideraba que las brujas
eran mujeres que practicaban su sexualidad fuera del matrimonio y fuera del objetivo de la
procreacion. (Federici, 2022)

Para poder distinguir a las brujas, la Inquisicion establecié un patron al que las acusadas
debian ajustarse, debiendo tener manchas, verrugas, tumores o papilomas, lo que los
inquisidores consideraban como la marca del Diablo.

Los inquisidores, sin importar el sexo del acusado, procedian a desnudarlos completamente
en publico y examinaban cada parte visible u oculta del cuerpo en buscade estas marcas, las
cuales, normalmente encontraban. (Jiménez del Oso, 1995)

Ademds, muchas personas acusaban a mujeres por beneficio propio. Aunque no hubiera
pruebas, las mujeres acusadas eran torturadas durante dias hasta que confesaban vy,



después de esto, eran quemadas. La misoginia, la ignorancia del pueblo y el miedo a lo
desconocido en esa época, asi como el poder de la Iglesia, llevaron a la ejecucion de muchas
mujeres inocentes.

La Iglesia encontr6 en Satanas su mejor aliado, un adversario ficticio que justificaba su
creciente poder politico y econdémico. Aungue era una mentira inconveniente en ese
momento, muchos la asumieron como la realidad, lo que hizo que muriesen en la hoguera o
la horca un gran niumero de personas. Fueron consumidas por el fuego purificador una gran
cantidad de mujeres marginadas, neuroticas, débiles mentales, esquizofrénicas e histéricas.
(Jiménez del Oso, 1995)

A pesar de los esfuerzos de la Iglesia, en aquella época la sociedad tenia una vision magica
del mundo, influenciada por la Edad Media. Existian muchas creencias que no podian
explicarse cientifica o légicamente, por lo que se les daba una explicacion magica, que a
menudo estaba relacionada con la conexion entre la naturaleza y el espiritu.

Tal como se describe en Caliban y la Bruja: mujeres, cuerpo y acumulacion originaria (2022),
el sustrato magico formaba parte de una concepcién animista de la naturaleza, en la que lo
material y lo espiritual, estaban conectados en un organismo vivo lleno de poderes ocultos.
Siguiendo con esta perspectiva, cada elemento de la naturaleza tenia unos poderes y virtudes
Unicos que se podian utilizar a través de practicas magicas, como la quiromancia, la
adivinacion y los hechizos. La magia permitia a las personas usar los poderes de la naturaleza
de manera que pudiesen cumplir sus deseos, ya sea para ganar juegos de cartas o conquistar
el amor de alguien.

Después de leer este texto, es inevitable no recordar la magia celta, que como se mencioné
anteriormente, tiene una gran influencia en la cultura gallega. En los rituales y ceremonias
magicas celtas, se utiliza la naturaleza como una forma de invocar a los dioses o al universo
para pedir proteccién o pedir algo en particular. De esta tradicion también surgieron las
Meigas.

En la cultura celta, los druidas tenian sabiduria sobre la conexién entre el mundo material y
el espiritual, y de como ambos experimentan cambios y evoluciones a través de los ciclos del
tiempo, de la misma manera en que las plantas y los animales lo hacen en cada estacién. Por
lo tanto, el ser humano y el Universo estan interconectados, y es necesario buscar la armonia
entre ellos para lograr un equilibrio. (Ferragud, 2015)

En Gallicia, la caza de brujas no tuvo tanta relevancia como en otras partes del mundo, aunque
existieron algunos casos, como el de Maria Solifia en 1621. Como se cuenta en el libro de
Bouzas, P. y Domelo, X. A. Mitos, ritos y leyendas de Galicia, (2010), esta mujer de 70 afios
fue acusada de reunirse con el demonio y otras mujeres en una fuente donde se aplicaban
unguentos de hierbas. Fue torturada durante dos dias hasta que confeso tener contacto con
el Diablo. ¢ Por qué fue delatada? La Iglesia estaba pasando por una gran crisis econémica y
la acusaron de bruja para confiscar sus bienes. Maria Solifia tenia un patrimonio y era
descendiente de uno de los fundadores del templo de Cangas y Redondela, lo que le permitia
cobrar una parte del arrendamiento. Aunque no fue quemada en la hoguera y no se sabe
coémo murid, se convirtié en uno de los mitos mas famosos sobre las Meigas en Galicia.



2.1.2. CONTEXTO ACTUAL

Se puede decir que la figura de la bruja ha sido perseguida y maltratada a lo largo de la
historia debido a la misoginia y el miedo que causaba en las sociedades patriarcales, donde
las mujeres podian ser juzgadas en cualquier momento. Sin embargo, en la actualidad,
gracias al movimiento feminista y las redes sociales, se ha producido una reapropiacion de la
figura de la bruja, que ahora se define como una practica espiritual arraigada en los ciclos de
la tierra, la naturaleza, los rituales paganos, la conexion con el cosmos y el Yo como
empoderamiento personal. En lugar de ser vista como buena o mala, la bruja contemporanea
se acepta simplemente como es.

La bruja moderna se ha envalentonado con un tenaz feminismo que desafia a su
definicion tradicional: no se mueve en espacios blancos o negros, sino en las zonas
grises. La bruja contemporanea no es ni buena ni mala, solo es. (Herstik, 2019)

Ademas, las practicas magicas y paganas continlan siendo populares en la actualidad, ya
gue muchas personas buscan una conexibn mas profunda con la naturaleza y la
espiritualidad. La Wicca, una religibn neopagana que se origind en 1954, es una de las mas
populares en la actualidad debido a su combinacion de creencias antiguas y conceptos
modernos. Los wiccanos, al igual que los celtas, creen en la conexién con la naturaleza, la
Tierray sus ciclos, y en el poder de la energia personal para hacer rituales y magia. La Wicca
no esta relacionada con el satanismo o le rinde tributo al diablo. Lo que hacen los wiccanos
es enfocarse en el equilibrio y la ausencia de entidades malignas. En lugar de distinguir entre
magia blanca y negra, ellos creen en la ley del karma, lo que les permite distinguir entre lo
gue entienden como el bien y el mal. (Rocha, 2020)

El conocimiento de las artes ocultas y la brujeria se ha globalizado gracias a las redes sociales
y en plataformas como Tik Tok se ha creado una gran comunidad alrededor del hashtag
#Witch Tok, cada vez mas personas estan descubriendo estas practicas. Muchas culturas
también estan recordando sus raices magicas y la importancia de las practicas paganas. La
vuelta de estas practicas puede deberse a la situacion politica actual y la pandemia de 2020,
gue ha llevado a muchas personas a buscar un sentido de conexiéon y empoderamiento
personal.

Ademas de estudiar los cristales, el tarot y la astrologia y de conocer los solsticios y
las lunas llenas, las brujas de hoy en dia también integran hechizos modernos y magia
en sus vidas cotidianas. Y lo hacen porque en este momento nhavegamos por un
océano cultural y politico incierto y, por lo tanto, anhelamos establecer una conexion
mas profunda con algo mayor que nosotras. (Herstik, 2018, p.4.)
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Fig.3y 4. #Witch Tok [Capturas sobre “Tik Tok]. (s. f.). Fuente: Captura sobre Tik Tok.

En resumen, la figura de la bruja ha evolucionado en la actualidad, y ahora se acepta como
una practica espiritual arraigada en la naturaleza y la conexién personal. Las practicas
magicas y paganas continlan siendo populares y estan experimentando un aumento en
popularidad gracias a las redes sociales y la busqueda de conexiéon y empoderamiento
personal.

2.2. ARTE Y MITOLOGIA

La mitologia ha sido una fuente de inspiracion para los artistas, como se puede ver a lo largo
de la historia del arte. Desde los griegos y romanos hasta los artistas contemporaneos, la
mitologia ha proporcionado leyendas y personajes mitolégicos icénicos, que han sido
representados en diversas formas artisticas, como la pintura, la escultura, la literatura, el cine
y la musica.

Otra de las razones por las que la temética sobre mitologia y las leyendas han sido tan
estimulantes para crear, es porgue muchas son atemporales y universales. Aunque haya
pasado mucho tiempo desde que fueron creadas, siguen teniendo una relevancia en la
actualidad, ya que muchas tratan temas comunes como el amor, la venganza, la muerte, el
saber, el bieny el mal, la justicia, etc., ademas de que muchas se utilizaban para dar lecciones
morales o para dar una explicacion al mundo que les rodeaba. Asimismo, estas leyendas
también cuentan con personajes y criaturas mitolégicas, por lo que muchos artistas han
podido interpretarlas a su estilo y de diferentes maneras, dotandolos de una gran libertad
creativa.

Por otra parte, la mitologia también tiene una gran importancia en el arte porque de alguna
manera sirve para conectar con las culturas de diferentes lugares y la historia de éstos. De
esta manera, el arte sirve para preservar y pasar de generacion en generacion el pasado y la
cultura para que no caigan en el olvido.
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En cuanto al arte sobre las brujas y sus leyendas, también ha sido una temética que a muchos
artistas les ha servido como inspiracion a lo largo de la historia en distintos ambitos del arte,
por varias razones.

En primer lugar, la figura de la bruja siempre ha estado relacionada con temas como los
saberes ocultos, la magia negra y el simbolismo, por lo que muchos artistas se han inspirado
en esto para crear y adentrarse en estos temas. La historiadora de arte Lydia C. Hults,
comentaba en su libro The Witch as Muse: Art, Gender, and Power in Early Modern Europe
(2011), sobre como las brujas siempre se han considerado como seres sobrenaturales y
representan una fuerza misteriosa y oculta que les ha servido a los artistas como una fuente
de inspiracion para explorar los misterios del mundo de lo sobrenatural.

Por otra parte, la figura de la bruja también ha sido interpretada muchas veces para
representar la transgresion de las normas sociales y culturales establecidas. Esto ha hecho
gue muchos artistas hayan utilizado a las brujas como figura para cuestionar la autoridad
establecida, la sociedad patriarcal y a la iglesia.

Ademas, la figura de la bruja también ha sido utilizada por los artistas como una forma de
explorar la feminidad, la lujuria y la sexualidad femenina.

En conclusién, la figura de la bruja ha sido una fuente constante de inspiracién para los
artistas debido a su misterio, su carga social y politica, y su asociacion con la lujuria y la
sexualidad femenina.

2.2.1. ANTECEDENTES

A continuacion, se presentan algunos ejemplos de artistas que han utilizado a las brujas como
tema en sus obras, en el pasado:

Por una parte, tenemos a Francisco de Goya
(1828). Este pintor espaiiol del siglo XVIIl 'y XIX es
conocido por sus pinturas oscuras y perturbadoras,
muchas de las cuales estan inspiradas en la
brujeria y las leyendas populares. Su serie de
grabados "Los Caprichos" presenta imagenes de
brujas y demonios, mientras que su obra "El
Aquelarre" muestra una reunion de brujas en medio
de la noche.

Fig. 5. Goya, F. (1798). El aquelarre [Oleo
sobre lienzo]. Fuente: Museo Lazaro Galdiano, Madrid,
Espafia
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En las obras del pintor John William
Waterhouse (1917), también podemos ver su
interés por el mundo de las leyendas, el
esoterismo y la magia. Su fascinacion por la
cultura victoriana y por las brujas y hechiceras
realizando rituales o representando leyendas,
se hacen notar en sus pinturas, ya que es un
tema recurrente en sus obras.

Fig.6. Waterhouse, J. W. (1886). El circulo méagico
[Oleo sobre lienzo]. Fuente: Tate Britain, Londres,
Reino Unido.

La pintora surrealista Remedios Varo (1963), es otra de las artistas que se inspiraron
para crear en la tematica de lo magico, la fantasia, la alquimia, lo esotérico y lo
mistico. En sus pinturas aparecen de forma usual criaturas mégicas, mitolégicas y
elementos de la brujeria.

4

Fig. 7. Varo. (1961). La huida [Oleo sobre masonita].
Fuente: remedios-varo.com

12



2.2.2 PRODUCCION ARTISTICA AUDIOVISUAL

Respecto a producciones artisticas audiovisuales en la actualidad, son muchas las que han
escogido la temética de la mitologia para crear peliculas y series, concretamente sobre las
brujas podemos encontrar una gran variedad de ellas y de tipos diferentes. A continuacién,
algunos de los ejemplos:

Es comun ver en peliculas de terror como La Bruja (2015) y Hereditary (2018), el como son
retratadas estas mujeres, a menudo como monstruos, despiadadas y mostrando la relacion
gue tienen con el Diablo, como siempre se ha hablado de ellas.

HEREDITE

Fig. 8. Eggers, R. (Director). (2015). La Bruja. Fig. 9. Aster, A. (Director). (2018).
Fuente: Filmaffinity Hereditary. Fuente: Filmaffinity

Podemos encontrar también esta figura de la bruja como un ser perverso y que solo se dedica
a hacer el mal, en numerosas peliculas de Disney, en las cuales, a menudo el villano de la
pelicula es una mujer con poderes magicos y que siguen el prototipo de la bruja de los siglos
XV'y XVII.

Fig. 10. Reitherman, W., & Larson, E. (Directores).
(1960). La bella durmiente. Fuente: Cineycine

13



/ L
Fig.11.Musker, J., & Clements, R. (Directores). Fig. 12. Hand, D. (Director). (1937).
(1990). La sirenita. Fuente:Antena 3 Blancanieves y los siete enanitos. Fuente: Amino Apps

Después de haber visto los ejemplos anteriores, también es cierto que la imagen de la bruja ha ido
cambiando a lo largo de los afios y muchas peliculas y series han retratado a estos personajes de
forma totalmente contraria a los prototipos que hemos acostumbrado a ver. Algunas de estas
creaciones, retratan a las brujas/ brujos, como personajes valientes y admirables, que se dedican a
hacer el bien y como protagonistas de las historias y no como villanos.

FROM THE EXECUTIVE PRODUCERS OF RIVERDALE

Fig. 13. Cuardn A. (Director). (2004). Fig. 14. Aguirre-Sacasa, R. (Director). (2018).
Harry Potter y el prisionero de Azkaban. Las escalofriantes aventuras de Sabrina.
Fuente: SensaCine.com Fuente: Filmaffinity

Fig. 15. Miyazaki, H. (Director). (2014). Nicky, la aprendiz de bruja.
Fuente: Netflix
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2.3. REDES SOCIALES

2.3.1 DIFUSION DEL CONOCIMIENTO EN LA ERA DE LA IMAGEN EN
MOVIMIENTO

En la actualidad en la que vivimos, la era de la informaciéon masiva y del ciberespacio ha ido
expandiéndose cada vez mas en nuestra sociedad, en parte todo esto se ha masificado
gracias a las redes sociales. Para empezar, una definicién de las redes sociales:

Las comunidades en las redes son un conjunto de personas que comparten unos mismos
intereses, relaciones o actividades en Internet, donde se llevan a cabo relaciones sociales y
se comparte informacioén a través de la comunicacion en tiempo real o diferida en el tiempo.
(Ponce-k idatzia, 2012)

Dentro de las redes sociales existen dos tipos: las verticales y las horizontales.

Una red social vertical se diferencia de las redes sociales horizontales como Twitter,
Facebook e Instagram, porque su disefio es para un grupo de usuarios concreto que les
interese lo mismo y compartan conocimientos de una materia particular. En lugar de intentar
atraer a una amplia variedad de usuarios, las redes sociales verticales buscan especializarse
y brindar una experiencia mas enfocada en un campo temético. (Qué es Red Social Vertical,
s. f.)

Para este proyecto, se va a tratar sobre las redes sociales horizontales, concretamente sobre
YouTube e Instagram.

YouTube con el paso de los afios, se ha ido haciendo una plataforma audiovisual con una
comunidad cada vez mas grande, esto se debe a la cantidad de contenido que existe con una
gran cantidad de tematicas diversas para toda clase de publico, por lo que abarca a un gran
publico. Es gracias a todo este contenido tan diferente, que el usuario puede elegir qué quiere
ver y qué le interesa, y es por esto por lo que se crean comunidades muy grandes con los
mismos intereses, que interactian mediante los comentarios, los botones de suscribirse y de
me gusta.

Para describir YouTube, podria decirse que es un espacio en linea donde los usuarios tienen
la capacidad de interactuar, aprender e inspirar a otros usuarios de esta plataforma de todo
el mundo. Ademas, es una plataforma que permite a los creadores de contenido original y a
los anunciantes, independientemente de su tamafio, distribuir su contenido a una audiencia
global. (Marin, 2016).

Por la manera en que esta disefiado YouTube, que te permite subir videos sin limite de
duracion, los usuarios pueden compartir sus conocimientos y vivencias con otros usuarios y
con su comunidad, por lo que también, hay un caracter educacional en ese contenido. Estas
nuevas formas de aprendizaje estan teniendo bastante éxito, ya que este formato permite a
las personas crear sobre lo que conocen e interesa y compartirlo, a la vez de que el usuario
tiene libertad para elegir sobre su manera de consumir el contenido que necesita para
aprender.

YouTube es una plataforma donde las competencias transmedia se estan
desarrollando fuera de entornos formales de aprendizaje [...] La naturaleza dual de
los contenidos de YouTube ha establecido la coexistencia de temas educativos y de
entretenimiento. (Gutiérrez et al., 2018, p. 98).
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Por otra parte, tenemos a Instagram, una de las redes sociales que mas ha crecido en los
tltimos afios y de las que mas utilizan los joévenes, superando a Facebook. Mientras que en
YouTube el contenido principal son los videos, en Instagram el contenido principalmente son
las fotografias que comparten los usuarios de forma creativa, con sus seguidores sobre lo
gue les gusta. Aunque, también es cierto que esta evolucionando hacia el formato de videos
rapidos y cortos, siguiendo el mismo sistema que utiliza la red social TikTok, para conseguir
un mayor alcance.

Los jovenes espafioles han ido de Tuenti a Facebook y de Facebook a Instagram en busca
de una mayor libertad en su expresion en linea. Los jovenes prefieren Instagram porque les
permite ser mas auténticos y sentirse libres de las expectativas y limitaciones sociales que
pueden encontrarse en Facebook, donde la red social est4 poblada por adolescentes, jovenes
y adultos. (V. Marcelino Mercedes & de la Morena Taboada, 2014)

Por lo tanto, como conclusion, se puede decir que estas dos plataformas digitales son las
mas adecuadas para compartir contenido de informacién, que ademas de ser populares y
tener un mayor alcance de usuarios, también te permite crear un contenido de mas larga o
mas corta duracion y te dejan libertada a la hora de crear y compartir tu contenido de forma
creativa, a la vez que puedes ir creando una comunidad que colabora y se comparte
conocimiento entre todos los miembros.
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3.HIPOTESIS

Como hipétesis de partida, se plante6 que existe una pérdida de conocimiento en la
actualidad sobre las historias y leyendas mitologicas gallegas que se pasan de generacion en
generacién. A partir de esta hipotesis de partida y tras diversas reflexiones en torno a cuél
podria ser la produccion mas adecuada para trabajar sobre esta problemética, se alcanza la
siguiente hipotesis: La creacion de una pieza audiovisual con la temética de mitologia
gallega, puede ayudar a difundir dicha temética a través de las redes sociales.

4.0BJETIVOS

4.1. GENERAL

El objetivo general de este proyecto es realizar una obra audiovisual sobre Meigas, a
partir de las historias y conocimientos del entorno cercano.

4.2. ESPECIFICOS

Para conseguir este objetivo se hara a partir de los siguientes objetivos especificos:

e Comenzar mediante una investigacion sobre las Meigas, su figura
histéricamente en Galicia y como se concibe a este personaje en la actualidad.

e Crear una narraciéon de una historia grabada a las personas que conozcan
sobre este tema y leyendas o anécdotas que tengan.

e Partir tanto de las investigaciones como de las narraciones grabadas

anteriormente para crear una nueva historia.

Utilizar para el proyecto videos, fotos, ilustraciones y animaciones.

Crear una musica apropiada para el proyecto y una narracién en voz en off.

Montar todo el material.

Distribuir mediante plataformas como YouTube para un mayor alcance y llegar

a nuestro publico objetivo.
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5. METODOLOGIA

Para comenzar a trabajar en este proyecto, se comenzo6 por el interés sobre la mitologia gallega y sus
leyendas, que como se ha mencionado ya anteriormente, viene de mi familia. A partir de aqui, se
empieza a investigar sobre esto y se llega a la hipétesis de partida de que se esta perdiendo esta parte
de leyendas y mitologia en la actualidad. Es por esto, que se empieza a investigar y documentar en un
inicio sobre la pérdida de la cultura ritualistica y de las tradiciones, y se toma como referencia el libro
de Byung Chul Han La desaparicién de los rituales (2020) y se empieza también a investigar sobre la
cultura gallega con el libro de Bouzas, P. y Domelo, X. A. Mitos, ritos y leyendas de Galicia. (2010).

Después, se enfoca el trabajo en los seres mitologicos gallegos y se investiga tanto con los libros
anteriores como con el libro de Larkin, D., Froud, D., y Lee, A. Faeries (1979). Tras esta documentacion
sobre seres mitologicos, se empieza a planear la parte practica y se comienza con la idea de realizar
un documental audiovisual sobre personas contando sus anécdotas con estos seres de las leyendas,
pero esto se descartd y decidié hacerse solo sobre las meigas, ya que son los seres mitolégicos mas
famosos de Galicia. Para hacer este nuevo enfoque, se investigé tanto con la historia de las figuras de
las meigas en Galicia y su pasado celta, como con la figura histérica de las brujas en el resto del
mundo, para ello se utilizaron los libros de Ferragud Secretos de una bruja celta (2015), Jiménez del
Oso, F. Brujas: Las amantes del diablo (1995), Silvia, F. Caliban y la bruja: Mujeres, cuerpo y
acumulacion originaria (2022) y Moure-Marifio, L. y Xunta de Galicia La Galicia prodigiosa: Las &nimas,
las brujas, el demonio (1992). A continuacion, se pensé en seguir con el proyecto audiovisual y que
fuese una obra de corta duracién para poder transmitir por redes sociales y que llegase a mas gente,
por lo que se empezé a investigar sobre qué redes sociales eran las mas adecuadas para transmitirlo.
Tras todo esto, se decidid crear la obra audiovisual que al final se ha trabajado, una animética sobre
un familiar contando una anécdota sobre meigas, y para ello se crearon unos personajes y unas
escenas que fuesen contando la historia. Para crear esta animatica, se tuvo como referentes Mas alla
del jardin (2014), El viaje de Chihiro. (2002), Hora de aventuras (2010) y The Midnight Gospel. (2020)
Finalmente, cuando se termind la obra audiovisual, se subi6 a la plataforma de YouTube para difundirlo.
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Fig. 16. Grafico de metodologia. 2023. Elaboracion propia.
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6.1. PROCESO CREACION HISTORIA

Para crear la historia de este proyecto audiovisual, todo surge a partir de una anécdota, donde
mi abuela relata unos recuerdos de cuando ella era pequefia. En la anécdota ella recuerda
como familiares suyos tienen relacion con seres de la mitologia gallega, entre ellos las meigas
y La Santa Comparia, es por esto que se realiza una grabaciéon de audio y se parte de ella
para realizar el trabajo.
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Fig. 17. Anotaciones.2023. Elaboracion propia.
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Después, en un editor de
audio se edita la grabacion
para conseguir concentrar la
historia en menos tiempo y
descartar partes que no
servian.

Con el audio ya editado, se
transcribe entero para poder
organizarlo en partes, escribir
cosas que descartar o0
cambiar, en qué partes
aparecen los personajes y
anotar los lugares que cuenta
la narracion, para
posteriormente tenerlo mas
definido.

Después, con las
anotaciones que se
tomaron anteriormente, se
empieza a escribir las
posibles escenas que
formarian la historia,

marcando cudéles ocurren
en los diferentes lugares de
los que se habla, los planos
y los movimientos de
camara.

Fig.18. Esquema de escenas.
2023.Elaboracion propia.
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6.2. REFERENCIAS E INSPIRACION PARA STORYTELLING

A continuacién, los moodboards que, con imagenes de inspiracion y referencias, que sirven
de ayuda para crear a los personajes y definir la estética.

/W
TN

Fig.19. Moodboards. 2023. Elaboracién propia.
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A continuacién, algunos de los referentes utilizados a la hora de crear los personajes:

Fig.20.Més alla del jardin. (2014). Fuente: Filmaffinity Fig.21. El viaje de Chihiro. (2002). Fuente: Netflix

(5N
Fig.22.Hora de aventuras. (2010). Fuente: Espinof Fig.23. The Midnight Gospel. (2020). Fuente:Netflix
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6.3. BOCETOS PREVIOS

Se sigue con los bocetos de los posibles personajes, utilizando el dibujo digital como
técnica., y se les dibuja con diferentes gestos, actitudes y ropa

Fig.24. Bocetos iniciales. 2023.Elaboracion propia.

Fig. 25 y 26. Bocetos creacion de personajes 1y 2. 2023. Elaboracion propia.
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Fig. 27 y 28. Bocetos de creacion de personajes 3y 4. 2023. Elaboracién propia.

A continuacion, las vistas de los personajes:

Ficho. posonois - Abuel,

Fig. 29, 30y 31. Vistas personajes 1, 2 y 3. 2023. Elaboracion propia.
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A continuacion, la ficha de tamafios de los personajes:

Fig.32.Ficha tamafos de personajes.2023. Elaboracidon propia.

6.4. PRUEBAS DE COLOR

A continuacion, las pruebas de color del personaje principal:

Fig. 33. Pruebas de color del personaje principal. 2023. Elaboracién propia.
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6.4. STORYBOARD

A continuacion, con las partes bien definidas y las escenas, se crea un storyboard.
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Fig. 34, 35y 36. Storyboard 1, 2 y 3. 2023. Elaboracion propia.
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6.5. FONDOS

Se continua con los fondos de las escenas, para ello se utilizan fotografias reales en Galicia,
especificamente en Ponte do Eume y localizaciones cercanas a este pueblo, las que son en
exterior, mientras que las fotografias del interior de la casa son de la vivienda de un conocido,
gue fue escogida por la decoracion y estética antigua que coincida con los mismos afios en
los que transcurre esta historia. Teniendo en cuenta el storyboard anterior y el encuadre de
todas, para poder dibujar posteriormente sobre ellas. Se hace el fondo con fotografias, ya que
en el audio se habla sobre muchos sitios reales, y queria plasmarlo en el proyecto.

Fig. 37, 38, 39, 40, 41 y 42. Fotografias de los fondos. 2023. Elaboracion propia.
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6.6. PROTOTIPOS

A continuacion, los prototipos del proyecto, primero se hace el boceto de los personajes,
después el delineado y finalmente se colorea y afiade luces y sombras.
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Fig.44. Prototipo 2. 2023. Elaboracion ropia.
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6.7. ARTES FINALES

A continuacion, los dibujos finalizados que componen el proyecto audiovisual:

Fig.45y 46. Arte final 1y 2.2023. Elaboracion propia.
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Fig.47 y 48. Arte final 3y 4.2023. Elaboracion propia.
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Fig.49 y 50. Arte final 5y 6.2023. Elaboracion propia.
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Fig.51 y 52. Arte final 7 y 8.2023. Elaboracion propia.
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Fig.53 y 54. Arte final 9 y 10.2023. Elaboracion propia.
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Fig.55 y 56. Arte final 11 y 12.2023. Elaboracién propia.
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Fig.57 y 58. Arte final 13 y 14.2023. Elaboracion propia.
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Fig. 59 y 60. Arte final 15 y 16.2023. Elaboracion propia.




Fig. 61y 62. Arte final 17 y 18.2023. Elaboracion propia.
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Fig.63 y 64. Arte final 19 y 20.2023. Elaboracion propia.




Fig.65 y 66. Arte final 21 y 22.2023. Elaboracion propia.




Fig.67 y 68. Arte final 23 y 24.2023. Elaboracién propia.




Fig.69 y 70. Arte final 25 y 26.2023. Elaboracion propia.
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Fig.71y 72. Arte final 27 y 28.2023. Elaboracién propia.
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Fig.73 y 74. Arte final 29 y 30.2023. Elaboracion propia.
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6.8. OBRA AUDIOVISUAL

YouTube: Magia gallega: Recreacion de una historia sobre meigas

Instagram:
https://www.instagram.com/reel/CsqgPMoAflc/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MmJiY
2I14ANDBkZg==

RECREACION DE UNA HISTORIA
SOBRE MEIGAS

Carmen Paredero Tie

Fig.75.Portada obra audiovisual.2023. Elaboracién propia.

& Tusreels

£

RECREACION DE UNA HISTORIA
SOBRE MEICAS

RECREACION DE UNA HISTORIA —_—— ™
SOBRE MEIGAS aN"

<
Carmen Paredero Tie

v

= 9/ ctie.art
s

Magia gallega: Recreacion de una historia sobre meigas

C Carmen Paredero Tie 262 m e video |

Trabajo de Fin de Grado

0 visualizaciones hace 50 segundos.

A1 ctie.art + Audio original
Pror Carmen Paredero Tie Mostrar mis

Fig.76.0bra audiovisual subida a YouTube.2023. Fig.77. Obra audiovisual subida a
Elaboracion propia. Instagram. 2023. Elaboracion propia.
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https://www.youtube.com/watch?v=bIfANCCPXQo&t=3s
https://www.instagram.com/reel/CsqgPMoAfIc/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MmJiY2I4NDBkZg==
https://www.instagram.com/reel/CsqgPMoAfIc/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MmJiY2I4NDBkZg==

6.9. REFLEXIONES EN LA TOMA DE
DECISIONES

Para esta parte practica del proyecto, se tomaron varias decisiones que fueron cambiando el
rumbo de su materializacion. En un principio, el trabajo iba a tratar sobre un documental de
gente contando anécdotas relacionadas con seres mitol6gicos gallegos y si habian tenido
algun contacto, después se hizo otro cambio en el que el proyecto iba a tratar sobre las
historias mas conocidas de las meigas de Galicia y hacer una recreacion de ellas mediante
dibujos e historias, y hacer las historias en cortos videos para subirlas a las redes sociales,
pero no existia suficiente informacién. Finalmente, se decidi6 crear este proyecto a través de
la anécdota de mi abuela, adquiriendo partes de las anteriores ideas descartadas, se siguid
con la idea de un proyecto audiovisual en el que se cuenta una anécdota relacionada con las
meigas y se recreo la historia mediante dibujos y animaciones.

En cuanto a los bocetos previos de los personajes, el estilo de estos se determiné que fuesen
en estilo cartoon y realizados mediante el uso del dibujo digital, ya que personalmente es un
estilo y una técnica con las cuales me identifico y utilizo a menudo en la realizacion de varios
proyectos. También, se pensd que seria buena idea, ya que atraeria a mas gente a la hora
de subirlo a redes sociales. La apariencia de éstos sigue algunas de las descripciones que
se dan en la grabacion de audio cuando habla de ellos, como el tipo de mirada o la marca de
la cara, y en otros casos fueron reinterpretados personalmente.

La estética de los personajes esta inspirada en la Galicia de los afios 40-50 y en las
vestimentas que llevaban en esa época los habitantes, sobre todo se acerca mas a la estética
gue se llevaba mas en los pueblos y aldeas, ya que la historia pasa en el pueblo de Ponte do
Eume, Corufa. El disefio de los personajes esta inspirado en varios estilos de diferentes
series de animaciéon que aparecen dentro de los moodboards, aunque se decidié que el estilo
seria menos colorido y mas con tonos pastel o grisaceos, ya que se adecuaba mejor a una
historia contada del pasado y relacionada con meigas y espiritus.

Respecto a los fondos, se decide hacer un collage digital usando como fondos las fotografias,
hechas en diferentes localizaciones, todas ellas en Corufia, Galicia, ya que en el audio habla
sobre varios lugares diferentes donde transcurrian los hechos. Muchas de exterior se hicieron
en Ponte do Eume, y las de interior como las habitaciones de la casa, se hicieron en la casa
de un familiar, ya que era muy antigua y la decoracién se adecuaba a la época en que
transcurre la historia de este proyecto.
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7. CONCLUSIONES Y PROSPECTIVA

Finalmente, tras el objetivo planteado anteriormente de realizar una obra audiovisual sobre
Meigas, a partir de las historias y conocimientos del entorno cercano, se ha realizado un
proyecto audiovisual en el que se narra una historia por mi abuela interpretada por dibujos y
animaciones propias relacionada con la tematica de las meigas y la mitologia gallega, y se ha
subido a plataformas como YouTube e Instagram. Por lo tanto, la mayoria de los objetivos
especificos se han cumplido a excepcion del objetivo especifico “partir tanto de las
investigaciones como de las narraciones grabadas anteriormente para crear una nueva
historia”, ya que finalmente la obra audiovisual sélo trata sobre la narracién grabada.

En cuanto a lineas futuras de este trabajo, me interesa seguir con este proyecto, pero esta vez
en animacion 2D, probando nuevas maneras y técnicas con el dibujo digital en los disefios de
los personajes o fondos, y también, crear y contar mas historias con este estilo de dibujo mas
creativo y para un publico mas amplio, que la animacién no se centre en contar historias
infantiles, sino para contar a un publico mas adulto.
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