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CAPÍTULO 44 

USO DE CHATGPT COMO HERRAMIENTA DE APOYO  

AL ANÁLISIS DE UN TEXTO CRÍTICO DE ARTE  

CON ALUMNOS DE BELLAS ARTES DE LA UCM 

PEDRO JAVIER ALBAR MANSOA 

Universidad Complutense de Madrid 

 

1. INTRODUCCIÓN 

Los avances tecnológicos han ido progresivamente transformando las 

prácticas educativas, especialmente desde que en 2022 se produjera el 

boom de la inteligencia artificial (IA) (Contreras-Medina y Marín, 

2022; Grassini, 2023), tanto de generación de imágenes tales como 

Midjourney, Stable Diffusion, Dall-e, etc., como de modelos de len-

guaje, entre los que se encuentra la predominancia actual de ChatGPT. 

Profesores de asignaturas teóricas de Educación Artística y Teorías del 

Arte de la Facultad de Bellas Artes estamos investigando en esta IA 

para comprobar formas de incorporar estas herramientas a trabajos 

prácticos con metodologías activas (Antúnez y Albar-Mansoa, 2021) 

en nuestras asignaturas de grado. 

A través de contenidos audiovisuales, en octubre de 2022 (curso acadé-

mico 2022/2023), mostramos al alumnado el estado de la cuestión de 

cómo estaba el avance en IA de generación de imágenes e hicimos un 

registro contextual de opinión llevado a cabo mediante encuestas es-

tructuradas, con el objetivo de conocer la repercusión de la IA de gene-

ración de imágenes en el alumnado de Bellas Artes y saber cómo en-

tendían que les podía afectar en su futuro laboral profesional, estos re-

sultados fueron publicados en el artículo La Inteligencia Artificial de 

generación de imágenes en arte: ¿Cómo impacta en el futuro del alum-

nado en Bellas Artes? (Albar, 2024). Los principales resultados de esta 

publicación en cuanto al conocimiento de IA de generación de imáge-

nes por parte del alumnado fueron los siguientes:  
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En base a los datos cuantitativos sobre la pregunta realizada al grupo 

objeto de estudio, compuesto por 37 participantes, sobre si ¿Conoces 

alguna IA para generar imágenes? El 56,8% sí conocen de Inteligencia 

Artificial (IA) para generar imágenes y el 43,2% no lo conocen. Sobre 

la pregunta ¿Has utilizado alguna IA para generar imágenes? el 92% 

nunca han utilizado la IA para generar imágenes, solamente un 8% del 

grupo objeto de estudio han utilizado alguna IA para generar imágenes. 

De los que conocen alguna IA para generar imágenes, la más popular 

con diferencia es DALL.E 2 ya que 15 personas conocían su existencia. 

(pp. 153-154) 

En las encuestas estructuradas sobre identificar las opiniones del grupo 

de trabajo de alumnos de Bellas Artes respecto a las IA para generar 

imágenes en Arte: 

El 84% del total analizado fueron respuestas en una actitud positiva 

hacia la utilización de la IA para generar imágenes en Arte.  

Gran parte de los entrevistados convergen y reconocen como herra-

mienta útil, sobre todo por su rapidez para generar ideas que les permi-

tan optimizar tiempos, además les sirve de referencia e inspiración para 

crear sus propias ideas y que puede ser una gran ayuda para su proceso 

de creación dado el potencial de esta IA para generar imágenes. (p. 157) 

Después de esta investigación nos planteamos otro reto, en esta ocasión 

la utilización de ChatGPT en alguna práctica teórica en el siguiente 

curso académico 2023-2024, decidimos analizar un texto crítico de arte, 

el artículo Arte en la edad del pavo de Elena Vozmediano (2009) 

Estamos en un momento crucial e histórico, que debe ser registrado 

para la comunidad científica, y es importante comprender cómo el 

alumnado percibe e interactúa con estos avances tecnológicos desde el 

contexto educativo teórico dentro de las Bellas Artes y este momento 

social. El uso de la herramienta ChatGPT y la interacción con el cono-

cimiento humano es importante que quede plasmado en el contexto 

temporal en octubre de 2023. (Brage, Socias y Torelló, 2003) 

1.1. EL POTENCIAL DE CHATGPT EN ENTORNOS EDUCATIVOS 

Como menciona Grassini (p. 1, 2023),”la literatura existente ha identi-

ficado dos tipos principales de IA generativa: redes generativas adver-

sarias (GAN) y transformadores generativos preentrenados (GPT) (Jo-

vanovic y Campbell, 2022)” 
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Los modelos de transformadores generativos preentrenados (GPT) se 

han debatido principalmente durante los últimos seis meses debido a la 

llegada de OpenAI ChatGPT, una tecnología que a menudo se define 

como un factor de cambio mundial (Mathew, 2023). La tecnología GPT 

utiliza una gran cantidad de datos de contenido digital disponibles pú-

blicamente (procesamiento del lenguaje natural) para procesar y produ-

cir texto similar al humano y puede exhibir creatividad al escribir textos 

de manera convincente sobre la mayoría de los temas. Los modelos 

GPT pueden incluso involucrar a los usuarios en conversaciones simi-

lares a las humanas. (Grassini, 2023, pp. 1-2) 

Estos modelos de IA y sus posibilidades de uso han tenido una gran 

repercusión en educadores de todos los niveles educativos (Zawacki-

Richter et al., 2019; Lo, 2023). Pero, a pesar del éxito que está teniendo 

ChatGPT también está produciendo desafíos y amenazas para los que 

todas las personas implicadas no están preparadas, sobre todo en malos 

usos o trampas asistidas por IA (Dibble, 2023). En respuesta a esto se 

están introduciendo adaptaciones metodológicas a trabajos académicos 

que implique la humanización en su realización, pero sin obviar a la 

herramienta como posible ayuda, esta es la intención y una de las fina-

lidades de esta investigación. 

1.2. PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN Y OBJETO DE ESTUDIO 

La pregunta de investigación de este estudio es ¿Cuáles son las opinio-

nes y evidencias sobre cómo perciben las utilidades e interacción con 

la herramienta ChatGPT en la práctica, un grupo de alumnos de Bellas 

Artes, UCM?  

Para ello se establece un plan de trabajo dentro de la asignatura que 

impartimos y que se desarrolla en varias fases: 

Primero: diseño de una práctica específicamente adaptada a los conte-

nidos de la asignatura para favorecer el uso de la herramienta sin que 

se deje de lado la parte humana del trabajo, valorando opinión y el aná-

lisis crítico del texto propuesto.  

Segundo: Análisis de la práctica a fin de determinar la utilidad e inter-

acción con la herramienta con relación a los objetivos planteados. 

En este sentido, se creó un cuestionario de preguntas estructuradas 

abiertas.  
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Tercero: Una vez obtenidas las respuestas, estas se categorizan aten-

diendo a las variables asociadas al objeto de estudio y se analizan a 

través de la técnica de análisis de contenido. 

1.3. CONTEXTO OBJETO DE ESTUDIO  

Con la intención de profundizar en las últimas innovaciones en Inteli-

gencia Artificial aplicadas como modelo de lenguaje, planteamos una 

práctica diseñada dentro de los contenidos de una unidad didáctica de 

la asignatura. Esta práctica la realizan los participantes con la ayuda de 

la herramienta ChatGPT. El estudio se realiza con 3 de los 7 grupos de 

esta asignatura, cada grupo no supera los 30 alumnos, así que en un 

principio disponemos de 90 alumnos, pero somos conscientes del aban-

dono de la asignatura por parte de un pequeño grupo y por circunstan-

cias que todos podemos comprender. El grupo focal de alumnos dentro 

de la asignatura Bases Didácticas para la Educación Artística (BDEA) 

en la Unidad Didáctica de Cultura Visual. BDEA es una asignatura 

obligatoria del Grado en Bellas Artes de la Universidad Complutense 

de Madrid (UCM). 

2. OBJETIVOS 

1.1 Evaluar la eficacia de ChatGPT como herramienta de 

apoyo en la realización de trabajos de análisis de textos de crí-

tica de arte en alumnos de Grado en Bellas Artes de la UCM. 

1.2 Evaluar la eficacia en el uso de ChatGPT en opinión del 

alumnado, en base a su experiencia práctica en el análisis de 

textos de crítica de arte. 

3. METODO 

3.1. DISEÑO DE INVESTIGACIÓN 

Para plantear el diseño de la investigación, se aplica un enfoque mixto 

de análisis (Alonso, 1999) y exploratorio (Reild, 2012). Se realiza un 

enfoque cualitativo de los resultados y un enfoque cuantitativo para 
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aplicar porcentajes en respuestas coincidentes y alcanzar “focos de in-

terés” del objeto de estudio (Ruíz Olabuénaga, 2012, p.56) de este con-

texto temporal y humano en investigación (Brage, Socias y Torelló, 

2003). Siguiendo las claves de Alvira (2002), posteriormente se desa-

rrolla “ad hoc” el cuestionario de preguntas estructuradas como instru-

mento de recogida de datos dentro del enunciado de la práctica, para 

conseguir y analizar la información del hecho investigado basándonos 

en las respuestas resultantes. Este enfoque nos permite obtener una 

muestra representativa de las respuestas del alumnado participante. 

Los resultados, de enfoque cualitativo, permitirá contextualizarlos en 

relación con los contenidos mostrados para registrar un debate acadé-

mico y obtener sus percepciones, opiniones, inquietudes y enfoques 

desde su campo de estudio y, por otro lado, permitirá profundizar en las 

experiencias individuales de los estudiantes con respecto a la IA de ge-

neración de modelos de lenguaje, permitiendo un análisis cualitativo 

más detallado.  

Como novedad en el método de análisis de datos, utilizaremos 

ChatGPT-4 a través de Microsoft Bing como herramienta de investiga-

ción y análisis cualitativo, el cual alimentaremos con las respuestas or-

denadas por número de participantes, una vez introducidos los datos, 

realizamos preguntas bien contextualizadas (prompt) para obtener los 

resultados óptimos según objetivos. La función de ChatGPT es conse-

guir agrupar fragmentos significativos de información textual de las 

respuestas del cuestionario que se refieren a temas comunes (Lopezosa, 

y Codina, 2023), así como identificar a través de las respuestas actitu-

des positivas o negativas sobre el uso de la herramienta en este tipo de 

trabajos. 

3.2. APLICACIONES DE CHATGPT COMO HERRAMIENTA DE APOYO EN EL 

ANÁLISIS DE UN TEXTO CRÍTICO DE ARTE  

Para abordar el trabajo del análisis del artículo Arte en la edad del pavo 

(Vozmediano, 2009) los y las estudiantes han tenido libertad para usar 

ChatGPT, pero sin mucha indicación previa en cuanto a la manejabili-

dad de la herramienta para realizar su propio trabajo, ya que nos interesa 

que desarrollen la capacidad de aprender a aprender. Solo les hemos 
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proporcionado una guía de pasos para seguir un método. Para conocer 

cómo el alumnado percibe la información, les hemos aplicado un cues-

tionario de preguntas estructuradas, de las cuales, en este trabajo, úni-

camente analizamos las respuestas sobre cómo perciben la utilidad de 

ChatGPT para analizar un texto de estas características.  

¿Cómo puede ayudar al alumnado el uso de ChatGPT para abordar el 

análisis de un texto crítico de arte? Pensamos que puede favorecer la 

comprensión del lenguaje y facilitar la interpretación de críticas de arte 

complejas. Consideramos que puede ser interesante la exploración a 

través de diferentes perspectivas o interpretaciones de texto crítico de 

arte. La herramienta va a permitir convertir el texto más accesible en 

cualquier momento y con cualquier duda. Se produce un aprendizaje 

muy personalizado en base a dudas particulares, ya que puede adaptarse 

al nivel de comprensión del estudiante, proporcionando explicaciones 

más detalladas o simplificadas según sea necesario. Por último, 

ChatGPT proporciona una interacción bidireccional, lo que puede fo-

mentar un aprendizaje más activo y participativo.  

3.3. ROL DE CHATGPT COMO HERRAMIENTA DE APOYO PARA UTILIZARLO

EN EL TRABAJO DE ANÁLISIS DE TEXTO CRÍTICO DE ARTE. 

A continuación, presentamos las únicas pautas sobre el uso de ChatGPT 

que figuran en el enunciado del documento de la práctica: 

ChatGPT puede ser una herramienta útil para complementar su análisis 

crítico. Seguidamente mencionamos algunas formas en las que pueden 

utilizar ChatGPT: 

‒ Aclaración de conceptos: Si se encuentran términos o concep-

tos complejos en el artículo, puedes utilizar ChatGPT para ob-

tener definiciones claras y explicaciones adicionales. 

‒ Generación de preguntas: Se puede utilizar ChatGPT para ge-

nerar preguntas de reflexión adicionales sobre el tema tratado 

en el artículo. 
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‒ Comparación de perspectivas: ChatGPT te puede ayudar a en-

contrar otros puntos de vista sobre el tema para comparar y 

contrastar con los argumentos de la autora. 

‒ Verificación de hechos: Si encuentras afirmaciones controver-

tidas o datos presentados en el artículo, puedes utilizar 

ChatGPT para verificar la veracidad de la información y bus-

car fuentes adicionales para respaldar o refutar esos datos. 

‒ Retroalimentación sobre el análisis: Puedes utilizar ChatGPT 

para obtener retroalimentación sobre su análisis crítico, pre-

sentando sus puntos de vista y evaluaciones para mejorar la 

comprensión del texto. 

ChatGPT es una herramienta de apoyo y se debe seguir desarrollando 

las habilidades de pensamiento crítico y análisis, ChatGPT es un com-

plemento para enriquecer el proceso de aprendizaje y comprensión del 

artículo Arte en la edad del pavo y no debe reemplazar la interacción y 

la orientación humana en el proceso educativo. 

Hay que darse de alta en ChatGPT de OpenAI en la web 

https://chat.openai.com/ y realizar las preguntas en la página de 

ChatGPT. Existe una opción que funciona bien y consiste en instalar la 

extensión de ChatGPT en el navegador de Google Chrome, se pregunta 

en la barra de búsqueda y las respuestas aparecerán en el lateral derecho 

sobre un fondo gris. También se puede utilizar Microsoft Bing AI.  

3.4. PRINCIPIOS ÉTICOS Y CONSENTIMIENTO INFORMADO DE LA INVESTI-

GACIÓN 

Es importante mencionar que se seguirán las reglas éticas para recopilar 

información, asegurando que los participantes sean anónimos y confi-

denciales. Para asegurar una metodología eficaz, se han establecido dos 

etapas que cumplen con los principios establecidos en la Declaración 

de Helsinki de 2008. Estas etapas se han diseñado para asegurar que los 

procedimientos se lleven a cabo de manera ética y responsable: 
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1. Se informa a las personas participantes acerca de la natura-

leza del tema, el método de investigación y el propósito, so-

licitando al alumnado su colaboración. Se mostrará la posibi-

lidad de retirarse en cualquier momento sin consecuencias 

negativas. 

2. Se solicita que den su consentimiento informado para que los 

datos sean tratados de forma confidencial, limitando su divul-

gación al ámbito académico y científico, así como una respon-

sabilidad personal y un lugar seguro para guardar los datos. 

4. RESULTADOS Y SU ANALISIS 

De los 3 grupos objeto de estudio de la asignatura BDEA, que tiene un 

total de 90 participantes, han realizado la práctica 75 estudiantes. El 

análisis puso de manifiesto posiciones positivas y gradualmente neutras 

o negativas, en el análisis de estas 75 respuestas obtenemos un 77,3 % 

de respuestas positivas y un 22,7% de respuestas neutras y negativas 

sobre el uso de ChatGPT en una práctica de las características ya men-

cionadas.  

Seguidamente, mostramos dos tipos de resultados sobre el uso de 

ChatGPT para análisis de texto crítico de arte. En primer lugar, se 

muestran los conceptos más utilizados en las respuestas sobre el uso de 

ChatGPT, y dentro de estos, se identifican dos grupos, primero, con-

ceptos positivos, y segundo, conceptos neutros y negativos. Estos con-

ceptos están ordenados de mayor a menor y con número de apariciones 

en las respuestas: 

Conceptos positivos: buscar información (39 veces), generar conte-

nido (18), comprender el texto (17), organizar las ideas (16), mejorar la 

expresión escrita (15), ver otros puntos de vista (14), reflexionar sobre 

el tema (13), agilizar el trabajo (12), aportar información nueva e in-

teresante (11), sorprenderse con la herramienta (10), divertirse con la 

herramienta (9), explorar las capacidades de la herramienta (8), cues-

tionar las limitaciones de la herramienta (7), supervisar las respuestas 

de la herramienta (6), valorar las posibilidades de la herramienta (5), 

buscar definiciones (4), buscar artistas (4), buscar ejemplos (4), buscar 
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sinónimos (4), resumir el texto (4), hacer preguntas sencillas (4), hacer 

búsquedas rápidas (4). 

Conceptos neutros y negativos: olvidarse de usar la herramienta (3 

veces), hacer lo mismo que con Google (3), no usar la herramienta (3), 

no entender bien la herramienta (2), no saber para qué sirve la herra-

mienta (2), hacer lo mismo que con otras fuentes (2), no necesitar la 

herramienta (2), no gustar la herramienta (2), no confiar en la herra-

mienta (2), no verificar la información (2), descartar las respuestas (2), 

encontrar errores (2), encontrar inconsistencias (2), encontrar incohe-

rencias (2), tener dificultad para captar el tono o la intención (2), tener 

que supervisar la herramienta (2), cuestionar la ética o la moral de usar 

la herramienta (2), despreciar las capacidades o las posibilidades de la 

herramienta (2), considerar la herramienta como un despropósito (2), 

un invento capitalista (2), una forma de hacer trampas o de plagio (2). 

Análisis de respuestas positivas. La mayoría de los participantes ob-

jeto de estudio (77,3 %), han expresado una opinión positiva y favora-

ble sobre el uso de ChatGPT para la realización de este trabajo. En ge-

neral destacan que favorece la búsqueda de información cuando no en-

tienden el contenido, les ha ayudado a comprender mejor el texto crítico 

analizado, sobre todo con relación a algunas definiciones y conceptos 

técnicos, esto les ha permitido enfocar mejor su actitud crítica y refle-

xiva sobre el texto. También les ha ayudado a generar contenido en 

cuanto a la organización de ideas y mejorar la expresión escrita de su 

trabajo. Un aspecto importante para valorar es que un grupo menciona 

que se han divertido con la herramienta. En menor medida, comentan 

que destacan sus beneficios para resumir el texto, buscar referencias de 

artistas, desglosar, estructurar contenidos, perfeccionar las ideas y una 

mayor rapidez para hacer el trabajo. Estas coincidencias en las respues-

tas convergen en una buena comprensión de la herramienta y un buen 

aprovechamiento de las posibilidades que ofrece ChatGPT por parte de 

este grupo. 

Análisis de respuestas neutras y negativas. Un grupo de participantes 

(22,7 %) ha expresado opinión gradual entre neutra y negativa en sus 

respuestas sobre el uso de ChatGPT. Estos mencionan que lo han utili-

zado para buscar algunos artistas y definiciones pero que no les ha 
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convencido del todo, que no les parece útil o que podrían haber hecho 

lo mismo con otras fuentes como Google. También mencionan en las 

respuestas que se han olvidado de usar la herramienta, no entender bien 

la herramienta o no saber para qué sirve. El grupo más crítico dio res-

puestas negativas con la herramienta, mencionando que no les ayudó, 

que es un despropósito usarlo para escribir un trabajo, mostrando re-

chazo por la herramienta o negarse a utilizarla por principios éticos. 

Estas respuestas muestran, por un lado, un uso superficial, una actitud 

pasiva y poco reflexiva sobre el texto y por otro una actitud, crítica con 

el uso de ChatGPT, sin explorar sus potencialidades ni cuestionar sus 

limitaciones. Algunos conceptos negativos tienen que ver con errores 

de la herramienta o la formulación inconsistente de las preguntas reali-

zadas a ChatGPT 

GRÁFICO 1. Respuestas del grupo objeto de estudio sobre el uso de ChatGPT para análi-

sis de texto de crítica de arte en la asignatura de Bases Didácticas para la Educación Ar-

tística del Grado en Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid. 

 

5. DISCUSIÓN 

En este estudio se pretende evaluar la eficacia de ChatGPT como he-

rramienta de apoyo en la realización de trabajos de análisis de textos de 

crítica de arte en alumnos de Grado en Bellas Artes de la UCM. Así 

como evaluar la eficacia en el uso de ChatGPT en opinión del 
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alumnado, en base a su experiencia práctica en el análisis de textos de 

crítica de arte. 

En el análisis de estas 75 respuestas obtenemos un 77,3 % de respuestas 

positivas y un 22,7% de respuestas neutras y negativas sobre el uso de 

ChatGPT en una práctica de la asignatura BDEA. Otros estudios coin-

ciden con esta investigación en similares porcentajes, como en la inves-

tigación de Vera et al. (2023) “más del 70% de los estudiantes informa-

ron que el uso de ChatGPT ha mejorado su capacidad para comprender 

y retener la información.” (p. 62) 

En relación con las respuestas neutras y negativas, y en base a sus res-

puestas y conceptos mencionados, se revela que han sucedido varias co-

sas. En primer lugar, algunos alumnos han tenido un problema con la 

aceptación de ChatGPT y su usabilidad, y es probable que necesiten una 

cierta capacitación inicial para entender bien el uso de la herramienta y 

no se sientan frustrados o insatisfechos, ya que esto ha podido provocar 

un uso reducido o un abandono de la herramienta. En segundo lugar, han 

podido sentir una falta de confianza en la herramienta, y es un problema, 

ya que varios alumnos se han negado a utilizarla o han presentado el 

trabajo en blanco. Si algún alumno no ve valor a la herramienta o no 

siente que la necesita, es probable que no la adopte o no la utilice. Por 

último, otra de las barreras para su uso es la preocupación ética y moral. 

Por todo esto, consideramos que es importante una capacitación previa 

a la práctica que comunique los beneficios de esta (Lo, 2023).  

Con relación a la búsqueda de artistas, parece que ChatGPT comete 

errores al mencionar artistas con conceptos artísticos, movimientos o 

tendencias, ChatGPT sugiere nombres de artistas que no tiene nada que 

ver en el contexto del texto analizado y genera confusión, este aspecto 

implica, como mencionan, “supervisar las respuestas de la herramienta” 

(6 participantes) y contrastar con otras fuentes para no cometer errores. 

Un aspecto importante es la inexperiencia que puede tener el alumnado 

sobre cómo realizar preguntas eficaces (prompts) a ChatGPT. Elaborar 

un buen prompt en ChatGPT es crucial para el análisis de un texto crí-

tico de arte, por varias razones, es importante que realicemos preguntas 

precisas y con el mayor número de detalles para que entienda exacta-

mente lo que pretendemos obtener de él y que nos dé la respuesta más 
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precisa. ChatGPT necesita mucho contexto para que pueda dar respues-

tas relevantes. Para mejorar las respuestas, en futuras ocasiones sería 

interesante realizar un pequeño estudio sobre cómo formular prompts 

antes de realizar la práctica. Los prompts bien formulados fomentan 

una interacción más rica y significativa con ChatGPT, permitiendo un 

análisis más detallado. “La calidad de las interacciones con ChatGPT 

depende en gran medida de cómo se diseñan y formulan los prompts 

que se le presentan.” (Morales-Chan, 2023, p. 1) 

6. CONCLUSIONES 

Basándonos en las categorías de respuestas mencionadas y analizadas, 

podemos llegar a las siguientes conclusiones con relación a ChatGPT y 

el análisis de textos críticos de arte: 

Por lo que hemos podido comprobar, puede ser una herramienta valiosa 

para buscar información relevante y generar contenido. Puede ayudar a 

los estudiantes a encontrar definiciones de conceptos complejos y rela-

cionarlos, ejemplos y sinónimos rápidamente, lo que puede ser espe-

cialmente útil en el análisis de textos críticos de arte complejos para su 

nivel de conocimientos. 

Por lo comprobado en este trabajo, puede ayudar a los estudiantes a 

comprender mejor los textos complejos, organizar sus ideas, reflexionar 

sobre el tema y resumir el texto. Lo que puede mejorar su capacidad 

para analizar y entender textos críticos de arte. 

Puede ayudar a los estudiantes a mejorar su expresión escrita y a ver otros 

puntos de vista y ampliar perspectivas de conocimiento. También puede 

aportar información nueva e interesante, lo que puede enriquecer sus tex-

tos y mejorar su capacidad para expresar sus ideas de manera efectiva. 

Los estudiantes pueden sorprenderse y divertirse con la herramienta, ex-

plorar sus capacidades y cuestionar sus limitaciones. Esto puede llevar a 

una mayor interacción con ella y a un mayor aprendizaje. Además, es im-

portante la capacidad de supervisar las respuestas de la herramienta y va-

lorar sus posibilidades, puede ayudar a utilizarla de manera más efectiva. 

Se considera importante para el futuro una capacitación previa donde 

se aborde el uso adecuado de ChatGPT, y se trate la usabilidad y 
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comprensión de la herramienta, aprendan a formular preguntas eficaces 

(prompts) y adquieran confianza con ella. También, en esta capacita-

ción se hable y profundice sobre aspectos morales y éticos. Todo esto 

fortalecerán las instrucciones que ya se les da en el documento guía 

para la ejecución de la práctica y que han podido leer en el apartado 3.3 

rol de ChatGPT como herramienta de apoyo, por lo cual hay unas va-

riables, la ausencia, la falta de atención o la motivación en la práctica 

que pueden justificar estas carencias. 

ChatGPT puede ser una herramienta útil para los estudiantes, en deter-

minadas prácticas diseñadas para ello, dentro de asignaturas teóricas 

del Grado en Bellas Artes, ya que puede ayudarles a buscar y generar 

contenido, comprender y organizar ideas, mejorar sus habilidades de 

escritura y expresión, e interactuar y explorar la herramienta. Sin em-

bargo, es importante recordar que, como cualquier herramienta, tiene 

sus limitaciones y debe ser utilizada de manera crítica y reflexiva. 
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