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Resumen

GESTION DE TEMAS Y MEJORAS EN ACIDE

ACIDE (A configurable IDE) es un entorno de desarrollo grdfico de codigo abierto,
integrado, gratuito y multiplataforma, que se puede configurar para ser utilizado con
cualquier sistema de desarrollo, como intérpretes, compiladores y sistemas de bases de
datos. En particular, ACIDE puede ser configurado como interfaz grafica para DES

(Datalog Educational System)[13].

DES [13] permite depurar bases de datos a través de una interfaz por consola, de
ahi que resulte mucho mds intuitivo integrarlo con ACIDE y aprovechar la interfaz grafica
y funcionalidades extras que nos ofrece. Es un sistema de bases de datos deductivo con
Datalog, SQL, Algebra Relacional (RA), Cdlculo Relacional de Tuplas (TRC) y Cdlculo

Relacional de Dominio (DRC) como lenguajes de consulta.

En la version ACIDE que me ocupa se han anadido nuevas funcionalidades a la
aplicacién que mejoran la experiencia de usuario, entre las que destacan: la gestion de
temas, que posibilita cambiar la distribucion de colores para la aplicacion y sus fuentes,
y poder guardarlo; y la configuracion de codificacion a los archivos cargados, que
permite seleccionar con qué codificacidén mostrar los ficheros abiertos en la aplicacion.
Ademds, se han implementado muchas ofras caracteristicas y realizado tareas de

mejora y subsanacion de errores.
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ABSTRACT

THEME MANAGEMENT AND ENHANCEMENTS FOR ACIDE

ACIDE (A configurable IDE) is an open source, integrated, free, cross-platform,
configurable graphical development environment that can be configured for use with
any development system, such as interpreters, compilers and database systems. In
parficular, ACIDE can be configured as a graphical interface to DES (Datalog

Educational System) [13].

DES [13] allows debugging databases through a console interface, which makes
it much more intuitive to integrate it with ACIDE and take advantage of the graphical
interface and exira functionalities it offers. It is a deductive database system with
Datalog, SQL, Relational Algebra (RA), Tuple Relational Calculus (TRC) and Domain

Relational Calculus (DRC) as query languages.

In this ACIDE version new functionalities have been added to the application that
improve the user experience, among which the following stand out: theme
management, which makes it possible to change the colour layout for the application
and its fonts, and to save it; and the coding of the loaded files, which makes it possible
to select the coding with which to display the files opened in the application. In addition,
many other features have been implemented and improvements and bug fixes have

been made.

Keywords
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Capitulo 1 - Infroduccidn

En esta memoria se describe la implementacion de la gestidon de los temas en
ACIDE como tarea principal del frabajo de final de grado. Ademdas, se describird el resto
de las funcionalidades que se han desarrollado, contribuyendo a una mejora del

funcionamiento de la aplicacion, asicomo de la experiencia de usuario.

En los respectivos apartados se explicard de manera detallada cada una de las
funcionalidades implementadas. Al final del documento se encuentra una guia

explicativa del proceso de generaciéon del instalador de la aplicacion.

1.1 Motivacion

Durante los anos que he estado cursando la titulaciéon de ingenieria del software
siempre he tenido clara mi vocacioén por el desarrollo de aplicaciones y programas, que
se ha visto acenftuada con el paso del tiempo. ACIDE fue la primera opcion que valore,

al tratarse de un proyecto que responde plenamente a mis inquietudes.

La finalidad de este trabajo es dotar a ACIDE de caracteristicas que le otorguen
una mejor experiencia de usuario, asi como de funcionamiento. Al no estar enfocadas
en un tema concreto, las funcionalidades desarrolladas han sido enmarcadas bajo

tareas prioritarias pendientes de realizacion.

La carencia de sistemas que permitan la depuracion de bases de datos SQL
motiva el desarrollo de ACIDE. DES [13] nos permite realizar una depuracion textual, que
unida a la herramienta de interfaz grdafica que ofrece ACIDE para la programacioén y
depuraciéon de bases de datos, hace necesario el avance continuo en el proceso de
mejora de la aplicacién, consoliddndose como una herramienta de gran ayuda para
eventuales programadores. Con el fin aumentar la usabilidad del programa y seguir
creando una interfaz amigable para el usuario, se ha proseguido con el proceso de

mejora y adicion de nuevas funcionalidades en ACIDE.
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1.2 Objetivos

Este trabajo de final de grado tiene como objetivos la implementacion de
diversas funcionalidades pendientes de desarrollo y la correccidon o mejora de algunas

de las existentes.

Como funcionalidad principal se ha desarrollado un sistema de gestion de temas
que permite configurar ACIDE con la gama de colores para los fondos y texto de
paneles y menuUs que se deseen. Ademdads, se permite guardar dicha configuracion
como un tema de la aplicacion y poder aplicarlo cuando se desee. El funcionamiento

se detallard de manera extensa en apartados posteriores.

También se han implementado muchas otras caracteristicas que se mencionardn
mds adelante. Por nombrar algunas: la posibilidad de mostrar los archivos cargados a la
aplicaciéon bajo las codificaciones que ofrece; la redimensidn de los paneles y ventanas
de la aplicaciéon y la posibilidad de hacerlo persistente al salir de la misma; permitir la
ocultacion de los submenus de la aplicacion desde el menuU de configuracion de ACIDE;
vinculaciéon del léxico a cada tema creado; y anadir la opcidén ayuda de DES [13] que

abre un archivo con el manual.

1.2.1 Objetivos no alcanzados

En el desarrollo de este proyecto no ha sido posible subsanar el error que se
produce aliniciar ACIDE: la consola no se inicia de manera correcta. El comportamiento

esperado debe ser el que se refleja en la siguiente captura.
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E Console

R R R R S B R B R R R R R R R R R R R R R R R R R
*

* DES: Datalog Educational System v.Devel
&

¥ Iype "/help" for help abkout commands

*
*
*
*
*
Fernando Saenz-Perez (c) 2004-2020 *

DISIA FADoSS UCM *

Please send comments, guestions, etc. to: ¥
fernanfsip.ucm.es *
Web sgite:r *
http://des.sourceforge.net/ ¥
*

*

*

*

*

= o® o® oE® o® oE

&
* This program comes with ABSOLUTELY NO WARBANTY, is
¥ free software, and you are welcoms to redistribute it

¥ under certain conditions. Iype "/license™ for details
LR s Y

DES>

Figura 1-1 Comportamiento correcto de la consola

Al iniciar ACIDE de manera aleatoria, sin un patron constante, aparece la orden
$success, debiendo ser reiniciada la consola para que muestre el resultado de la

captura anterior.

IE Console

$8uccess

Figura 1-2 Error consola al iniciar ACIDE

Durante el fiempo invertido en intentar subsanar este fallo, se ha identificado el

error procedente del orden de ejecucién de los hilos que crea ACIDE al iniciarse. Sin
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embargo, no ha sido posible delimitar qué invocaciéon de los comandos que ejecuta

cada uno de ellos provoca esta salida.

1.3 Antecedentes del trabajo

ACIDE es un entorno de desarrollo integrado que puede ser utilizado faciimente
como intérprete, compilador o sistema de bases de datos para Algebra Relacional, TRC,
DRC, Datalog y SQL.

Este proyecto se constituye como un trabajo de evolucion de la herramienta, que

ha sido desarrollada anteriormente por otros grupos:

° El primer ano que se llevd a cabo fue en el curso académico 2006-2007, por Diego

Cardiel Freire, Juan José Ortiz SGnchez y Delfin Rupérez Canas.

° Durante el curso académico 2007-2008 el desarrollo fue continuado por Miguel

Martin Lazaro.

° La siguiente iteracion en el desarrollo de ACIDE fue en el curso 2010-2011 por

Javier Salcedo Gémez.

° Durante el curso académico 2012-2013 el desarrollo de ACIDE correspondié a

Pablo Gutiérrez Garcia-Pardo, Elena Tejeiro Pérez de Agreda y Andrés Vicente del Cura.

° En el curso académico 2013-2014 el desarrollo se realizd por Juan JesUs Marqués

Ortiz, Fernando Ordds Lorente y Semiramis Gutiérrez Quintana.
° Durante el curso 2014-2015 el desarrollo se realizd por Sergio Dominguez Fuentes.
) Y durante el curso 2019-2020 el desarrollo lo efectud Sergio Garcia Rodriguez.

Este proyecto siempre ha estado dirigido por el profesor Fernando Sdenz Pérez.

1.3.1 Evolucién de ACIDE

Para valorar la magnitud de ACIDE a continuacion se detalla la evoluciéon del

proyecto desde sus inicios hasta la versidon actual.

ACIDE nace de la necesidad de crear un IDE configurable para distintos lenguajes

de programaciéon, que ofrezca al usuario una herramienta grafica con multitud de
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opciones inteligibles. Como se declara en las primeras memorias dedicadas al desarrollo
de ACIDE, se tomaron como referencia algunos editores de texto, tales como Crimson
Editor [14] y JEdit [15].

Continuando con el planteamiento de ACIDE, se identificd qué tipo de entorno
de desarrollo se debia crear para cumplir con la idea inicial de la aplicacion. Al fratarse
de un IDE pensado para diferentes lenguagjes de programacién, se tomaron como
referencia entornos no especializados en un Unico lenguaje, en este caso Eclipse [19].
Sin embargo, siendo una aplicacién que limita sus herramientas a los plugins ofrecidos
por sus desarrolladores, y en ocasiones tediosa de usar, se valoraron otras enfocadas a
lenguajes concretos que pudiesen ofrecer caracteristicas interesantes, para facilitar lo
maximo posible el uso de ACIDE. En este grupo se mencionan programas como: JBuilder
[16], JCreator [17] y C++ Builder [18].

En la siguiente evolucién de ACIDE se tomd como referencia Visual Studio Shell
[20], que posibilita la adaptacion de la aplicacion a un lenguaje propio y la creacion de

herramientas personalizadas.

Md&s tarde, se anadieron las aplicaciones WinEdt [21] y NetBeans [22] como
referencias para el desarrollo de ACIDE, ademds de seguir teniendo en cuenta las

anteriores.

Durante el posterior desarrollo de ACIDE surgié la necesidad de vincular la
consola con ODBC y DES [13]; para ello se tomaron como referencia los motores graficos
de los sistemas gestores de bases de datos MS Access [23], Oracle [24] y Postgres [25].
Ademds, se comenzd a tener en cuanta ASPIDE [26], con funcionalidades similares a
ACIDE.

La evolucion prosiguid con la implementacion de diversas funcionalidades
aprovechando la vinculaciéon existente con DES [13] y el sistema ODBC. Se crearon
nuevos paneles que dotasen a ACIDE de mds opciones, asi como tareas de mejora para
corregir o mejorar las ya existentes. Muchas de las funcionalidades que ofrecia ACIDE

en ese momento se basaron en el editor ya mencionado, Crimson Editor [14].
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A confinuacion, se incidid en el deseo de aumentar la funcionalidad del
proyecto, agregando la traduccién al francés y creando un nuevo panel que sirviese
para la futura depuracion. Se llevaron a cabo también tareas de mejora de las opciones
ya disponibles, para simplificar su uso al méximo y dotar ACIDE de una interfaz amigable

para el usuario.

Finalmente, a la version desde la que parti se le habia anadido una ampliaciéon
de la depuracion presente en la Ultima version de DES [13] disponible, que permitia
configurar el estado de tablas y vistas que no estdn seleccionadas, mejorando la
usabilidad del sistema, ademds de tareas de mantenimiento y correccidn de errores en
ACIDE.

1.3.1.1 Estandares de cddigo fuente

Al tfratarse de un proyecto en desarrollo por multiples desarrolladores, ha sido
necesario implantar unos estadndares de codigo. Su finalidad es poder implementar las
nuevas funcionalidades o mejoras bajo un mismo esquema de programacion, que
facilite en gran medida la futura adicion de nuevas opciones o la mantenibilidad de
ACIDE.

En primer lugar, todos los comentarios e identificadores han sido declarados en
inglés. Ademds, al inicio de las clases presentes en el proyecto se indica la licencia que

presenta, GPLv3.
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Figura 1-3 Cédigo de licencia ACIDE

En segundo lugar, se han introducido comentarios en cada una de las funciones
y atributos que se han anadido al cédigo, con el fin de indicar cudl es su propdsito y la

funcionalidad que desempenan.

Asimismo, cada una de las clases Java existentes en el proyecto dispone de un

codigo Javadoc con el siguiente formato:

/**

* Descripcidén de la clase.

*

* @version 0.11

* (@see <NombreDeClase/NombreDelInterfaz>)
*/

Figura 1-4 Cddigo Javadoc de las clases

En tercer lugar, todas las variables declaradas en las clases en ACIDE comienzan
por “_", con el fin de homogeneizar la nomenclatura de los atributos que se declaran.
Ademds, la denominacion de las clases comienza por Acide, seguido de un nombre
descriptivo de su funcionalidad. Todas las palabras que conformen el nombre

empezardn por mayuscula, respetando de esta manera el estdndar de Java.

public Class AcideMenuBar extends JMenuBar {..}

Figura 1-5 Estdndar para el nombre de las clases
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Los nombres de los métodos declarados adoptan el mismo formato descrito para

las clases.

En cuarto lugar, cuando sea necesario declarar variables constantes en el
codigo, su nombre debe ir en mayuscula; si estd representado por varias palabras, se

separardn haciendo uso de “_".

public static final String COMPILER NAME;
public static final ImageIcon COMPILER IMAGE;

//Builds the ACIDE - A Configurable IDE configuration window
//components

private void buildComponents () {..}

//Adds the components to the ACIDE - A Configurable IDE to the
//configuration window

private void addComponents () {..}

//Sets the text of the ACIDE - A Configurable IDE class components
//with the labels in the selected language to display

private void setTextOfMenuComponents () {..}

//Updates the ACIDE - A Configurable IDE class components
//visibility with the menu configuration

private void updateComponentsVisibility () {..}

//Sets the listeners of the configuration window components.
private void setListeners() {..}

Figura 1-7 Métodos obligatorios para nuevas ventanas

Y en quinto y Ultimo lugar, todas las clases que hacen referencia a ventanas de

la aplicacién necesariamente deberdn incluir los siguientes métodos:

1.4 Plan de trabajo

Al comienzo del proyecto, su director, el profesor Fernando S&enz Pérez, me
facilitdé el acceso a una carpeta compartida en Google Drive [3] donde poder acceder
al archivo comprimido que contenia las multiples carpetas y archivos indispensables
para ejecutar la Ultima version de ACIDE; su cddigo fuente sobre el que empezar a

trabajar; asi como una relacion priorizada de las tareas pendientes a realizar.
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En base a esto, comence a desarrollar las funciones o caracteristicas siguiendo el
orden de prioridad estipulado en dicho documento. Cada semana comunicaba al

director el estado del proyecto y los avances realizados.

Una vez tenia funcionalidades acabadas, generaba un ejecutable de la
aplicaciéon para envidrselo al director para su posterior validacion. De esta manera, he
ido mejorando y ampliando las caracteristicas de ACIDE hasta conseguir la version
actual del sistema (ACIDE 0.19). Todas las tareas completadas estan alojadas en un
repositorio de Github, creado para mantener un control de las versiones que he ido

implementando. (https://github.com/Cargonl1é/AcideTFG)

Como comentario adicional, dejar constancia de que, tras desarrollar varias
mejoras o funciones, se procedid a publicar ofra version intermedia a la actual (ACIDE
0.18.1). Esta version de la aplicacion esta disponible en la web dedicada a ACIDE

(http://www.fdi.ucm.es/profesor/fernan/ACIDE/). En ella se pueden encontrar las

versiones de ACIDE configuradas para cada uno de los sistemas operativos (Windows,
Linux y Mac), un manual de usuario, un archivo con los cambios implementados en la
Ultima version y diversas secciones de la web que ofrecen diversas opciones, tales como:
capturas de la aplicacién, informacioén sobre los desarrolladores que hemos contribuido,

estadisticas de las descargas de ACIDE y paquetes preconstruidos.
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& SOURCEFORGE

Home

Download

Screenshots

Release Notes

License
News
Contact

Credits

Publications

Statistics

Pre-built Bundles

BUILT WITH
HstObiscts
SION

ACIDE

A CONFIGURABLE IDE

NEWS:

% March 28th, 2021:

ACIDE 0.18.1 with some enhancements, fixes
and prebuilt bundles

January 25th, 2021:

ACIDE 0.18 for DES including a graphical
debugger

This project is aimed to provide a free and cross-platform configurable graphical integrated
development environment which can be configured in order to be used with any development system
such as interpreters, compilers and database systems

Features of this system include: Project management, Multifile editing, Syntax colouring, Console
panel, and Database panel (tested with DB2, MySQL, Oracle, PostgreSQL, SQL Anywhere and
DES).

End-users who can benefit from this system include: console and database users, researchers that
develop programming systems, and developers_ It is implemented in Java in order to be platform
independent.

The current release adds many new features and fixes bugs, but it remains to fix many others,
remarkably the parsing-on-the-fly.

This tool is partially described in: “ACIDE: An Integrated Development Environment Configurable for
LaTeX", PracTeX Journal 2007-3, special issue on “Tools for LaTeX and TeX Users”.

Web site last update: March 28, 2021

Figura 1-8 Web de ACIDE
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Capitulo 2 - Gestion de los temas en ACIDE

Segun he indicado en los puntos anteriores, esta ha sido la caracteristica
principal que se ha desarrollado en este trabajo de fin de grado. El objetivo era dotar a
la aplicacion de un sistema que permitiese al usuario personalizar las vistas disponibles

con los colores de fuente y fondo que considerase oportunos.

En este punto desarrollaré de manera extensa los elementos necesarios para su

implementacién, asi como el modo de uso y todas las opciones que nos ofrece.

Primeramente, para poder acceder a todas las opciones se debid crear el
acceso correspondiente en el menu de la aplicacion, en concreto, al tfratarse de una
modificaciéon en su configuracion, decidi incluirlo en la opcién que lleva el mismo

nombre.

File Edit Project View Configuration Help

p— i )
I “y . Lexicon * ) process  consult  listing
—— — Grammar H
- Project Browser
. T @& Compiler regates.sgl kd bom.dl |
- ) DES6.6
*Y=00regates.sql File Editor A Base de datos: “a
te i bom.d| Console #

: :2:::1 Database Panel *
u Farmiily . sql PDG L
t i@ relop.dl Debug ¥
Language ¥ |-- Estrpctura de tabl
Menu A
Tool bar > DROP TABLE IF EXISTS i
Themes *

1=

Figura 2-1 Vista del menu configuracién

CEEATE TRBLE “articuls

Para mantener el mismo patrén que seguian el resto de los elementos que se
encuentran en ese menu y facilitar el entendimiento al futuro usuario, decidi incluir un

menU que desplegase todas las opciones que nos ofrece esta funcionalidad.
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B ACIDE0.19 - DES6.6

File Edit Project View |Configuration Help

A 1

4 Project Browser

[=1-_| DES6.6

o B
t i@ bom.dl
g family.dl
Q family.ra
Q family.sql
G relop.dl

Lexicen 4 ) process  consult listing dbschema pdg =
Grammar
& Compiler aregates.sql E\ bom.dl B3|  family.d 3
File Editor *
-- Base de dates: "a°
Console __
Database Panel *
PDG 2
Debug >
Language *|-- Estructura de tabla para la tabla
Menu T
Too' bar >_\'D"‘.'E TRRAIF TR _FEYTSTS :v-.-ticulcr VEﬂta.
Themes * DarkTheme *
3z + LightTheme > |
33 . . b
**  Themes configurator '
54 e 2o |HOT WULL,
35 “VALOR® float NOT NULL,
36 "CATEGORIA™ warchar(30) NOT NULL,

Figura 2-2 MenU desplegable temas

Como se puede observar en la captura anterior, al abrir el menu, nos aparecen

los temas creados de manera predeterminada en la aplicaciéon, asi como un acceso

gue nos mostrard una ventana donde configurar un tema nuevo.

Las opciones que se despliegan para cada tema se explicardn mds adelante. A

continuacién, se detalla la manera de proceder para la configuracion de un tema

nuevo.
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B Themes configurater - x

Control Panel

Choaose font foreground color

Choose font background color ]

Restore Default Configuration

Preview Panel

Font("Monospaced™, Font.PLAIN, 12):

Save

Theme name

Accept Cancel
Figura 2-3 Vista para configurar nuevos temas
Una vez hemos accedido a la ventana de configuracion, esta se ha programado
de manera que podamos cambiar el color de fondo y a su vez el de la fuente de la
aplicacion.
Cuando enframos en la configuracion de colores de la fuente de la aplicacion,

se nos abrird la siguiente ventana.

| £:| Pick the foreground coler X

M | HSV HSL RGB CMYK

1] )
[ [ Recdente:
0 o

Vista Previa

n - . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

. . . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo
Cancelar Restablecer

Figura 2-4 Configuracion de color de fuente
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Una vez dentro, como se puede observar, hay varias opciones a la hora de crear
el color que queramos asignarle al texto de ACIDE. En la primera pestana, se ofrece una
gama de colores predefinidos que pueden asignarse. Si por el contrario se prefiere crear
un color personalizado, estd disponible el resto de las pestanas que aparecen en la

captura anterior. En todas ellas es necesario configurar el color en funcién de la

configuracion que indican:

- HSV: Matiz, Saturacién y Valor
- HSL: Matiz, Saturacion y Luminosidad
- RGB: Red, Green and Blue (en espanol: rojo, verde y azul)

- CMYK: Cyan, Magenta, Yellow y Key

| £ Pick the foreground color x

Muestras |HSV! HSL RGB CMYK

(®) Matiz I 0FF
() Saturadién I oks
() Valor I ol

Transparenda I ] =

Vista Previa

n - . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

. . . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo
Cancelar Restablecer

Figura 2-5 Configuracién de colores por coédigo HSV

En la captura anterior podemos apreciar el proceso de configuracion de un color
siguiendo el cédigo HSV para crearlo. Independientemente de la opcidén que se haya
elegido para la configuracién de este, una vez tengamos el color idéneo, al darle
aceptar volveremos a la ventana anterior (Figura 2-3 Vista para configurar nuevos

temas).
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Para configurar el color de fondo, hay que realizar el mismo proceso que se ha
descrito para el color de la fuente.

Una vez tengamos configurados los colores, se nos mostrard una vista preliminar
con la configuracién que hemos creado, que nos permitird valorar, antes de aplicarla a
ACIDE, si es necesario modificarla para lograr que todo el contenido se vea de manera
optima.

B Themes configurator — >

Control Panel

Choose font foreground color &

Choose font backaround calor

Restore Default Configuration

Preview Panel

Save

Theme name

Accept Cancel

Figura 2-6 Panel vista previa configuracion de colores

En la captura anterior se muestra un ejemplo de configuracion de un estilo para
la aplicacién ACIDE. Si la gama de colores que se ha configurado es la deseada, la
funcionalidad de gestion de modos de configuracion nos plantea dos opciones:
mantener el tema en la aplicacién de manera persistente, pudiéndolo aplicar en
cualquier situacion o, simplemente, aplicarlo sin necesidad de guardarlo.

En este punto la aplicaciéon se comporta de la siguiente manera: si el usuario no
infroduce ningun cardcter en el cuadro de texto dedicado al nombre del tfema, por
defecto, al darle a aceptar, se aplicard la paleta de colores seleccionada a ACIDE, sin
guardar la configuracién elegida; si, por el contrario, el usuario se decide por rellenar el
cuadro de texto, la aplicaciéon emitird un mensaje solicitando la confirmaciéon para

registrar el tema en el sistema de manera persistente.
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B Themes configurator — et

Control Panel

Choose font foreground colar

Choose font background color

Do you want to save the theme?

@ Do you want to save the theme?

Preview Panel

Save

Theme name |Prueba

| Accept || Cancel

Figura 2-7 Didlogo para confirmar el salvaguardado del tema

Si el usuario finalmente decide guardar el tema, este aparecerd en el menu

desplegable dedicado a este apartado, mencionado anteriormente, con el nombre

infroducido, segun podemos observar en la siguiente captura.

relop.dl

Figura 2-8 Tema registrado en el sistema ACIDE
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Ademds, podemos observar coémo se ha aplicado el tema de manera correcta

a todo el entorno.

Como se puede apreciar, el nuevo tema presenta un tick delante del nombre
gue indica que actualmente es el tema seleccionado. Al cambiar la configuracion del
diseno de ACIDE, se habilitard la opcidén de guardar el proyecto, para que, si se quiere,
el sistema reconozca ese tema la proxima vez que se inicie y lo aplique

automdticamente.

En el momento de crear el tema, se vincula también la configuracion de léxico
que se quiera, ademds, si el usuario ha aplicado configuraciones distintas tanto para el
editor de archivos, como para la consola, tfambién se anadirdn a la configuraciéon del
tema. Esto permite que, al configurar temas oscuros, podamos asignar a las palabras

clave de cada tipo de archivo una tonalidad que permita diferenciarlas con claridad.

En el siguiente ejemplo se muestra la configuracién del Iéxico para los temas claro y

oscuro creados de manera predeterminada en la aplicacion.

aggregates.sql E bom.dl E family.dl E family.ra E family. sql E‘ relop.dl E

Jmultiline on
fabolish
/show_compilations on

-- Base de datos: "a°

-- Estructura de tabla para la tabla “articunlo’

DROF TABLE IF EXISTS articulo, venta, empleado, info wventa, cliente;

CREATE TABLE “articulo” (
"ID® int({ll) NOT NULL,
"WOMBRE® warchar (30) NOT NULL,
"VALOR® int NOT NULL,
"CATEGORIA™ varchar(30) NOT NULL,
Z3 FRIMRRY EEY ("ID")
1i

L I e
L e R O T T T S = Y. - R (- T R

[
o

Figura 2-9 Configuracion de Iéxico tema claro
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articulo, wventa, empleado, info wenta, cliente;

“articulo” |

{30}

(30}

Figura 2-10 Configuracién de léxico tema oscuro

Por Ultimo, significar que la funcionalidad temas nos ofrece opciones para cada

uno de los femas almacenados en el sistema.

File Edit Project View Configuration Help

|J ﬁ) (i _' Lexicon *| ) process consult listng dbschema pdg strata
: . : - Grammar >
4 Project Browser @& Compiler aregates.sql % bom.dl £ family.dl %
File Editor > .
Vakolish
Console >.-":1r:1:_all_relati:ns

Database Panel *|/duplicatess on

i@ family.ra
Lo i@ family.sgl PDG > b1 ]
- create table t{a int);
----- [* Brelop.dl 3
- Debug create table s({a int);
Language *insert into t walues (0), (1), (2), (3}, (4);
Menu 3 insert into s walues (0}, (1), (2),(3), (4);
create view ul as select ¥ from t;
Tool bar eraata sris: 12 ae eslact ¥ from 37
Themes > DarkTheme ¥, a from ul where ¢
12 + LightTheme ¥ Apply | from v
13 .
Prueba E Edit

Thermes configurator

Figura 2-11 Opciones para cada tema

Se nos ofrece la posibilidad de aplicar el tema seleccionado, asi como de

editarlo.
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Si optamos por editar el tema, se nos abrird la siguiente pantalla.

Edit *
Theme name |Prusha

Delete theme Save Cancel

Figura 2-12 Panel edicién de tema

Una vez dentro de la vista de edicion de un tema, se han implementado las
opciones que se muestran arriba. El usuario podrd cambiar el nombre, borrar el tema de
manera permanente del sistema, guardar la configuracion actual de las vistas para
sustituir la configuracion inicial de ese tema o, simplemente, cancelar cualquier

operacion de edicion.

Por Ultimo, de acuerdo con las exigencias que demandaba la tarea registrada
en el documento de tareas pendientes de ACIDE, se ha implementado de tal manera
que la configuracion de cada uno de los temas guardados en el sistema se almacena
en ficheros de texto, que permite su modificacion de manera manual, sin necesidad de
depender del propio ACIDE. En la siguiente captura se muestra la estructura de un

archivo tipo de tema.

‘onfig onfiguration/lexicon/des.xml

foregroundColor=—-16777216

hackgroundColor=—1

Conscle g T CLTLY

lexiconConsol
FileEditorforegroundColor=—16777
FileEditorbackgroundColor=-1

Figura 2-13 Esfructura archivo properties de un tema
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- lexiconFileConfig: aimacena el archivo de configuracion Iéxica aplicada
al editor de archivos.

- foregroundColor: indica el color de la fuente.

- backgroundColor: indica el color de fondo de la aplicacion.

- ConsoleforegroundColor: indica el color de la fuente de la consola.

- ConsolebackgroundColor: indica el color de fondo de la consola.

- lexiconConsoleConfig: establece el archivo con la configuracion léxica de
la consola.

- FileEditorforegroundColor: indica el color de la fuente en el editor de texto.

- FileEditorbackgroundColor: determina el color de fondo del editor de

archivos.

2.1 Diagrama de clases para la funcionalidad principal

A continuacidn se proceden a explicar las clases necesarias para la
implementacion de la funcionalidad principal de este trabajo de final de grado, la
gestién de temas en ACIDE. Se proporciona el diagrama de clases. Al tratarse de un

documento en formato pdf podrd redimensionarse para verse con nitidez.
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<<Java Class=>
Aci inWis istener

acide.gui

= dividerFiles: int
= dividerDataBase: int

= dividerLeft: int

= dividerMaint irt

= dividerGraph int

= origin: Componert

= destination Componert

= spitPaneOrigin JSplitPane

= spitPaneDestination: JSplitPane
= indexOrigin int

= indexDestination int

= firstX: double

= firstY: double

= dragged: boolean

=tmp: Component

= oldModified: boolean

FAcideMainWindowMouseListener()
FAC seListener(Aci
© mousePressed(MouseEvert)void

© mouseDragged(MouseEvert)void

o mouseReleased(MouseEvert) void

o mouseMoved(MouseEvert):void
o setBorder(Componert, Color):void
= getDividers():void

<<Java Enumeration>>
BAcideLastElementOnFocus
acide.gu

s setDividers():void
aswap():void
a findLocation(double,double,boolear):Component

-acideWindow | 0..1

FILE_EDITOR: AcideLastElementOnFocus

"CONSOLE_PANEL: AcideLastElementOnFocus
FAcideLastElementOnFocus()
setFocusOnLastElementOnFocus(AcideLastElementonFocus)void

-_lastElementOnFocy

<=Java Class=>
©AcideMainWindow

acide.gui

*IserialVersionUID: long

*ICON: Imagelcon

= _fileEditorManager: AcideFileEditorManager
=_consolePanel: AcideConsoleParel
=_dataBasePanel: AcideDataBaseParel
=_graphPanel: AcideGraphPanel
2_debugPanel: AcideDebugParel

= _assertedD: el Aci el
= _statusBar. AcideStatusBar
=_explorerPanel: AcideExplorerPanel
=_toolBarPanel: AcideToolBarPanel

= _verticalFilesSpltPanel: JSplitPane
=_verticalDataBaseSplitPanel: JSpiitPane

= _horizontalSplitPanel JSpitPane

= _horizontalGraphSplitPanel: JSpitPane

= _verticalSpitPanel: JSpitPane

= _panelList AmrayList<String>

= _horizontalSize: int

= _verticalSize: int

<<Java Class>>
©AcideMenuBar
acide.guimenuBar
“serialVersionUID: long
= _fileMenu AcidéFileMenu
= _filelnserted: bodlean
= _editMenu: AcidéEditMenu
= _editinserted: boblean
= _projectMenu: AcideProjectMenu
a_projectinserted: hoolean
_viewMenu: AcideViewMenu
= _viewinserted: boojean
= _configurationinseried: boolean
a_helpMenu AcideHelpMenu
= _helpinserted: boolsan
=_isConsoleFocused; boolean
=_insertedMenus: HashMap<String AcidensertedMenu>

Pgetinstance()AcideMainWindow
&AcideMainWindow()
saddComponents()void

= buildComponerts():void

s setWindowConfiguration():void

s setListeners():void

o buildToolBarPanel()-void

o showAcideMairWindow():void

o closeAcideMainWindow():void

s saveDatabasePanelMenuConfiguration()void
o getConsolePanel():AcideConsoleParel

o getDataBaseParel(AcideDataBasePanel
o getDebugParel(AcideDebugPanel

= _insertedObjects: ArayList=AcideMenuObjectConfiguration=
= backgroundColor: Color

FAcideMenuBar()

o modifyMenuBar(:void' .

= buildMenuConfigurationg:vold™

= buildHelpherConfiguration()void

& buildConfigurationMenuConfiguration():void
= buildViewMenuConfiguration():void

= buildProjectMenuConfigtration():void

= buildEditMenuCorfiguration():void

= buildFileMenuConfiguration():void

= addComponents()void

= buildComponents():void

° selTextOMemComponerts() void

g ):A
o closeAssertedDatabasePanel():void
o isAssertedDatabaseOpened(yboolean
o getMenu()AcidelMenuBar
o getFi ager(AcideFi ager
o setMenuListeners()void
o getExplorerPanel():AcideExplorerPanel
o setExplorerPanel(AcideExplorerPanel)-void
o getGraphPanel(AcideGraphPanel
o getStatusBar()AcideStatusBar
o getHorizontalSpitPane():JSpitPane
o setHorizortalSplitPane(JSpitPane)-void
o setExplorerPanelSize(irt)void
o getVetticalFilesSpitPane()JSplitPane
o getVerticalDataBaseSplitPane():JSpiitPane
o setVerticalSplitPane(JSpitPane):void
o getVerticalSplitPane():JSplitPane
o getHorizontalGraphSpiitPane():JSpiitPane
o getToolBarPanel():AcideToolBarPanel
o setToolBarPanel(AcideToolBarParel) void
o setLastElementOnFocus(AcideLastElementOnFocus) void
o getLastElementOnFocus(yAcideLastElementOnFocus
o setCursor(Cursor) void
o getSpecificSplitPane(String):JSpitPane
o setSplitContainers()void
o setPanelPositions()void
o updatePanelList()void
 updateVisibility():void

o configure()void k.
o tpdateComponertsVisibilty) void

<<Java Class>>
®AcideConfigurationMenu
acide.qui.menuBar.

*FserialVersionUID: long
CONFIGURATION_MENU_NAME: String
LEXICON_NAME: String
GRAMMAR_NAME : String
LANGUAGE_NAME: String
FILE_EDTOR_NAME: String
ENU_NAME: Sting___..~
ONSOLE -NAME® Siring =
DATABASE_PANEL_NAME: String ™
OOLBAR E-Sting .-
HEME NAME: Sting
SOMPILER_NAME : String
RAPH_PANEL_NAME: String
ONSOLE_LINE WRAPPING_NAME: String
"DEBUG_PANEL_NAME: String
%COMPILER_MAGE: magekon
% THEME_MAGE: Imageicon
_mendVenu: AcidelMenuMenu
a_menunserted: boolean
a_languageMenu AcideLanguageMenu
a_languagelnserted: boolean
a_themehnserted: boolean
a_fileEditorMent AcideFileEditorMenu
a_fileEditorinserted: boolean
CideC

¢ EEEEEEE GG

= loadMenuConfiguration()void
isOriginal(String)boolean

setListeners():void

o getFileMenu):AcideFileMents

o getEditMeni):AcideEditMent

-|.0 getProjectMenu()AcideProjectMenu

s getConfigurationenu()AtideConfigurationMenu
o getViewMenu(AcideViewMerii -

o getHelpienu()AcideHelpMent

o getisConsoleFagused(yboolean

o setisConsoleFociised(boolean) yoid
o getAcideMenuBar(yAcideMenuBar
o setColor(Color)void .

< paintComponent(Graphics):void-
 paintMenuBar(Color, Color)-void

= paitSubMenus(MenuElement Color Coloryvoid

configt

r
“‘% ® consolehserted boolean

_graphPanelMenu AcideGraphPanelMenu
=_graphPanelinserted: boolean
_debugPanelMenu; Acide DebugPanelMenu
=_debugPanelinserted: boolean
= _databasePanelMenu AcideDatabasePanelMenu
= databasePanelinserted: boolean 2
= _toolBarMenu AcideToolBarMenu
=_toolbarinserted: boolean
4exAcorMerIIAcwdeLe>qcorf\llem
=™Jexiconinserted beglean
= _grammarMenu Acide@ramm
° Jrammarrsened'bookan
a compuerMe nem JMemnem
= _compilerinsei
omm!erFNeEddNSeparator JSeparator

<<Java C\aSS>>
©Acide ThemesMenu
acide.gui.menuBar.

bugLanguageSepatator JSeparator

s: HashMap<String Ac

“serialVersionUID: long
YTHEME_MENU_NAME: String
JETHEMES _CONFIGURATION: String
.| @ themesConfiguration: JMenutem

= _themesConfigurationinserted: boolean

themeStbmenuConfiguratior: AudeMemsmmemCormguauon
“insertedMenus: HashMap<String AcidelnsertedMenu>

. ¥ . ’” %
<".insertedObjects: ArrayList<AcideMenuObjectConfiguration

v c\deMentB{hmenuConﬁguann

-

FAcideConfigurationienu()
=addComponents()void

= buildComponents():void

o setTextOfenuComponents()void
 updateComporertsVisibility():void
| ¢ isOriginal(String)boolean

o addComponents():void
= bulkiComponents():void

o setTextOfienuComponents():void

o isOriginal(String)boolean

o setListeners(:void

© updateGomporertsVisibility():void

o getTheméMentitem():JMenutem

= changeThéme(Pair<Color,Color, Pair<Color, Color>, Pair<Color. Color>.String, String):void
o get :HashiMap<String Acidelr

sefListeners() void
1C<"us r_l;:(;t:eg; AnayL!s(<Ac<deMenuOmec!Conﬁguauom e S
activeTheme: String A
o getMeniMenu()Acideleruivienu
AcideThemesMenu() s getLexiconMenu()AcideLexiconMenu

| 2 getConsoleMenu):AcideConsoleMenu

g P )M

< gelDebugPaneiMenl) 'meDebugPar\eVMem
© getDatabasePanelMenu(y AcideBatabaseParieiMen..

o getFileEditorMenu()AcideFileEditoiMenu ;
o getToolBarMenu()AcideToolBarMenti
o getLanguageMenu()AcideLanguageMet
o getCompilerMentitem():JMenutem

o getThemeMenuitem()AcideThemesMenu

o saveChangesOnTher void

%, | @ sefThemeMenuttem(Acide ThemesMenu) voi

“--3| o setCompilerArguments(String)-void

acige gui menuBar.

<<Java Class>>
®Acide ThemesConfigurationWindow

qui

“serialVersionUID: long
fICON: Imagelcon

o _initialSize: int
o _initialStyle: int
o _initialFortName: String

a_previewParel: JPanel

= _controlsPanel: JPanel

a_buttonPanel: JPanel
a_SaveParel: JPanel
a_PanelSouth: JPanel
a_acceptButton: JButton
a_cancelButton: JButton

*COLOR_PALETTE_MAGE: imagelcon

=_initialForegroundColor: Color
= _initialBackgroundColor: Color
= _displayArea: AcidePreviewPanel

= _fontSizeComboBox JComboBox
= _fontNameComboBox JComboBox

= _colorButtonsPanel: JPanel

<<Java Class>>
®AcideProjectConfiguration
aci project
YDEFAULT_PATH: String
= _name: String
= _path: String
=_languageConfiguratior: String
= _isDataBasePanelShowed: boolean
= _menuConfiguration: String
= _menuNewConfiguratior: String
=_toolBarConfiguration: String
= _compilerPath: String
= _compilerArguments: String
_compileAlFiles: boolean
=_fileSeparator: String
o _fileExtension: String
_execuablePath: String
= _executableArguments: String
_consolePanelShellPath: String
= _consolePanelShellDirectory: String
= _consolePanelisEchoCommand: boolean
= _consolePanelParameters: String
= _consolePanelExitCommand: String
= _consolePanelFortName: String
= _consolePanelFortStyle: int
= _consolePanelFortSize: int
= _consolePanelForegroundColor: Color
= _consolePanelBackgroundColor: Color
= _consolePanelBufferSize: int
= _isExplorerPanelShowed: boolean
= _isConsolePanelShowed: boolean
= _isGraphPanelShowed: boolean
= _isDebugPanelShowed: boolean
a_width int
a_height: int
= _xCoordinate: int
= _yCoordinate: int
= _verticalFilesSplitPaneDividerLocatior int
= _verticalDataBaseSplitPaneDividerLocation: it
= _verticalGraphSplitPaneDividerLocation int
= _horizontalSplitPaneDividerLocatior int
= _horizontalGraphSplitPaneDividerLocation int
o_isFirstSave: boolean
= _isModified: boolean
=_fileList: ArrayList<AcideProjectFile>
= _panelList: ArrayList<String>
a_position; int
o ﬁ{eEdv!oflsModlﬁed boolean
boolean
&AcmeProJectCormguauon()
&getinstance():AcideProjectConfiguration
o load(String)-void
© save():String
 pdateFileListProjectConfiguration(String, String)-void
o isDefautProject(;boolean
o gefFileAl(String)-AcideProjectFile
© getindexOfFile(String):int
o askForSavingProjectConfiguration()boolean
© saveThemesConfiguration()-void
© getName():String
© getProjectPath():String
o gefFileListSize()int
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En primer lugar, se implementd el acceso al menU que ofrece los temas
disponibles y la opcién para configurar uno nuevo. Para ello, se tuvo que modificar la
clase AcideConfigurationMenu, donde se alojan todos los items del menu de

configuracion en ACIDE.
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Figura 2-14 Clases afectadas al afiadir el menu temas

Se ha creado una relacidn nueva entfre clases las AcideThemesMenu vy
AcideConfigurationMenu, fruto de la inclusién en el menu de configuracién del nuevo
apartado que aloja la gestion de temas. Por ofra parte, a pesar de no haber sido

representadas en el diagrama, todas las clases de ACIDE que implementan paneles o
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menus de la aplicacion dependen de AcideThemesMenu, ya que modifica sus atributos

a la hora de aplicar los temas.
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<=Java Class>>
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Yy

Figura 2-15 Listener que asignan el comportamiento del acceso al menu temas

Para poder acceder a la gestién de temas es necesario configurar los listeners de
los elementos del menu, para ello creamos la clase AcideThemeMenultemlListener, que
extiende de la clase destinada a dar una estructura similar a los listeners de los items

anadidos.

Por otra parte, se debid desarrollar una ventana que permitiese al usuario
configurar los colores referentes a paneles y fuentes de la aplicaciéon. Esta clase queda
representada en la siguiente captura bajo el nombre de

AcideThemesConfigurationWindow.
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Figura 2-16 Clase de la ventana para la configuracion de temas

Por Ultimo, podemos apreciar como las clases AcideWorkbenchConfiguration y
AcideProjectConfiguration se relacionan con la clase temas, esto es debido a las
opciones de guardado que presentan los temas que se configuran en ACIDE. Se
emplean sus métodos para los procesos de carga y guardado del Ultimo tema aplicado

en la aplicacién.
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Capitulo 3 - Otfras implementaciones y mejoras

Dentro de este capitulo desarrollaré el resto de las caracteristicas que he anadido

a ACIDE, asi como los cambios que han contribuido a la mejora de la aplicacion.

3.1 Anadir opciones de codificacion

Otra de las tareas prioritarias era poder aplicar a los archivos que se abriesen en
ACIDE un formato de codificacidon de caracteres determinado, con el fin de poder

representar todos los tipos de caracteres alfanuméricos.

Antes de implementar esta opcioén, ala hora de cargar ficheros que, por ejemplo,
contuviesen letras acentuadas, ACIDE no las reconocia y lo representaba con
simbologia incorrecta, debido a que no era capaz de determinar qué codificacion

presentaba el archivo.

Por ello, se ha desarrollado esta funcionalidad, que permite la carga de ficheros

reconociendo sus codificaciones y, una vez cargados, se posibilita el cambio de esta.

Ha sido necesario anadir un menu que permite seleccionar con qué codificacion
representar el fichero que se ha abierto en ACIDE y, al guardarlo, hacer que presente
esa codificacién concreta. En otfras palabras, un archivo que presente una codificacion
Windows-1252, que no es capaz de representar caracteres acentuados enfre otros
muchos, podrd cargarse con codificacion UTF-8, que si permite visualizarlos.

Posteriormente, al guardar el fichero, quedard con dicha codificacion.

Paso a detallar los cambios que se han producido en ACIDE para integrar esta

funcionalidad, asi como un ejemplo de uso.

Primeramente se valord la opcidn de que, al escoger una codificacion concreta,
esta afectase a todos los archivos abiertos en ese momento en el sistema; sin embargo,
tras valorarlo, me parecié mds correcto que Unicamente afectase al archivo que se
estuviese leyendo, con el fin de evitar posibles modificaciones en archivos que no
estuviesen ala vista. Es por ello que la opcidn para cambiar la codificacidn de un fichero

se ha declarado dentro del mend file de ACIDE.
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B ACIDE 0,19 - DESG.6

File Edit Project View Configuration Help

Ll Mew File H | ) process consult listing  dbschema
3 Open Ctrl+0
Open Recent Files > aggregates.sql E bom.dl E fan
2 Open All Files
& Close i
Z |/maltiline on
Close All
8 Close 3 |/abolish
B save Ctrl+5 4 | /show_compilations on
[ﬁ Save As... 5
Save All Ctrl+ Mayis+5 g |--
“5 Print Ctrl+P 7 |-- Base de datos: "a’
8 —
Encodings ¥ g
Files format N of|-- - ___
W Eit Alt+X 11
1z | --
13 | -- Estructura de tabla para 1la
14| --
15
1& |DRCP TRBLE IF EXISTS articulo,

Figura 3-1 Opciones de codificacién

Una vez se accede a este menu, las codificaciones que se muestran en la
aplicacién son las siguientes: UTF-8, UTF-16BE, UTF-16LE, Windows-1252. Aunque se podria

anadir cualguiera de las que aparecen registradas en la documentacion de JAVA.

BN ACIDE 0.1 - DESG.6

File Edit Project View Configuration Help

| Mew File H | ) process consult listing dbschema pdg strata ab
2 Open Ctrl+0
Open Recent Files > aggregates.sql E bom.dl E family.dl E fami
% Open All Files
| & Close il
Z |/multiline on
L3 Close Al 3 | /abolish
B save Ctrl+5 4 |/show_compilations on
w Save As... 5
Save All Ctrl+Mayis+5 6 --
“3 Print Ctrl+P 7 |-- Base de datos: "a°
Encodings > UTF-8 BOM
Files format windows-1252 | .
W Exit Alt+X UTF-16BE
UTF-16LE .
ra de tabla para la tabla “artic
14 | --
15
16 |DROFP TABLE IF EXISTS articulc, wenta, emple:

Figura 3-2 Codificaciones disponibles
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Al seleccionar la codificacion que se quiera aplicar al archivo que esté visible en
ese momento, ACIDE se la aplicard, permitiéndonos guardarlo con la configuracién de

caracteres seleccionada. En las capturas siguientes se muestra un ejemplo de uso.

30 INSERT IMNTO "articulo” {107, "NOMBRE", "WVALOR", "CATEGORIA™) VALUES
31 | (1, "Collar, 200, ‘Bisuteré-a"),

32 (2, "conchas’, 60, 'Elisuter.ﬁ—a'},

33 (3, Talda', 110, "Ropa’),

34 (4, "conchas’, 60, 'Elisuter.ﬁ—a'},

35 (5, ‘pulsera’, 40, 'Elisuter.ﬁ—a'},

36 | (6, "sudadera’, 185, ‘Ropa’,

37 (7, vestido’, 205, 'Ropa’),

38 | (8, ‘camisa’, 85, ‘Ropa’),

39 (9, "cartera’, 75, "Cartera’),

40110, tarjetera’, 25, ‘Cartera’),

41 (11, ‘'neceser, 70, ‘Cartera’),

42 112, "estuche’, 95, ‘Cartera’),

43 (13, ‘bandolera’, 125, ‘Bolso’),

44 (14, "Mochila’, 300, ‘Bolsao’),

45 (15, "Shopper, 150, ‘Bolso’),

46 | (16, 'ri.ﬁinnera', 70, 'Bolso’),

47 (17, 'maletﬁ—n', 180, ‘Bolso™);

43

Figura 3-3 Codificacién por defecto windows-1252
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A0 INSERT IMTO "articulo” (ID°, "NOMBRE®, "VALOR", "CATEGORIA™ ) VALLIES
31 |(1,'Caollar, 200, 'Bisuteria'),

32 (2, 'conchas’, 60, ‘Bisuteria’),

33 (3, Talda’, 110, ‘Ropa’),

34 |4, 'conchas’, 60, ‘Bisuteria’),

35 | (8, 'pulsera’, 40, ‘Bisuteria’),

36 [ (6, 'sudadera’, 185, 'Ropa’),

37 | (7, vestido’, 205, ‘Ropa’),

38 (8, ‘camisa’, 85, ‘Ropa’),

29 (9, ‘cantera’, 75, "Cartera’),

40 [ (10, tarjetera’, 25, ‘Cartera’),

41 [(11, ‘neceser, 70, 'Cartara’),

42 [(12, "estuche’, 95, 'Cartera’},

43 [ (13, "pandolera’, 125, "‘Bolso’),

441 (14, ‘Machila’, 300, ‘Bolsao’),

45 [(15, "ZEhopper, 150, "Bolso’),

AR (16, rifionera’, 70, ‘Bolso?),

A7 | (17, 'maletin’, 180, '‘Bolso');

43
40

Figura 3-4 Codificacién UTF-8 reconocida

Para poder conocer en todo momento cudl es la codificacion que estd activa
en el fichero que se esté visualizando, se ha anadido un campo en la barra inferior de
ACIDE, que indica el nombre de esta. En la siguiente captura se muestra un archivo

cargado con la codificacién UTF-8.

H Query % i P » Locate Rules

Grammar: bytes | Lexicon Configuration: sgl | 1:1 | MumLines: 208 MM windows-1252 || DOS Format (CR/LF) | INS | 18:19:49

Figura 3-5 Barra tareas con codificacién activa

Por Ultimo, cabe anadir que ACIDE, al cargar los archivos abiertos en ese
proyecto, identificard de manera automdtica la codificacion de los mismos; si no la

reconociese, aplicaria por defecto Windows-1252.

Para hacer esto posible se tiene en cuenta la marca de orden de bytes (BOM),

un codigo que representa qué codificacion tiene el archivo.
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3.2 Permitir mantener las dimensiones de ACIDE

En la version desde la que parti (v0.18), no era posible que el usuario ajustase las
dimensiones de ACIDE y querer hacerlas persistentes a la hora de cerrar el programa,

salvo que realizase algun cambio en el proyecto cargado.

Con los cambios que he efectuado, ahora es posible redimensionar todos 1os
paneles disponibles en la vista principal de ACIDE y poder guardarlo; ademds se ha
incluido la posibilidad de configurar el tamano de la ventana que engloba toda la

aplicaciéon y guardar su configuracion.

Con esta mejora, se nos permite mantener la relaciéon entre las perspectivas de

la aplicacion, segun las hubiésemos configurado.

3.3 Configurar el boton ejecutar de ACIDE

Dado que ACIDE puede adoptar distintas configuraciones, ha sido necesario
implementar la caracteristica que permite ocultar el *botdn ejecutar” de la aplicacion.
Esto hace posible personalizar ACIDE en base a las necesidades que exija la
configuracion que se vaya a establecer. Dicho botdn Unicamente debe permanecer

visible en las configuraciones de ACIDE con DES [13].

Para el proceso de activar o desactivar este acceso, se ha anadido un checkbox
que permite ocultarlo; ademds, al cargar la aplicacién se comprueba si el botén de

ejecutar estaba activo, con el fin iniciar el checkbox con el valor indicado.

Para poder acceder a esta nueva opcidn, serd necesario reproducir la ruta
Configuracién->Barra de herramientas-> Modificar. En la ventana que se nos despliega
podremos observar el campo intfroducido al final de esta, con el estado actual del

botdn: Marcado, el botdn estard oculto; sin marcar, serd visible.
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B Modificar barra de herramientas - des.teolbar - *
Aplicaciones externas
Afadir icono Quitar icono
MNombre Comando Texto de ayuda Imagen Parémetro extra Se ejecuta en she...

process fprocess SactiveFiles |Process the selected file as inpu... Minguna e [] ”
consult Jjconsult SactiveFile$ |Consults the selected file Minguno ~ []

listing flisting Lists the contents of the database Minguno o ]

dbschema fdbschema Displays the schema of the data. .. Minguno v ]

pdg fpdg Lists the predicate dependency ... Minguno o ]

strata Jstrata Lists the strata MNinguno » []

[abalish fabolish Abalish all the database rules Ninguno " []

list_et flist_et List the extension table contents Minguna o []

dear_et fdlear_et Clear the extension table Minguno ~ []

cd Jed Sets the current folder to the in... Minguno o []

ls s Lists the contents of the curren... Minguno v ]

pwd fpwed Displays the current folder Minquno " []

autosave fautosave toggle Toggles autosave mode Minguna » []

verbose fverbose toggle Togales verbose output Minguno " [] W
[ ocuiltar el botdn de ejecudidn Aceptar Cancelar

Figura 3-6 Opcién para ocultar botén ejecutar ACIDE

A continuacion, se muestra un ejemplo de uso de la tarea implementada.
Partimos desde una barra de herramientas con el botdn visible y pasamos a obtener

ofra con él oculto.

) process  consult  listng dbschema pdg strata abolish

iggregates.sql El bom.dl k4 family.dl F.d family.ra

Figura 3-7 Botdén ejecutar disponible
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Panel de Consola | Aplicaciones externas

Anadir icono
MNombre Comando Texto de ayuda Parametro extra Se ejecuta en she. ..
process fprocess SactiveFiles |Process the selected file as inpu... Ninguno ~ ]
consult fconsult SactiveFiles |Consults the selected file Minguno v [ ]
lizting flisting Lists the contents of the database Ninguno ~ []
dbschema fdbschema Displays the schema of the data... Ninguno ~ [ ]
pda /pda Lists the predicate dependency ... Minguno o []
strata fstrata Lists the strata Minguno ~ []
|abo|ish fabalish Abuolish all the database rules Minguno v [ ]
lizt_et fist_et List the extension table contents Ninguno ~ ]
dear_et fdlear_et Clear the extension table Ninguno ~ ]
cd fcd Sets the current folder to the in... Minguno v [ ]
s fls Lists the contents of the curren... Minguno ~ []
pwd fpwd Displays the current folder Ninguno ~ [ ]
autosave fautosave toggle Toggles autosave mode Minguno ~ ]
verbose fverbose toggle Togales verbose output Ninguno ~ ]

Deultar el boton de ejecucdar

Figura 3-8 Barra de herramientas con botdn de ejecutar oculto

process  consult

listing dbschema pdg strata abolish

ist_et de

goregates.sql % ‘ bom.dl .4

family.ra E

Ademds, cuando cambiamos la configuracion del botdn, ACIDE nos preguntard
si gqueremos que se guarde de manera persistente, lo que provocard que, en futuros
inicios de la aplicacion, este aparezca o esté oculto, en funcién de la configuracion

escogida. Si por el contrario no se desea guardar la configuracion, Unicamente

Figura 3-9 Botdn de ejecutar oculto

mantendremos esta durante el periodo en el que ACIDE esté abierto.

3.4 Redimension nUmero de reglas Asserted database

Al abrir la opcion asserted database (base de datos asertada) dentro del menu

vista, al comienzo del proyecto, el campo que indica el nUmero de reglas, si aparecian

demasiadas, cortaba la informaciéon, haciendo imposible su consulta.

Aceptar

Cancelar




Se ha procedido a transformar dicho campo para que sea redimensionable, en

funcién del contenido que vaya adquiriendo.

[ Base de datos aserta.. — O *

Linea Predicados
1 empleado(1,'Ana’, 500).

2 empleado(2,'Carmen’, 300).
3 empleado(3, Laura', 1000).
4 empleado(4, Tamara', 1300).
5 empleado(S, 'Gimena', 200).
&

7

8

9

empleado(s, Natalia',400).
empleada(7, Fernanda',300).
empleada(8, Alexa’, 1234).
empleado(s, 'Siri',600).

10 empleado(10,'Cartana’, 1000).
11 info_venta(1,5,2).

12 info_venta(2,14,2).

13 info_venta(3,13,3).

14 info_venta(4,7,5).

15 info_venta(4,9,3).

16 info_venta(s, 1,1).

= C | [JFiltro |16 reglas

Figura 3-10 Campo reglas en Base de dafos acertada

3.5 Permitir pegar contenido en la consola en la posicion del cursor

Cuando el usuario deseaba pegar cualquier texto en la consola, en la posicion
donde se tuviese el cursor, la aplicacién automdticamente insertaba el contenido al

final de la lineq, sin tener en cuenta la referida posicién.

Por ello, se ha corregido dicho comportamiento para que, independientemente
de si el usuario decide pegar contenido usando la opcién disponible en el menU popup
que nos ofrece la consola (Pegar), o a fravés de la combinaciéon de teclas del teclado
Cril-V, el texto que se desee incorporar se anada desde la posicidn en la que el usuario

hubiese situado el cursor.
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Configuracién de la presentacion de la consola

Ajuste de linea

Mkl &

Guardar contenido en fichero

:,E'ar-.

Asignar lexico
Copiar
Cortar

| Pegar

. Reiniciar

E$ Borrar consola

#%  Buscar Ctrl+Mayis+B

B Cerrar Consola

Figura 3-11 Menu popup de la consola. Accesible con el botdn derecho del ratén

3.6 Correccion del comportamiento de ACIDE al cerrar un proyecto

El comportamiento esperado en la aplicacién al cerrar un proyecto es que se
mantenga Unicamente la consola definida por dicho proyecto, mientras que el resto de
sus archivos y configuraciones dejan de estar disponibles. Sin embargo, al intentar
realizar este proceso, también se cerraba la consola, hecho este incompatible con la

idea original.

Se ha corregido esta situacion para que, al ejecutar esa funcionalidad, ACIDE

ahora se comporte de manera correcta, es decir, manteniendo la consola visible.
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BN ACIDE0.19- <empty> - O k4
File Edit Project View Configuration Help

- |J ?) ||1_I‘ [.I_I_i'l Iﬂ @ |IEP|| ‘ ) process  consult  listing dbschema pdg strata abolish list et dear_ et cd ls pwd autosave wverbose builtins help | =

| Project Browser % L™ PDG %
[+ Database kd & console E| ®roe ORDG || o Labes
[~ | Databases * Type "/help” for help about commands N A
. x Q Debug B
. - - - *
Fernando Sasnz-Perez (c) 2004-2020 Trace Datalog Trace SO Debug 5OL
¥ DISIA FADoSS UCM *
* Please send comments, guestions, etc. to: ¥
* fernan@sip.ucm.es *
i Web site: *
4 http://des.sourceforge.net/ ¥
* *
* This program comes with RBSOLUTELY NO WARRENTY, is *
* free software, and you are welcome to redistribute it *
* under certain conditions. Type "/license” for details * P 100 -5 Ii|'ii = [ Lsbels
O
Pe [ v Query 4 | (|
NEe-

NUM UTF-8 | INS || 18:19:12

Figura 3-12 Vista ACIDE sin proyecto activo

3.7 Creacion de un instalador para ACIDE

Al comenzar con el desarrollo del proyecto era necesario ejecutar ACIDE a través
de un archivo .jar, creado en el entorno de desarrollo empleado, en este caso Eclipse
[19]. Este proceso dificultaba la labor de prueba, ya que habia que tener todas las
carpetas con los archivos necesarios para poder iniciar la aplicacién. En ocasiones, se
originaban fallos derivados de la falta de algin archivo o carpeta con la configuracion

necesaria para el programa.
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Por todo ello, surge la necesidad de poder generar un instalador que permita,
ademds de mantener ACIDE de manera persistente en el sistema, evitar al usuario

cualquier error derivado de la falta de archivos esenciales.

Para esta tarea se ha empleado tanto Launch4j [5] para generar el ejecutable
en formato exe, como Inno Setup Compiler [4], que permite generar el instalador, ya sea

por consola o a través de la interfaz que nos ofrece.

El proceso necesario para generar el instalador se explica en el apéndice 1 de

este documento (Creacidén del instalador con interfaz).

Ademds, para agilizar el proceso de creacion del instalador, se ha creado un
archivo bat, configurado de tal manera que, al ejecutarlo, se creard el instalador,
abriéndose la pestana del explorador de archivos en la ruta donde se genera. Este

proceso agilizard la futura creacion de instaladores para ACIDE.

Aligual que ocurre con el proceso anterior, en el apéndice 2 de este documento
(Generacion automdatica del instalador para ACIDE) se explican los pasos a seguir para

ejecutarlo, asi como el proceso de creacion del archivo bat.
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BN C\Windows\system32iemd.exe

Compre

Figura 3-13 Script de creacién del instalador
3.8 Crear tabla con Datalog

Tal y como se indicaba en el documento, con todas las tareas pendientes en
ACIDE, era imposible crear una tabla aprovechando la funcionalidad que nos ofrecia
la aplicaciéon. Segun se senalaba en el documento, esta funcionalidad si estaba

disponible en la versién 0.14 del programa.

Se ha subsanado el error, haciendo posible de nuevo crear una tabla con esta
herramienta, pudiendo ejecutar las érdenes en el didlogo que se nos muestra al intentar
realizar la operacion; antes resultaba imposible la escritura de cualquier secuencia en

dicho campo.

A continuacion, se muestra el error que aparecia y el resultado actual.

-type |

Figura 3-14 Error didlogo crear tabla con Datalog
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B Create table with Datalog *

I:‘ Line Wrapping

i-type(

OK Cancel

Figura 3-15 Didlogo actual para crear tabla con Datalog

Para poder acceder a esta vista, deberemos situarnos en el panel database,
desplegar la base de datos y, con el botdn derecho del ratdn, desplegar el menu que

se nos ofrece, seleccionando a continuacion “Crear tabla con Datalog”.

E 1 Database %
= =3 Databases &
B (2 $des X
i ) vie Create Table with Dataleg
() Int Create Table in Design View

Create Table with SCL

Paste

L

Show Details ¥

Figura 3-16 Menu desplegable Tablas
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3.9 Correccion de la opcién de ajuste de linea

En la consola, ACIDE nos ofrece la opcidn de poder escribir en una linea, sin
presentar saltos de linea, o bien, ajustar el tamano de linea a la vista que se tenga en
pantalla en ese momento; con esta opcion activa, cada vez que lleguemos al final de

la consola, automdticamente se insertard un salto de linea en el campo de texto.

Sin embargo, ACIDE no se comportaba de manera correcta al hacer uso de esta
utilidad, al activar o desactivar la funcién, el foco donde se estuviese escribiendo no se
actualizaba y permanecia en el anterior; es decir, si se tenia activada la propiedad vy se
escribia un texto que ocupase varias lineas, al desactivarla, el cursor permanecia donde

estuviese anteriormente, no al final de linea, donde deberia estar.

=l Consola k.
A Web site: ¥ A
¥ http://des.sourceforge.net/

k k

¥ This program comses with ABSOLUTELY NO WARBANTY, is u
¥ free software, and you are welcome to redistribute it ¥

" =

Y under certain conditions. Type "/license™ for details *
1L S O O o O T e O O U O o O

DES>pruskbprusbprusekbprusekbprusbprusbpruebpruebprusehpruekbaprusl o
£ >

Figura 3-17 Error opcidn ajuste de linea, no lleva el foco del texto al final

Tras subsanar este fallo, al activar y desactivar la propiedad, ACIDE se comporta

de manera adecuada.

£ Consola Ed
b Wek site: * L
x http://fdes.sourceforge.net, *
L) L)

¥ This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY, is K
¥ free software, and you are welcome to redistribute it ¥

w =

¥ under certain conditicns. Type "/license™ for details %
L S ORI R T O IR R T T T

DES>pruskbpruebpruebpruskbpruebprushbpruckpruebpruckhpruskbaprus
ka ¥}

Figura 3-18 Opcidn de ajuste de linea activa
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= Consola £
Welk site: * A

http://des.sourceforge.net, *
)

This program comes wWith RABSOLUTELY NO WARBRNTY, is ¥
free software, and you are welcome to redistribute it *

" o=

under certain conditions. Type "/license™ for details ¥
LIRS T T T I I T ORI U T

ES-prusbpruckpruekbpruebpruckbpruekbpruebpruebpruehbpruebapruchal w
£ >

Figura 3-19 Opcidn ajuste de linea desactivada

3.10 Cambio de formato de archivos

Muchos editores nos ofrecen la opcidon de cambiar el formato de fichero para

que sea especifico de los sistemas que estemos usando (Windows, Linux o Mac).

Otras de las tareas desarrolladas para ACIDE da la posibilidad de poder
seleccionar con qué formato guardar los archivos en el programa. Se han escogido los

siguientes tipos: Unix, DOS y Mac.

Para ofrecer esta posibilidad se ha creado una nueva opcidn en el menu files de
ACIDE, que nos permite seleccionar el formato de archivo con el que se guardardn los

ficheros. Por defecto, se elige el formato de Windows.
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File Edit Project View Configuration Help

| MewFile -'* ) process  consult  lis
% Open Ctrl+0 :
Open Recent Files » agaregates.sql k. bom
) Open All Files
& Close 1)--
4 Close Al 2 T AdgreeEtes
Save Ctrl+5 4| -- 50L Formulation
[ SaveAs.. 5|--
Save All Ctrl+Mayiis+5 &
‘% Print Chrl+P 7| /miltiline on
Encodings ] E
Files format * » [0S Format (CR/LF) L [
B Exit Alt+X Unix Format (LF cnly)

Mac Format(CR only) e
(.1 - . e

Figura 3-20 Menu formato de archivos

Para poder cambiar los formatos de fichero hay que tener en cuenta los saltos de
linea que se producen en su contenido. Con esto claro, aparecen ftres tipos de
secuencias usadas que definen cada uno de los tres formatos comentados

anteriormente.

- DOS format (CR/LF): es el formato de fichero de Windows; los saltos de linea
vienen representados por la secuencia “\r\n".

- Unix format (LF): ComUnmente usado en sistemas Linux; sus saltos de linea
estdn representados por “\n".

- Mac format (CR): es el formato empleado en los sistemas Mac antiguos; 10s

finales de linea vienen definidos por la secuencia “\r".

Una vez se decida qué formato empleary se haya seleccionado, ACIDE aplicard

dicho formato al fichero durante el proceso de guardado del archivo.
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Hay que senalar que en todo momento podremos saber cudl es el formato activo
en la aplicacién, para ello se ha anadido a la barra de estado de ACIDE la informacion

correspondiente que nos lo indica.

100 = Labeks

]
m

MLIM windows-1252 | DOS Format (CRAF) | IMS || 13:57:19

Figura 3-21 Formato DOS seleccionado en ACIDE

3.11 Oftras correcciones o mejoras

- Al abrir un proyecto, se implementa el comportamiento que pone el ratén

con el cursor de carga hasta que finalice el proceso.

- Se corrige la opcidn que permite ocultar los menus de ACIDE; no
funcionaba de manera correcta. Tras ello se puede elegir qué menus y

submenUs son visibles en los menUs de ACIDE.

- Se anade una opcién denfro del menu ayuda de ACIDE, que permite abrir

el manual de uso de DES [13].

- Al infentar desplazar las pestanas abiertas en el editor de archivos, se
produce un comportamiento inadecuado, apareciendo un cursor de
prohibido que impide desplazar la pestana deseada. Se programa de
nuevo esa opcidn cambiando el cddigo destinado al actionListener que
detecta los movimientos que se hacen con el ratén en el panel de
pestanas. Ademds, se anade la opcidn que permite al usuario guardar la

nueva disposicion de las pestanas.

- Cuando se detecta que un directorio ya tiene un proyecto con el mismo
nombre que el que se quiere guardar, al usar la opcidén “guardar como”,

se muestra un didlogo en el que se pide confirmacion de sobreescritura.
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|£| Guardar

Guardar en:

2

Elementos re...

Escritorio

A=

[~

Documentos

3

Este equipo

Acide

¥ £ [

cenfiguration

examples

jre

language

log

FESDUrCes
| | DESB.b.acideProject :
| ] MSDOS.acideProject

Directorio:  |DES6.6.addeProject

Tipo: Archivos de proyecto (*.acideProject)

o Cancelar

Figura 3-22 Proyecto guardado con el mismo nombre

=

e

*  Desea sobreescribirlo

LS || Mo

Pt

El desting ya tiene un archive con el mismo nombre

Figura 3-23 Mensaje para confirmar la sobreescritura del proyecto
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Capitulo 4 - Conclusiones y trabajo futuro

4.1 Conclusiones

Una vez finalizada mi contribucion en ACIDE, y tras repasar los objetivos
propuestos al principio del proyecto, considero que han sido desarrolladas todas las

tareas marcadas como prioritarias.

Al tratarse de un programa de gran envergadura, en el que han contribuido un
gran numero de desarrolladores, implementar nuevas funciones conlleva un gran
esfuerzo, derivado de la necesidad de adaptacion a la estructura y funcionamiento de
ACIDE. Ademds, después de clarificar los conocimientos propios de la aplicacién, es

necesario mantener los estdndares de cddigo acordados en las versiones anteriores.

Todas las tareas anadidas en ACIDE cumplen con los requisitos mencionados
anteriormente. A la hora de desarrollar las nuevas caracteristicas, en particular las que
involucran un cambio o adicién a la interfaz, se ha empleado el tipo de fuente y la
organizacion adoptados en las versiones anteriores, con el fin de mantener la armonia
de ACIDE.

Por Ultimo, al dar por terminada mi colaboracién, puedo afirmar sin lugar a dudas
que ACIDE es un entorno de desarrollo creado para facilitar en gran medida la
programacion, con un elevado poder de desarrollo, disponiendo de amplias opciones

de mejora que lo conviertan en un IDE aun mdas completo.

4.2 Trabajo futuro

A continuacion, se detallan las tareas que en mi opinidon dotarian a ACIDE de un
mejor comportamiento y mejorarian su experiencia de usuario, asi como su

funcionamiento:

- Crear gestion de perspectivas: que permita personalizar la disposicion de
los paneles, permitiendo al usuario configurarlos en funcién, por ejemplo,

del tipo de proyecto sobre el que vaya a trabaijar.



- Ordenar la aplicacion siguiendo un modelo multicapas: Estructurar el
proyecto siguiendo un modelo multicapa facilitaria en gran medida el

futuro desarrollo de ACIDE, asi como su mantenibilidad.

- Disponer de casos de prueba unitarios: A la hora de probar las tareas
implementadas, serviria para comprobar si, en caso de afectar a otras
funciones, estas siguen funcionando de manera correcta, simplemente

ejecutando la prueba para ese caso de uso.

- Elaborar diagramas de clases: Elaborar una documentacion que aporte
diagramas facilitaria la interpretacion y el entendimiento del cddigo sobre

el que se vaya a trabajar.

- Disponer de la opcion de abrir ficheros haciendo drag&drop: Seria
interesante permitir al usuario poder abrir archivos sin necesidad de
navegar hasta la ruta donde esté disponible, simplemente arrastrarlo sobre

el editor de archivos y que ACIDE lo abra.

Todas estas propuestas son las que considero mds importantes desde mi punto
de vista para la mejora sustancial de ACIDE, no pensando uUnicamente en
funcionalidad, sino también en el proceso de desarrollo. No obstante, hay multitud de
mejoras disponibles en el documento TODO_ACIDE que se aporta al inicio del proyecto,
para que contemplemos cudles son las principales necesidades que se demandan

cada ano.
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Chapter - Introduction

This report describes the implementation of the themes management in ACIDE as
the main task of the final degree project. In addition, it will describe the rest of the
functionalities that have been developed, contributing to an improvement in the

functioning of the application, as well as in the user experience.

In the respective sections, each of the implemented functionalities will be

explained in detail.

At the end of the document there is an explanatory guide to the process of

generating the application installer.

5.1 Motivation

During the years that | have been studying software engineering, | have always
had a clear vocation for the development of applications and software, which has been

accentuated over time.

ACIDE was the first option | considered, as it is a project that fully responds to my

concerns.

The purpose of this work is to provide ACIDE with features that give it a better user
experience, as well as a better functioning. As they are not focused on a specific topic,
the functionalities developed have been framed under priority tasks pending

completion.

The lack of systems that allow the debugging of SQL databases favours the
development of ACIDE. DES [13] allows us to carry out textual debugging, which,
together with the graphic interface tool offered by ACIDE for programming and
debugging databases, makes it necessary to make continuous progress in the process
of improving the application, consolidating itself as a tool of great help for possible
programmers. In order to increase the usability of the application and to confinue
creating a user-friendly interface, the process of improving and adding new

functionalities to ACIDE has continued.
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5.2 Objectives

The objectives of this final degree project are the implementation of several
functionalities pending development and the correction orimprovement of some of the

existing ones.

As the main functionality, a theme management system has been developed that
allows ACIDE to be configured with the desired range of colours for the backgrounds and
text of panels and menus. In addition, this configuration can be saved as a theme of the
application and can be applied at any time. How this works will be described in more

detail in later sections.

Many other features have also been implemented and will be mentioned later. To
name a few: the possibility of displaying the files uploaded to the application under the
encodings it offers; the resizing of the application's panels and windows and the possibility
of making it persistent when exiting the application; allowing the hiding of the
application's submenus from the ACIDE configuration menu; linking the lexicon to each

theme created; and adding the DES [13] help option that opens a file with the manual.

5.2.1 Objectives not achieved

In the development of this project it has not been possible to fix the error that
occurs when starting ACIDE: the console does not start correctly. The expected
behaviour should be as shown in the following screenshot (Figura 1-1 Comportamiento

correcto de la consola).

When starting ACIDE, randomly, without a constant pattern, the $success
command appears, and the console must be restarted to show the result of the previous

capture. (Figura 1-2 Error consola al iniciar ACIDE)

During the time spent trying to fix this bug, the error was identified as coming from
the order of execution of the threads that ACIDE creates on start-up. However, it has not
been possible to delimit which invocation of the commands executed by each of them

causes this output.
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5.3 Background of the project

ACIDE is an integrated development environment that can be easily used as an
interpreter, compiler or database system for Relational Algebra, TRC, DRC, Datalog and
SQL.

This project is a continuation in the development of the tool, which has been

developed by previous groups:

e The first year in which it was carried out was in the 2006-2007 academic year by Diego

Cardiel Freire, Juan José Ortiz Sédnchez and Delfin Rupérez Canas.

e During the 2007-2008 academic year the development was continued by Miguel Martin

Lazaro.

e The next iteration in the development of ACIDE was in the academic year 2010-2011

by Javier Salcedo Gomez.

e During the academic year 2012-2013 the development of ACIDE continued in the
hands of Pablo Gutiérrez Garciao-Pardo, Elena Tejeiro Pérez de Agreda and Andrés

Vicente del Cura.

e In the academic year 2013-2014 the development was carried out by Juan JesuUs

Marqgués Ortiz, Fernando Ordds Lorente and Semiramis Gutiérrez Quintana.

e During the 2014-2015 academic year the development was carried out by Sergio

Dominguez Fuentes.

e And during the 2019-2020 academic year the development was carried out by Sergio

Garcia Rodriguez.

This project has always been directed by Fernando S&denz Pérez.

5.3.1 Development of ACIDE

In order to assess the magnitude of ACIDE, the evolution of the project from its

beginnings to the current version is detailed below.

ACIDE was born from the need to create a configurable IDE for different
programming languages, offering the user a graphical tool with a multitude of intelligible
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options. As stated in the first reports dedicated to the development of ACIDE, some text

editors, such as Crimson Editor [14] and JEdit [15], were taken as a reference.

Continuing with the ACIDE approach, it was identified what kind of development
environment should be created to fulfil the initial idea of the application. As it is an IDE
designed for different programming languages, environments not specialised in a single
language, in this case Eclipse [19], were taken as a reference. However, being an
application that limits its tools to the plugins offered by its developers, and which is
sometimes tedious to use, other applications focused on specific languages that could
offer interesting features were evaluated in order to facilitate the use of ACIDE as much
as possible. This group includes software such as: JBuilder [16], JCreator [17] and C++
Builder [18].

In the next evolution of ACIDE, Visual Studio Shell [20] was taken as a reference,
which makes it possible to adapt the application to its own language and to create

customised tools.

Later, WIinEdt [21] and NetBeans [22] applications were added as references for

the development of ACIDE, in addition to the previous ones.

During the subsequent development of ACIDE, the need arose to link the console
with ODBC and DES [13]; for this purpose, the graphic engines of the database
management systems MS Access [23], Oracle [24] and Postgres [25] were taken as a
reference. In addition, ASPIDE [26], with similar functionalities to ACIDE, began to be

taken into account.

The evolution contfinued with the implementation of various functionalities taking
advantage of the existing link with DES [13] and the ODBC system. New panels were
created to provide ACIDE with more options, as well as enhancement tasks to correct or
improve existing ones. Many of the features offered by ACIDE at the time were based on

the aforementioned Crimson Editor [14].

Next, there was a desire to increase the functionality of the project by adding

French franslation and creating a new panel for future debugging. Work was also carried
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out to improve the options already available in order to simplify their use as much as

possible and to provide ACIDE with a user-friendly interface.

Finally, the version from which | started had an extension of the debugging present
in the last version of DES [13] available, which allowed configuring the state of tables and
views that are not selected, improving the usability of the system, as well as maintenance
tasks and bug fixes in ACIDE.

5.3.1.1 Source code standards

As this is a project under development by multiple developers, it has been
necessary to implement code standards. Its purpose is to be able to implement new
functionalities or improvements under the same programming scheme, which greatly

facilitates the future addition of new options or the maintainability of ACIDE.

Firstly, all comments and attributes have been declared in English. In addition, at
the beginning of the classes present in the project, the licence, GPLv3, is indicated.
(Figura 1-3 Codigo de licencia ACIDE)

Secondly, comments have been added to each of the functions and attributes

that have been added to the code, in order to indicate their purpose and functionality.

In addition, each of the Java classes in the project has a Javadoc code in the

following format: (Figura 1-4 Codigo Javadoc de las clases).

Thirdly, all the variables declared in the classes in ACIDE begin with "_", in order to
homogenise the nomenclature of the attributes that are declared. In addition, the name
of the classes starts with Acide, followed by a descriptive name of its functionality. All the
words that make up the name will begin with a capital letter, thus respecting the Java

standard. (Figura 1-5 EstaGndar para el nombre de las clases)
The names of declared methods adopt the same format as described for classes.

Fourthly, when it is necessary to declare constant variables in the code, theirname
must be capitalised; if they are represented by several words, they are separated using

(Figura 1-6 Formato para las variables constantes)
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And in fifth and last place, all classes that refer to application windows must
necessarily include the following methods: Figura 1-7 Métodos obligatorios para nuevas

ventanas

5.4 Work plan

At the beginning of the project, the director, Fernando Sdenz Pérez, provided me
with a file with the latest version of ACIDE on which to start working, as well as a document

with the pending tasks to be carried out, ordered by the highest priorities.

Based on this, | began to develop the functions or features following the order of
priority stipulated in the document. Every week | communicated to the director the status

of the project and the progress made.

Once | had finished the functionalities, | generated an executable of the
application to send it to the director for further validation. In this way, | have been
improving and extending the features of ACIDE until the current version of the system was
achieved (ACIDE 0.19).

As an additional comment, it should be noted that, after developing several
improvements or functions, another intermediate version (ACIDE 0.18.1) has been
published. This version of the application is available on the ACIDE website

(http://www.fdi.ucm.es/profesor/fernan/ACIDE/). Here you can find the versions of

ACIDE configured for each of the operating systems (Windows, Linux and Mac), a user
manual, a file with the changes implemented in the latest version and various sections of
the website that offer different options, such as: screenshots of the application,
information about the developers who have contributed, statistics of ACIDE downloads
and pre-built bundles. (Figura 1-8 Web de ACIDE)
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Chapter - Conclusions and future work

6.1 Conclusions

After having completed my contribution to ACIDE, by compiling the objectives
proposed at the beginning of the project, all the tasks marked as priorities have been

developed.

As this is a large-scale program, to which many developers have contributed,
implementing new functions entails a great effort, derived from the need to adapt to the
structure and operation of ACIDE. In addition, once the application's own knowledge is

clear, it is necessary to maintain the code standards agreed in previous versions.

All the tasks added in ACIDE comply with the requirements mentioned above.
When developing all new features, particularly those involving a change or addition to
the interface, the font type and organization adopted in previous versions has been used

in order to maintain the harmony of ACIDE.

Finally, in concluding my contribution, | can say that ACIDE is a development
environment created to greatly facilitate programming, with a high development power,

with extensive enhancement options to make it an even more complete IDE.

6.2 Future work

Here are the tasks that, in my opinion, would make ACIDE behave better and

improve the user experience, as well as its operation:

- Create perspective management: that allows customizing the layout of the
panels, allowing the user to configure them according to, for example, the type of

project he/she is going to work on.

- Order the application according to a multi-tier model: Structuring the project
following a multi-tier model would greatly facilitate the future development of ACIDE, as

well as its maintainability.
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- Having unit test cases: When testing the implemented tasks, it would be useful to
check f, in the event of affecting other functions, these continue to work correctly, simply

by executing the test for that use case.

- Elaborate class diagrams: Creating documentation that provides diagrams

would facilitate the interpretation and understanding of the code to be worked on.

- Having the option to open files by drag&drop: it would be interesting to allow the
user to open files without having to navigate to the path where it is available, simply drag

it onto the file editor and ACIDE will open it.

All these improvements are the ones that | consider most important from my point
of view for the substantial improvement of ACIDE, not only in terms of functionality, but
also in the development process. However, there are a multitude of improvements
available in the TODO_ACIDE document, which is provided at the beginning of the
project so that we can contemplate which are the main needs that are demanded each

year.
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APENDICES

Apéndice A - Creacién del instalador con interfaz

7.1 Intfroduccidn

La finalidad de este documento es explicar de manera detallada los pasos a
seguir para la generacion de un instalador, que permitird incorporar de manera

persistente ACIDE a nuestro sistema.

7.2 Requisitos previos

Antes de comenzar a desarrollar el instalador, serd necesario disponer de los dos

programas empleados para su creaciéon: Inno Setup Compiler [4] y Launch4j [5].

A continuacioén, se explica la utilidad de cada una de las dos aplicaciones

anteriormente citadas.

- Inno Setup Compiler: Esta aplicacion se ha usado para la creacién del propio
instalador, sin embargo, para poder desarrollarlo serd necesario que tengamos
preparados los archivos y carpetas necesarias para el correcto funcionamiento
de nuestro programa, asi como un ejecutable .exe capaz de iniciarlo.

- Launchdj: La finalidad principal de este programa es convertir nuestro archivo .jar

en un ejecutable .exe.

Ademds de los dos requisitos anteriores se necesitard disponer de la versién JRE

de java para ejecutar nuestra aplicaciéon, en este caso se dispone de la 1.8.
Enlaces para la descarga de todos los puntos mencionados:

JRE:
https://iavadl.oracle.com/webapps/download/AutoDL2Bundleld=244554 d7fc238d0c
bf4b0dac67be84580cfb4b

Inno Setup Compiler: https://jrsoftware.org/isdl.php#stable
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https://javadl.oracle.com/webapps/download/AutoDL?BundleId=244554_d7fc238d0cbf4b0dac67be84580cfb4b
https://javadl.oracle.com/webapps/download/AutoDL?BundleId=244554_d7fc238d0cbf4b0dac67be84580cfb4b
https://jrsoftware.org/isdl.php%23stable

Launchd4j: hitps://sourceforge.net/projects/launch4j/files/latest/download

7.3 Proceso de creacion

A confinuacion, se detallan los pasos necesarios durante el proceso de creacion

del instalador.

7.3.1 Generacion de archivo jar

Al tfratarse de una aplicacion Java, serd necesario generar el archivo ejecutable
en formato jar. Para ello, usaremos Eclipse [19], aprovechando que es la herramienta

empleada para codificar la aplicacion.

Una vez abierto Eclipse [19], pulsaremos con el botdn derecho del raton sobre la

carpeta que contiene nuestro proyecto.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

= P
[ 1= g

Be @ & G-

R R R R Y=

¥
t# Package Explorer 33 =I=N | & § = 8 [ AcideThemesMenujava %
v 'l—é > AcideTFG [AcideTFG mainl A B o1 package acide.gui.menuBar.configurationMenu.then
v # src New ? .
v Einge port java.awt.Color;[]
& L
# Open in New Window ACIDE - A Configurable IDE tool bar menu.
b Open Type Hierarchy F4
vy 0.11
& Showln Alt+Shift+W > e
Show in Local Terminal > ¥
blic class AcideThemesMenu extends IJMenu {
[E Copy Ctrl+C
F5  Copy Qualified Name
[T§ Paste Ctrl+V
K Delete Delete
Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+Down
Build Path ¥ y
Source Alt+Shift+S » public final static String THEME_MENU_NAME =
Refactor Alt+ Shift+T > "+ ACIDE - A Configurable IDE toolbar, menu r
w vy
g Import... public final static String THEMES CONFIGURAT
A Export..
- A Configurable IDE theme menu new
w  Refresh =]
Close Project private JMenuItem themesConfiguration;
Assign Working Sets... - A Configurable IDE theme menu new
@ Coverage As > pl'i\rate boolean _themesConfigurationInsertec
Run A X Je
() Gmée * ACIDE - A Configurable IDE theme menu cor
45 DebugAs 3 Py
Profile As 3 private AcideMenuSubmenuConfiguration _theme
Restore from Local History... IDE - A Configurable IDE inserted menus
fear ’ ivate HashMap<String, AcideInserted
rivate HashMap<String, AcideInsertedMenu>
@ Boot Dash Compare With 3 E' Map g I -
Replace With > * ACIDE - A Configurable IDE inserted items
Type tags, pri Configure 2
local Validate
© ms @ Javadoc @, Declaration E) Console 22
Properties Alt+Enter s to display at this time.
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1 Menu desplegable del proyecto

En el menu desplegable que se nos abre, accederemos con el botdn izquierdo

del ratdn a la opcidn export.

@] Export O >

Select ”
Export all resources required to run an application into a JAR file on the local file system. E 2 5 |

Select an export wizard:
| ]
= BB A
= Install
v = Java
L JAR file
&) Javadoc
+p Runnable JAR file
[= lava EE
= Plug-in Development
= Run/Debug
= Tasks
= Team
= Web
= Web Services
= XML

&)

< Back Finizh Cancel

2Menu export del proyecto

En la ventana de export nos desplazaremos hasta el desplegable Java y, una

vez denfro, escogeremos la opcidn Runnable JAR file.
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@] Runnable JAR File Export ad x

Runnable JAR File Specification

Select a 'Java Application’ launch configuration to use to create a runnable JAR. [

'1

Launch configuration:
Mew_cenfiguration (2) - AcideTFG w
Export destination:
‘ D\Documentos'\Proyectos Eclipse\Acide,jar ~ Browse...
Library handling:
(®) Extract required libraries into generated JAR
() Package required libraries into generated JAR
() Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR
[]5ave as ANT script

D\ Documentos\Proyectos Eclipse Browse...

'/?) = Back Mext = Cancel

3 Menu opcidn export Runnable JAR file

En de la ventana que nos aparece al escoger la opcidén anterior, debberemos
elegir la configuracion de lanzamiento del programa (Launch configuration) vy la ruta
donde queremos que se nos guarde el archivo jar que generaremos. El resto de las
opciones que nos aparecen las dejaremos por defecto. Por Ultimo, haremos click en
finish.

Seguidamente, comenzard el proceso para crear el archivo jar. Cabe la

posibilidad de que aparezcan ventanas que nos informen de eventuales fallos durante

el desarrollo; lo obviaremos y daremos OK a todos estos mensajes.

Finalmente, deberiamos tener nuestro ejecutable jar correctamente creado en

la ruta indicada en el paso anterior.
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7.3.2 Generacion del ejecutable .exe:

Una vez tengamos el jar creado, serd necesario disponer de un ejecutable .exe
para mds adelante poder vincularlo con nuestro instalador. Para este proceso usaremaos

el programa Launch4j [5].

Al abrir esta aplicacion nos aparecerd la siguiente ventana:

| £ Launchdj 3.14 - untitled - O *

IH

Basic Classpath Header Single instance  JRE Set env. variables Splash Version Info Messages

* Qutput file:
* Jar:
Dont't wrap the jar, launch only
Wrapper manifest:
lcon:
Change dir: | .
Command line args:
Process priority: Mormal Idle High
Options Stay alive after launching a GUI application

Restart the application after a crash

Java download and support
Error title:
Java download URL: | http://java.com/download

Support URL:

Log

4 Vista principal Launchd4j

Dentro de esta pestana deberemos preocuparnos por configurar de manera

correcta las opciones marcadas con los asteriscos en color rojo (Output file y Jar).

La primera opcion, Output file, sirve para escoger la ruta donde guardar nuestro

archivo ejecutable y el nombre con el que nos aparecerd.
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En el caso de la segunda (Jar), indicaremos cudl es nuestro archivo jar, generado

en el apartado anterior.

De manera opcional podemos indicar en la opcién Icon un archivo en formato

.ico que nos servird como icono del ejecutable.

El resto de las opciones que aparecen en esta pestana se mantendrdn con sus

valores por defecto.
A continuacion, pasaremos a la pestana JRE.

Dada la necesidad de que cualquier usuario pueda ejecutar nuestra aplicacion
sin tener instalado Java en sus equipos o no disponer de la version concreta para su
funcionamiento, deberemos anadir Java al ejecutable para que, al acceder a la

aplicacioén, esta se ejecute correctamente.

| £ Launchdj 3.14 - untitled _ O %

iy

Basic Classpath Header Single instance  JRE Set env. variables Splash Version Info Messages

Bundled JRE paths: 64-bit Fallback option

Search options

Min JRE version: Prefer public JRE, but use JDK runtime if newer w
Max JRE version: First 64-bit, then 32-bit e
Options
Initial heap size: MEBE % of available memory
Max heap size: MB % of available memory
VM options:
Variables / registry: = EXEDIR v @ Property Option
* Environment var: E@J Property E@J Option
Log

5 Pestana JRE en Launch4j
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Una vez en la pestana JRE, deberemos configurar las opciones siguientes:

- Bundled JRE paths: Indicaremos la ruta de la carpeta JRE que queremos incluir en
nuestro ejecutable.

- Min JRE version: Indicaremos la version exacta de JRE que vamos a instanciar. En
su menu desplegable, situado a su derecha, seleccionaremos la opcidn Only use

privates JDK runtimes.

Para configurar la carpeta de JRE que queremos instanciar junto a nuestro
ejecutable, deberemos acceder a la ruta donde tengamos instalado JAVA en nuestro

equipo, generalmente se encontrard en C:\Program Files (x86)\Java\jre1.8.0_271.

Mombre " Fecha de modificacién Tipo Tamafic

bin 02/11/2020 17:50 Carpeta de archivos

legal 08,/11/2020 17:50 Carpeta de archivos

lib 02/11/2020 17:50 Carpeta de archivos
| | COPYRIGHT 08/11/2020 17:50 Archive 4 KB
| | LICENSE 08/11/2020 17:50 Archivo 1KB
|=| README 08,/11/2020 17:50 Documento de te.. 1KB
| | release 08/11/2020 17:50 Archivo 1KB
|=| THIRDPARTYLICEMSEREADME 08/11/2020 17:50 Documento de te.. 1KB
|=] THIRDPARTYLICEMSEREADME-JAVAFY 08/11/2020 17:50 Documento de te... 1KB
& Welcome 08/11/2020 17:50 Microsoft Edge H... 1KB

6 Contenido carpeta JRE del Sistema

Una vez dentro, copiaremos Unicamente las subcarpetas bin vy lib. Con ellas
crearemos una nueva carpeta donde las pegaremos.

e

MNombre Fecha de modificacién Tipo Tamafic
bin 10/04/2021 1219 Carpeta de archivos
lib 10/04/2021 1219 Carpeta de archivos

7 Carpeta con los archivos necesarios JRE
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Por Ultimo, indicaremos el nombre de esta nueva carpeta en la opcidén Bundled

JRE paths. Mds adelante incluiremos esta carpeta en el instalador.

A continuacién, se muestra una captura ejemplo con una configuracion valida

para este proceso.

| £ Launchdj 3,14 - untitled

v

Basic Classpath

Bundled JRE paths:

Search options

Min JRE version:

Mazx JRE version:

Options

Initial heap size:

Max heap size:

VM options:

Variables / registry:

* Environment var:

Log

Header Singleinstance  JRE  Set env. variables Splash  Version Info

jre

1.8.0_271

ME

ME

EXEDIR

Only use private IDK runtimes

First &4-hit, then 32-hit

% of available memory

% of available memory

8 Captura con configuracién tipo

Messages

64-bit

~ @ Property

@ Property

Fallback option

@ Option

Para terminar de generar el ejecutable .exe, deberemos pulsar en el botén con

forma de tuerca presente en la toolbar del programa. Se nos abrird un didlogo para

guardar el script que genera la aplicacién al crear el archivo .exe.
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| £ Guardar X

Saveln: | | Documentos v M OA MRS
Acide Universidad
AirDroid Visual Studio 2019
FIFA 21 | Acide
GitHub

Grabaciones de sonido

Impresora 3d

Plantillas personalizadas de Office
Proyectos Eclipse

Proyectos Visual

File Name: acide

Files of Type: | launchdj config files (xml, .cfg)

Guardar Cancelar

9 Didlogo para guardar el script de creacién

Al finalizar, deberiamos tener nuestro archivo .exe en la ruta que especificamos

durante el proceso de creacién en la opcion Output file.

7.3.3 Creacién del instalador:

Para este proceso se usard el programa Inno Setup Compiler [4], que nos permite
anadir al instalador todas las carpetas y archivos necesarios para la correcta instalacion

de nuestra aplicacion.

Una vez abierto el programa observamos la siguiente ventana:
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& Untitled - Inno Setup Compiler 6.1.2

File Edit View Build Run Tools Help

o | N <
DL ElGE e [0
Welcome X
New file
*3 (0 Create a new empty script file
O Create a new script file using the Script Wizard

Open file

= O Qpen an existing script file
Ex scripts. .
Mare files...
D\Documentos'Prueba acide script.iss

ﬂayPa.l' 9 |:| Don't show this dialog again Cancel
DONATE SUESCRIEE
<
HN Insert

10 Vista principal Inno Setup Compiler

Deberemos escoger la opcién “create a new script file using the Script Wizard”.

Tras esto se nos abrird el asistente de creacion del instalador, donde daremos en Next.
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Innao Setup Script Wizard

Welcome to the Inno Setup Script
Wizard

This wizard will guide you through the process of creating a
new Inno Setup script file, The results will be used to generate
a new script file which can be compiled directly or saved an
disk for later use.

Mot all features of Inno Setup are covered by this wizard, See
the documentation for details on creating Inno Setup script
files.

Click Mext to continue, or Cancel to exit this wizard.

|:| Create a new empty script file

11 Vista principal asistente creacién del instalador

A continuacion, deberemos rellenar datos referentes a nuestro programa, como

son el nombre y la versidon del mismo. Los campos de creador y web pueden dejarse en

blanco.
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Inno Setup Script Wizard >
Application Information

Please specify some basic information about your application.

Application name:
[y Program |

Application version:

IE |

Application publisher:

|rl.-13-' Company, Inc |

Application website:

| https:/fwww, example.com/ |

12 Informacidén de la aplicacion

El siguiente paso nos solicita el directorio en el que queremos que se instale
nuestro programa; dejaremos la opcidn por defecto de programe files folder, aunque
antes de finalizar el proceso lo cambiaremos. También deberemos indicar si nuestro
programa precisa de una carpeta donde alojar sus archivos, asi como el nombre de

esta.
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Inne Setup Script Wizard

Application Folder
Please specify folder information about your application.

Application destination base folder:

Program Files folder A

Application folder name:

|r'-.f11.r Program

Allnw user to change the application folder
Other:
|:|The application doesn't need a folder

13 Configuracién para alojar nuestro programa

Al hacer click en Next, pasaremos a la ventana donde deberemos indicar cudl

es el archivo ejecutable de nuestra aplicacion, el que hemos generado en el apartado

anterior, asi como todos los archivos y carpetas necesarios para el correcto

funcionamiento de nuestro programa.

El resto de las opciones que aparecen las dejaremos con sus valores por defecto.
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Inno Setup Script Wizard

Application Files

Please specify the files that are part of your application.

Application main executable file:

| DvDescargasiPrueba tfghacide.exe

Allnw user to start the application after Setup has finished

|:|;The application doesn't have a main executable file

Other application files:

DvDescargasiyph®

DnDescargasiPrueba tfgides.exe
D:\Descargas'\Prueba tfg\DESE.6B.acideProject
D:DescargasiPrueba tfg\WMSDO5.acideProject
DvDescargas'Prueba tfgitest.bat

< Back

Browse...

Add file(s)...
Add folder...
Edit...

Remove

14 Configuracion archivos necesarios del programa

Si nuestra aplicacién necesita carpetas de archivos, serd necesario englobar

todas ellas en una carpeta; si no se procede de este modo y las importamos carpeta a

carpeta, Inno Setup Compiler [4] importard los archivos que haya en ellas, pero no la

propia carpeta.

Se muestra un ejemplo de cémo proceder con las carpetas necesarias para el

instalador de ACIDE.

Mombre

coenfiguration
examples

jre

language

FesQUrces

Fecha de maodificacian

10/0
Ly

e

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Tamafio

15 Contenido carpeta p incluida en el instalador
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Al pulsar en Next deberemos indicar la extension de nuestro instalador, asi como
el nombre que le queramos dar al mismo. La extensidn que deberemos marcar serd .exe.

La opcidn seleccionada la dejaremos por defecto.

Inno Setup Script Wizard >

Application File Association
Please specify which file association should be created for your application.

Assnciate a file type to the main executable
Application file type name:

|I"..f1].-' Program File |

Application file type extension:

|.E}(E |

16 Extensidon y nombre del instalador

Al pasar a la siguiente ventana, nos permitird decidir sobre crear accesos en el
menuU de inicio para el programa, asi como permitir que el usuario genere accesos

directos del mismo.
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Inno Setup Script Wizard et

Application Shortcuts
Please specify which shortcuts should be created for your application,

Create a shortcut to the main executable in the common Start Menu Programs folder

Iy Program

Allow user to change the Start Menu folder name

Allow user to disable Start Menu folder creation

Create an Internet shortcut in the S5tart Menu folder

Create an Uninstall shortcut in the Start Menu folder
Other shortcuts to the main executable:

[ Allow user to create a desktop shortcut

< Back Cancel

17 Accesos directos y menu de inicio

En el siguiente paso deberemos indicar si nuestro programa dispone de archivos
de licencia, para que el usuario pueda aceptarlos si desea instalarlo. También podremos
anadir cualquier documento informativo de nuestra aplicacién que aparecerd a la hora
de abrir el instalador o al finalizar el proceso. Si no tenemos la necesidad de incluir

ninguno podremos pasar a la siguiente pantalla.

78



Inne Setup Script Wizard

Application Documentation
Please specify which documentation files should be shown by Setup during

installation,

License file:

|| | | Browse..,
Infarmation file shown before installation:

| | Browse..,
Infoarmation file shown after installation:

| | Browse..,

18 Licencias y documentos informativos

A continuacién, deberemos indicar para qué usuario del sistema se instala nuestra

aplicacién. Para la configuracion de ACIDE se dejaron las opciones marcadas por

defecto.
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Inne Setup Script Wizard

Setup Install Mode
Please specify in which install mode Setup should run.

Install mode:
lE‘)ﬁudministratiw.rva install mode (install for all users)
O Maon administrative install mode (install for current user only)
|:|Allcuw user to override the install mode via the command line

DAskthe user to choose the install mode at startup

19 Usuarios con acceso al programa

Al pulsar en Next pasaremos a la ventana que nos permitird seleccionar los

idiomas que queremos que tenga nuestro instalador.
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Inno Setup Script Wizard x

Setup Languages
Please specify which Setup languages should be included.

Languages:

English S Select all
|:|Armer1iar1
[ erazilian Partuguese Deselect all
|:| Catalan

|:| Corsican

|:| Czech

|:| Danish

[ puten

[ Finnish

|:| French

|:| German

|:| Hebrew

[1 Icelandic hd

< Back Cancel

20 Idiomas del instalador

Por Ultimo, deberemos indicar la ruta donde queremos que se guarde nuestro
instalador, el nombre que queramos asignarle vy, si asi lo deseamos, el icono del mismo vy

una contrasena para iniciarlo.
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Inno Setup Script Wizard x

Compiler Settings
Please specify some basic compiler settings.

Custom compiler output folder:

|| | Browse..,
Compiler output base file name:

|m3.-'setup |

Custom Setup icon file:

| | Browse..,

Setup password:

21 Nombre setup, icono y ruta de creacion

Finalmente pulsaremos next y finish para que nos genere el script con toda la
configuracion. Cuando nos aparezca el didlogo para compilarlo ahora diremos que no

y pasaremos a anadir las Ultimas configuraciones al script.

Primero deberemos cambiar la propiedad DefaultDirName dentro del apartado

setup del script por la siguiente linea: DefaultDirName={sd}\{#MyAppName}

Esto permitird que nuestra aplicacioén se instale en la carpeta raiz del disco del sistema.

Por ejemplo C:\\ACIDE

Por Ultimo, deberemos anadir un nuevo bloque al script que hard que al

desinstalar nuestra aplicaciéon se borren todos los datos de la misma.
[UninstallDelete]
Type: files; Name: "{app}\*"

Type: filesandordirs; Name: "{app}"
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Con todo esto, podemos pulsar en el boton para compilar y generar nuestro
instalador. Una vez finaliza el proceso tendremos nuestro instalador en la ruta que le

indicamos durante el proceso de creacidn.

/2 Prugba acide script - Inno Setup Compiler 8.1.2
File Edit ™ Build Run Tools Help

el EE e |[2R O
#define MyAppAssocHName MyAppName + "

#define MyAppAsscocExt ".cxe"
#define MyAppAssocKevy StringChange (MyRppissocWams, " ", "") + MyRApphs
[Setup]

NOTE:

B

generate a new GUID, 1= Generate T
LppId={{5802196F-8734-4ABRS-BCF1-224A5313LECE}
Lpplame={#MyAppName }
AppVersion={#MyAppVersion}
;hppVerName={#MyhppNams} {#MyvAippVersion}
DefaultDirName={sd}\ { #MyAppName }
Changeshssociations=yes
DisakleProgramSroupPage=yes
LicenseFile=D:\Documentos\Proyvectos Eclipsel\AcideTFG\license\license
; Uncomment the foll line to run in non administrative install m
;PrivilegesReguired=lowest

CutputDir=Acide

CutputBaseFilename=setup
SetuplconFile=D:\Descargas\hnet.com-image.ico

Compression=lzma

SolidCompression=yes

WizardStyle=modern

B

[Langnages]

Hame: "english"; MessagesFile: "compiler:Default.isl"™

Mame: "french"; MessagesFile: "compiler:Languages\French.isl"™
Mame: "spanish™; MessagesFile: "compiler:Languagesh\Spanish.isl™

[Tasks]
Hame: "desktopicon":; Description: "{cm:Createlesktoplconl}™; GroupDesc

[Files]

Source: "D:\Descargas\Prucba tfg\{#MyLippExeNames}"; DestDir: "{appl}":
Source: "D:\Descargas\Pruska tfg\des.exe"; DestDir: "{app!"™; Flags: i
Source: "D:\Descargas\Pruska tfg\DES&€.6.acideProject™; DestDixr: "{app
Source: "D:\Descargas\Prueba tfg\MSDOS.acideProject™; DestDir: "{app!
Source: "D:\Descargas\Prueba tfg\test.bat™; DestDir: "{appl":; Flags:
Source: "D:\Descargas\p\*"; DestDir: "{app}"™: Flags: ignoreversion re

MOTF* Timm't mas "Flama* dirmmaretresr2iom™ Aam oamr ahared avarem Ffile=

Bd: 43 Insert

22 Compilar y generar el instalador
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Apéndice B - Generacién automdtica del
instalador para ACIDE

Ademds de disponer de la opcidén de generar el instalador de ACIDE haciendo
uso de la interfaz que nos proporciona Inno Setup Compiler [4], podemos emplear los

comandos que pone a nuestra disposicion, agilizando el proceso de creacion.

Por ello, segun se ha comentado en el apartado correspondiente de este
documento, se ha creado un archivo bat que permitirad generar el instalador de ACIDE,

evitando largos procesos a fravés de cuadros de didlogo y configuraciones.

A continuacion, se exponen los pasos a seguir para crear este archivo, asi como

la estructura de directorios necesaria para su correcto funcionamiento.

En primer lugar serd necesario consultar los comandos que nos ofrece Inno Setup

Compiler [4] para generar los ejecutables, haciendo uso de los scripts de configuracion.
En este punto se ha empleado la siguiente orden:
"C:\Program Files (x86)\Inno Setup 6\ISCC.exe"

Se debe tener en cuenta que la ruta depende del directorio en el que el usuario

haya instalado Inno Setup [4] en su sistema.

Una vez tenemos claro este comando, que se encargard de compilar el script
con la configuracion de ACIDE, paso a explicar la estructura de directorios necesaria

para que funcione correctamente.

Files

Folders
2| acide script
[%] acidelnstallerCreator
hnet.com-image

| license

Figura 4-1 Estructura necesaria de la carpeta donde se aloje el bat
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- En la carpeta Files deberemos incluir todos los archivos necesarios para el
proyecto, asi como el ejecutable que hayamos creado con el proceso descrito

en el apéndice anterior (7.3.2 Generaciéon del ejecutable .exe:)

acide

| des.enf

[85] des
| DESB.6.acideProject
| MSDO5.acideProject
(] test

Figura 4-2 Contenido carpeta Files

Si se quieren anadir archivos con nombres distinfos o simplemente nuevos

archivos, serd necesario modificar el script de creacion del instalador.

- La carpeta Folders contiene todas las carpetas que necesita ACIDE para poder
funcionar. Es decir, carpetas con archivos de configuracién dedicados a cada

uno de los componentes de ACIDE.

configuration
examples

jre

language

FEZOUNCEs

Figura 4-3 Contenido de la carpeta Folders

En este caso, si en versiones posteriores de ACIDE, debido al desarrollo de nuevas
funcionalidades, fuese preciso anadir alguna carpeta mds, Unicamente seria necesario

alojarla en este directorio, sin necesidad de modificar nada mdas.
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- Acide script: hace referencia al script que se compilard gracias al archivo bat y
que dard lugar al instalador de ACIDE. A continuacion, se explican las secciones

mds importantes del archivo.

files; |
filesandordirs;

Figura 4-5 Seccién para borrar cualquier archivo de ACIDE al desinstalar

- hnet.com-image: se corresponde con el icono para el setup, en formato ico.

license: archivo de licencia de ACIDE, que el usuario deberd aceptar durante el
proceso de instalacion.

acidelnstallerCreator: archivo bat para automatizar el proceso de creacién del

instalador de ACIDE. Su contenido se muestra en la siguiente captura.

ide script.iss"

Figura 4-6 Contenido archivo bat
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Las sentencias del archivo, por orden de declaracion, realizan:

- Muestra por pantalla el texto “Generating Acide installer”

- Compila el script y genera el instalador de ACIDE

- Abre el explorador en la ruta donde se ha generado el instalador de
ACIDE.
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