Cien anos de robotica en la

Para el aficionado incondicional a la
ciencia ficcion, el ano 1920 destaca espe-
cialmente entre las efemérides asociadas
al género, al marcar el centenario del na-
cimiento de Isaac Asimov, una de las figu-
ras que han tenido mayor repercusion, difu-
sion e influencia en la literatura de ciencia
ficcion.! En este contexto, el nombre de Asi-
mov se asocia de forma natural con una de
las corrientes mas caracteristicas de la lite-
ratura de anticipacién, los robots. Aunque
la idea de entes mecanicos o mecanizados
es anterior a Asimov y a la propia ciencia
ficcion,? le corresponde a él el mérito de
haber conferido a la nocion de robot una
relevancia literaria y técnica propias, a la
vez de intentar sistematizar e incluso pro-
poner pautas de comportamiento que, en
un futuro indeterminado, pudiesen servir
como base de una programacion eficiente
y segura de maquinas autbnomas dotadas
de una capacidad de aprendizaje y asimila-
cioén. El desarrollo del “cerebro positronico”
es la materializacion fisica del deseo de un
intelecto artificial con todas las caracteris-
ticas creativas e intelectuales humanas, pe-
ro desprovisto de sus vicios y defectos, que
son rigurosamente descartados mediante
la aplicacion de tres leyes, que forman el
decalogo de la psicologia robética.

Aunque las tres célebres leyes de la ro-
botica sean criticables desde una perspecti-
va puramente cientifica, al constituir postu-
lados de naturaleza ética y/o moral en lugar
de axiomas o proposiciones pertenecientes
alalégica, es innegable que su formulacion
ha sido de gran utilidad tanto en el con-
texto de la teoria de la informacion como
en la propia robotica, aunque sea en tér-
minos meramente comparativos, sirviendo
a menudo como motivacion para los espe-
cialistas. Recordemos que el industrial Jo-
seph Engelberger, fascinado por las obras
« de Asimov, desarrollaria el primer robot in-
dustrial (Ilamado Unimate #001) en 1958.3
Por otra parte, es muy probable que las
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peripecias y tribulaciones que padecen los
robots asimovianos hayan sido de algun
modo una inspiracién para los especialis-
tas en computacion, con el fin de progra-
mar y emular pautas del comportamientoy
la psicologia humanas, en lo que puede in-
terpretarse como un antecedente de la psi-
cologia robética.* El término robot como
tal aparece incontestablemente por prime-
ravez en una pieza teatral en tres actos titu-
lada R.U.R. (Rossumovi Univerzalni Roboti),
debida a Karel Capek, y fechada en 1920
Puede considerarse, por tanto, que dicho
afo conmemora tanto el nacimiento de la
robotica moderna como el de su principal
impulsor en la ciencia ficcion.

Los robots de Capek no son meramen-
te ingenios mecanicos con apariencia hu-
mana, sino entes organicos antropomorfos
producidos, eso si, mediante un proceso
industrial. En esencia, podrian considerar-
se como androides producidos en serie. La
eleccion de su denominacién como “robot”,
vocablo derivado del checo “robota” y que
significa trabajo (forzado), se debe a su fun-
cion principal, que es liberar a la humani-
dad del trabajo para ofrecerle el retorno al
paraiso. Dicha liberacién equivale, no obs-
tante, a la sumision y esclavitud de los ro-
bots, que en un principio son indiferentes
a su destino. La llegada de la protagonista
Helena Glory a la remota isla donde se en-
cuentran las industrias de R.U.R. tendra fu-
nestas consecuencias. Romantica e incons-
ciente activista en su lucha por la equipara-
cion moral, legal y espiritual de los robots,
su matrimonio con el industrial Domin la
pondra en una situacion privilegiada para
influir en el trabajo del Dr. Gall, fisidlogo je-
fe de la empresa. A instancias de la bienin-
tencionada Helena, Gall tratara de dotar a
sus robots de un “alma”, y los experimentos
para modificar la psicologia de los robots
daran resultado, aunque no exactamente
en el sentido deseado. Al desarrollar su con-
ciencia y una especie de moral, los robots



se percatan de su esclavitud y aprenden
a odiar a sus opresores, a los que acusan
de privarles del “secreto de la vida“. Alenta-
dos y capitaneados por el robot Radius, los
androides se sublevan mundialmente con-
tra la humanidad y la exterminan, con la
excepcion del constructor Alquist, a quien
los robots exigen, piden y finalmente supli-
can el citado secreto de la vida, que no es
sino el manuscrito de Rossum que permi-
tio la creacion de los androides. Habiendo
sido destruido este valioso documento por
la propia Helena en un arrebato de panico,
los robots deben asumir que estan, a su vez,
condenados a la extincion.

En su conjunto, la obra es, como otras
tantas de Capek, pronunciadamente pesi-
mista, aunque a la hora de interpretar R.U.R.
no debe olvidarse el contexto historico en
el cual la obra fue escrita, recientemen-
te acabada una guerra donde los progre-
sos cientificos habian sido inmediatamente
adaptados al uso bélico. Un error amplia-
mente extendido fue considerar la obra de
Capek como anticientifica, del cual se deri-
vO la imagen del robot como un ente hos-
til hacia el ser humano, un tépico que fue
rapidamente asimilado y burdamente iden-
tificado con el llamado “complejo de Fran-
kenstein” por multitud de autores e histo-
rietistas de la ciencia ficcion de produccion
en los afos treinta y cuarenta. Fiel a su fi-
losofia declaradamente humanista, Capek
deplora que el avance cientifico no tenga
en cuenta las posibles consecuencias socia-
les y morales, pero en ningdln momento
condena la ciencia en si misma.

Al margen de esta obra teatral, que mar-
ca el punto de partida de la nocién moder-
na de robot en la ciencia ficcion, y que pos-
teriormente trascendera para ser adoptada
en la industria y la técnica, hay varios ante-
cedentes en la literatura fantastica que anti-
cipan la era de la robdtica, si bien bajo una
terminologia distinta, donde tales ingenios
son denominados de forma caustica "hom-
bres mecanicos” o autématas, cuando no
son abiertamente declaradas como mons-
truosidades o sacrilegas creaciones. En es-
te marco serian clasificables L'Eve future
(1886) de Villiers de I'Isle-Adam, en la que
un inventor construye un automata para

tratar de ayudar a un buen amigo sumido
en la desesperacion por un amor no corres-
pondido, asi como Ignis (1883) de Didier de
Chousy, una de las primeras descripciones
de una civilizacion de tipo robotico, en la
que incluso se nos describe una revolucion
de la “plebe de metal”. En la novela Metro-
polis (1926) de Thea von Harbou, la figu-
ra del robot también esta concebida como
una herramienta de opresion, en este caso,
para agitar a las masas y posibilitar una in-
tervencion de castigo por parte de la auto-
cracia.

La notable excepcion a esta regla viene
dada por la novela Utazas Faremidéba del
escritor hungaro Fryges Karinthy, publica-
da en 1916 y concebida como una fanta-
sia de tipo Gulliver ambientada en la Pri-
mera Guerra Mundial. En ella, el protago-
nista de la historia es rescatado de un nau-
fragio por unos extrafos seres inorganicos
procedentes del planeta Faremido. Aunque
no se menciona explicitamente el vocablo
“robot”, los habitantes de Faremido son cla-
ramente de tipo robdtico. Su principal me-
dio de comunicacién es una lengua de ti-
po musical (de ahi el titulo del libro), que
ensefian al protagonista, ademas de tratar
de convencerle de la superioridad de la vi-
da inorganica sobre aquella basada en el
carbono, que se considera una enferme-
dad. La novela contiene una amplia e in-
teresante descripcion del proceso de fabri-
cacién de estos curiosos alienigenas, asi co-
mo un ingrediente revolucionario digno de
una obra de Dick. Mediante una droga evi-
dentemente sintética, el héroe de la histo-
ria puede vislumbrar y experimentar breve-
mente las sensaciones y motivaciones exis-
tenciales de los habitantes de Faremido, an-
tes de que éstos reexpidan al héroe a la
Tierra, donde presumiblemente el recuerdo
de las magnificencias vividas atormenten la
existencia del protagonista.

Curiosamente, el inconfundible titulo I,
Robot no se debe a Asimov y a su céle-
bre compilacién de las historias de robots
aparecidas en la revista Astounding,® sino a
una serie de relatos debidos a la pluma de
Eando Binder, un autor prolifico en la déca-
da de 1930-1940 y hoy practicamente olvi-
dado, en la que un robot llamado Adam




Link cuenta sus diversas aventuras. Las siete

historias que componen el ciclo de Adam
Link, publicadas en Amazing Stories entre
1939y 1942 y recopiladas en forma de libro
en 1965, son ciertamente pueriles en su ar-
gumento y desarrollo, aunque son merito-
rias por ser de las primeras en las que un
robot exhibe principios de urbanidad, re-
sultantes no de una cuidada programacion,
sino de su educacion y capacidad de asi-
milacion. En este sentido, hay que indicar
que la credibilidad de Adam como figura li-
teraria es muy limitada, al ser sus motiva-
ciones y reacciones excesivamente huma-
nasy, en ocasiones, puritanas. No obstante,
Adam Link constituye un primer prototipo
de robot cuyo comportamiento esta per-
fectamente controlado. La tarea de estable-
cer unas reglas bien definidas que tuviesen
una cierta base cientifica, aunque ésta pue-
da ser objetable, seria la gran aportaciéon
de Asimov, quien, de esta forma, conferia
una entidad seria y creible a los robots en
la ciencia ficcion, en yuxtaposicion al sen-
sacionalismo y los roles de guifol exhibi-
dos por otros escritores de la época. Los
relatos de Asimov sobre robots son muy
superiores a los de otros autores porque
estan concebidos y desarrollados cuidado-
samente, y se centran siempre en la sutil
interpretacion de tres preceptos que iran
consolidandose como las leyes fundamen-
tales de la robética. Si bien los robots que
protagonizan los primeros relatos son po-
co mas que mufiecos articulados dotados
de un minimo de raciocinio, su evolucion
se hace claramente perceptible en relatos
posteriores, hasta llegar a extremos un tan-
to comicos en los que los robots desarro-
llan una original teogonia. Simultdneamen-
te, Asimov pone de manifiesto la necesidad
de desarrollar una "psicologia robotica”, an-
ticipando la idea de que una maquina pue-
da evolucionar mediante la asimilacion de
conceptos, e incluso padecer una crisis de
identidad.

Las tres leyes de la robdtica, anunciadas
por Isaac Asimov y habilmente explotadas
por él mismo en multitud de relatos y nove-
las, acusan sin embargo una considerable
influencia de J. W. Campbell, que se refle-
ja sobre todo en las connotaciones nega-

tivas y la debilidad Iégica de dichas leyes.
En este sentido, no es aventurado sugerir
que las deficiencias de las leyes son entera-
mente atribuibles a Campbell, mientras que
Asimov trata, dentro de los margenes de
accion posibles, extraer conclusiones cohe-
rentes indicando, de forma simultanea, las
deficiencias de su formulacion y las contra-
dicciones a las que da lugar una interpreta-
cion ambigua o estricta.

Recordemos brevemente dichas leyes:’

1. Un robot no dafiara a un ser humano
0, por inaccién, permitird que un ser hu-
mano resulte dafado. 2. Un robot debe
cumplir las érdenes recibidas por un ser hu-
mano, excepto cuando éstas estén en con-
tradiccion con la primera ley. 3. Un robot
debe proteger su propia existencia hasta
donde esta proteccion no entre en conflic-
to con la primera o segunda ley.

A primera vista, las tres leyes de la ro-
botica, en su formulacién original, pueden
considerarse una version idealizada de un
codigo de conducta ética, cuya aplicacion
social seria sin duda muy beneficiosa. Pe-
ro estas reglas no son ni pueden ser |0gi-
cas, dado que, segun el contexto semantico
en el que deban aplicarse, pueden interpre-
tarse de una u otra forma, por lo que no
estan exentas de contradicciones internas.
Como base de una programacion eficiente,
estas reglas son inaceptables o, al menos,
inadecuadas por su excesiva ambigiedad.
Sin embargo, esta inconsistencia interna no
interfirid en el brillante manejo que Asimov
hace de las tres leyes en sus tramas, don-
de si se procede con logica y coherencia, y
donde justamente se analizan los limites de
validez de los postulados robdticos.

La primera ley condensa una filosofia de
no agresion, asi como una garantia de se-
guridad para los usuarios de los robots. Y
esto, en parte, constituye la primera con-
tradiccion, que condensa la inseguridad del
ser humano frente a su propia creacion, asi
como el miedo a perder el control sobre la
misma. Por otra parte, es una exigencia hi-
pdcrita, que trata de negar la inherente vio-
lencia que caracteriza al ser humano. Si los
propios creadores de esta ley no tienen la
capacidad para cumplirla, ;como puede



plantearse como un condicionante para
otra inteligencia de tipo antropomoérfico?
Desde una perspectiva filosofica la prime-
ra ley es, en consecuencia, una injustifica-
ble imposicion coercitiva cuya finalidad no
es, en modo alguno, salvaguardar la inte-
gridad del ser humano, sino inhibir la liber-
tad del robot y, de este modo, asegurar su
permanente sumision a la humanidad, que
adopta sistematicamente un estatus divino
e incontestable. Es la hegemonia progra-
mada de una supuesta y muy dudosa su-
perioridad humana sobre la inteligencia ar-
tificial. El hecho de que toda vida humana,
al margen de los valores éticos o morales
de sus representantes, deba ser protegida,
aun a costa de la destruccién de una va-
liosa inteligencia artificial, no es otra cosa
que la materializacién del temor a ser supe-
rado. Psicologicamente, esto condensa un
profundo complejo de inferioridad frente a
nuestra naturaleza y funcion en el Cosmos.
La forma de evitar el debate es simplemen-
te aferrarse obcecadamente al principio de
autoridad y a un rancio antropocentrismo.

Un magnifico ejemplo que ilustra la per-
version de la primera ley en toda su mag-
nitud lo encontramos en la novela de Phi-
lip K. Dick ;Suefian los androides con ove-
jas eléctricas? (1968), concretamente cuan-
do el cazador de recompensas Rick Deckart
tiene el encargo de neutralizar a Luba Luft.
Esta ha escapado de Marte con un grupo
de androides (“andys” en la terminologia
de Dick) con el fin de tener una vida pro-
pia, asi como emanciparse de su humillan-
te destino. El mero hecho de que los en-
tes artificiales luchen por su libertad, en lu-
gar de entregarse a la indolencia y la resig-
nacion, constituye una prueba palpable de
gue su conciencia es, por lo menos, tan vali-
da como la de una humanidad en plena re-
gresion y decadencia. Luba Luft es, ademas,
una consumada cantante de Opera, posee-
dora de una sensibilidad artistica de la que
carecen los apaticos y degenerados terres-
tres. La escena donde Luft suplica por el
catalogo de la exposicion de Munch, a sa-
biendas de que su existencia ya ha termi-
nado, es una escena que encierra todo el
simbolismo de la novela. Deckart se plan-
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tea la moralidad de aniquilar un ente artifi-
cial que, pese a su naturaleza, muestra una
humanidad muy superior a la de su cole-
ga Phil Desch, un sadico exterminador des-
provisto de cualquier escriupulo que disfru-
ta abiertamente de su actividad. Es en es-
te punto cuando el protagonista se perca-
ta de que no se ha eliminado simplemente
un androide, sino que ha cometido un ase-
sinato en toda regla. El arte de Luba Luft ya
es historia, y no puede ser ya recuperado
ni reproducido por otros humanos. Merece
la pena comparar la angustia que Deckart
padece a partir de este acto infame con la
indiferencia que experimenta hacia su indo-
lente esposa, cuya Unica motivacién vital es
fusionarse espiritualmente con Mercer, un
supuesto profeta y martir que, a la postre,
no es mas que un actor alcoholizado que
encarna un culto fraudulento. Dick obliga al
lector a plantearse la cuestién de qué signi-
fica objetivamente la humanidad, es decir,
si ésta es una caracteristica adquirida por la
genética, o bien el resultado de una actitud
moral y espiritual que trasciende lo organi-
co. A esta discusion sobre la trascendencia
de la maquina pueden afadirse relatos ta-
les como Los superjuguetes duran todo el
verano (1969) de Brian Aldiss o En busca de
San Aquino (1951) de Anthony Boucher, en
los que los robots estan incluso dispuestos
a recurrir a la mentira o a la tentacion para
congraciar a sus infelices amos humanos.®
Clifford D. Simak expresa su pesimismo
en lo que concierne a la coexistencia pa-
cifica de una forma sumamente original y
no exenta de poesia en su novela Ciudad
(1952), asimismo una compilacion de dife-
rentes relatos. En ellos, la humanidad ha
abandonado la Tierra, buscando una nueva
y aislada existencia en Jupiter, asimilando
los cuerpos de una extrafia forma de vida
local. La Tierra queda de ese modo prac-
ticamente deshabitada, a excepcién de al-
gunos individuos y los robots, que actian
de supervisores y consejeros de los perros,
que, modificados genéticamente, constitu-
yen la nueva raza dominante, cuya filosofia
existencial esta basada en la fraternidad y
la paz. En el dltimo relato de este ciclo, la
civilizacion canina se enfrenta al imparable




avance de las hormigas, por lo que ordenan
a Jenkins, uno de los ultimos robots ope-
rativos, que despierte al humano Webster
de su suefio criogénico y le solicite consejo.
La respuesta de Webster es inevitablemen-
te humana, al aconsejar el exterminio de las
hormigas. Decepcionados por una respues-
ta contraria a su filosofia existencial, la civi-
lizacion canina prefiere abandonar la Tierra
a restaurar en ella la violencia. En un relato
a modo de epilogo, el robot Jenkins, cons-
ciente del fracaso de su mision supervisora,
abandona asimismo el planeta.

En el extremo opuesto del espectro en-
contramos un robot que encarna todas las
depravaciones, vicios y bajezas del ser hu-
mano: Tik-Tok, protagonista de la novela
homoénima de J. T Sladek (1983). Después
de ser vendido como objeto de saldo y mal-
tratado por duefios irresponsables en mul-
tiples ocasiones, los “circuitos Asimov” de
Tik-Tok dejan de funcionar adecuadamen-
te, lo que le posibilita actuar libremente.
Haciendo gala de un nihilismo llevado al
extremo, Tik-Tok decide cambiar el curso
de su existencia e inaugura su carrera cri-
minal asesinando a una nifia invidente, ac-
to que desata una sadica furia contra la hu-
manidad de la que no estaran a salvo ni
sus asociados. Tratandose de un robot, es-
ta legalmente fuera de toda sospecha, cir-
cunstancia que el robot aprovechara para
lanzarse a las finanzas y a la politica, don-
de lograra ocupar una muy relevante po-
sicion en el gobierno. Estando en las anti-
podas del modelo asimoviano, Tik-Tok no
deja de resultar grotesco, al estilo de Adam
Link, al ser sus actos la respuesta caracteris-
ticamente humana a determinados estimu-
los externos como la envidia o el odio. Al
margen de ser una lograda satira del mo-
delo robdtico de Asimov, la novela puede
asimismo interpretarse como una cruda cri-
tica a la falta de moralidad de la clase politi-
ca, aspecto en el que el autor se apunta mas
de un acierto. Una version diferente del ro-
bot criminal es la que Alfred Bester describe
en el relato Tiernamente Fahrenheit (1954),
en el que una temperatura por encima de
los 92 °F provoca que un robot pierda el
control y se vea impulsado a cometer atro-
ces homicidios, obligando a su desafortu-

nado duefio a huir de planeta en planeta
para eludir a la justicia. En este caso, el ro-
bot no es estrictamente responsable de sus
actos, dado que su tendencia homicida se
debe a un fallo en el disefio de sus circuitos
y NO a una perversion innata.

La segunda ley es mas sutil, ya que impli-
ca la capacidad de discernimiento del mal
menor en una situacion de conflicto, asi co-
mo la determinacion para tomar la deci-
sion pertinente, aln sabiendo que parte de
los implicados deben ser sacrificados. Dis-
tinguir cual es la solucién que se impone
en una situacion especifica y actuar en con-
secuencia requiere no sélo de una severa
disciplina, sino también de una sutil psico-
logia y conocimientos rudimentarios de la
dindmica social. Es muy facil proponer un
ejemplo que ilustre la facilidad con la que
la segunda ley puede quebrantarse. Ima-
ginemos el cuadro siguiente: en una aero-
nave se produce un grave accidente y to-
dos sus ocupantes humanos, salvo tres, pe-
recen. Los supervivientes son dos nifos y
una brillante cientifica que ademas es la
madre de los nifios. La madre, como espe-
cialista en medicina, posee la clave para cu-
rar una grave y misteriosa enfermedad que
estd diezmando a la humanidad en su ex-
pansion por el cosmos. Solo una de las cap-
sulas de evacuacion esta intacta, de modo
que el Unico robot que sigue estando en
funcionamiento, que incidentalmente es el
asistente médico, debe decidir a quién con-
viene evacuar: a los nifios o a la madre. Por
la segunda ley, debe decidirse por la madre,
dada su importancia estratégica. Esta, natu-
ralmente, se negara a ser evacuada sin sus
hijos, o bien exigira que sean éstos los que
se salven, por lo que el conflicto con las le-
yes segunda y primera, amén de un apara-
toso cortocircuito en el cerebro positronico
de nuestro desafortunado robot, estan ple-
namente garantizados. La consecuencia es
que, con total certeza, humanos y robots
perecen, y la valiosa cura cae en el olvido.
Un dilema de este tipo esta, por tanto, fue-
ra de la capacidad de un robot condiciona-
do por la segunda ley, ya que la aplicacion
de la solucién idénea forzosamente conlle-
va un acto de violencia, como seria evacuar
a la madre en contra de su voluntad.



Una situacion similar la encontramos en
el relato Cold equations (1954) de Tom
Godwin, en la que el comandante de una
nave de salvamento debe sacrificar a una
inocente joven que, sin ser consciente de
las consecuencias, aborda sin autorizacién
una capsula de rescate cuya mision es lle-
var una vacuna a una expedicion moribun-
da. Siendo el combustible limitado, un ex-
ceso de peso en la capsula haria fracasar
la mision, por lo que procede deshacerse
urgentemente del lastre. Dada la economia
en la disposicion de la nave, la Unica posibi-
lidad es expulsar de la misma a la infortuna-
da polizonte. Aqui si se cumple a rajatabla
la norma establecida por la l6gica de optar
por el mal menor, aunque en este caso sea
un ser humano quien tome la decisién cri-
tica que, siendo indiscutiblemente cruel, es
la Unica posible.

Llegamos a la tercera ley, que podria in-
terpretarse como un condicionado instinto
de supervivencia, aunque de limitada apli-
caciéon. Aqui se presupone que el robot es-
ta dotado de la capacidad de evaluar hasta
qué punto puede exponerse a su destruc-
cion, sin infringir por ello los dos restantes
mandamientos. Nuevamente, una correcta
interpretacién de esta regla exige una su-
til destreza psicoldgica dificilmente progra-
mable, proyectando asimismo dudas sobre
si una inteligencia artificial capaz de asimi-
larla adecuadamente puede tipificarse co-
mo una maquina, o bien se trata de una
entidad no humana desprovista del dere-
cho a la supervivencia. Controversia resuel-
ta a favor de los robots en la novela Il palaz-
zo nel cielo (1970) de Ugo Malaguti, en la
que un superordenador central que alma-
cena todos los datos biolégicos de una hu-
manidad reducida a un registro informatico
decide borrarlos, al haber llegado a la con-
clusion de que los robots son la siguiente
escala en la evolucion y la Unica alternativa
posible para lograr una existencia pacifica.

Al margen de las objeciones a las tres le-
yes que se refieren exclusivamente a su for-
mulacion, existen otras mas relevantes, que
se refieren fundamentalmente a la comple-
ta ausencia de pautas de comportamiento
de un robot con respecto a otras formas
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de vida, en particular la flora y fauna (te-
rrestres). Si nos atenemos estrictamente a
la primera ley, el exterminio o la destruc-
cién de animales no suponen problema al-
guno para el robot asimoviano, lo que po-
ne de manifiesto que en su escala de va-
lores programada, las formas de vida or-
ganica no humanas estan exentas de toda
cualidad relevante. Es muy facil imaginar si-
tuaciones en las cuales la destruccion de
un animalillo (o una planta) puedan infrin-
gir la primera ley, al causar dafios psicolo-
gicos graves no inmediatamente percepti-
bles (imaginen el trauma causado a un ni-
fio cuya adorada mascota es exterminada
por el robot casero a instancias de un ma-
lévolo hermano), lo que pone claramente
de manifiesto la insuficiencia de dicha ley,
que en esencia solo esta concebida para
evitar el dafo fisico directo, ignorando el
psicologico o moral. Por otra parte, el me-
nosprecio a los seres no humanos deja tras-
lucir claramente una rancia postura creacio-
nista, en la que la finalidad de los animales
es servir meramente como materia prima a
los humanos y, por extension, a sus devo-
tos esclavos robot.” Por extrapolacién, de-
beriamos suponer que el trato dispensado
a supuestas entidades extraterrestres seria
igualmente amistoso. Como acertadamen-
te sefiala Carl Sagan en un articulo sobre
robdtica,'® un prejuicio dominante en la in-
teraccion hombre-robot es lo que él defi-
ne como “speciesism”, que podria traducir-
se como la inquebrantable conviccidén de
gue ninguna forma de vida salvo la humana
esta dotada de una inteligencia, una ética,
una moral y una conciencia desarrolladas.
Nuevamente la caduca y autodestructiva
concepcion del ser humano como finalidad
Ultima de la existencia del cosmos. Cuesta
creer que una falla tan evidente escapase
a la perspicacia de Asimov, dado que ata-
ca las mismas bases del pensamiento cien-
tifico. En este sentido, no es descabellado
suponer que las impositivas injerencias de
J. W. Campbell y su singular filosofia antro-
pocéntrica jugasen un papel determinante.

Entre los detractores de las tres leyes, el
mas destacado es posiblemente Stanislaw
Lem, quien ataca sin piedad la incoherencia
l6gica de estas normas en su monumental




y profundo ensayo Fantasia y futurologia
(1970). Practicamente la totalidad de los re-
latos sobre robots, tanto de Asimov como
de otros, son calificados de inconsistentes
divagaciones desprovistas de interés que
presentan una imagen falsa sobre las po-
sibilidades reales de la robética. Esta critica
parece excesiva, y corresponde, en parte, a
un veredicto nacido del cientifismo propio
de los autores del bloque oriental, condicio-
nado en general por una interpretacion es-
tricta del materialismo dialéctico. Si bien es
cierto que la cantidad de relatos absurdos,
ridiculos e incluso ofensivos por su falta de
coherencia o inexistente rigor cientifico son
innumerables, condenarlos en conjunto a
partir de unas pocas muestras no represen-
tativas sélo puede ser calificado como un
error de apreciacion,!! al confundir obras
cuya mera finalidad es el entretenimiento
y la evasidon con textos y monografias de
contenido moralizador y educativo.!? Por
otra parte, Lem parece desconocer o igno-
ra deliberadamente la existencia de nove-
las de categoria como la Zona Cero (1970)
de Herbert W. Franke, una ambiciosa e in-
quietante especulacion repleta de tecnicis-
mos sobre las posibilidades y los riesgos de
una cibernética llevada al extremo, donde
la humanidad pasa de dominar a ser domi-
nada por la maquina. Mediante el empleo
de algunos elementos extraidos de la teoria
de juegos, Lem propone un breve catalogo
de las principales funciones que la compu-
tacion del futuro debiera verificar, que no
resulta, sin embargo, plenamente convin-
cente al estar su argumentacién fundamen-
talmente sustentanda en la filosofia experi-
mental. Pese a su rechazo frontal de las le-
yes asimovianas, las propuestas de Lem si-
guen estipulando una sumision total de la
inteligencia artificial a los intereses huma-
nos, aunque ésta esté habilmente camufla-
da mediante el uso de soflamas sociol6gi-
cas. Debe afiadirse que varias de las fun-
ciones descritas estan ya completamente
desfasadas, al haber sido superadas por los
avances logrados en la teoria de la informa-
ciony la inteligencia artificial en las ultimas
décadas.

Merece la pena comentar brevemente la
obra de los escritores bulgaros de ciencia
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ficcion, para los cuales el analisis l6gico y la
digresion filosofica alrededor de las tres le-
yes de la robdtica fue un tema muy extendi-
do. No es casual que fueran bulgaros los au-
tores que sometiesen a un detallado escru-
tinio las leyes de Asimov. Desde inicios de
los afios 1970, la industria bulgara se centré
en la fabricacion de ordenadores y sus pe-
riféricos, llegando a ser el principal produc-
tor y distribuidor de equipos informaticos
en el bloque oriental. No es por tanto de ex-
trafar que, entre los numerosos cientificos
e ingenieros involucrados en esta industria,
hubiese a su vez especialistas que plasma-
sen sus inquietudes por escrito, utilizando
la ciencia ficcibn como medio transmisor.

La contribucién mas notable se debe a
Lyuben Dilov, cuya novela La via de fcaro
(1974) le consagré como gran maestro de
la ciencia ficcion bulgara. El protagonista es
Zenon, primer humano nacido a bordo de
la nave Icaro, un asteroide hueco reconver-
tido en vehiculo espacial y cuya mision es
la exploracién. El conflicto estalla cuando
un cientifico crea un nifio cibernético con
una asombrosa capacidad de asimilacion 'y
aprendizaje. Estando prohibido por ley el
disefio de robots que igualen o superen a
los humanos (la cuarta ley de la robdtica
impone que todo robot se identifique siem-
pre como tal), el sabio es juzgado y neutrali-
zado, y su creacion, que formalmente es un
clon no organico de su creador, destruido.
La sociedad del asteroide, todavia anclada
en su pasado terrestre, no es capaz de en-
tender el discurso renovador de Zenon, fir-
me defensor del progreso cibernético que
en un futuro lejano estara destinado a per-
mitir la supervivencia en el espacio. El fra-
caso de Zenon se debe, en Ultima instancia,
a su aislamiento como representante Unico
de una humanidad desligada de sus orige-
nes. La novela, pese a ciertas deficiencias
formales, es un critica profunda y filosofica-
mente fundamentada del anquilosamiento
social y la negativa a la asimilacién de nue-
vas ideas para progresar y evolucionar.

En su relato La quinta ley de la robdtica
(1983), Nikola Kesarovski afiade un nuevo e
interesante postulado, que exige que un ro-
bot sea consciente de su propia naturaleza
artificial. El protagonista de la historia



es un organismo cibernético que combina
la maquina perfecta con la mente humana,
dando lugar a un tipo de robot incontrola-
ble que supone una seria amenaza para la
humanidad. Aunque el relato tiene un final
feliz gracias a la intervencion de un habil
psicologo, la vision de Kesarovski sobre la
coexistencia de robots y humanos es mayo-
ritariamente pesimista.

Acabamos este excurso mencionando la
parodia La ley robotica 101, escrita por Lyu-
bomir Nikolov en 1989, en la que un es-
critor de ciencia ficcion es hallado muerto
junto a un manuscrito que versa justamen-
te sobre la centésimo primera ley, que es-
tablece que un robot “nunca debe precipi-
tarse al vacio desde un tejado”. El deceso
del escritor se debe al hastio de un robot,
cansado de verse constantemente obliga-
do a aprender nuevas leyes. La nota sarcas-
tica del relato es que la muerte del escritor
tiene como consecuencia la aprobacion de
una centésimo primera ley, pero que ésta
establece un castigo para quien obligue a
los robots simples a aprender nuevas leyes.

El siempre ameno Ilya I. Varshavski, a su
vez, ironiza sobre la pretendida perfeccion
de los robots en varios de sus relatos, des-
tacando entre ellos Robbi, en el que un ro-
bot polemiza constantemente con su due-
fio, al considerar a éste un intelecto inferior
por no darse cuenta que una tarta no pue-
de dividirse en tres porciones, debido a la
trascendencia del nimero pi. Por otra par-
te, en El duelo se relata la historia de un
estudiante que sigue un curso dictado por
un moderno profesor-robot, y al que con-
sigue corromper en su mision pedagogica
convenciéndole de los placeres del vino y
el juego.

Un enfoque moderno de las tres leyes y
sus implicaciones mas extravagantes lo en-
contramos en la serie Robot City,'* debida
a diversos autores bajo el auspicio de Asi-
mov, que extienden y extrapolan diversas
posibilidades que no fueron contempladas,
por una u otra razon, en la serie original. Si
bien es cierto que estas novelas no alcan-
zan el nivel de las elucubraciones de Asi-
mov, debe concederse que se trata al me-

nos de una interesante variante argumen-
tal, que retoma con acierto las tramas de-
tectivescas de novelas asimovianas como
Las bovedas de acero y El Sol desnudo, se-
parandose, por tanto, de los manidos con-
vencionalismos que rodean los relatos so-
bre robots como incondicionales servido-
res de sus amos, como Robby en Planeta
prohibido (1956), debida a W. J. Stuart.!4
Al margen de todas las deficiencias u ob-
jeciones enumeradas, las leyes de Asimov
han sido el objeto de escrutinio y la fuen-
te de inspiracién de multitud de especialis-
tas en computacion y robdtica, que las han
inspeccionado desde el punto de visto es-
trictamente técnico, o incluso legal. De este
modo, por ejemplo, Murphy y Woods, am-
bos especialistas en computacion, propo-
nen una alternativa a las tres leyes a partir
de la capacidad actual de los computado-
res y robots, asi como teniendo en cuenta
la responsabilidad legal y civil de sus dise-
Aadores y constructores. Destacan que la
formulacién original se basa en la capaci-
dad del robot en tomar decisiones propias,
lo que desvincularia a los fabricantes de te-
ner que responder legalmente en caso de
error o mal funcionamiento. En un ensayo
de Roger Clarke dedicado al tema, por otro
lado, se contempla asimismo la ley cero de
Asimoyv, y se propone un conjunto extendi-
do de leyes, afadiendo una cuarta ley, asi
como una ley de procreacion y una ley uni-
versal. Ademas se desdoblan las leyes se-
gunda y tercera en dos partes, en las que
se distinguen las 6rdenes dadas por huma-
nos de aquellas impartidas por otro robot
perteneciente a un estrato jerarquico supe-
rior. La cuarta ley es novedosa, ya que se re-
fiere especificamente a la programacion, al-
go que no aparece explicitamente mencio-
nado en ninguna de las otras reglas. Otro
aspecto relevante del articulo de Clarke es
la discusion sobre la oposicién social a una
automatizacion excesiva, una cuestion pe-
liaguda que sin duda sera problematica en
un futuro cercano. No obstante, todos es-
tos trabajos, por mucho interés que susci-
ten, no dejan de ser especulaciones basa-
das en la esperanza de que en un futuro
proximo seamos capaces de disefiar y cons-
truir inteligencias artificiales a las cuales se




les puedan aplicar estas leyes. Por el mo-
mento estamos aun lejos de dicha meta,
y cientificos de talla como Roger Penrose
son escépticos hasta tal punto, que afirman
rotundamente que una maquina es fisica-
mente incapaz de igualar el intelecto hu-
mano.

Como reflexidn final, es instructivo pre-
guntarse cual es la posibilidad real de im-
plementacién de una leyes de la robdti-
ca asimovianas, aun en el supuesto de
que todas las dificultades l6gicas, técnicas,
idiomaticas, semanticas y psicoldgicas pu-
diesen ser solventadas satisfactoriamente.
Siendo plenamente realistas, y teniendo en
cuenta que tales dificultades no pueden en
ocasiones ser resueltas ni por los seres hu-
manos, debemos establecer esta probabi-
lidad como exactamente cero. Ya los prin-
cipales pioneros de la computacién, como
Norbert Wiener, eran conscientes de que
la robotica no podria mantenerse por lar-
go tiempo al margen de las especulaciones
politicas, y denunciaban el utilitarismo es-
tratégico y militar, asi como el secretismo y
oscurantismo que rodeaban los proyectos
relacionados con la computacién y la ciber-
nética, impidiendo, hasta cierto punto, su
sano desarrollo.

Los famosos Bersekers de Fred Saberha-
gen, organismos cibernéticos cuya Unica y
principal misién es el exterminio indiscrimi-
nado y total de toda forma de vida orga-
nica, corresponden sin duda a la aproxima-
cion mas realistay fidedigna del robot ideal,
de acuerdo con la psique humana. Nuestra
historia reciente muestra que los distintos
detentadores de los recursos tecnologicos
no estan en absoluto interesados en desa-
rrollar una inteligencia artificial con fines
sociales o humanitarios, sino exclusivamen-
te bélicos, politicos y econdmicos. Un cere-
==y bro "positronico” en manos de dichos po-

‘ deres, esté condicionado o no, supone mas

una amenaza que un progreso real para la
humanidad. No obstante, siendo optimis-
tas, puede especularse que si a dichas in-
teligencias artificiales se les permitiese una
! evolucion independiente, sin duda alguna
llegarian a la conclusién, ya anticipada por
algunos autores de ciencia ficcion, de que

los humanos no somos capaces de dirigir
nuestro propio destino, y quiza actuasen
en consecuencia imponiendo un procedi-
miento que mitigase nuestro potencial au-
todestructivo. Por el momento, no nos que-
da otra opcidn que adoptar una actitud ex-
pectante y maravillarnos ante los inminen-
tes y prodigiosos avances en robdtica que
nos deparan los tiempos venideros.
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I Mencionamos que es también el cen-
tenario de otros autores de primera linea
como Ray Bradbury, Daniel Galouye, Sam
Moskowitz o Frank Herbert, entre otros.

2 Ya los mitos griegos incluyen criaturas
artificiales que podrian considerarse como
robots. Como ejemplos mas modernos ca-
be citar el famoso autémata de San Alberto
Magno o el tétrico Golem del Rabbi Low.

3 Aunque la invencién original se debe a
George Devol, el prototipo fue desarrolla-
do por la compania de Engelberger.

* Programas como ELIZA, de J. Weizen-
baum, constituyen los primeros ejemplos
de simulacion de la psique humana.

> Algunos autores fechan erréneamente
la obra en 1921, que corresponde al afio de

su estreno teatral en Praga.

6 Asimov, conocedor de los relatos de
Binder, cuenta en sus memorias que se opu-
so al titulo de la compilacién I, Robot por
considerarlo una descarada copia, aunque
su protesta no se tuvo en cuenta, posible-
mente por motivos editoriales.

7 Dejamos de lado la ley cero, introduci-
da en 1985 en la novela Robots e imperio,
dado que ésta, introducida para contextua-
lizar el ciclo de robots, es la que mas pro-
blemas ocasiona al tratar de analizarla logi-
camente.

8 El relato de Boucher es, a su vez, un cu-
riosisimo ejemplo de apologética catélica
no exento de interpretaciones interesantes
y, hasta cierto punto, inquietantes.

? No obstante, resulta interesante obser-
var cdmo el progreso cientifico y tecnologi-
co no ha sido aun capaz de extirpar esta
filosofica tendencia medieval.

10 Aunque el articulo se refiere a los ro-
bots empleados en las misiones espaciales,
contiene multitud de reflexiones interesan-
tes que son extrapolables al caso de una
programacion optima de las caracteristicas
esenciales de una inteligencia artificial.

' | as propias Fabulas de robot de Lem
estarian incluidas en esta demoledora criti-
ca. Es interesante observar el cambio radi-
cal de estilo y juicio en los escritos criticos
de Lem, en comparacion con sus obras sa-
tiricas.

12 Debe afadirse que en la fecha de apa-
ricion del ensayo de Lem, correspondiente
a un delicado periodo del equilibrio geopo-
litico, Unicamente una vehemente condena
de los autores occidentales y sus motivacio-
nes podia evitar una severa censura.

13 Los primeros ocho volimenes de es-
ta serie fueron publicados en Espafia por la
Editorial Molino entre 1989 y 1990, bajo el
titulo genérico de Robot City de Isaac Asi-
mov.

14 Pseuddnimo utilizado por Philip Mac-
Donald para la version novelizada de la pe-
licula con el mismo titulo.




