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Resumen

La digitalizacion de documentos esté revolucionando nuestro mundo. El concepto de un
documento en papel o en cualquier otro medio fisico estd desapareciendo poco a poco.

Esta digitalizacion paulatina de todos los documentos, afiadida a los que ya estan
digitalizados, o se crean ya en formato digital desde el inicio, nos permite observar que en un
futuro cercano la utilizacion de estos medios sera masiva debido a su versatilidad y accesibilidad
frente a los ya clasicos libros en papel.

El problema surge al darnos cuenta de que lo que se digitaliza es la informacién base,
pero la informacion subyacente, aquella que no aparece intrinsecamente en los documentos y que
los consumidores de estos recursos completan con sus anotaciones, queda olvidada, al no existir
medios de creacion y manipulacion de anotaciones lo suficientemente precisos y completos
como para cubrir las necesidades de los usuarios.

Este proceso digital de anotado nos abre la puerta a un nuevo medio de aprendizaje en
nuestras escuelas y universidades a través de los documentos de estudio digitalizados,
proporcionando una interaccion entre el profesor y el alumno muy diferente al medio actual y
permitiéndonos explotar técnicas sociales de estudio mediante el anotado colaborativo.

Actualmente existen multiples programas que permiten el anotado de documentos de
manera parcial o total, variando entre si tanto en el mecanismo de anotacion como en el tipo de
documento anotado. Este trabajo valorara las diferentes elecciones respecto al modelo y sistema
de anotado elegidas por los distintos anotadores del mercado, presentard un modelo de anotado
colaborativo digital de libros digitalizados enfocado a la ensefianza, y describira y evaluara una

aplicacién llamada @note, que esta basada en dicho modelo.
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Abstract

Document digitalization is changing our world. The concept of a document in paper or in
any other physical medium is slowly disappearing.

This gradual digitalization of all the documents, added to those already digitalized, as
well to those created in digital format from the beginning, lets us realize that in the near future
the use of these resources would be massive due to its versatility and accessibility compared to
the classic books on paper.

The problem arises when we realize that the target of digitalization is the basic content,
but the underlying information that does not appear intrinsically in the documents, and which
consumers of these resources complete with annotations, is discarded. It is due to the absence of
means allowing the creation and manipulation of annotations, which are accurate and complete —
enough to meet the user needs.

This digital annotation process makes possible new learning environments in our schools
and universities based on digitized documents of study, providing an interaction between the
teacher and the students that substantially differs from the current media, and which allow us to
exploit social learning skills through collaborative annotation activities.

Currently there are many programs that enable the partial or the complete annotation of
documents. These programs vary from each other both in the annotation mechanism as in the
nature of the annotated documents. This research work evaluates the different choices of existing
annotation systems and models. It also proposes an annotation model oriented to the
collaborative annotation of digitized books in learning settings, and it describes and evaluates a

working application called @note, which is based on this model
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Capitulo 1 - Introduccién

La digitalizacion de documentos esté revolucionando nuestro mundo. El concepto de un
documento sobre el papel o cualquier otro medio fisico est4 desapareciendo poco a poco. Esta
digitalizacion paulatina de documentos, afiadida a los ya digitalizados y a los de nueva edicion,
creados ya en formato digital desde el inicio, nos permite observar que el futuro del aprendizaje
es la utilizacién de estos medios, mas actuales y versatiles, frente a los ya clasicos libros en
papel.

El problema surge al darnos cuenta de que lo que se digitaliza es la informacion base,
pero la informacién subyacente, aquella que no aparece intrinsecamente en los libros y que los
lectores completan a través de sus anotaciones, queda olvidada, al no existir medios de creacion
y mantenimiento de anotaciones lo suficientemente precisos y completos como para servir a las
necesidades de los usuarios.

De esta forma, es posible observar mdltiples programas que permiten la anotacion de
documentos digitalizados de manera parcial o total (Agosti et al. 2005; Alber 2008; Azouaou and
Desmoulins 2006; Bottoni et al. 2004; Greaves and Mika 2008). No obstante, dichos programas
adolecen, en general, de tres caracteristicas importantes:

e Por una parte, normalmente introducen un sesgo importante en relacion con los
tipos de anotaciones soportadas. Efectivamente, tales programas soportan,
normalmente, catalogos de tipos de anotaciones predefinidos, siendo su potencial
para definir nuevos tipos de anotaciones bastante limitado. Esta falta de
flexibilidad disminuye, a su vez, la aplicabilidad de los mismos.

e Por otra parte, son programas dirigidos a expertos e investigadores en
humanidades. Sin embargo, y tal y como se ha comentado, se considera que los
modelos de anotacidn de textos digitales pueden ser también de muchas utilidad
en el &mbito de la ensefianza y el aprendizaje, echandose en falta modelos y

herramientas de anotacion especialmente dirigidos a estos ambitos.



e Por ultimo, estos sistemas favorecen, normalmente, el trabajo individual frente al
trabajo en grupo. Esto dificulta la aplicacién de nuevas formas de trabajar y
aprender basadas en enfoques colaborativos y sociales.

Este trabajo de investigacion toma, por tanto, estas observaciones como punto de partida,
con el fin de proponer un modelo de anotacion flexible, colaborativo, y especialmente dirigido al
uso educativo de los sistemas y aplicaciones basados en él. El trabajo demuestra, asi mismo, la
factibilidad del modelo con una aplicacion real, denominada @note, que ha sido desarrollada en
el proyecto de investigacion “Collaborative Annotation of Digitalized Literary Text”, proyecto

financiado por Google a través de su “Digital Humanities Award Program”.

1.1 Objetivos del Proyecto

El objetivo primario de este proyecto es llevar a cabo una investigacion sobre la
formulacién de modelos flexibles de anotacion dirigidos al &mbito educativo, que permitan tanto
la anotacién colaborativa de textos por parte de los alumnos, como la creacion colaborativa de
esquemas de anotado por parte de los profesores. Este objetivo primario se desgrana, a su vez, en
los siguientes objetivos especificos:

e Realizar un estudio del estado del arte y estudio comparativo en anotacion de
documentos, tanto convencionales como digitalizados, asi como en herramientas
de anotacion de obras literarias digitalizadas.

e Proponer el modelo de anotacién colaborativa al que se ha hecho alusion
anteriormente.

e Mostrar la factibilidad de dicho modelo a través de una aplicacion real: la
aplicacién @note, cuyo desarrollo se esta llevando a cabo en el citado proyecto
“Collaborative Annotation of Digitalized Literary Texts”.

e Realizar una evaluacion inicial del modelo y de la aplicacién @note, tanto desde
el punto de vista de los docentes que utilizan el modelo y la herramienta para
definir actividades de anotacion de obras literarias, como de los alumnos que
Ilevan a cabo dichas actividades.

Como resultado practico de estos objetivos, se recabara experiencia que permita futuras

mejoras del modelo y la aplicacion en el seno del proyecto financiado por Google.



1.2 Estructura del Documento

La memoria de este Proyecto de Investigacion esta estructurada de la siguiente manera:

En el capitulo 2 se lleva a cabo una revision sobre el estado de la cuestion de la
anotacion de documentos y de los sistemas de anotacion de obras literarias
digitalizadas. Se comienza, para ello, introduciendo los conceptos basicos sobre
anotacion de recursos en general, y documentos en particular. Seguidamente se
revisan los sistemas de anotacion mas relevantes, y, por altimo, se realiza una
comparativa de dichos sistemas.

El capitulo 3 propone el modelo de anotacion, y describe como dicho modelo se
realiza en @note. Para ello, se comienza describiendo el modelo. Seguidamente
se muestra un estudio inicial del impacto de una herramienta de anotacion que
sigue este modelo utilizando técnicas de simulacién. A continuacion se muestra
como el modelo se realiza en @note. Por ultimo, se dan algunos detalles de la
aplicacion, asi como de su desarrollo y despliegue.

El capitulo 4 describe la evaluacion preliminar de la herramienta, tanto con
profesores como con alumnos de Filologia, Educacion e Historia del Arte.

Para concluir, en el capitulo 5 se explican las conclusiones finales, asi como las
posibles lineas de trabajo futuro a seguir para mejorar el modelo y la aplicacion.
La memoria se cierra con un apéndice en el que se incluyen los formularios

utilizados para evaluar la herramienta.






Capitulo 2 - Anotaciones y Modelos de Anotacion Digital.

En este capitulo se revisan los sistemas de anotacion de recursos y documentos digitales
mas relevantes, asi como los aspectos en los que estos se apoyan. Para ello, el capitulo comienza
revisando los principales aspectos relativos a la anotacion de documentos. Seguidamente
describe alguno de los programas de anotacién mas representativos. Por ultimo, desarrolla una

comparativa de tales programas.

2.1 Introduccion a las Anotaciones

2.1.1 Anotaciones como Método de Agregacion de Informacién

Las anotaciones nos permiten afiadir informacién al texto, imagen, video o audio de un
documento digitalizado. Muchas aplicaciones permiten realizar anotaciones con significado auto
contenido, sin definir el tipo u objetivo de la anotacion (Alber 2008) dejando al propio texto que
contiene la anotacién esa labor. Para otras aplicaciones (Agosti and Ferro 2003; Bottoni et al.
2004; Marshall 1997; Nauerz et al. 2007; Weng and Gennari 2004) este elemento es algo muy
importante que posee su propia ldgica y organizacion.

La propia naturaleza de una anotacion nos da a entender que es un elemento subjetivo. En
los medios en papel, dicha subjetividad se releja en la forma, color, subrayado, marcas o posicion
de la anotacion. Por tanto, para su representacion digital se precisaran al menos de los mismos
medios para hacer posible su aplicacion.

Segun varios trabajos analizados (Agosti and Ferro 2003; Bottoni et al. 2004; Marshall
1997; Weng and Gennari 2004), las anotaciones pueden dividirse en cinco grandes grupos de
significado:

e Resumen: Anotaciones que simplifican el texto por uno mas sencillo, comprensible,
claro o simplemente mas facil de recordar para el autor.

e Comentarios: Anotaciones de caracter general relacionadas con la parte anotada de
algin modo, con un valor subjetivo alto respecto al anotador y a los que realizan los

comentarios afiadidos.



e Duda: Comentario que evidencia una falta de informacion sobre el anotado o la no
comprension por parte del anotador.

e Alta importancia: Anotacion normalmente vacia que remarca una parte importante o
crucial del texto anotado. Resume o posee informacion relevante con respecto al
objetivo de la lectura.

e Personal: Anotacion no relacionada con el texto, a nivel personal. Puede reflejar
desde un estado de animo del anotador en el momento de lectura, a un mensaje
motivador.

De esta forma, los sistemas de anotacion digital deben contemplar, como minimo, este

tipo de variabilidad.

2.1.2 Aplicaciones del Anotado Digital

El anotado digital tiene multiples aplicaciones debido a su potencialidad para la
colaboracion, asi como para soportar de manera sencilla y rapida multiples procesos de analisis y
de evaluacion. Existen multiples estudios (Arko et al. 2006; Brusilovsky et al. 1998; Devedzic
2004; Greaves and Mika 2008; Weng and Gennari 2004; Schilit et al. 1998) que explican la
explotacion de este nuevo recurso por parte de la comunidad literaria. A continuacion nos

centraremos en las aplicaciones que consideramos mas relevantes.

2.1.2.1 Lectura Colaborativa

La lectura colaborativa a través de las anotaciones permite la creacion de grupos de
lectura heterogéneos e independientes de la posicion geografica. El estudio de Bill N. Schilit
(Schilit et al. 1998) nos muestra cémo esta retroalimentacion de informacion nos ayuda a la
lectura de una manera mas rapida, ademas de flexibilizar el tiempo de dedicacion a la lectura del
libro, permitiéndonos leer y comentar en cualquier momento y lugar, eliminando la atadura de
horarios de los grupos de lectura o del horario escolar para la lectura en educacion (Devedzic
2004; Greaves and Mika 2008) .

2.1.2.2 Analisis Critico y Critica Literaria Colaborativa
El analisis critico y la critica literaria es un proceso que, al igual que en la lectura,
siempre esta limitado por la velocidad del intercambio de opiniones entre los analizadores y la

evaluacion de los andlisis entre ellos. Las anotaciones digitales, debido a su versatilidad, sus
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tipos flexibles y su velocidad, son dptimas para este proceso, siendo muy estudiadas tanto para

medios de critica a través de redes sociales como en el ambito educativo (Wolfe 2000).

2.1.2.3 Escritura Colaborativa

Las anotaciones pueden realizar un papel creativo en la creacion de textos de manera
colaborativa, permitiendo a los escritores realizar anotaciones a modo de ideas o cambios del
futuro texto. Este mecanismo abre una puerta a la creacion de libros sociales, producidos por

multiples autores. (Weng and Gennari 2004).

2.1.2.4 e-Learning

Un sistema de anotado digital permite aunar la lectura, critica y escritura literaria en el
ambito académico (Arko et al. 2006; Brusilovsky et al. 1998; Devedzic 2004; Greaves and Mika
2008; Marshall 1997; Schilit et al. 1998; Weng and Gennari 2004; Wolfe 2000), dotando al
profesorado de un medio rapido y no presencial (los alumnos pueden realizar las tareas y ser
evaluados desde casa) de creacion de actividades dentro de la literatura, y permitiendo a los
alumnos desarrollar el factor critico y la creatividad colectiva mientras son dirigidos Yy
calificados por el profesor.

Otra aplicacion dentro del aprendizaje digital es la de creacion de apuntes (Arko et al.
2006), o libros anotados, para el estudio de las diferentes asignaturas generando resimenes,
ejemplos extra o completandolos. Estos apuntes podrian constituir a largo plazo unos apuntes

especificos para un profesor y una asignatura usando como base un libro.

2.1.3 Posicionamiento de una Anotacion

El posicionamiento de una anotacion es un parte habitualmente ignorada en los modelos
de anotacion, ya que se asume que las anotaciones, si existen, estaran siempre ancladas a un
texto.

En (Marshall 1997) se plantea una libertad absoluta en el concepto de posicionamiento de
una anotacion, siendo ésta una forma que rodea una parte o partes del documento, con lo que se
permite la maxima versatilidad en el posicionado de la anotacion por parte del usuario, siendo

éste el que decide donde queda situada la anotacidn, al igual que sucede en un texto en papel.



Otras propuestas asumen la posibilidad de un simple anotado de texto (Alber 2008), tales
como, por ejemplo, la de la herramienta de anotado de Kobo (www.kobo.com) o la de Google
Books (books.google.es).

La solucion de la mayoria de las aplicaciones pasa por un entorno mixto. Algunos
ejemplos son los sistemas de anotado Dilas, Madcow o MemoNote (Agosti et al. 2005; Bottoni
et al. 2004) que permiten un sistema de anotado en funcion de lo que se esté anotando (libre si es
una imagen, frame a frame si es un video, un intervalo en un audio, subrayado en texto, etc.).

Cabe destacar el caso de MemoNote (Azouaou and Desmoulins 2006), que, en lugar de
definir diferentes herramientas dependiendo de lo que se anota solamente, permite el uso de
varias herramientas simultaneas en funcion de las diferentes posibilidades que nos ofrece la
situacion en la que nos encontramos. Esto es debido a que realiza un preproceso del documento
para obtener diferentes parametros que encaja en una base de patrones, determinando qué
herramientas son las necesarias para el documento a anotar, siendo éstas tan ilimitadas como la

propia tecnologia del propio anotador permita.

2.1.4 Tipos de Anotaciones

En el apartado 2.1 se ha hablado sobre los diferentes tipos de anotacion, pero estos tipos,
aunque por si solos definen las intenciones generales, no definen el propésito concreto de la
anotacioén, por lo que siguiendo las ideas de los trabajos sobre anotaciones digitales analizados
(Agosti and Ferro 2003; Ellis and Groth 2004; Greaves and Mika 2008; Marshall 1997; Nauerz
et al. 2007; Su et al. 2010; Weng and Gennari 2004), se debe definir una jerarquia de tipos mas o
menos compleja que nos permita asociar a cada anotacion de manera implicita su labor o
intencion de modo concreto, realizando un encaje dentro de esta jerarquia.

Otro aspecto a revisar es el de pluritipado. En muchos de los sistemas observados, el tipo
asociado a una anotacion se define como un tipo Unico, perteneciente a una jerarquia predefinida
en la creacion del sistema (Bottoni et al. 2004). En otros casos esta jerarquia la crean los propios
anotadores, permitiendo usar tipos creados por otros usuarios o crear uno nuevo en el momento
de anotado (Azouaou and Desmoulins 2006), aunque las capacidades de las herramientas en este
sentido son muy limitadas.

En todas las aplicaciones observadas para este trabajo el tipo asociado a una anotacion es

anico. Por el contrario, en muchos de los trabajos de investigacion tedrica sobre las anotaciones
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(Su et al. 2010; Weng and Gennari 2004) se plantea la importancia de la union de tipos en el
significado de una anotacion, ya que flexibiliza el significado y su indexacién en la blsqueda,

aunque dificulta su precisién en el proceso de recuperacion.

2.1.5 Gestion de las Anotaciones

En las diferentes aplicaciones de anotacion es posible observar que, a la vez que las
anotaciones poseen diferentes intenciones de anotado, remarcadas por su tipo o tipos asociados,
también quedan divididas respecto a grupos de anotado que las unen en torno a actividades de
anotado.

Muchas aplicaciones (Agosti and Ferro 2003; Bottoni et al. 2004) no realizan distincion
de actividades de anotado, existiendo una actividad global de anotado a la que pertenecen todas
las anotaciones; otras, las mas actuales, determinan que una anotacion pertenece a una 0 mas
actividades de anotado (Alber 2008; Marshall 1997; Su et al. 2010; Weng and Gennari 2004)
siendo la actividad el centro de su funcion.

Muchos de los sistemas observados no poseen, no obstante, actividades asociadas a una
anotacion. Efectivamente, los creadores de tales sistemas argumentan que su sistema s6lo sirve
de almacenaje, mantenimiento y recuperacion de anotaciones, alegando que la gestion de
actividades, asi como la de visibilidad, de la que se hablara méas adelante, quedan a cargo de una
capa superior sobre la aplicacion encargada de gestionarlas.

Otro aspecto muy diferente, como se acaba de adelantar, es la privacidad de las
anotaciones y su gestion. En los trabajos revisados no se aborda directamente el problema, y al
igual que en el caso anterior, abogan por delegar en la capa superior la gestion, si ésta lo
considera necesario. Otros en cambio (Bottoni et al. 2004; Su et al. 2010) (Agosti et al. 2005;
Alber 2008; Azouaou and Desmoulins 2006) abordan el problema, haciendo una clara separacion
entre anotaciones privadas y publicas.

En las aplicaciones practicas revisadas, el planteamiento de una aplicacion que posea un
sistema de privacidad basado en grupos o conjuntos de personas carece de sentido, siendo este
gestionado por la capa superior de anotado si fuera necesario.

Otro aspecto dentro de la privacidad es la capacidad de modificacion de una anotacion o
el completado de ésta por parte de otros usuarios autorizados. En el caso de que ésta sea publica

0 no exista gestion de privacidad, los sistemas que permiten la modificacién de una anotacion,
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realizan un control de versiones y del autor de la modificacion ante posibles recuperaciones

frente a eventualidades en la modificacion.

2.2 Sistemas de Anotacidon Digital
En este apartado hablaremos sobre los distintos sistemas de anotacion analizados en este
trabajo, valorando sus puntos fuertes y sus caracteristicas mas representativas respecto a los

demas.

2.2.1 Bookglutton

Bookglutton (Alber 2008) es una aplicacion web que nos permite el anotado de libros
como un proceso de lectura colaborativa, permitiéndonos comentar el libro segin lo vamos
leyendo y discutirlo a través de grupos de lectura. Las anotaciones creadas son todas publicas
dentro de la actividad de lectura y no pueden ser modificadas, ni tan siquiera por el propio
usuario que las creo, permitiendo sé6lo su borrado.

Fig. 1.1. Imagen de una instancia de la aplicacion Bookglutton.

JQ book S
AN Etton

he looked round the table, and the ghost of his old smile flickered across ~N
his face. "What on earth have you been up to, man?' said the Doctor. The
Time Traveller did not seem to hear. 'Don't let me disturb you,' he said, Filter By | Group Notes E|
with a certain faltering an:i_culau'on. 'T'm all right." He stopped, held out h@s Range Selected

glass for more, and took it off at a draught. 'That's good,' he said. His
eyes grew brighter, and a faint colour came into his cheeks. His glance
flickered over our faces with a certain dull approval, and then went READ A COMMENT ==

round the warm and comfortable room. Then he spoke again, still as it Select a comment Respond.
were feeling his way among his words. 'I'm going to wash and dress, Repeat.

and then T'l come down and explain things .. Save me some of that
mutton. I'm starving for a bit of meat.'

TALK QT
VN £

Passage(deselect for whole book)

[0 responses]

He looked across at the Editor, who was a rare visitor, and hoped he
was all right. The Editor began a question. 'Tell you presently,’ said the [1 responses]
<= THE TIME MACHINE Time Traveller. T'm—funny! Be all right in a minute.'

= = MAKE A COMMENT
He put down his glass, and walked towards the staircase door.

Again I remarked his lameness and the soft padding sound of his footfall,
and standing up in my place, I saw his feet as he went out. He had
nothing on them but a pair of tattered, blood-stained socks. Then the
door closed upon him. I had half a mind to follow, till I remembered how
he detested any fuss about himself. For a minute, perhaps, my mind was
wool-gathering. Then, 'Remarkable Behaviour of an Eminent Scientist,' I
heard the Editor say, thinking (after his wont) in headlines. And this
brought my attention back to the bright dinner-table.

‘What's the game?' said the Journalist. 'Has he been doing the
Amateur Cadger? I don't follow." I met the eye of the Psychologist, and
read my own interpretation in his face. I thought of the Time Traveller
limping painfully upstairs. I don't think any one else had noticed his
lameness.

The first to recover completely from this surprise was the Medical
Man, who rang the bell—the Time Traveller hated to have servants *
waiting at dinner—for a hot plate. At that the Editor turned to his knife
and fork with a grunt, and the Silent Man followed suit. The dinner was

=
*‘X _ ~
Embed This Book (Widget)

Como principal defecto en Bookglutton, podemos observar la ausencia de tipos, asi
como la limitacién en el modo de anclaje de la anotacion, que solo permite anclar anotaciones a
parrafos completos de la anotacion.

Por otro lado, la herramienta permite la creacion de hilos de discusion sobre una

anotacion, permitiendo asi la discusion de un parrafo o de un comentario especifico.
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El sistema restringe el anotado a los libros afiadidos a su sistema, reduciendo
considerablemente la cantidad en la oferta de recursos de anotado.
En la Fig 1.1. podemos ver una instancia de la aplicacion en funcionamiento para un

libro.

2.2.2 Memonote

Memonote (Azouaou and Desmoulins 2006) es una aplicacion de escritorio para el multi-
anotado de recursos: una vez suministrada una URL de un recurso especifico, la aplicacion
muestra dicho recurso en pantalla, permitiendo el anotado de diferentes partes del recurso de
acuerdo a diversos patrones. Este encajado del recurso en los patrones se realiza mediante un
preproceso durante la carga del recurso.

Fig. 1.2. Imagen de una instancia de Memonote.
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stinéogéne of pessiéde deux shérdoisoméres configuraionnes® qui sool énantioméncs® of ont kes configurations soit

La mayor ventaja de este sistema es la capacidad de adaptacion del anotador en funcion
del recurso, permitiendo, por ejemplo, la anotacidn de formulas mediante otras férmulas creadas
a través de un complejo editor de formulas.

Su principal problema es la falta de resultados valorables, asi como una aplicacion beta

donde se pueda ver su funcionamiento real y sus tipos de anotadores por defecto.
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En la Fig. 1.2 se muestra el aspecto del sistema segun su documento de referencia.

2.2.3 MADCOW

MADCOW (Bottoni et al. 2004) es una aplicacion distribuida en forma de plug-in para

los principales navegadores, que permite un anotado versatil en mdltiples estilos, y su
almacenamiento en multiples servidores o en local.

MADCOW es una aplicacion muy completa: permite anotar practicamente cualquier

recurso visualizable en un navegador, y es capaz de anotar tanto video como sonidos, ademas de
iméagenes y textos.

Fig. 1.3. Instancia de la aplicacion MADCOW.
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El sistema consiste en un cliente que gestiona diferentes servidores basados en
MADCOW, en los que se guardan y se recuperan las anotaciones de forma tanto manual como
automatica. MADCOW permite anotaciones fuera de linea, en local, y una sincronizacion con el
servidor cuando la conexidn se restablece.

Este sistema no posee division en actividades. Por tanto las anotaciones son libres de ser
visualizadas por todos los usuarios conectados al servidor de almacenamiento, siendo este
servidor el encargado de generar el filtro de control de las anotaciones en la pantalla.

El formato y el tipo de la anotacion dependen fuertemente del elemento a anotar, y se

incluyen formas de posicionamiento tales como el subrayado para los textos, posicionamiento
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relativo de figuras simples para las imagenes, fotograma a fotograma, como si se tratase de
varias imagenes, para los videos, y en franjas de tiempo para el audio.

La fig. 1.3 muestra una instancia de cliente MADCOW.

2.2.4 Google Books

Google Books incluye una herramienta de anotacién muy simple que nos permite anotar
de manera privada cualquier libro de su biblioteca en su formato de texto mediante el subrayado
de frases como anclaje de la anotacion.

En la actualidad, sus anotaciones son muy sencillas, utilizando un sistema de colores de
subrayado como sistema de tipado, y siendo todas ellas de caracter privado.

Sus principales desventajas son las de no poseer ningln mecanismo de colaboracion en
las anotaciones, tanto en visibilidad, como en anidamiento de comentarios, y la limitacion en los
tipos de anotado, dejando al usuario la interpretacion de los colores del subrayado.

En contrapartida es una herramienta simple y de facil uso que permite al usuario de un
modo muy sencillo el anotado de sus libros.

La Fig.1.4 muestra una instancia de la aplicacion.

Fig. 1.4. Instancia de la aplicacion de anotado de google books.

«Atrds  Pride and Prejudice ’
Notas al margen
CHAPTER XV.
Ocultar notas al margen resaltadas
Taz whole party were in hopes of a letter from Mr. Bennet the next morning, ... pary ...
but the post came in without bringing a single line from him. His family knew a fiest:
him to be, on all i a most li and dilatory
correspondent; but at such a time they had hoped for exertion. They were .. d have been glad to be certain
forced to conclude, that he had no pleasing intelligence to send, but even of thL l(g;redrmer had wailsd;onlyifor
that they would have been glad to be certain. Mr. Gardiner had waited only
ot T e e R ... Through letters, whatever of
ad e e good or bad was to be told would
When he was gone, they were certain at least of receiving constant be communicat ...

information of what was going on; and their uncle promised, at parting, to
prevail on Mr. Bennet to return to Longbourn as soon as he could, to the great
consolation of his sister, who considered it as the only security for her
husband's not being killed in a duel.

Mrs. Gardiner and the children were to remain in Hertfordshire a few days
longer, as the former thought her presence might be serviceable to her
nieces. She shared in their attendance on Mrs. Bennet, and was a great
comfort to them in their hours of freedom. Their other aunt also visited them
frequently, and always, as she said, with the design of cheering and heartening
them up, though, as she never came without reporting some fresh instance of
Wickham's extravagance or irregularity, she seldom went away without
leaving them more dispirited than she found them.

All Meryton seemed striving to blacken the man who, but three months
before, had been almost an angel of light. He was declared to be in debt to

255 /348
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2.2.5 Kobo

Kobo, que empez6 como un sistema de venta de libros en linea a través de su pagina web,
decidio, con el auge de los lectores electrénicos y las tabletas digitales, aumentar su mercado a
un sistema no solo de venta, sino de gestion de los libros, permitiendo el anotado de los libros y
la posibilidad de compartir el estado de la lectura, logros de lectura y anotaciones sobre el libro.

Fig. 1.5 Imagen de la aplicacion Kobo de gestion y anotado de libros para ordenador.

SINCRONIZACION CUENTA » CONF. v
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|
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FRIDE AND FREJUDICE

CHAPTER 1

B "Mr. Bennet made no answer.” and I have no Obj@Ction

Anotacion 1

to hearing it."
B "This was invitation enough.”
Anotacion2

Fhis was invitation

B "why, my dear, you must know, ..." el’lough.

anotacion 3

*Why, my dear, you must
know, Mrs. Long says
that Netherfield is taken
by a young man of large
fortune from the north of

CHAPTER 1 — 5 /23

Su gestion de toda esta informacion es a través de una aplicacion que se distribuye
gratuitamente y que es compatible con la mayoria de sistemas de escritorio, moviles y tabletas
del mercado. Todo este contenido queda sincronizado en cuanto se obtiene conexion a la red
permitiendo compartir las anotaciones y los logros entre dispositivos.

Las anotaciones dentro de los libros, son de caracter muy simple y sin ningun tipo de
jerarquia de tipos permitiendo solo dos: subrayado simple o anotacion vacia, que se denomina
simplemente como subrayado, y anotacién con texto que los creadores del sistema definen como
anico tipo de anotacion.

Actualmente, el equipo de creacion de Kobo trabaja en el desarrollo de un sistema mas
complejo de gestion de grupos de lecturas dentro de su aplicacion, dotando a la misma de un
caracter social a tiempo real, y permitiendo actividades de lectura entre grupos de usuarios
(aparentemente entre todos los que estén leyendo el libro en ese momento).

En la Fig.1.5 podemos ver el estado actual de la aplicacién de ordenador.
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2.3 Comparativas entre Anotadores

En este apartado mostramos una comparativa entre las diferentes plataformas de
anotacion estudiadas durante la realizacion del trabajo.

Los puntos de comparacion utilizados son: Posicionamiento de la anotacion, tipos de
anotacion, gestion de la privacidad y ambito de las anotaciones, almacenamiento y

sincronizacion de las anotaciones, y lugar de despliegue de la aplicacion.

2.3.1 Posicionamiento de la Anotacion

El posicionamiento es el punto mas igualado en las aplicaciones, siendo el
posicionamiento sobre el texto, subrayandolo, un método de anotado existente en los cinco
anotadores observados. Los Unicos que poseen sistemas alternativos de anotado son: Madcow,
gue posee un sistema de anotado dependiente del objeto anotado, haciendo mas versatil la
herramienta al anotar audio, video e imagen; y Memonote, que permite, segun su informacion
oficial, el anotado en cualquier mecanismo, ya que incluye la posibilidad de afadir plug-ins a la
aplicacion para anotar cualquier tipo de recurso de cualquier manera definible

programaticamente.

2.3.2 Tipos de Anotacion

Con el tipo de anotacion nos referimos a los mecanismos visuales o implicitos de
distincion de anotaciones entre ellas para representar los diferentes significados subyacentes.

Los tipos de anotacion, a diferencia del posicionamiento, son una tarea pendiente para la
mayoria de los anotadores.

Bookglutton y Kobo s6lo poseen uno y dos tipos de anotacién respectivamente. Para
Kobo los dos tipos que define son, como ya se ha indicado, las anotaciones con texto (el Unico
tipo de anotaciones segun el punto de vista de este sistema), y subrayado (anotaciones sin texto).

Para Google Books y Madcow las anotaciones poseen un sentido simple y de poca
importancia creando jerarquias sencillas, basadas en colores, y basicas, basadas en tipos
predefinidos, para los dos casos respectivamente.

Con respecto a flexibilidad, en cuanto a las anotaciones, la aplicacion Memonote es, sin
duda alguna, la mas versatil, dado que, segin su manual, posee un sistema de anotacion que
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posee tantos tipos como plug-in instalados en la aplicacion y dentro cada plug-in, admite una
jerarquia plana propia, lo que le permite poseer una flexibilidad solo limitada por los plug-in en

el mercado.

2.3.3 Gestion de la Privacidad y Ambito de las Anotaciones

La gestion de la privacidad permite a las aplicaciones administrar sus anotacion asi como
generar métodos de filtrado, recuperacion de informacion y mecanismos de respuesta o hilos de
anotaciones.

De todas las aplicaciones, sélo Bookglutton permite la gestion de actividades en donde se
situan las anotaciones. En cuanto a la gestién de grupos, Bookglutton crea un grupo por cada
actividad, pudiendo entrar y salir usuarios, pero manteniendo las anotaciones. La nueva version
de Kobo, segun sus videos promocionales e informacion actual, permitira la creacién de grupos
de lectura a los que perteneceran los usuarios que estén leyendo esa version del libro en ese
preciso instante, compartiendo sus anotaciones hasta que se finalice la lectura del libro por parte
del usuario. Respecto a la respuesta de anotaciones, mediante otras anotaciones ancladas unas a
otras, debe observarse que dicha funcionalidad no tendria sentido fuera de una actividad o grupo,
por lo que las Unicas aplicaciones que poseen esta opcién son Bookglutton y Kobo.

El caso de Madcow ha de ser evaluado por separado, ya que no posee ningiin mecanismo
de gestion y manejo de grupos. Por el contrario, esa misién queda en manos de cada uno de los
servidores de gestion de las anotaciones a las que esta conectado el sistema, siendo estos Ultimos
los que permiten o no la visibilidad dentro de cada servidor de almacenamiento a los demas
usuarios.

En las tres aplicaciones observadas con gestion, en mayor o menor medida, de los grupos,
solo Madcow permite la creacion de anotaciones privadas, no pertenecientes a una actividad o
grupo.

El resto de anotaciones, Google Books y Memonote, no permiten la creacién de grupos

con lo que las anotaciones quedan reservadas para el ambito privado del usuario.

2.3.4 Almacenamiento y Sincronizacion de las Anotaciones
El método de almacenamiento nos permite sincronizar multiples dispositivos, o multiples
anotadores/usuarios, de modo sencillo a través de la red, afiadiendo el componente de la gestion

de la sincronizacion y actualizacién de las anotaciones.
16



Bookglutton y Google Books gestionan sus anotaciones en linea y sobre un solo servidor
propio. Debido a su sistema online, las anotaciones se crean directamente en linea con lo que no
se necesita sincronizacion ni salvado local de la anotacion.

Madcow y Kobo, ademés de gestionarlas en linea, permiten el anotado en local, pudiendo
ser sincronizado con los servidores cuando la red esté disponible. Madcow permite la eleccion de
los servidores en los que se sincronizaran las anotaciones, siendo éste su control de visibilidad y
privacidad; Kobo, en cambio, realiza un salvado siempre en su servidor de manera automatica.
Para Madcow las anotaciones privadas carecen de importancia en la sincronizacion, ya que las
anotaciones se comparten con otros usuarios, y no entre dispositivos; Kobo en cambio comparte
la anotacién independientemente de que sea privada para dar soporte a ella en todos los
dispositivos a los que el usuario esté conectado.

Memonote salva las anotaciones en local, permitiendo exportarlas entre los dispositivos o

usuarios mediante un archivo fisico.

2.3.5 Lugar de Despliegue de la Aplicacion

El lugar de despliegue de la aplicacion, o método nativo de ejecuciéon del anotador,
permite al usuario tanto la facilidad de conexién, portabilidad de la aplicacién, como la
disponibilidad (por ejemplo, una aplicacion en linea sélo estara disponible si se tiene internet).

Las aplicaciones accesibles mediante navegador, tales como Bookglutton, Google
Books y Kobo, nos ofrecen una alta sincronia entre las anotaciones y una alta portabilidad entre
cualquier dispositivo que posea los medios web para reproducirlas. En contrapartida limitan las
posibilidades a la tecnologia de los navegadores y sus herramientas, ademas de estar limitadas
por la velocidad de conexion de internet para manejar los datos.

Una aplicacion de escritorio o local, como es el caso de Memonote, Madcow y Kaobo,
nos permite el resguardo de nuestras anotaciones, utilizar toda la potencia del ordenador a
nuestro beneficio, ademas del almacenamiento local de parte o de todas las anotaciones,
salvaguardando nuestras actividades y permitiéndonos la ejecucion fuera de linea si es necesario.
En contrapartida nos limita el uso a las versiones de la aplicacion creadas para los diferentes
dispositivos. En el caso de Memonote, segin su documentacion sélo existe una version beta
para ordenador de la que no se determina el sistema operativo. Para Madcow, el mecanismo es a

través de un plug-in de navegador que estd disponible para la mayoria de navegadores de
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ordenador. En el caso de Kobo, existe una aplicacion diferente para cada dispositivo, existiendo
aplicaciones para MAC, PC, Android, iOs etc. Cada aplicacion, a su vez, integra herramientas

acorde con la potencia y capacidades que ofrece cada una de las plataformas de implantacion.

2.3.6 Resumen
La Tabla 2.1 resume las diferentes caracteristicas de los sistemas de anotacién analizados.

Tabla 1.1 Resumen herramientas de anotado.

Bookglutton Memonote Madcow Google Books Kobo
Posicionamiento X X X X X
e Anclaje posicional NO ?* Sl NO NO
e Anclaje al texto (subrayado) S| S| S S S|
e  Otros anclajes (video, audio,...) NO ?* S NO NO
Tipos X X X X X
e  Sencillos NO S| SI S| NO
e  Basicos NO S| SI NO NO
e  Complejos NO SI** NO NO NO
Privacidad y ambito X X X X X
e  Actividades S| NO NO NO NO
e  Grupos S| NO NO NO S|F**
e  Respuestas de anotaciones Sl NO NO NO S|F**
Almacenamiento y sincronizacion X X X X X
e Enlinea S| NO S| S| S|
e Local NO SI S| NO S|
e  Servidor Unico S| NO NO S| S|
e  Servidor multiple NO NO S| NO NO
Despliegue del sistema X X X X X
e Aplicacidon de escritorio NO S| NO NO S|
e  Plug-in de navegacion NO NO Sl NO NO
e Aplicacion web S| NO NO S| NO
e Aplicacidn movil (Tabletas, NO NO NO NO Sl
Moviles,...)

* Se desconocen las capacidades de los plug-in que se pueden afiadir a la aplicacion.
** Tan complejos como la cantidad de plug-in soportados

*** Actualmente en desarrollo durante la preparacion de este trabajo.
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2.4 A Modo de Conclusion

A partir de las aplicaciones y trabajos observados podemos deducir varias conclusiones

acerca de los sistemas de anotacion digitales.

El proceso de anotado en la literatura es un proceso natural en el transcurso de los
diferentes procesos en los que los libros estan implicados.

Existe mucha informacion dentro del proceso de anotado que no se permite realizar
en el actual anotado digital.

Toda la informacion no representada en el anotado digital es informacion perdida.
Los sistemas de anotado digital han de ser lo suficientemente versatiles como lo
serian en el medio fisico para poder representarlo.

El anotado digital facilitaria maltiples procesos literarios de caracter colaborativo a
través de la explotacion de su conexion a la red.

Si s6lo se requiere anotar informacion anclada a partes de texto continuas, un anclaje
de anotaciones basado en un subrayado es eficiente. Si se anotan elementos visuales,
imagenes, video, etc... 0 se necesita un marcado mas complejo, se necesita un
marcado dindmico para cada elemento anotable o un marcaje por posicionamiento
absoluto.

Unos tipos de anotaciones sencillos facilitan el uso, pero si el volumen de
anotaciones sobre una zona aumenta de manera drastica, como podria ser por un
aumento muy elevando en el nimero de anotadores y una gran cantidad heterogénea
de informacion a anotar, el uso de tipos complejos simplifica la visualizacion,
filtrado y recuperacion de la informacion.

La privacidad, grupos de visibilidad y &mbito de anotaciones nos permiten mantener
controladas y actualizados las anotaciones dentro del proceso de anotado, dando
como resultado un nuevo método de separacion, versatilidad y control por parte de
los administradores de los diferentes procesos de anotado.

El almacenamiento en la red nos proporciona accesibilidad en las diferentes
funciones que realiza el anotado colaborativo en los elementos digitales. Un servidor
o sistema distribuido reduce el control por parte del administrador del proceso de

evaluacion y control del proceso de anotado.
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e Un despliegue de sistema ha de ser lo mas versatil posible. Los sistemas modernos se
basan en sistemas basados en web con complejidad creciente (arquitecturas
orientadas a servicios, clientes ricos, etc.)

En el siguiente capitulo se tienen en cuenta estas consideraciones para elaborar un nuevo
modelo de sistema de anotacidn colaborativo, modelo que se ilustra, asi mismo, mediante una

implementacion en una nueva herramienta de anotacidbn denominada @note.
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Capitulo 3 - Propuesta y Realizacion del Modelo de Anotacion

Colaborativa

En este capitulo se introduce un modelo de anotacion colaborativa de material digital
especialmente orientado a obras literarias y al ambito del e-learning, como medio de aprendizaje
en las aulas y en los métodos de aprendizaje a distancia. Dicho modelo se ha refinado durante el
desarrollo de @note, un nuevo sistema de anotado colaborativo de textos literarios enfocado a la
educacion que se estd construyendo en el ambito del proyecto “Collaborative Annotation of
Digitalized Literary Texts” financiado por el “Digital Humanities Award Program” de Google.
El capitulo comienza introduciendo las consideraciones genéricas sobre el modelo, para, a
continuacion, describir como dicho modelo se ha concretado y refinado durante la construccién

efectiva de la aplicacién @note.

3.1 Consideraciones Genéricas sobre el Modelo de Anotado Colaborativo

El modelado de un anotador colaborativo segin nuestro modelo parte de un elemento
central que define su &mbito: la actividad de anotacidn. Efectivamente, la actividad de anotacion
es el entorno, o ambito, donde las anotaciones cobran su sentido. Las partes basicas de la
actividad son: el anotado, los usuarios, las anotaciones y el sistema de tipado de anotaciones

(Fig. 2.1). A continuacion se analizan con mas detalle cada uno de estos elementos.

Fig. 2.1 Imagen modelo abstracto de una actividad.

Actividad

Sistema de

Anotado Usuarios Anotaciones :
Tipado
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3.1.1 Anotado

El anotado es el elemento o recurso a anotar por los usuarios. De él dependera, por tanto,

el sistema de anclado de las anotaciones asi como las marcas de la existencia de anotaciones en

el sistema.

Los tipos mas comunes de anotado, junto con ejemplos de sistemas de anclado y

marcajes, son los siguientes:

Imagenes. En este caso, las anotaciones pueden estar ancladas en poligonos
cerrados basados en coordenadas de la imagen. Por su parte, el marcaje se basara
en una marca de existencia, que evidencie la existencia de anotaciones en una
imagen, asi como en visualizar tales poligonos sobre las imagenes.

Videos. Es posible el anotado de fotogramas del video como si fueran imagenes
independientes. EI marcaje puede basarse en una marca de existencia antes del
video, asi como en un marcado tipo imagen sobre los fotogramas al aparecer
estos.

Texto. Es posible anotar secuencias de caracteres: cada conjunto puede poseer un
caracter de inicio y una longitud de la secuencia. Podra existir, por ejemplo, un
marcado de existencia mediante subrayado, o bien una marca en el carécter de
inicio para cada conjunto.

Audio. El audio puede anotarse mediante conjuntos basados en marcas de tiempo,

de tal forma que cada fragmento anotado se identifique por un momento de inicio

y una duracion. Se podra utiliza una marca de existencia de anotaciones al inicio

de la reproduccion, asi como marcas asociadas a los intervalos de tiempo de cada

anotacion.

3.1.2 Usuarios

La gestion de usuarios permitird administrar los permisos de creacién, borrado, lectura y

escritura de los diferentes artefactos implicados en la actividad.

Los usuarios cominmente se gestionan en grupos basados en roles. Los roles mas

recurrentes en un sistema de gestion de actividades de anotacion son los siguientes:

Creador. Usuario que puede crear actividades de anotacion. Posee permisos de

creacion, destruccion y modificacion de las actividades que crea. También

22



controla la definicién de permisos, roles y asignacion de usuarios dentro de la
actividad, asi como las asociaciones existentes entre estos elementos.

e Administrador. Posee el control de asignacion de usuarios del sistema a roles, asi
como de cualquier aspecto de las actividades que pueblan el sistema.

e Moderador: Realiza el papel de arbitro dentro de las actividades, gestionando las
anotaciones y moderando y modificando su contenido.

e Anotador: Realiza las anotaciones en las actividades.

3.1.3 Anotaciones
Las anotaciones son el centro de la actividad y elemento mas importante dentro de ella.
Las anotaciones poseen multiples campos que las definen. Ademas del propio contenido de la
anotacién, cada anotacion posee un contexto de anotado y un contexto de anotacion:
e Contexto de anotacion: Define los atributos de la anotacion respecto al anotado:
su lugar y tipo de ancla, su tipado, su fecha y hora, su usuario, rol, visibilidad, etc.
e Contexto de anotado: Identifica el anotado en si.
Comunmente, tanto el contenido de la anotacion como el anotado seran textos, aunque el
modelo es valido también para otro tipo de recursos, como videos, audios ... o un conjunto de

varios de ellos.

3.1.4 Sistema de Tipado de Anotaciones

El sistema de tipado es el elemento diferenciador entre las anotaciones. Normalmente
estd constituido por una jerarquia o catalogo de tipos o etiquetas que nos permitiran tanto
fragmentar como filtrar las anotaciones en la actividad. Normalmente dicho sistema de tipado es
unico en la actividad, o incluso en el sistema de anotacion, aunque dependera del tipo, objetivo y

volumen de anotado.

3.2 Concrecion y Realizacion del Modelo en @note

El modelo descrito anteriormente se ha plasmado en el desarrollo de una herramienta
denominada @note, que se estd construyendo en el contexto del proyecto “Collaborative
Annotation of Digitalized Literary Texts” financiado por Google. Dicha herramienta esti
orientada a anotar textos literarios contenidos en la coleccion de libros Google Books, asi como

textos cargados explicitamente por los usuarios de la misma, aunque puede adaptarse facilmente
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a otro tipo de colecciones literarias digitalizadas. La herramienta se esta desarrollando en el seno
de un grupo multidisciplinar integrado por fil6logos e informaticos, y el objetivo ultimo es
permitir a los alumnos de Filologia anotar textos pertenecientes a diferentes bibliotecas digitales
a través de actividades generadas y configuradas por los docentes de las diferentes asignaturas.

De esta forma, la aplicacion @note pretende ser un medio de anotacion colaborativo de
material digitalizado enfocado al estudio de literatura en el medio académico.

Debido a la generalidad del problema de la anotacion de textos literarios, se afronto
inicialmente una dificultad en la captura de requisitos entre los profesores, filélogos, y los
desarrolladores informaticos. Para mitigar dicha dificultad, como paso previo al disefio de @note
se realizd un modelo de simulacion que estudiaba el impacto de la misma. Dicho modelo se
describe en la Seccion 3.2.1 Una vez realizada esta evaluacion preliminar, se llevo a cabo el
refinamiento del modelo de anotacion, durante el desarrollo de la aplicacién @note en si. Dicho

refinamiento se describe en la Seccién 3.2.2 .

3.2.1 Evaluacion Preliminar del Impacto de la Aplicacion de Anotado Digital en un
Curso Académico Mediante Simulacion

A fin de evaluar la adecuacion preliminar de la herramienta, se llevé a cabo una
simulacién de su impacto basada en agentes inteligentes, utilizando la plataforma MASON * de
generacion de agentes inteligentes para Java. Esta simulacion permitié estudiar tanto la
interaccion de los profesores y los alumnos con las actividad de anotado, como mostrar a los
filélogos del equipo una simulacion de la idea de la aplicacion. La Fig. 2.2 muestra una captura
de dicha simulacion.

La simulacion permitié simular cursos completos de alumnos dirigidos por distintos
profesores, cada uno de ellos con diferentes caracteristicas y baremos. De esta forma, los
elementos basicos de configuracion de la simulacion fueron los alumnos, los profesores y las
actividades. Mas concretamente:

e Para la creacion de alumnos se utilizd un algoritmo aleatorio para definir sus
atributos y sus relaciones de afinidad o antipatia entre ellos. Entre los atributos

contemplados para los alumnos se fijaron los siguientes: energia, o esfuerzo en el

! http://cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason/
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curso completo, intelecto, o productividad en el desarrollo de la actividad y nota
minima objetivo a obtener en las actividades. Se asumio para la simulacion que el
estado mental de todos los alumnos, u objetivo de cada curso, era el mismo:
maximizar su numero de aprobados. De esta forma, los alumnos siempre
tenderian a realizar, en cada momento, la actividad que esta mas préxima a su

vencimiento y para la que aun no han alcanzado su nota minima objetivo.

Fig. 2.2 Captura del simulador de @note

= B B F scaelf (o> | Fi

1| About | Console | Displays | Inspectors

| 4 Configuracion

Zona de Trabajo

Alumnos

Exigencia Profesor 2

Leyenda

Alumnos Actividad Sin Atributos

Actividad Activa

It Whitman.
UEL, SARA, CARLOS, RAFAEL. n Profesores Actividad Terminada
| Grafo Semantico.

Actividad Calificada

La creacién de los profesores también se gener6 aleatoriamente, tomando como
atributo base el grado de exigencia, o el baremo del profesor. Esto permitia
introducir profesores con distintos baremos y niveles de exigencia a la hora de
valorar el trabajo de los alumnos, lo que, a su vez, repercutia en la nota final
obtenida por los alumnos frente a la esperada por estos.

Por dltimo, las actividades eran creadas por los profesores. Estos fijaban los
parametros de las actividades (por ejemplo, el libro sobre el que trabajar, el
catalogo de anotacion a utilizar, etc.), repartian sus alumnos en grupos
equitativos, y los asociaban a dichas actividades. Una vez disponibles, los

alumnos podian realizar dichas actividades durante ciertos ciclos de simulacion,
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que simulaban, de forma aleatoria, los dias de trabajo en funcion de la dificultad
asignada por el profesor a la actividad.

De esta forma, cada alumno podia involucrarse en una o més actividades, repartiendo su
tiempo entre las mismas, mientras le quedara energia y mientras dichas actividades no hubieran
finalizado. EIl grado de amistad entre los alumnos de un mismo grupo potenciaba la actividad
haciendo que fueran mas productivos, mientras que la antipatia reducia la productividad del
mismo modo. Asi mismo, los alumnos més brillantes, aquellos con més potencial, no Gnicamente
eran capaces de crear anotaciones, sino también de crear tipos propios en el catdlogo de
anotaciones, lo que redundaba en el aumento en la productividad del grupo en la actividad.
Conforme las actividades finalizaban, eran evaluadas por el profesor, y su resultado se mostraba
en pantalla.

Para una vision mas realista del proceso se dot6 al sistema de una base de datos aleatoria
de libros reales y nombres de usuarios. Esa base de datos se consultaba al generar los siguientes
artefactos. Al mostrar el resultado se afiadian estos datos para asi dar realismo a los profesores y
facilitar su vision de la simulacion.

La simulacién se mostr6 a los docentes de Filologia involucrados en el proyecto, y se
refinG a partir de sus indicaciones, sirviendo, de esta forma, como discusion y refinamiento para

el subsiguiente desarrollo de @note y de su modelo de anotacion subyacente.

3.2.2 Concrecion del Modelo de Anotacidén en @note

Una vez fijados los requisitos iniciales de la herramienta @note, se procedio al desarrollo
de la misma. Como medio de despliegue de @note se decidio desarrollar la aplicacién en un
entorno web para mejorar el proceso colaborativo y conseguir que la aplicacion fuera lo mas
compatible posible, al necesitar Unicamente un navegador. A continuacion se analizan las
caracteristicas de la herramienta, y cémo dicha herramienta plasma y refina el modelo de

anotacion colaborativo planteado en el apartado anterior.

3.2.2.1 Actividades en @note
Debido al caracter académico de @note, las actividades pueden verse como trabajos de
analisis de libros digitalizados, que son anotados por los alumnos de una clase y administrados,

gestionados y evaluados por el profesor.
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3.2.2.2 Anotado en @note

El anotado en @note es un factor crucial en la aplicacién, pudiendo ser adaptable a
cualquier biblioteca que posea un servicio de obtencion de libros mediante imagenes en formatos
compatibles con la web.

Como ya se ha indicado anteriormente, actualmente el sistema se puede conectar a dos
tipos de repositorios: el repositorio de los libros de Google Books y un repositorio propio.

Fig. 2.3 Imagen de seleccion sobre un libro en @note

@Note } Ficha del libro Anotaciones Ver densidad de notas en pagina ‘ c ‘ Filtrar Ver catalogo ‘ Administracion H

a: a Anotacion sobre imag| -

Anotacion sobre imagen y texto conjuntamente

7imagen mas texto -
< )

Reply W s —

Lienosele la fantasia de todo aﬁnelln ue leia e los libros.as: de
encantamentos, como de pendencias, batallas

En relacion con el sistema de posicionamiento, en contrapartida a la tendencia comun de
posicionar las anotaciones en los caracteres del texto que se presenta en diversos articulos
(Devedzic 2004; Greaves and Mika 2008; Su et al. 2010), postura mas relacionados con el
anotado de corpus textuales que con el anotado de libros puros, la aplicacion @note posiciona las
anotaciones considerando anotados en modo imagen (cada libro se concibe como una secuencia

de iméagenes, una por pagina), situdndolas mediante rectangulos.
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Este sistema de posicionado nos permite no solo anotar sobre el texto sino también anotar
sobre las ilustraciones, muy comunes en la literatura. Las ilustraciones permiten a los expertos no
solo analizar la calidad de la edicidon del libro, sino también la fidelidad de la traduccion.

En la figura Fig. 2.3 podemos observar una instancia de la aplicacion y sobre ella

multiples selecciones.

3.2.2.3 Tipos de Anotaciones y Jerarquias de Tipos en @note
La jerarquia de tipos es un aspecto esencial dentro de la aplicacion @note. Para este
proposito se decidid introducir dentro de cada actividad dos catalogos de anotacion:

e Un catdlogo perteneciente al profesor. Dicho catalogo refleja, normalmente, una
teoria literaria de lectura y anotacién aplicable a todo un colectivo de textos
creado por un participante con una autoridad y conocimiento reconocido al
respecto.

e Un catalogo perteneciente a los alumnos. Este catdlogo permite a los alumnos
crear sus propias categorias de un modo colectivo, complementando el catalogo
del profesor sin sustituirlo. Este elemento permite desarrollar las capacidades
metacognitivas de los alumnos, asi como expresar, también, aspectos relativos a la
relacion entre las anotaciones y los anotados.

Debido a la relevancia de los catalogos de anotacion, explicaremos las distintas
aproximaciones ensayadas durante el proceso de desarrollo, indagando en las ventajas y
desventajas ofrecidas por cada uno de los sistemas.

Fig. 2.4 Coleccion plana en @note
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3.2.2.3.1 Primera Aproximacion: Coleccién Plana de Tipos

La primera aproximacion nos llevo a una coleccion plana de tipos de anotaciones, debido
a su simplicidad y a su facil mantenimiento. En la figura Fig. 2.4 podemos ver un ejemplo de
este tipo de coleccion.

3.2.2.3.2 Segunda Aproximacion: Organizacion Arborescente
La coleccién plana de tipos ofrecia la ventaja de su gran simplicidad, pero no permitia
sufriente organizacion para un sistema de tipado o catalogacion complejo. Ademas, esta
organizacion impedia, por ejemplo, identificar ciertos tipos como casos particulares de otros
tipos. Para solucionar estas desventajas decidimos evolucionar el modelo hacia una organizacion
arborescente. En dicha organizacion distinguimos:
e Tipos de anotaciones. Estos eran los diferentes tipos que podian utilizarse para
catalogar las anotaciones. Se hacian corresponder con hojas del arbol.
e Categorias de anotaciones. Estos elementos eran agrupaciones de tipos, o de
categorias mas simples. Se hacian corresponder con nodos internos del arbol.
Fig. 2.5 Jerarquia en forma de arbol en @note

Referencia Forma

Comentario

La figura Fig. 2.5 muestra un ejemplo de un catdlogo de anotacién con organizacion
arborescente. Obsérvese que esta evolucion plante6, desde el punto de vista de interaccién con el
usuario, un factor que, en un principio, no se habia contemplado: el modo de visualizar y
gestionar el arbol. Aln siendo éste un problema extensamente estudiado, se pudo constatar la

dificultad de encontrar una solucién satisfactoria para los usuarios involucrados.
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Como consecuencia de la organizacion arborescente se hizo posible una nueva manera de
filtrar las anotaciones, no solo por sus tipos, sino por sus categorias generales o agrupaciones. De
esta forma, la recuperacion por categorias permitia recuperar todas las anotaciones etiquetadas
por cualquier tipo descendiente de dichas categorias (véase la Fig. 2.6).

Fig. 2.6 La organizacion arborescente introduce una relacion tipo — subtipo entre categorias

y tipos basicos.

Comentario

Complejo

3.2.2.3.3 Tercera Aproximacion: Jerarquia Maltiple

La organizacion en forma de arbol proporcioné suficiente potencia para generar un tipo
contenido en una jerarquia de categorias de manera precisa. Pero el uso practico con el equipo
filologico planted la necesidad de colocar algunos tipos y/o categorias como hijos de multiples
categorias. Esto hizo evolucionar el meta-modelo de catalogado hacia una organizacién en forma
de grafo aciclico direccional.

Una organizacién en grafo aciclico direccional permitia no solo tener los suficientes tipos
y lo suficientemente precisos como para encuadrar las anotaciones, sino que ademas permitia
anclar un tipo o categoria, no sélo en una categoria sino en varias, permitiendo mayor
flexibilidad a la hora de modelar catalogos de anotacion. Asi mismo, el catalogo resultante podia
seguir siendo visualizado de forma sencilla, permitiendo apreciar el sistema completo de la
jerarquia y los tipos de manera rapida.

En la figura Fig 2.7 podemos ver un ejemplo de organizacion jerarquica maltiple, como
grafo aciclico direccional de tipos y categorias de tipos.
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Fig. 2.7 Jerarquia multiple en forma de grafo aciclico direccional en @note

Jerarquia
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Este nuevo sistema sigue permitiendo un filtrado razonablemente potente, ya que el
filtrado por cada nodo se puede representar como el cierre del grafo a partir de dicho nodo (véase
el ejemplo de la Fig. 2.8).

Fig. 2.8 Cierre de las categorias Comentario y Referencia de la jerarquia de la Fig. 2.7

Comentario Referencia
Complejo @

3.2.2.4 Visualizacion de los Catalogos
El sistema de representacion para los catalogos de anotacion de @note varia en funcion
del uso de catalogo:
e Para el proceso de administracion, adicion, borrado y modificacion, se mostro
mas eficaz un sistema basado en un arbol desplegable, similar al utilizado en la

gestion de archivos de un ordenador (Fig. 2.9)
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Fig. 2.9 Visualizacion del catalogo en formato de arbol desplegable
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Fig. 2.10 Visualizacién del catalogo en forma de grafo
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e Para el proceso de anotado, filtrado navegacion se optd por una representacion
completa del grafo, debido a que permite visualizar de manera rapida la jerarquia,
evita duplicidad de nodos, y permite explicitar la relacion entre los diferentes

tipos y categorias (Fig. 2.10)

3.2.2.5 Usuarios en @note
La gestion de los roles y usuarios constituye también un aspecto importante dentro
@note. Tales roles incluyen:

e Los alumnos, que actian como anotadores, ademas de afadir nuevos tipos a los
catalogos de los alumnos en las actividades.

e Los profesores, que actan como gestores o configuradores de las actividades,
anotadores dentro de la actividad y con la capacidad de gestionar ambos
catélogos.

32



Por tanto, los profesores pueden jugar cualquier rol en el sistema (creadores,

administradores, moderadores y anotadores), lo que les permite gestionar y encaminar los

objetivos de las actividades. Los alumnos en cambio s6lo actuan con el rol de anotadores dentro

de cada actividad. Asi mismo, es importante indicar que el formato de actividad que permite

@note sélo permite un unico profesor, aquel que creo la actividad, siendo los alumnos un grupo

seleccionado por el profesor entre todos los alumnos que pertenecen a la plataforma.

3.2.2.6 Anotaciones en @note

El contexto de anotacion de una aplicacion de @note posee los siguientes atributos:

Anotado: Referencia del libro a anotar y pagina, o imagen, dentro de ese
elemento.

Posicionamiento: Lista de recuadros que conforma la seleccion sobre el libro.
Cada uno de esos recuadros esta definido por su coordenada superior derecha con
respecto a la imagen y el ancho y el alto.

Autor de la anotacion: Referencia a la persona que realiz6 el anotado.

Actividad: Referencia de la actividad dentro del sistema @note.

Fecha: Fecha de creacion o de la Gltima actualizacion, si las hubiera.

Visibilidad: Visibilidad respecto al resto de anotadores. Este atributo no afecta al
rol del profesor que es capaz de visualizar todas las anotaciones.

Tipos: Lista de tipos pertenecientes a la jerarquia del profesor o a la de los
alumnos indistintamente, aunque siempre debe haber al menos uno seleccionado

en la jerarquia del profesor.

El contexto de anotado de la aplicacién se define como un texto en HTML que permite,

por tanto, integrar diferentes formatos de escritura, asi como imagenes embebidas o videos.

3.3 Descripcion de la Aplicacion @note Final

Este apartado muestra la aplicacion @note que finalmente resulta del proceso de

refinamiento del modelo de anotado descrito en el apartado anterior, describiendo sus principales

funcionalidades, y proporcionando algunos detalles técnicos relativos a su desarrollo.

3.3.1 Sistema de Administracion: Vista del Profesor

La vista del profesor del sistema de administracion permite las siguientes acciones:
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Gestion de Catalogos: Permite crear, manipular y borrar los catalogos propios y
demas catalogos publicos que hayan sido creados en el sistema.

Gestion de Lenguajes de Interfaz: Permite configurar el interfaz de la actividad,
pudiendo cambiar los nombres de todas las etiquetas y botones que veran los
usuarios.

Gestion de Actividades: Permite al profesor crear, configurar y destruir las
actividades. Una actividad estara compuesta de un recurso, un grupo, dos
catélogos y un lenguaje de interface. De los dos catalogos que se incluyen en la
actividad se deberd definir cual corresponde al prefijado por el profesor, y
establecer otro que puede ser extendido por los alumnos (se permite que ambos
sean el mismo).

Gestion de Grupos: El profesor podra crear, destruir y gestionar grupos que
realizaran las actividades. En ellos agregara o eliminard a los alumnos. Estos
grupos se afiadiran a la configuracion de las actividades.

Gestion de Usuarios: Permite al profesor afiadir o eliminar alumnos a/en el
sistema.

Gestion de Administradores: Permite al profesor afiadir o eliminar
administradores a/en el sistema.

Gestion de Recuperacion de Libros: Permite al profesor buscar y recuperar una
referencia de un libro en las bibliotecas digitales disponibles, para su posterior
adicion a las actividades.

Gestion de Carga de Documentos: Proporciona al profesor un medio para cargar
documentos en su coleccion propia en @note, creando una referencia a tales
documentos para poder afadirlos a las actividades.

Gestion de Biblioteca: Permite el borrado y el acceso a los libros ya cargados o
recuperados.

Gestion de Actividades: Medio de acceso a las actividades del usuario.

Gestor de Perfil: Permite elegir un nombre de usuario, que aparecera en las

anotaciones, en lugar del identificador de usuario.
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Fig. 2.11 Vista de administracion del profesor en @note

Welcome to the administrator page | Close Session

Catalogue
Interface Languages
Activity
Group
Users
Administrators

Get a Book
Load a Book
My Books
My Activities
My Profile
Return to the Activity

En la figura Fig 2.11 podemos observar una instancia de la aplicacion en la que se pueden

ver los diferentes menus que dan entrada a las funcionalidades nombradas anteriormente.

3.3.2 Sistema de Administracion: Vista del Alumno
La vista de administracion para el alumno es muy simple: en su entorno de inicio, el

alumno s6lo puede gestionar su perfil, al igual que lo hacia el profesor, y seleccionar una de las
actividades a las que esta adscrito.

Fig. 2.12 Instancia de @note. Menu del alumno.

Welcome & <« o - - | Edit User  Sign out

35



En la figura Fig 2.12 podemos ver una imagen del entorno que ve un alumno al entrar en
el sistema. En el lateral derecho el alumno podré acceder a todas las actividades en las que se
encuentra registrado.

3.3.3 Sistema de Anotado

El sistema de anotado utilizado en cada actividad se divide en tres areas: zona de anotado

y lectura, zona de filtrado y zona de navegacion entre anotaciones. A continuacion se describe
cada una de ellas.

3.3.4 Zona de Anotado y Lectura

Esta zona permite al usuario ver y filtrar las anotaciones visibles para el usuario, tanto las

propias, como las publicas del resto de usuarios; en el caso del profesor podré ver todas las
anotaciones de la actividad.

Fig. 2.13 Zona de anotado y lectura.

@Note ‘ Ficha del libro  Anotaciones Ver densidad de notas en pagina ‘ ’ (& ‘ Filtrar  Ver catalogo | Administracion ”

< B Anotacion sobre imag| -
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imsgen mas texto =
«

»

Reply

Respuesta en nivel 1 | -

Respuesta en nivel 1

Reply Delete

Llenosele la fantasia de todo al:db e leia enlos Ibros. st de
encantamentos, como. cias, batailas .
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También se permitira gestionar y editar aquellas anotaciones para las que se tengan tales
privilegios: los alumnos podran gestionar las suyas y aquellas anotaciones publicas que hayan
sido marcadas explicitamente como editables; los profesores podrén editar todas las anotaciones
independientemente de su visibilidad o condicion de actualizado.

En esta zona, se podrd, ademas, interactuar con las anotaciones visibles, responderlas y

comentandolas en hilos de respuestas.

En la figura Fig. 2.13 se puede ver una instancia de la zona de anotado y lectura.

3.3.5 Zona de Navegacion entre Anotaciones

La zona de navegacion permite navegar entre las anotaciones de la actividad utilizando,
para ello, un catalogo de anotacion. Esta navegacion se realiza mediante la jerarquia representada
por el catalogo, y permite visitar las anotaciones que pertenecen a los grupos seleccionados.

En la figura Fig 2.14 se puede ver el aspecto que ofrece la aplicacion para esta zona de
navegacion.

Fig. 2.14 Zona de navegacion entre anotaciones

Cerrar

Teacher Types  Open Types

g Resultado
Q‘ //’// 7 N, . s
Q‘ = // / \ \\ \ Anotacion sobre imag ... | +
o N n_. } - X
/ J \

e B

Filtrar

3.3.6 Zona de Filtrado

La zona de filtrado permite crear reglas de filtrado para las anotaciones de la aplicacion.
Estas reglas complejas utilizan los tipos y los usuarios para generar expresiones logicas
en forma normal conjuntiva: es decir, como una disyuncion de términos, siendo cada término una
conjuncidén de atomos, siendo cada atomo, bien un tipo / categoria, bien una negacion de un tipo /
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categoria. Este tipo de filtro permite, de esta forma, filtrar anotaciones respecto a cualquier
condicion booleana expresada sobre el universo de tipos / categorias.

En la figura Fig 2.15 se puede ver el aspecto de la aplicacion para la zona de filtrado con
un ejemplo de reglas.

Fig. 2.15 Zona de filtrado de anotaciones mediante reglas.
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3.3.7 Implementacién y Despliegue

La implementacién y despliegue de @note se realiz6 mediante Google Web Toolkit y
Google Aplication Engine debido a la agilidad y facilidad de desarrollo proporcionado por estas
tecnologias:

e GWT o Google Web Toolkit es un framework creado por Google que permite
ocultar la complejidad de varios aspectos de la tecnologia AJAX. Es compatible
con varios navegadores, lo cual es notorio, ya que cada navegador suele necesitar
cddigo especifico para lograr un front-end correcto en una aplicacion web. GWT
utiliza como codigo fuente Java y lo compila a cédigo javascript compatible con
multiples navegadores. Esto permite utilizar patrones de programacion avanzados,

maés sencillos de expresar en java que en javascript, y elimina los problemas de
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compatibilidad entre navegadores, un problema clasico entre los programadores
web.

Por su parte, Google App Engine es un servicio de alojamiento web que presta
Google de forma gratuita hasta determinadas cuotas. Este servicio permite

ejecutar aplicaciones sobre la infraestructura en nube de Google.

3.4 A Modo de Conclusién.

En este capitulo hemos descrito como se ha formulado el modelo de anotacion

colaborativo subyacente a @note. Dicho modelo:

Esté orientado al uso educativo de las anotaciones, como soporte a actividades de
lectura por parte de alumnos de Filologia, Educacién e Historia del Arte.
Determina roles adecuados para soportar la anotacion colaborativa:
administradores del sistema, creadores de actividades, moderadores y anotadores.
En su refinamiento real en @note, el profesor juega el papel de los tres primeros
roles, mientras que el alumno juega el papel del dltimo de los roles.

Permite definir actividades de anotacion que propugnan la lectura critica de
textos, asi como la colaboracién entre los alumnos. En @note, dicha colaboracion
se plasma en varios aspectos. Por una parte, los alumnos pueden compartir sus
anotaciones con el resto, y pueden construir en conjunto dichas anotaciones. Por
otra parte, los alumnos pueden comentar las anotaciones de otros alumnos, dando
lugar a hilos de discusion. Por ultimo, los alumnos también pueden aportar nuevos
tipos y categorias a un catalogo de anotacion.

Ofrece un mecanismo sencillo a los profesores y alumnos para construir catalogos
de anotacién. Dicho mecanismo ha ido evolucionando a lo largo del desarrollo de
@note, hasta desembocar en el modelo de jerarquia multiple, que permite

expresar, ademas, reglas de filtrado de anotaciones razonablemente sofisticadas.

El modelo se ha plasmado, asi mismo, en una aplicacion realista que esta siendo utilizada

por el equipo de Filologia en sus actividades docentes. Esto ha permitido un proceso de

desarrollo centrado en el usuario, que ha redundando, ademas, en el progresivo refinamiento del

modelo de anotacién. De hecho, dicho refinamiento no ha terminado, sino que continda

actualmente activo, tal y como se mostrara en el capitulo siguiente.
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Capitulo 4 - Evaluacion del Modelo de Anotacion y de la Aplicacion

@note

En este capitulo se muestran los resultados obtenidos en la evaluacion preliminar del

modelo de anotacion y de la aplicacién @ note. Para llevar a cabo dicha evaluacion, se utilizaron

dos encuestas orientadas a medir la utilidad y calidad del modelo y la herramienta, cada una de

ellas orientadas a uno de los roles principales contemplados (profesores, y alumnos). Las

encuestas se aplicaron dentro de la Universidad Complutense de Madrid en los meses de Mayo y

Junio de 2012, e involucraron a diferentes estudios del area de Humanidades de esta

Universidad. En este capitulo se describen los instrumentos de evaluacion utilizados, asi como

los resultados obtenidos.

4.1 Instrumentos de evaluaciéon

Tal y como se ha indicado, se utilizaron dos encuestas diferentes:

La primera encuesta estaba dirigida a los profesores de las clases en las que se
probd la herramienta, asi como a otro personal docente que estuvo en contacto
con la aplicacion. El objetivo de esta encuesta era la evaluacion del uso de la
herramienta por parte del rol dentro de la aplicacion encargado de la creacion y
gestion de actividades.

La segunda encuesta se dirigio a los alumnos que tuvieron la oportunidad de usar
la aplicacion. Los alumnos llevaron a cabo, previamente, una actividad de anotado
desarrollada parcialmente de forma presencial, durante una hora y media en aula,
y parcialmente en sus hogares, en el plazo de una semana. En el aula los alumnos
contaron con el apoyo de un docente y equipo tecnico para la resolucion de dudas
de uso. Esta actividad se desarrolld6 de manera optativa, siendo cada alumno
participante evaluado sélo de manera positiva dentro de su nota de la asignatura.
Para la realizacion de la actividad, se proporciond una demostracion previa de uso
de la aplicacion de quince minutos, incidiendo en los conceptos basicos de uso de
la herramienta. El objetivo de esta encuesta fue la evaluacion de la usabilidad de
la aplicacion por parte de los alumnos tras una primera exposicion a la misma, asi
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como la valoracion y vision de los alumnos del anotado digital y su actual uso de
las diferentes herramientas de anotado y lectura digital existentes en el mercado.

Las encuestas utilizadas se incluyen en el apéndice a este trabajo.

4.2 Resultados

Se obtuvieron 7 encuestas de personal docente y 67 correspondientes a los alumnos que

utilizaron la herramienta. A continuacion se muestran los resultados mas relevantes obtenidos.

4.2.1 Resultados de la Encuesta para el Personal Docente

La entrega de la encuesta por parte de los docentes que utilizaron la herramienta en sus
clases se realiz6 una vez finalizadas las actividades. El resto de personal docente participante en
la evaluacion fue encuestado durante la semana posterior a la conclusion de todas las

experiencias.

Fig 3.1 Grafico de barras representativo de los resultados de la encuesta para las preguntas
sobre el impacto de la aplicacion y uso académico de @note.

Mis actividades han sido provechosas para M
el sistema de aprendizaje en mi asignatura m [10-9]
Los alumnos reaccionaron de manera & m [8-7]
positiva con la aplicacién [6-5]
Considero la aplicacién util para el uso = m[4-3]
académico m[2-1]

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

4.2.1.1 Resultados sobre la Usabilidad General, el Sistema de Anotacion y el Impacto
Académico

Para el personal docente encuestado, un sistema de anotado como el implementado en
@note resulta util o muy util en el &mbito académico en un 79%, valorando el otro 21% el grado
de utilidad de la aplicacion como moderado. Respecto al impacto de las experiencias realizadas

con los diferentes docentes, consideran sus experiencias bastante dtiles, en un 67%, o

42



moderadamente Utiles, en un 33%, en el desarrollo de sus asignaturas. EI impacto en los alumnos
que experimentaron con la aplicacion es valorada por los profesores como excelente en 33% o
muy buena en un 67%. Los resultados que apoyan esta valoracion pueden verse en la Fig. 3.1,
donde el rango que define la respuesta es del 1 al 10 siendo el primero correspondiente a
desacuerdo total frente al 10 que se considera totalmente de acuerdo.

Otro aspecto en el que estan de acuerdo los docentes encuestados es en las limitaciones
que ofrece la literatura libre proveniente de bibliotecas publicas (Google Books, en el caso de
@note), para el desarrollo de las actividades del personal docente. Sobre este aspecto, el 86%
estd totalmente en desacuerdo con la suficiencia de la biblioteca libre de Google Books como
base literaria para sus actividades, siendo el otro 14 % personas en solo desacuerdo con la
anterior afirmacion. En cambio el 100% de los encuestado opina como muy necesario la
insercion de contenido propio en la aplicacion como elemento base de anotado, lo cual nos
evidencia la falta de material por ser digitalizado y que esta en uso docente ahora mismo.

Fig 3.2 Grafico de barras representativo de los resultados de la encuesta para las preguntas

sobre el uso de imagenes y focalizacion en actividades de anotado para @note.

| | | |
El sistema basado en actividades me | | |

[10-9]
parece correcto
| [8-7]
| [6-5]
Considero correcto el sistema de anotado W [4-3]
en imagen
# = (-]

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Un aspecto en el que se observa mayor discrepancia es en el uso de imagenes como base
unica de anotado y en el uso de actividades como elemento central del proceso de anotado. Sobre
estos aspectos la tendencia de los docentes es positiva en torno al uso de actividades y
segmentada en torno al uso del modo imagen. En la Fig 3.2 podemos ver los resultados

resumidos de dichas preguntas, con igual baremo que en las preguntas anteriores.
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4.2.1.2 Resultados referentes a los catalogos de anotacion

Un aspecto conflictivo durante el proceso de desarrollo ha sido el relativo a la
visualizacion e interaccion con los catdlogos de anotacion. De esta forma, a fin de determinar
aspectos potencialmente mejorables, se realizaron tres preguntas clave para medir el grado de

satisfaccion de los docentes con los métodos de visualizacion e interaccién actuales.

Fig 3.3 Grafico de barras representativo de los resultados de la encuesta para las preguntas

sobre visualizacion y edicion de jerarquia en forma de grafo.

Considero el sistema de visualizacién del
grafo en imagen util para la comprension

de la estructura
m[10-9]
El sistema de visualizacion en imagen para m [8-7]
el grafo me resulta muy util para la edicién
de mi m [6-5]
e mis conceptos.
H [4-3]
. . . m[2-1]
Considero que el sistema de catdlogos es
suficientemente flexible en su edicion

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Fig 3.4 Grafico circular relativo a la pregunta de separacion entre el catalogo del profesor y
el catélogo del alumno en las actividades.

Tener un catalogo distinto para el profesor
y el alumno me parece correcto

0% 0%

H[2-1]
W [4-3]
m [6-5]
H [8-7]
W [10-9]
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De esta forma, como se muestra en la Fig 3.3, en relacion con la visualizacion, se observa
una tendencia positiva a considerar su utilidad de cara a comprender la estructura del catalogo,
aunque dicha tendencia disminuye en lo que se refiere a los aspectos de edicion. En concreto,
respecto a la flexibilidad de edicion se observa una fuerte discrepancia.

Otra pregunta referente al sistema de tipado de anotaciones es la separacion, en las
actividades, de un catdlogo generado por el profesor, e inamovible, y otro generado
colaborativamente por los alumnos que realizan la actividad. Esta pregunta arrojo resultados
positivos al 100% repartidos entre un 17% que lo consideraba muy importante y un 83% que lo

consideraba deseable dentro de la aplicacion (Fig. 3.4).

4.2.1.3 Resultados sobre el Método de Anotado en Imagen

En estas preguntas se evalud si era correcto el modo de anclaje y anotado mediante
reticulos cuadrados ilimitados dentro de la imagen. Los resultados arrojan una alta afinidad con
el sistema de anotado mediante reticulos sobre la imagen. El resultado de estas preguntas queda

reflejado en el diagrama de barras de la Fig. 3.5

Fig 3.5 Grafico de barras representativo de los resultados de la encuesta para las preguntas

sobre el modo de anotado sobre imagen.

Me ha resultado comodo el anotado de los M

documentos = [10-9]
| [8-7]
| [6-5]
El sistema de seleccién sobre la imagen me m [4-3]
parece correcto m[2-1]

0% 10% 20% 30% 40% 50%
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4.2.1.4 Resultados Sobre el Futuro del Anotado Digital

Durante esta parte de la encuesta se pregunta a los docentes sobre el futuro del anotado
digital y como éste podria influir en la educacion en los proximos afios. Los resultados son muy
positivos en este campo por parte de todos ellos. El resultado para cada una de las preguntas
queda reflejado en la Fig. 3.6
Fig 3.6 Grafico de barras representativo de los resultados de la encuesta para las preguntas

sobre el futuro del anotado digital y su impacto en la ensefianza.

Considero que el anotado digital puede aumentar, w
potenciar el uso y las aplicaciones de los contenidos
digitales
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literatura digital | m [4-3]
Considero el anotado digital muy importante en la = m[2-1]
literatura digital
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4.2.2 Resultados de la Encuesta para los Alumnos.

4.2.2.1 Resultados sobre Conocimientos y Uso de Textos Digitales, Textos Digitalizados y
Sistemas de Anotado

Se realizaron diferentes preguntas a los alumnos para saber sus conocimientos previos en
herramientas de anotado, posibilidad de acceso a libros digitales y herramientas de anotado
actuales. En la Tabla 3.1 podemos ver la tabla de contingencia de las preguntas correspondientes
a si el alumno tenia conocimiento previo de herramientas de anotado de texto digital, y si ha

sentido la necesidad de anotar textos digitalizados con anterioridad.



Tabla 3.1 Tabla de contingencia correspondiente a las preguntas de necesidad de anotado

anterior de textos digitalizados y conocimiento previo de herramientas de anotado

Necesidad Anotado Previo

NO S| Total
Conocimiento de NO 39 3 42
herramientas previo SI 18 6 24
Total 57 66

Podemos observar que, para los alumnos, el anotado de literatura digital no es necesario
al menos para el 27,27% (18/66) ya que, aunque conocen herramientas de anotado digital, no
han sentido la necesidad de utilizarlas. Sélo el 9.1% (6/66) han tenido la necesidad de anotar
documentos digitalizados y tenian conocimiento de herramientas para realizar tal anotacion.

Paralelamente a los resultados anteriores, el 58% de los alumnos contestd de manera
positiva a la pregunta de si habian llevado a cabo la lectura previa de un texto digital de largo
tamafio en una pantalla, y el 67% afirmd haber descargado o comprado alguna vez un libro
digital o digitalizado.

4.2.2.2 Resultados sobre el Uso de la Aplicacion de Anotado

Se realizaron preguntas sobre la sencillez de anotado, interacciéon del sistema con los
procesos activos sobre el texto digitalizado y uso paralelo de sistema digital y de papel para el
proceso de anotado en la herramienta @note.
Tabla 3.2 Tabla de contingencia correspondiente a las preguntas relativas a la sencillez del

uso de la aplicacion frente al uso de material en papel para completar la actividad de

anotado.
Necesidades de uso de papel para la actividad
Ninguna Poca Alguna Varia Mucha Total
Sencillezdela NO 3 6
aplicacion SI 37 56
Total 40 62

Se observo una relacion inversa entre la cantidad alumnos que encontraron sencillo el

sistema de anotado de @note y la de aquellos que tuvieron necesidad de utilizar papel para
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completar la actividad. En la Tabla 3.2 podemos apreciar la tabla de contingencia de ambas
preguntas. Podemos observar que un 66% de los encuestados que consideraron la herramienta

sencilla de usar no utilizaron el papel como soporte adicional para realizar la actividad.
Se evaluo, asi mismo, el uso de recursos de internet para completar la anotacion,

mostrandose los resultados en el gréfico circular de la Fig. 3.7.

Fig 3.7 Grafico circular de uso de material disponible en internet durante el desarrollo de

la actividad

M ninguna

M pocas
alguna

M varias

B muchas

Podemos ver que el 75% de los usuarios accedieron en mayor 0 menor medida a los
materiales disponibles de internet para desarrollar el anotado. Cabe destacar, igualmente, el uso
méaximo de este canal de informacion por el 21% de los usuarios.

Se consider¢ interesante el uso de la anotacion durante la actividad, muestreando la
explotacion de la herramienta durante la primera sesién de hora y media. Se pidi6 a los alumnos
calcular el nimero de anotaciones realizadas en una primera instancia, asi como reflejar su
impresion sobre la utilidad de la herramienta para la profundizacion en el texto y su impresion
sobre un sistema de anotado como medio para organizar Yy representar sus ideas en los procesos
de lectura y comentario de un texto digital. El resultado de las dos primeras preguntas a través de
su tabla de contingencia se puede observar en la Tab. 3.3. La incidencia en la segunda pregunta
queda reflejada en la figura Fig 3.8.
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Tabla 3.4 Tabla de contingencia correspondiente a las preguntas de utilidad de la
herramienta como medio de profundizacion en la lectura y nimero de anotaciones durante
la primera sesion de hora y media, anotado colaborativo durante las actividades y

entendimiento de las anotacién de los demés usuarios participantes en la actividad.

Utilidad de la herramienta en la profundizacién de la lectura del texto
Nada Poca Algo Bastante Mucha Total
Explotacién de la Menos de 3 1 4 8 7 6 26
herramienta durante  Entre 3y 10 1 2 7 6 7 23
el 50% de la actividad Entre 10y 15 0 1 2 6 1 10
Entre 15y 20 0 0 0 1 1 2
Total 2 7 17 20 15 61

Se puede ver una relacion positiva entre la creacion de anotaciones de manera individual
y la utilidad de la herramienta en el proceso de lectura del texto, siendo siempre mas util al
aumentar la interaccion con el texto

Fig 3.8 Impresion de la capacidad de una herramienta de anotado como mecanismo de
representacion y organizacién de las ideas de los alumnos en los procesos de lectura y
comentado de un texto digital.

éTe ha servido la herramienta para organizar
tus ideas a la hora de realizar la actividad
propuesta por tu profesor?

3%

13% ® Nada

H Poco
Algo
M Bastante

Mucho

4.2.2.3 Resultados sobre el Uso de la Aplicacion de Anotado Colaborativo

Para este cometido se incluyeron preguntas sobre el aspecto colaborativo del sistema de
anotado y su mejora sobre los procesos activos en la realizacion de las actividades de lectura y
comentario de textos digitalizados con la herramienta @note.
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Se pregunto a los alumnos si la posibilidad de leer las anotaciones de sus comparieros
durante el desarrollo de la actividad les ayudd en el proceso de entendimiento y creacion de
nuevas anotaciones durante el desarrollo de la misma.

En la Tabla 3.4 se puede observar la tabla de contingencia de ambas preguntas.

Tabla 3.4 Tabla de contingencia correspondiente a las preguntas de utilidad de anotado
colaborativo durante las actividades y entendimiento de las anotacion de los demas
usuarios participantes en la actividad.

Utilidad de visualizacién de anotaciones de los
comparfieros durante la realizacién de una actividad.
Nada Poca Algo Bastante Mucha Total
Entendimiento de las Nada 1 0 2 0 0 3
anotaciones realizadas por  pgca 0 1 1 0 1 3
los comparieros de Algo 0 2 9 5 0 16
actividad. Bastante 0 1 1 14 3 19
Mucha 0 0 5 9 8 22
Total 1 4 18 28 12 63

Podemos observar que existe una relacion clara entre la necesidad de visualizar esas
anotaciones con la capacidad de los compafieros de transmitir la informacion. Al realizar
anotaciones de calidad en conjunto se aumenta la utilidad de la aplicacion en el proceso en el

que la actividad se encuentra inmersa.

A través del cruce entre la pregunta de la utilidad de la herramienta en la profundizacion
de la lectura del texto y la capacidad de entendimiento de las anotaciones realizadas por los

usuarios, se obtiene como resultado la tabla de contingencia mostrada en la Tabla 3.5.
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Tabla 3.5 Tabla de contingencia correspondiente a las preguntas de Utilidad de la

herramienta en la profundizacion de la lectura del texto y entendimiento de las anotacion

de los demés usuarios participantes en la actividad.

Utilidad de la herramienta en la profundizacion de la lectura del texto
Nada Poca Algo Bastante Mucha Total

Entendimiento de las Nada 0 1 0 0 0 1
anotaciones Poca 0 2 2 0 0 4
realizadas por los Algo 2 3 7 4 2 18
compafieros de Bastante 0 0 7 13 6 26
actividad.

Mucha 0 1 1 3 6 11
Total 2 7 17 20 14 60

Se puede ver que la utilidad de la herramienta también tiene mucha relacién con el

entendimiento de las anotaciones de los compafieros de actividad, siendo en los valores més altos

la mayor incidencia de ambas.

4.3 A Modo de Conclusion

Los resultados de la evaluacion preliminar de la propuesta son, en general, satisfactorios.

Efectivamente:

La evaluacion de la aplicacion y del modelo de anotacién desde el punto de vista
del profesor indica que los profesores encuentran mayoritariamente la propuesta
provechosa para sus asignaturas, estiman que los alumnos han acogido
positivamente dicha propuesta, y consideran el modelo y la aplicacién util para su
uso académico. También se observa una buena acogida de la propuesta de
organizacion del sistema en actividades de anotacion. En relacion con el uso de
imégenes, en lugar de texto, como base para el anotado, aunque la mayoria
muestra una opinién positiva, se observan también algunas discrepancias.
También se observan discrepancias en relacion con la interaccion con los
catalogos: aunque desde el punto de vista de visualizacion y organizacion de
conceptos la opinion mayoritaria es positiva, los docentes consideran que el
sistema actual de edicién de catdlogos es mejorable. No obstante, existe un

consenso total sobre la utilidad de disponer de dos catalogos de anotacién
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separados en las actividades. En relacion con el anotado de los textos en si, los
docentes evaluan positivamente la comodidad del mecanismo, aunque imponen
algunas objeciones sobre la adecuacion de dicho sistema, basado en anclas
rectangulares, en la préctica. En relacion con el futuro del anotado digital, existe
un consenso en ponderar positivamente todos los aspectos relativos al mismo.

En cuanto a la evaluacién con alumnos, se observa, primeramente, que el uso de
métodos docentes basados en anotacion de textos digitalizados no esta, en
absoluto, extendido. Asi mismo, se observa también que la mayor parte de los
alumnos encontraron @note sencillo de utilizar, y que, de estos, la mayor parte no
requirieron el uso adicional de papel para completar las actividades. Se observa
también que la mayor parte de los estudiantes, ademas de la herramienta,
utilizaron otros recursos de internet como material de apoyo. Los alumnos
también encontraron Util la herramienta a la hora de profundizar en la lectura del
texto, aunque el nimero de anotaciones por alumno no fue demasiado elevado
(mayoritariamente menos de 10). Se evidencia también una relacién positiva entre
nimero de anotaciones realizadas y utilidad percibida de la herramienta. Asi
mismo, los alumnos opinaron mayoritariamente que la herramienta es Gtil como
vehiculo de organizacion de ideas durante la realizacion de la actividad propuesta.
En relacion con el caracter colaborativo de la herramienta, se observa que, en
buen numero, los alumnos han evaluado positivamente la utilidad de consultar las
anotaciones realizadas por otros, y que no han tenido grandes dificultades para
entender dichas anotaciones. Asi mismo, existe una relacion positiva entre la
percepcidn de la herramienta como instrumento Util y la consulta de anotaciones

llevadas a cabo por otros comparieros.

De estos resultados se identifica que los aspectos relativos a la interaccion con los

catalogos de anotacion merecen ser estudiados y refinados, a fin de vencer las reticencias

planteadas al respecto por los profesores. Asi mismo, la posibilidad de proporcionar soporte dual

para texto e imagen en los anotados es otro aspecto a considerar seriamente. Por otra parte, y ya

desde el punto de vista de los alumnos, existe evidencias de lo innovador de utilizar modelos y

herramientas de anotacion como soporte a la lectura critica de textos, ya que la mayor parte de

los alumnos no se han visto expuestos a estos métodos. Asi mismo, el método ha sido bien
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acogido entre los alumnos, que han apreciado especialmente el caracter colaborativo del modelo

y la herramienta de anotacion utilizada.
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Capitulo 5 - Conclusiones y Trabajo Futuro

5.1 Conclusiones

En este trabajo se ha analizado la importancia que cobran los mecanismos de anotacion
de contenidos digitales en campos tales como el de la investigacion en humanidades y el de la
educacion. De esta forma, a partir del estudio del dominio, se ha evidenciado que el anotado
digital es un proceso complejo, debido, en gran medida, a la complejidad que exhibe el propio
ser humano que realiza la anotacion. Por lo tanto, la caracterizacion de un método Unico de
anotacién para todos los elementos digitales, o incluso para un medio digital concreto, como el
texto, parece imposible con la tecnologia y los conocimientos sobre anotado humano de los que
se dispone en este momento. Debido a ello, deben de coexistir multiples mecanismos de anotado
en funcion del proceso y el elemento a anotar, de las necesidades del anotador, o del proposito
del anotador.

En base a estas consideraciones, se ha disefiado un modelo colaborativo de anotacion de
textos literarios, especialmente orientado a soportar actividades educativas consistentes en
comunidades de alumnos centradas en la anotacion conjunta de una determinada obra literaria.
Debido a la heterogeneidad de estas actividades, y en base al trabajo conjunto llevado a cabo con
expertos en Filologia en el contexto del proyecto “Collaborative Annotation of Digitalized
Literary Texts”, financiado por Google, se ha visto la necesidad de dotar a los docentes en
literatura de medios sencillos para definir esquemas de anotacion, en lugar de forzar la
utilizacion de un esquema de anotacion pre-establecido. De esta forma, en el modelo de
anotacion definido, no unicamente los anotadores (alumnos) colaboran en la anotacion de obras
literarias, sino que los propios creadores de actividades de anotacion colaboran en la creacion de
esquemas de anotacion especialmente adaptados a las actividades que ellos crean.

En el contexto del proyecto citado, el modelo de anotacion se ha plasmado en una
aplicacion de anotacion colaborativa con propdsitos educativos denominada @note. Las
evaluaciones preliminares con profesores y alumnos de esta herramienta son esperanzadoras en
relacion con la utilidad didactica de las anotaciones digitales, por una parte, asi como del tipo de
herramientas como @note y del modelo de anotacion subyacente, por otra. Cabe destacar la
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buena acogida que ha tenido entre los alumnos el caracter colaborativo de la herramienta, asi

como el caracter innovador de la misma en un area de conocimiento, en principio tan alejado de

la tecnologia, como el de las Humanidades.

Para finalizar, cabe destacar que algunos de los resultados preliminares discutidos en este

trabajo de investigacion aparecen publicados en dos ponencias presentadas en eventos

internacionales: (Gayoso et al. 2012; Ruiz et al. 2012)

5.2 Trabajo Futuro

Como lineas de trabajo futuro que permitan continuar la investigacion iniciada en este

trabajo de investigacion se plantean las siguientes:

Realizacion de las mejoras en la aplicacién identificadas como resultado de la
evaluacion (mejora de la interaccion con los catalogos de anotacion, dualidad
texto — imagen, etc.), asi como evaluaciones mas exhaustivas que permitan
mejorar y refinar el modelo.

Posibles usos del anotado de elementos digitalizados siguiendo el modelo de
anotacion presentado en este trabajo fuera del &mbito de la literatura

Creacion de mecanismos de anotado fuera del modo imagen que nos permitan
mas flexibilidad en el modo de anotado. En esa linea estaria, tal y como ya se ha
indicado, la creacion de un sistema mixto de texto e imagen que nos permita la
interaccion con maltiples sistemas de representacion de libros para el campo de
la literatura digitalizada.

La creacion de nuevas estructuras entre anotaciones que nos permita unir
elementos a traveés de anotaciones: vinculacion de anotaciones entre ellas,
vinculacion entre hojas de libros, vinculacién de textos en diferentes libros o
hojas, etc.

Exportacion de las anotaciones en multiples formatos flexibles y editables que
completen el proceso de creacion de actividades criticas de elementos literarios
digitalizados, y realizacion de procesos creativos de escritura, a través de
anotaciones de elementos literarios pre-existentes, asi como generacién de

trabajos autométicos a partir de plantillas, que permitan exportar ciertas
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anotaciones seleccionadas como documentos editables sobre los que
posteriormente puedan trabajar los alumnos.

e Busqueda de un formato complejo de codificacion, que permita la importacion y
exportacion de libros digitalizados entre bibliotecas y aplicaciones y que nos
permita contener toda la informacion intrinseca dentro de un libro, como son los
capitulos o la tipografia del libro, asi como las anotaciones que éste contiene,
siguiendo iniciativas como, por ejemplo, OAC (Open Annotation

Collaboration)?.

2 http://www.openannotation.org/
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Apéndice: Instrumentos de Evaluacion

A.1l. Encuesta para los profesores

Universidad
Complutcnse
Madrid

e

E ncuesta para la valoracion de la herramienta de anotacion colaborativa
ILSA-LEE THI. Teniendo en cuenta la valoracion de “10” totalmente de acuerdo
a ‘“1” Totalmente en desacuerdo.

Ayudanos a mejorarla respondiendo anénimamente a estas preguntas.

Puntiie cada articulo seleccionando con un circulo una de las
puntuaciones situadas ala derechasegun su criterio de calidad.

D escripcion / Identificacion del articulo Puntuacion

estudiado

Usabilidad y Utilizacion

1. Considero la aplicacion util parael uso academico 1|2|3|4|5|6|7|B|S]| 10

2. Considero correcto el sistema de anotado en imagen 1|2|3|4|5|6|7|B|S |10

3. El sistemabasado en actividades me parece correcto 1|2|3|4|5|6|7|B|S |10

4. Labibliotecagratuitade google me parece suficiente
para realizar mis actiidades educativas 112(3|4|5|6(7[B]|5|10

5. Considero recesario lainclusion de mispropios
documertos paralarealizacion de mis actividades

6. E ertorno de administracion es sullciente para
cortigurar las actiidades 1(2|3|4|5)|6(7|B8|5|10

7. Los alumnos reaccionaron de manera positiva conla
aplicacion

B. Mis actividades han sido probechosas para el sistema 1
de aprendizaje en mi asignatura

Actividades, Catalogos y Lenguajes

9. Las actividades son sulicientemente configurables 1|2|3|4|5|6|7|8|S5]| 10

10. Considero que el sistema de catalogos es
suficlertementetlexible en su edicion

11. El sistema de configuracion de lenguajes paralos
Interfaces de usuarios me parece Wil paraelusodela (1|2 |3 (4 |5|6|7|B8|S| 10
actividad
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12. El sistema de vsualizacion en imagen parael grat o me
resulta muy Wil parala edicion de mis conceptos.

10

13. Considero el sistemade Vsualizacion del grafo en
imagen util paralacomprension dela estructura

10

Anotado yllitrado

14. El sistema de seleccion sobrelaimagen me parece
correcto

10

15. Me ha result ado comodo el anotado de los
documertos

10

16. Laseleccion detipos sobre |a anotacion me parece
comoda

10

17. Tereruncatalogo distinto para el protesor y el alumno
me parece cofrecto

10

18. El sistema defiltrado y navegacion me parece correcto

10

19. Hetenido dificult ades en el proceso de filtrade, o no he
sabido realizarlo correctamerte

10

20. El sistema deflitrado me haresult ado muy util para
segmertar lairfor macion

10

Futuro del anotado digital

21. Considero el anotado digital muy importante en la
liter atura digital

10

22, Considero el anotado digital parte fundamenrt al para el
buen funcionamierto delos procesos activos en la
liter atura digital

10

23. Considero el anotado digital una parte importante en la
educacion basadaen medosdigitales

10

24, Considero que el anotado digital puede aumentar,
potenciar el uso y las aplicaciores de los contenidos
dgit ales

10

25. Comentarios y Sujerencias
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A.2. Encuesta para los alumnos

Universidad
Complutensc
Madrid

ot€

Encuesta para la valoracion de la herramienta de anotacion colaborativa
ILSALEETHL

Ayudanos a mejoraria respondiendo anonimamente a estas preguntas.

Algunas preguntas requieren una puntuacién. A no ser que la pregunta especifique
otros criterios, puntGe cada articulo seleccionando una de las puntuaciones
situadas a la derecha segin su criterio de calidad. En la tabla situada abajo se
especifica a qué criterio corresponde cada namero.

Mal/Nada/Nunca
Regular/Algo
Bien/Normal
Muy bien/Bastante

| & W | -

Excelente/Mucho/Siempre

Descripeién / Identificacién del articulo estudiado | Evaluacién/Puntuacién

EVALUACION TECNICA DE LA HERRAMIENTA:

1. ; Posees un smartphone? (HTC, IPhone, Samsung ..) | Si NO
2. ;Has leido alguna vez un texto largo en pantalla? Si NO
3. ;Has descargado alguna vez libros electronicos? Si NO

4. (Has tenido necesidad de anotar un texto
digitalizado anteriormente ( por placer. para hacer si NO
algin trabajo. para no tener que imprimir en papel...)?

5. ¢ Conocias algan sistema de anotacion de textos
digitales antes de esta experiencia?
Escribenos cudl: Si NO |

63



6. ;Te resulté sencillo usar la aplicacion? si NO

7. ¢Qué tipo de errores has cometido? ; Qué es lo que peor se te ha dado?

8. ;Has tenido claro en qué lugar del grafo estabas 1 23| 4
insertando tu comentario?

9. (Crees que el uso de esta herramienta puede
incentivar o entorpecer la lectura?
{1: entorpece mucho: 5: facilita mucho)

10. ;Has complementado esta herramienta con la versién
en papel del texto que estéis trabajando u otras obras 1 2 13| 4
impresas?

(1: ninguna: 5: muchas)

11. Indicanos cudles y para qué has consultado obras en papel:

12. ;Has consultado otros sitios web? . A EA AR
(1: ninguno: 5: muchos)

13. Indicanos cudles y para qué has consultado sitios web:

(]
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14. ; Has echado de menos alguna utilidad que esperabas

encontrar?
(1: Muchas: 2: Varias: 3: Alguna: 4: pocas; 5: ninguna)

15. Escribe en la linea de puntos qué utilidad echaste de menos:

16. ;El diseno te ha parecido claro? si

17. ;Preferirias tener més informacién a la vista? ;Mas | SI NO

iconos, mis carteles informativos para saber qué hace
cada botén?

18. ;Crees que la herramienta @ anote se integra bien en
la interfaz de tu pantalla?

{ Proporcién con respecto a la pantalla. visualizacion de las

anolaciones, etc.)

19. ;Qué tipo de errores has cometido? ;Qué es lo que peor se te ha dado?
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EVALUACION METODOLOGICA DE LA HERRAMIENTA :

SOBRE EL CATALOGO:

1. ;Cudntas etiquetas has utilizado en total?

SOBRE LA LECTURA COLECTIVA:

1. ;Crees qtil conocer lo que otros companeros han
anotado antes de terminar la actividad queseteha [ 1 | 2 | 3 | 4 | 5
propuesto?

2. ;(Entiendes las anotaciones hechas por otros | 1 [ 2 | 3 | 4 [ 5
compaineros?

3. ;Qué problemas has encontrado en las anotaciones de otros companeros?
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+En cuintas ocasiones has contestado a las anotaciones hechas por otros para
ampliarlas, matizarlas o corregirlas?

. ¢Cuantas anotaciones (aproximadamente) has

realizado? (1: menos de 3: 2:menos de 10; 3: menos de
15:4: menos de 20. 5: més de 20)

6.

¢Te ha servido la herramienta para organizar tus
ideas a la hora de realizar la actividad propuesta por | 1 2 | 3| 4|5
tu profesor? (Por ejemplo: a la hora de hacer un
comentario de textos sobre tal titulo).

¢ Teha servido la herramienta para profundizarentu | 1 2| 3| 4] 5
lectura del texto?

Sugerencias de mejora / otros comentarios sobre la parte metodologica:
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