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1. Objetivos propuestos en la presentacion del proyecto

La evaluacion continua constituye uno de los pilares sobre los que se asienta la
metodologia docente en la que se fundamenta el Espacio Europeo de Educaciéon
Superior. En este marco de ensefianza, la evaluacién continua formativa se erige como
una de las herramientas docentes esenciales. El principal problema radica en que este
tipo de estrategias estan pensadas y disefiadas para grupos de estudiantes pequefios,
lo que contrasta con la situacion real de muchos de los estudios universitarios actuales,
especialmente en universidades de gran tamafio y con una amplia oferta de estudios de
grado y de posgrado como nuestra Universidad Complutense. En estos casos, es
necesario recurrir a soluciones imaginativas que faciliten la implantaciéon de un sistema
de evaluacion continua formativa para grupos mas numerosos. En esta linea, la
utilizacién de cuestionarios multi-respuesta o “pruebas objetivas”, 0 mas coloquialmente
“tipo test” supone una opcidén interesante ya que permite realizar un analisis rapido de
los conocimientos de los alumnos de una parte de la asignatura en un tiempo
relativamente corto de ejecucion de la prueba y su posterior correccién en comparacion
con otro tipo de pruebas.

Nuestro equipo de trabajo, a través de proyectos de innovacién y mejora de la calidad
docente obtenidos en convocatorias anteriores (085-2013, 295-2013, 284-2014, 163-
2015y 136-2016) ha sentado las bases sobre las que se ha establecido un mecanismo
de evaluacién formativa continua y pluri-disciplinar, basado en la creacién progresiva de
una base de datos de preguntas en Espanol y en Inglés, usadas para evaluar de forma
continua a los alumnos de diversas asignaturas, cursos y titulaciones mediante
examenes tipo test. Se ha implantado ademas una metodologia de evaluacién basada
en el uso de plataformas on-line (Kahoot®©) en la que el alumno realiza la prueba en un
entorno basado en el juego y aprendizaje, utilizando como dispositivo de respuesta su
propio teléfono mavil, tablet u ordenador, sin necesidad de instalar ninguna aplicacion.

Sobre esta base, en el presente proyecto se plantea el enriquecimiento de la base de
datos de preguntas creada, pero siendo los alumnos los que planteen las cuestiones por
grupos, a partir de temas que previamente puedan preparar y exponer o de temas ya
impartidos en clase por el profesor u otros propuestos en los que no se profundiza en el
temario de una asignatura y cuya exposicién complementa la formacioén del alumno en
la materia.

En este contexto, los objetivos especificos que se plantearon inicialmente en el disefo
del presente proyecto fueron los siguientes:

- Implantar un sistema de ensefianza-aprendizaje en el que se motiva al alumno en la
retro-alimentacion del propio sistema, participando de forma activa en el disefio de
pruebas multi-respuesta.

- Formar un equipo de alumnos en las tecnologias utilizadas en este proyecto
(plataforma Kahoot y recursos de Moodle) que motive al resto del grupo haciendo ver la
importancia de este proceso de evaluacion continua, dejando de ser un mero receptor
de la informacion que le proporciona el profesor.

- Motivar al alumno en la importancia del inglés en la disciplina cursada, haciéndole ver
cdmo la mayor parte de la informacion técnica encontrada se halla en ese idioma.



- Realizar un estudio de fiabilidad de las pruebas disefiadas por los alumnos mediante
analisis pormenorizado de items, lo que redundara en una retro-alimentacion del banco
de preguntas que se va creando, cada vez mas extenso y validado. Analizar las
diferencias en cuanto a fiabilidad de los items propuestos por los alumnos en
comparacion con los disefiados por los profesores de cada materia.

- Implantar en el aula un sistema agil y eficaz de elaboracién de pruebas objetivas
basado en el uso de plataformas on-line en un entorno de juego-aprendizaje usando los
propios dispositivos electronicos de los estudiantes y motivandolos ademas mediante
su participacion activa.

- Formar a dos estudiantes en las tecnologias necesarias para la ejecucion del proyecto
con el fin de crear un nucleo sobre cuya base vaya creciendo paulatinamente el nimero
de estudiantes implicados en el proceso de disefio de pruebas de evaluacién continua
en distintas materias. En todos estos objetivos, la colaboracion de dos estudiantes que
actuan como mentores, previamente formados por los profesores que integran el
proyecto, facilita la motivacién del alumnado.



2. Objetivos alcanzados

El estudio propuesto se ha realizado a lo largo del curso 2017-18, periodo en el que se
ha desarrollado e implantado una metodologia de evaluacién continua. Dicha estrategia
ha sido aplicada en asignaturas tanto del primer como del segundo semestre de varias
titulaciones con resultados satisfactorios.

En concreto, los objetivos alcanzados pueden resumirse en los siguientes puntos:

- Partiendo de la experiencia obtenida en proyectos anteriores, se ha seguido incidiendo
en la necesidad de que los estudiantes se familiaricen con los términos técnicos en
inglés relacionados con las diferentes materias. Por ello, usando la herramienta del
Campus Virtual, se les ha incentivado a crear un glosario de términos introducidos por
cada estudiante y revisado por el profesor. Ademas, se advertia a los estudiantes que
las pruebas posteriores de evaluacion continua se realizarian en este idioma.

- Se ha observado que, si bien en proyectos anteriores el uso del inglés en pruebas de
evaluacion continua provocaba un cierto rechazo en los estudiantes participantes, en
los resultados obtenidos en este estudio, este rechazo ha sido sensiblemente menor.
Esto se debe en gran medida al hecho de que los estudiantes son los que plantean los
cuestionarios en inglés, lo que hace que tengan que realizar un pequeno esfuerzo
adicional pero que les implica en el disefio del sistema de evaluacion.

- Se ha implantado un sistema de formacién de alumnos mentores, con una serie de
presentaciones sobre disefio de pruebas multi-respuesta, el uso del inglés técnico y
elaboracion de glosarios, y manejo de la plataforma Kahoot. Se ha comprobado que la
presencia de estos alumnos mentores ha supuesto un acercamiento de la metodologia
docente propuesta a los estudiantes y ha facilitado su motivacién. Este protocolo de
formacion es aplicable a multiples disciplinas y servira para futuros cursos.

- Se han elaborado una serie de bancos de preguntas multi-respuesta propuestas por
los estudiantes, recopiladas por los mentores y revisadas por el profesor de la
asignatura. Dependiendo de la asignatura y el criterio del profesor responsable, se han
disefiado cuestiones con dos o con tres distractores.

- A partir de los bancos de preguntas elaborados por los estudiantes, se han disefiado
pruebas de evaluacion continua que han sido enviadas a los alumnos en forma de
“desafio” a través de la app movil de Kahoot!. De este modo, se ha implantado un
sistema por el que los estudiantes pueden responder a los cuestionarios fuera del
horario de clases, sin limitacion de tiempo o espacio. Paralelamente, se han realizado
varios tests de evaluacién continua en clase, disefiados por el profesor, para comparar
posteriormente la fiabilidad de las pruebas disefiadas por los estudiantes, a partir de la
determinacién de parametros como indice de facilidad, correlacion biserial puntual

corregida y alfa de Cronbach.

- Tras el analisis de los resultados de las pruebas, se han seleccionado cuestiones
disefiadas por los alumnos que pasan a enriquecer la base de datos previa de preguntas
desarrolladas en afos anteriores por cada profesor para la elaboracion de cuestionarios
de evaluacion continua formativa.



- Se ha comprobado que los estdiantes son capaces de disefiar cuestiones multi-
respuesta, con un grado de fiabilidad aceptable, siempre con la ayuda de los mentores
y la supervision final del profesor. Esto abre una via de de enriquecimiento de esta
estrategia de evaluacion continua.

- Se ha observado que la influencia del proceso de andlisis de las pruebas una vez
realizadas y posterior eliminacion selectiva de items, no se traduce en una modificacion
significativa de la calificacion del grupo. Si se ha observado que en las diferentes
asignaturas estudiadas, el proceso de re-analisis y re-calificacion puede suponer una
disminucion de la calificacion de un 5 o 10% con respecto a la nota inicial sin refinar la
prueba, en un porcentaje de alumnos que oscila en torno a un 15%. Consideramos que
estos valores son aceptables, siempre que se relacionen con una mejora en la fiabilidad
y capacidad de discriminacién de las pruebas.

En definitiva, el objetivo mas importante alcanzado en el presente proyecto se centra en
la idea de que se consolida una estrategia prometedora para la mejora progresiva de un
sistema de evaluaciéon continua formativa de aplicacion multi-disciplinar que ha
mostrado un elevado grado de aceptacion por parte de los estudiantes, mejorando su
motivacion al suponer una mayor implicaciéon de dicho colectivo en el desarrollo del
sistema. Parte de los resultados obtenidos en el presente proyecto han dado lugar a una
publicacion en el congreso docente internacional INTED’18 (12th Annual International
Technology, Education and Development Conference). En el anexo 2 de la presente
memoria se adjunta copia de la primera y la ultima pagina del trabajo presentado.



3. Metodologia empleada en el proyecto

La metodologia empleada para la implantacion de la estrategia de evaluacion propuesta
en diferentes asignaturas de los grados de Farmacia, Nutricion Humana y Dietética y
Ciencia y Tecnologia de los Alimentos, se resume en los siguientes puntos y en el
esquema mostrado en el anexo 1:

1.- Formacién de dos estudiantes de quinto curso de Grado en Farmacia como
mentores, recopilacion de la informacién necesaria y apoyo a todos los estudiantes
participantes. Formacién de alumnos participantes en el estudio con ayuda de los
estudiantes mentores. Disefo progresivo de preguntas de los diferentes temas de cada
asignatura propuestas por los estudiantes. Generacién de un banco de preguntas de
opcién multiple.

2. Disefio de las pruebas multi-respuesta por el profesor, previa revision de las
cuestiones planteadas por los alumnos. Elaboraciéon de la prueba en la plataforma
Kahoot.

3. Lanzamiento de la prueba a los alumnos participantes en forma de desafio.

4. Respuesta de los estudiantes desde cualquier parte con sus dispositivos moviles
usando la aplicacion Kahoot, con una fecha limite.

5. Creacion de un informe de resultados y recogida de datos en formato MS-Excel.
6. Seguimiento del desarrollo de la prueba y descarga de resultados por el profesor.

7. Calificacién de la prueba por el profesor y analisis de items y de la prueba en su
conjunto. Para ello se requiere una transformacion previa de los resultados para
adaptarlos a una matriz de datos en un formato adecuado para ser analizada por el
software CORRECTOR 1.2, desarrollado por el Prof. JL Gaviria, del Dpto. de Métodos
de Investigacién y Diagnéstico en Educacién de la Universidad Complutense de Madrid.

8. Finalmente, en funcion de los datos obtenidos se realizd una modificacion de la
prueba eliminando las cuestiones que no superaron los valores minimos aceptables de
fiabilidad y capacidad de discriminacién. Se llevo a cabo un re-andlisis de las distintas
pruebas para comprobar la eficacia del proceso de mejora. Ademas se comprobd la
influencia del proceso sobre la calificacion final de los alumnos, analizando en qué
medida se produjo una modificacion significativa de la nota obtenida, tanto en sentido
positivo como negativo.

PUBLICACION DE RESULTADOS: Los datos finales del proyecto fueron presentados
in extenso en el Congreso de Innovacién Docente INTED-2018 (1).

(1) D. Cordoba, V. Fenandez, T. Girbes, M. Camara, P. Jimenez, P. Morales, M.C.
Sanchez, P. Siljestrom, C. Regalado, M. Cordoba (2018). Design and Implementation of
a Pluri-Disciplinary Self-Evaluation Strategy, INTED2018 Proceedings (ISSN 2340-
1079), pp. 2137-2144.



4. Recursos humanos

Se trata de un proyecto de caracter pluri-disciplinar cuya metodologia puede ser
aplicada a la docencia dentro de diversas areas. La presencia en el equipo investigador
de profesores de distintos departamentos y distintas universidades aporta una amplitud
de puntos de vista que ha enriquecido el disefio y la ejecucidén del proyecto. Ademas,
contamos en el equipo con dos estudiantes de quinto curso de Grado en Farmacia que
han aportado su vision desde el punto de vista del alumnado y han servido ademas para
acercar la metodologia propuesta a sus compafieros, animando a que participaran en el
proyeco, de una forma mas cercana. En concreto, los miembros integrantes del proyecto
son los siguientes:

UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID — FACULTAD DE FARMACIA:
- Dpto. de Farmacia Galénica y Tecnologia Alimentaria:
- Prof. Manuel Cérdoba Diaz (Investigador principal).
- Prof. Damian Cérdoba Diaz.
Su misién ha sido la coordinacion de todo el equipo y la aplicacion de la metodologia
docente propuesta en las asignaturas “Tecnologia Farmacéutica I” y "Tecnologia
Farmacéutica II” correspondiente al Grado en Farmacia.

- Dpto. de Nutricion y Ciencias de los Alimentos:

- Prof®. Maria Montaiha Camara Hurtado.

- Prof®. Maria de Cortes Sanchez Mata.

- Prof. Virginia Fernandez Ruiz.

- Prof®. Patricia Morales Gémez.
Este grupo de profesoras se ha encargado de aplicar la metodologia propuesta en
las asignaturas “Nuevos Alimentos y Productos Dietéticos” dentro del Grado en
Ciencia y Tecnologia de los Alimentos, asi como "Alimentos para Regimenes
Especiales" y “Aditivos Alimentarios” correspondientes al Grado en Nutricion Humana
y Dietética.

- Alumnas de quinto curso de Grado en Farmacia:
- Patricia Siljestorm Galache.
- Cristina Regalado Reyes.
Estudiantes de apoyo, asesorando a sus compafieros y recogiendo los datos de
preguntas propuestas.

UNIVERSIDAD DE VALLADOLID — FACULTAD DE MEDICINA:
- Dpto. de Nutricién y Bromatologia:
- Prof. Tomas Girbés Juan.
- Prof®. Pilar Jiménez Lépez.
Este grupo de profesoras se ha encargado de aplicar la metodologia propuesta en
las asignaturas “Fundamentos de Alimentacién y Nutricién” y “Tecnologia Culinaria”
dentro del Grado en Nutricion Humana y Dietética.




5. Desarrollo de las actividades

A lo largo del curso 2017-18 se ha usado la metodologia descrita en diferentes
asignaturas: Tecnologia Farmacéutica | y Tecnologia Farmacéutica |l (Grado en
Farmacia UCM), Nuevos Alimentos y Productos Dietéticos (Grado en Ciencia y
Tecnologia de los Alimentos UCM), Tecnologia Culinaria (Grado en Nutricion Humana
y Dietética UVA).

En la primera fase del primer semestre se disefid de manera detallada la metodologia,
aprendiendo a usar la plataforma Kahoot! Desde la app movil, con el fin de convertir las
pruebas multi-respuesta en desafios a un niumero concreto de estudiantes de modo que
solo ellos pudieran responder a los cuestionarios desde su movil usando la aplicacion.
Finalmente se valido el sistema a través de la realizacion de pruebas piloto con las
alumnas mentoras.

Posteiormente se comenzd con la recopilacion de cuestiones por parte de las dos
alumnas y el disefio del
cuestionario en forma de
desafio por los profesores
responsables de las
asignaturas de  primer
semestre.

Sorbitol is an excipient used in formulation of oral liquid preparations as

En la figura 1 se muestra

una pantalla

correspondiente a una de

las cuestiones dentro del

test de Tecnologia

Fig. 1 Farmacéutica |. Como

puede observarse, se

plantean preguntas en inglés. Para reforzar su uso, los estudiantes fueron creando un
glosario de términos en inglés de cada tema.

Se observé que el disefio de tres distractores fiables suponia una dificultad extra para
los estudiantes y la fiabilidad de los mismos en las primeras pruebas realizadas resultd
ser muy pobre. Por ello, se disefiaron las pruebas con una respuesta correcta y dos
distractores. La metodologia empleada en las asignaturas del primer semestre se repitid
en las de segundo semestre.

Cada prueba fue analizada mediante el programa de analisis de CORRECTOR previa
transformacion de las matrices de datos generadas por Kahoot. Cada analisis incluye
un estudio completo de cada pregunta (o item) y de las distintas opciones de la misma,
determinando la fiabilidad a partir de indice de facilidad (que debe oscilar entre 0,25 y
0,75), varianza (se acepta en general que debe ser superior a 0,16; valores inferiores
son indicativos de que todos responden por igual esa pregunta y su capacidad de
discriminacion es escasa) y correlacién biserial puntual corregida (RBP) entre otros
parametros. Este ultimo parametro mencionado es un indicador del grado de correlacion
entre las respuestas de los alumnos a la pregunta y su puntuacion global de la prueba,
excluyendo de dicha puntuacién global la puntuacién obtenida en el item analizado. Este




parametro oscila entre 0 y 1; valores inferiores a 0,2 en un item, indican la conveniencia
de eliminarlo del computo total de la prueba para evitar obtener resultados engafiosos
en cuanto a su capacidad de discriminacion. Ademas del analisis individual de cada
item, el programa proporciona un analisis global de la prueba, con datos totales de
facilidad, varianza o correlacién biserial puntual corregida. Ademas se determina el
parametro de fiabilidad del test alfa de Cronbach. Valores muy bajos en dicho parametro
son indicativos de que el test en su conjunto es poco fiable, o que puede ser debido a
que algunos o todos los items planteados no han presentado una capacidad de
discriminacion adecuada. Oscilando entre 0 y 1, valores de alfa superiores a 0,7 son
indicativos de una fiabilidad adecuada, aunque este valor viene determinado por
diversas circunstancias como numero de items, etc.

Se realizd un estudio de fiabilidad comparada en algunas asignaturas, analizando las
pruebas disefnadas por los profesores en comparacion con las disefiadas por los
estudiantes. A partir de los resultados obtenidos del analisis de cada prueba, se realizé
un refinado de la misma mediante la eliminacion de los items que no reunian los
requisitos miminos de fiabilidad y capacidad de discriminacién. Por ejemplo, aquellos
items que presentaban RBP inferiores a 0,2.

fye s . Fig. 2:
Analisis comparativo de las pruebas P: cuestiones
0,90 disefiadas por
0,80 profesores;
0.70 S: disefadas por
' estudiantes;
0,60 PR o SR:
0,50 pruebas
0,40 disefiadas por
0,30 profesores o
0.20 estudiantes y Re-
’ procesadas tras
0,10 la eliminacion
0,00 selectiva de
Facilidad media Rbp media Fiabilidad (Alfa de Cronbach) items.
mPruebaP mPruebaP-R PruebaS mPruebaS-R

La Fig. 2 ilustra a modo de ejemplo los resultados de analisis de pruebas de la asignatura
Tecnologia Farmacéutica | del Grado en Farmacia. Comparando un test propuesto por
el profesor (prueba P) correspondiente a una pequefa prueba de revisién de tema de 9
preguntas, con la prueba global de 28 preguntas propuestas por los estudiantes y
revisadas por el profesor (prueba S). Como era de esperar, la prueba S presenta un
mayor grado de fiabilidad al ser un test de un numero de cuestiones elevado. No
obstante, si se observa que la facilidad es significativamente mas elevadaen eltest Sy
la RBP es inferior que en el test P.

A partir de estos resultados, se puede concluir que un test desarrollado por los alumnos
con la ayuda de los mentores y revisado previamente por el profesor, puede ser lo
suficientemente fiable como prueba de evaluacién continua, en la que los estudiantes
se han implicado directamente en su propio sistema de evaluacion, incrementando el
grado de motivacién de los mismos.



En la siguiente tabla se resumen los datos de analisis de diferentes pruebas
correspondientes a dos asignaturas de diferente titulacion: Tecnologia Farmacéutica |
del Grado en Farmacia y Nuevos Alimentos y Productos Dietéticos, correspondiente al
Grado de Ciencia y Tecnologia de los Alimentos.

Nuevos Alimentos y

Tecnologia Farmacéutica I Productos Dietéticos
Analisis de la prueba Prueba P | Prueba PR | Prueba S|Prueba SR| Prueba S | Prueba S - R
N© de items 9 7 28 25 15 14
N© de sujetos 38 38 21 21 30 30
Minimo 2 2 11 9 4 3
Maximo 8 7 27 24 14 14
N© medio de aciertos 4,87 4,61 19,29 17,19 9,07 8,70
Error tipico de la media 0,27 0,25 0,99 1,03 0,42 0,43
Varianza 2,75 2,19 19,44 21,20 5,13 5,34
Desv. tipica 1,66 1,48 4,41 4,60 2,26 2,31
Facilidad media 0,54 0,66 0,69 0,69 0,60 0,62
Rbp media 0,44 0,48 0,35 0,41 0,32 0,35
Fiabilidad (Alfa de Cronbach)| 0,54 0,52 0,75 0,80 0,37 0,45
Error tipico de medida 1,13 1,02 2,19 2,05 1,79 1,71

Tabla 1: Andlisis global de distintas pruebas realizadas en dos asignaturas. Pruebas P:
cuestiones disefadas por profesores; pruebas S: disefiadas por estudiantes; pruebas PR o SR:
pruebas disefiadas por profesores o estudiantes y Re-procesadas tras la eliminacién selectiva
de items.

Como puede observarse, en al analisis comparado, las pruebas re-procesadas
experimentan una mejoria apreciable en cuanto a fiabilidad o RBP media. La siguiente
cuestion que se nos planteaba era en qué medida el re-procesado de las pruebas
incidiria sobre la calificacion final de los estudiantes. Se calificaron de nuevo las pruebas
tras la eliminacién selectiva de items y se estudio el grado de aumento o disminicion de
la nota final. Como puede verse en la fig. 3 con las dos asignaturas escogidas como
ejemplo, la influencia del re-andlisis es escasa, a cambio de mejorar la fiabilidad y la
capacidad de discriminacion de las pruebas.

Tecnologia Farmacéutica | Nuevos Alimentos y Productos Dietéticos
(Grado en Farmacia) (Grado en Ciencia y Tecnologia de Alimentos)
Disminucién > 10 % Disminucién > 10 %
3%
19% 10% 13%
14%
Diferencias no
Diferencias no significativas
significativas 64% 20%
57%

Fig. 3. Influencia del proceso de re-andlisis en la calificacion final de los estudiantes
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Abstract

The motivation of the students to take part in self-evaluation strategies is often one of the limiting
factors to ensure the success of their implementation. In this sense, the primary objective of our study
was to make the students themselves the protagonists in the design of the tests with the help of
previously trained mentor students. The teacher designed a test with the items proposed by the
students and refined them. The following step consisted on the launching of the test using the
educational free-access Kahoot!. Finally, the teacher analysed their reliability and compare it with
other tests previously designed by the teacher. All the tests were conducted in this English.

The study was conducted with students from different subjects and studies within the field of Health
Sciences: Degree on Pharmacy and Degree on Food Science and Technology. The proposed
methodology was tested in different subjects and the reliability data were compared with those
previously obtained with tests designed by teachers. In confrast to previous studies performed in the
last few years, no problems were found with the launch of the test with the mobile devices of the
students. The biserial punctual correlation using the Cronbach’s alpha, showed better reliability of the
test performed by teachers but the differences were not as big as previously expected and the degree
of implication of the students for their own continuous evaluation was better. It was also observed that
the students showed no problem to deal with technical information in English but the situation was
quite the contrary when it was that part of the ion tests could be in English.

In the light of these findings, we are able to conclude that the strategy here proposed constitutes a
promising to tool to perform a continuous evaluation, especially useful for those groups with big
number of students.

Keywords: Continuous evaluation, Multiple-choice test, Kahoot, Mentor Student, Reliability.

1 INTRODUCTION

The evaluation of the competences of the students in a certain matter and the homogenisation of the
qualfication systems is nowadays essential in the European Higher Education Area (EHEA) for the
assessment of Student’s Leaming [1-3]. Many of the teaching and qualification activities are designed
for little groups of students and is not the picture of the real on in many studies, due to
economic limitations, specially in big universities, not only within the EHEA but also in other
educational areas like the United States, due to the global recession, provoking a situation with few
teachers and teacher assistants combined with a big number of students [4,5].

In this context, teachers must look for inati ives to a J
system like the implementation of multiple-choice tests in the classroom using clickers that permit a
big group of students to answer in a short period of time. One of the bigger problems that can be
found with the use of dlicker is that sometimes they are not available in a sufficient number to cover
big groups of students and that they can become obsolete and produce errors of communication with
different programmes [6]. Our previous experiences using Kahoot! as a game-based response system
demonstrated its utility for the implementation of a tool for the continuous evaluation based on the use
of multiple-choice tests in the using the student’s own mobile devices [7, 8]

Kahoot! is a game-based classroom response m<m53 and mn:@m__aaw_ v_w:n::.. that permits the
teacher to launch a multiple-choice question set for and to i a subject
and formative assessment. The Kahoot! Platform and brand is developed by the founding team lead
by Johan Brand, Jamie Brooker and Morten Versvik in addition to grants from the Norwegian
Research Council from the original idea developed by Prof. Alf Inge Wang, a Norwegian Computer
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In the light of these findings, we are able to conclude that the strategy here proposed constitutes a
promising to tool to perform a continuous evaluation, especially useful for those groups with big
number of students. It was also msam-_oon the value of the mentor students to increase the motivation
and icipation in the p ive activities..
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