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Carla Lopez Moreno

RESUMEN

El presente trabajo pretende destacar la importancia de la jornada escolar del nifio, es decir,
del mundo que le rodea como herramienta de aprendizaje para desarrollar el pensamiento
I6gico-matematico, en la etapa de Educacion Infantil. El nifio a lo largo del dia realiza
diferentes actividades dentro de la rutina escolar, las cuales tienen en cuenta las matematicas.
Por lo tanto, en este trabajo se quieren analizar algunas de las situaciones que encontramos
dentro de la vida escolar en las que se trabajan contenidos matematicos de manera implicita,
por lo que se pretende justificar que los nifios estan rodeados de matematicas. Cabe destacar
gue en este trabajo no solo nos centraremos en el aspecto l6gico-matematico sino que se
tendran en cuenta todas las competencias del Grado, aunque este sea el motor del mismo.
Ademas, se realiza un andlisis de algunas de las teorias de aprendizaje existentes desde las
que se puede abordar el aprendizaje de las matematicas, para tenerlas en cuenta a la hora
de abordar las mismas o dentro de las diferentes situaciones analizadas. Por ultimo, cabe
resaltar que algunas de las situaciones analizadas se han llevado a la practica en un aula de

4-5 afos en el periodo de practicas.
ABSTRACT

In this paper, | would to highlight the child’s school life importance, about the world around the
kid as teaching tool to develop mathematical logical-thinking, in preschool stage. During the
day the child carries out different activities inside the school life, these activities consider the
mathematical logical though. Therefore, in this paper | want to analyze some school’s life
situations that take into account mathematical contents, so the intention is to justify that

children are surrounded by mathematics.

Another thing to highlight is that I'm going to center this work in all the competences of this
Degree, not only in mathematical logical though, even though this is the work’s motor. In
addition, | carry out an analysis of some learning theories from which mathematical learning
could be approach. Ultimately, some of the situations have been carry out in a classroom of 4-

5-year-old children.
PALABRAS CLAVE

Educacion infantil, jornada escolar, entorno, aprendizaje interactivo, desarrollo del

pensamiento légico-matematico, aprendizaje significativo.
KEY WORDS

Preschool, school life, environment, interactive learning, mathematical logical-thinking,

meaningful learning.
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El pensamiento l6gico matematico en la jornada escolar

1. INTRODUCCION

La eleccion del tema de mi TFG surge del profundo interés que provocaron en mi las
asignaturas del desarrollo del pensamiento l6gico-matematico a lo largo de la carrera y las
practicas externas el los centros escolares, haciendo hincapié en las de tercer curso, en las
gue pude observar el método ABN y como se desenvolvia el alumnado ante las diferentes
actividades relacionadas con el razonamiento l6gico-matematico. Ademas, respecto a lo
anterior, he de destacar la importancia que tienen las mateméticas en la jornada escolar y
nuestra vida cotidiana, puesto que los seres humanos estamos rodeados de numeros, es
decir, nuestra vida estd llena de matematicas puesto que estamos todo el tiempo

empleandolas.

Este tema llamd6 mi atencién puesto que el aprendizaje de las matematicas y la manera en la
gue se ensefian y se aprenden es muy importante a la hora de despertar el interés hacia las
mismas en el nifio. Por Ultimo, también supone un reto porque a lo largo de mi escolaridad
tuve una mala experiencia en torno a las matematicas, pero gracias a la carrera y las
profesoras que impartian las asignaturas del Desarrollo del pensamiento l6gico-matematico |
y Il descubri que la clave esta en el cdmo y la manera en que se trabajen, que es lo que

despertard el interés y el éxito en el nifio.
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2. OBJETIVOS DEL TRABAJO FIN DE GRADO

2.1. Objetivos generales

Sintetizar los contenidos del Grado que determinan sus Competencias.

Desarrollar un pensamiento reflexivo (argumentativo), critico (analitico, sintético) y
cientifico (documentado y con rigor terminolégico).

Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) propias de su
ambito profesional.

Elaborar un trabajo formalmente acorde con un nivel universitario de fin de carrera.

2.2. Objetivos especificos

A.

Profundizar en la relacion entre el desarrollo l6gico-matematico y la jornada escolar
del nifios.

Comprender las diferentes teorias de aprendizaje relacionandolas con el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico.

Reflexionar sobre las oportunidades que ofrece el desarrollo l6gico-matematico para

trabajar todas las areas del curriculo.

1 Esta guia utiliza el género masculino, género “no marcado” segun la Real Academia Espafiola. El género no
marcado se emplea para designar tanto a mujeres como a varones.
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El pensamiento l6gico matematico en la jornada escolar

3. MARCO TEORICO
3.1. Importancia del desarrollo lI6gico-matematico en educacién infantil

La educacion matematica, como afirma Castro et al. (2016), es toda la formaciéon que va a
recibir el nifio desde su infancia, sobre las matematicas. Esta formacibn no debemos
entenderla como una instruccion sino como una funcién educativa amplia, que facilite el

desarrollo del pensamiento abierto, reflexivo, flexible y creativo en el nifio (Castro et al., 2016).

Mufoz-Catalan (2018) resalta la importancia de trabajar las mateméaticas en las primeras
edades asi como la necesidad de contar con docentes cualificados, ademas de destacar la
importancia de incluir esta materia en el curriculo de esta etapa. En Educacién Infantil nos
encontramos con que en el curriculo que nos atafie no se especifican detalladamente la
secuenciacion de los contenidos, ni las orientaciones metodoldgicas, que por el contrario si
sucede con el curriculo de las etapas educativas posteriores. Por otro lado, nos encontramos
con el topico de que las matematicas solo son para personas brillantes. Esta idea se rompe
gracias a proyectos que han demostrado que todos los nifios que se encuentran en esta etapa
de la vida desarrollan el pensamiento matematico de manera activa, esto se corrobora en que
el conocimiento matematico temprano se traduce en un indicio de éxito escolar (Mufioz-
Catalan & Carrillo, 2018).

Los nifios en estas edades muestran una predisposicion hacia las matematicas, lo cual se
debe a que desde que nacen estdn en contacto con las mismas e ingresan en la escuela
teniendo ciertas habilidades numéricas y geométricas, como contar objetos, construir formas,
etc. Este conocimiento matematico que tiene el nifio deberia continuarse con los docentes de
infantil, para seguir promoviendo la relacion que existe entre la vida cotidiana y las
matematicas, ademas de proporcionar al nifio un aprendizaje significativo. Por lo tanto, es
preciso destacar la idea de que los nifios construyan matematicas de manera valiosa y dando
respuesta a situaciones que puedan encontrar en la vida cotidiana, lo que va a aportar al nifio
significatividad. Para Mufioz-Catalan (2018) otra de las razones por la que son importantes
las matematicas en educacion infantil es debido a que estas producen beneficios en el cerebro
del nifio. En esta etapa de su vida el cerebro tiene un desarrollo mayor gracias a la relaciéon
entre las experiencias que vive en su dia a dia y a la realizaciéon de actividades complejas,
estos dos procesos citados anteriormente estan relacionados con la estructura, organizacion

y crecimiento del cerebro del nifio (Mufioz-Catalan & Carrillo, 2018).

El aprendizaje matematico no solo debe cefiirse a contenidos matematicos sino a situaciones
en las que se promueva el desarrollo intelectual, social, emocional y fisico. El docente debe
crear situaciones que provoquen en el nifio tener que resolverlas, por lo que es muy

importante trasladar al aula momentos del entorno del nifio, es decir, de su vida diaria. Para

7de79



Carla Lopez Moreno

ello es muy importante que el profesorado posea un buen conocimiento matematico de la

etapa que nos concierne (Mufoz-Catalan & Carrillo, 2018).

En Castro et al. (2016) se afirma que los nifios desde el nacimiento tienen una competencia
prematematica y cognitiva general, asi como presentan una predisposicion al aprendizaje,
gracias a lo cual desarrollan progresivamente las habilidades matematicas. Esto refleja la
importancia de trabajar la materia a través del entorno, a través de un clima atractivo que
estimule al niflo a encontrarse con situaciones matematicas, para de esta manera generar en
el nifo la capacidad de entenderlas y usarlas. Cuando el nifio ha tenido experiencias positivas
pasadas es capaz de desarrollar la curiosidad, la imaginacion, la flexibilidad, la creatividad y
la persistencia. Todas las cualidades anteriores repercutiran en su éxito en un futuro, tanto

dentro como fuera de la escuela (Castro et al., 2016).

Como dice Arteaga & Macias (2016) las matematicas son una manera de pensar, utilizadas
para resolver los diferentes problemas o situaciones planteados en nuestra vida diaria,
convirtiéendose en una manera de razonar, mediante la cual descubrimos nuevas ideas todos
los dias. Puesto que el ser humano esta en contacto con las matematicas todo el tiempo,
necesita de una educacién en la misma que el nifio va adquiriendo durante toda su vida,
siendo la etapa de Educacion Infantil muy importante, puesto que es en este momento en el
gue se dan los primeros pasos a su descubrimiento. Ademas, estos dos autores destacan que
la transmisién de las matematicas asi como sus conocimientos van a comenzar en la escuela,

en la cual deben estar al alcance de todos desde la infancia (Arteaga & Macias, 2016).

Las matematicas son muy importantes puesto que en nuestro dia a dia, las estamos utilizando
continuamente. En cuanto a la etapa que nos atafie, Educacion Infantil, los nifios empiezan a
hacer uso de las mismas desde la asamblea, por ejemplo, a la hora de pasar lista, contar
cuantos han venido y cuantos han faltado, etc. Por eso, como afirma Giménez, Santos & Ponte
(2004) las mateméticas, ademas de estar presentes en nuestra vida diaria, las empleamos en
todos los &mbitos de la sociedad; y por otra parte cada vez han ido tomando mas importancia,
con el desarrollo de las TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién) (Giménez,
Santos, & Ponte, 2004).

Por otro lado, tenemos que tener en cuenta que gracias al desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico se pueden poner en juego las demas disciplinas, como dice Fourez (2008) en
Alsina (2012) una actividad pasara a ser interdisciplinar cuando se empleen las demés
disciplinas para construir aprendizajes, sin menospreciar ninguna. En muchas ocasiones
observamos que, en las aulas de educacion infantil, el contenido matematico se trabaja de
manera aislada, es decir, sin contemplar la interdisciplinariedad. Por lo tanto, va a ser muy

importante que planteemos actividades para trabajar con el alumnado en las que entren en
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juego las disciplinas de literatura, arte, musica, psicomotricidad, etc., las cuales nos van a

aportar contextos de aprendizaje para trabajar contenidos matematicos (Alsina, 2012).

En resumen, no podemos olvidarnos de las demas disciplinas, las cuales nos brindan la
oportunidad de abordarlas sin tener que hacerlo exclusivamente desde la disciplina

matematica.

La literatura infantil con Within (1994) en Alsina (2012) asegura que el nifio es capaz de darse
cuenta, a través de los cuentos, de la variedad de situaciones reales en las que los nifios
pueden emplear las mateméticas. Colomer y Ramos (2002) en Alsina (2012) destacan el uso
de cuentos populares, en los que los nifios ponen en juego el pensamiento l6gico-matematico
desde el momento en el que empieza el cuento, lo escuchan, lo explican, lo leen a través de

vifietas, lo representan, etc. (Alsina, 2012).

En relacion a la idea propuesta de Within (1994) y Colomer y Ramos (2002) podemas poner
como ejemplo el cuento de “Caperucita Roja”, el cual nos ofrece situaciones que podemos
encontrar en la vida real, como la elaboracién de una lista, a la hora de enumerar cada
alimento que lleva en la cesta Caperucita a la abuelita; encontrarnos con problemas como qué
camino debo elegir (el corto o el largo). La idea presentada por Colomer y Ramos (2002)
podemos entenderla a raiz del ejemplo siguiente: el nifio, a raiz de la secuencia de diferentes

vifietas con imagenes del cuento, ha de ordenarlas para narrar la historia (Alsina, 2012).

Por otro lado, debemos contemplar la musica, como afirma Saa (2002) en Alsina (2012)
puesto que tanto las canciones como los cuentos son herramientas muy Utiles para aprender
matematicas en la infancia. El método que presenta consiste en la seleccién de una cancion,
seguido de un analisis de la misma para extraer todos los elementos matematicos que
podemos encontrar en dicha cancién; después, elaborar materiales como murales,
secuencias temporales, etc.; y finalmente trabajar con el alumnado para que interioricen los
conocimientos relacionados a la forma, color, tamafo, semejanzas y diferencias, etc. (Alsina,
2012).

En lo que se refiere al arte y las matematicas, es preciso resaltar a Edo (2008) en Alsina
(2012) quien resalta que a través de las obras de arte los nifios aprenden matematicas de
manera simultdnea. Ademas, afirma que contemplar y crear obras con formas artisticas a
través de lineas, figuras y cuerpos favorece a la construccion de nociones geométricas, asi
como al desarrollo de sentimientos y emociones referentes a la estética. Edo (2008) relaciona
principalmente arte con geometria (formas, espacio, plano, volumen, ubicacién plano-espacio,
etc.), puesto que son nociones que se emplean en el vocabulario visual y plastico (Alsina,
2012).
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En cuanto a la conexion existente entre motricidad y matematicas, Benavides y Nafiez (2007)
en Alsina (2012) destacan la importancia de la adquisicion de la nocién de espacio, puesto
que es imprescindible que el alumnado conozca su cuerpo para que interactiien con el mundo
gue los rodea. Gracias a la motricidad, la cual aporta multitud de beneficios en el nifio, pueden
trabajar contenidos matematicos dentro de la misma, referentes a la organizacion espacial y
la forma (Alsina, 2012).

Por otro lado, como afirman Benavides & Nufiez (2007) la percepcion del espacio es
importante tanto para la motricidad como para el desarrollo intelectual y afectivo, ademas de
influir en todas las disciplinas, por lo que el nifio debera conocer su cuerpo y ponerlo en
movimiento con el mundo exterior, por lo cual el educando ha de desarrollar la espacialidad a
la vez que su maduracion corporal, ya que hasta que este no conozca su esquema corporal
no podra desarrollar los conceptos delante/detras, arriba/abajo, etc. Por consiguiente, es
preciso resaltar que la organizacion espacial abarca la orientacion espacial, la cual Conde
(2001) en Benavides & Nunez (2007) la define como la aptitud para conservar la localizacion
del cuerpo respecto a los objetos y posicionar a estos en funcién de la posicién en la que se
encuentre el nifio, de esta manera se daran los conceptos de la geometria proyectiva, en la
cual se trabajan las relaciones de orientacion, de situacién, de superficie, de tamafio, de
orden, etc.; y la estructuracion espacial, Conde (2001) en Benavides & Nufez (2007) la
define como la aptitud de orientarse y situar objetos y sujetos. Por Ultimo, cabe destacar que
en la relacién de motricidad y matematica, esta Ultima gracias al curriculo nos hace saber que
comparten el empleo de nociones espaciales propias de las relaciones topoldgicas,

proyectivas y euclidianas (Benavides & Nufiez, 2007).

Con todo lo anterior podemos concluir, como afirma Alsina (2012), que no solo se aprendeny
se hacen matemédticas en la “hora de matematicas” sino que hay una gran variedad de
contextos de aprendizaje que ponen en marcha el desarrollo del pensamiento ldgico-

matematico (Alsina, 2012)
3.2. El curriculo de Educacién Infantil en el desarrollo I6gico-matemaético

A la hora de abordar las matematicas en el segundo ciclo de Educacion Infantil se debe hacer
mencion al Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, en el cual podemos encontrar todos
los objetivos y contenidos referidos a las habilidades logico-matematicas, destacando el area
de “Conocimiento del entorno” y el apartado del “Bloque 1. Medio fisico, relaciones y medida”
(Real Decreto 1630, 2006).

Este nos resalta la importancia de las matematicas, asi como los objetivos y contenidos que
se deben trabajar en Educacion Infantil, para potenciar en el nifio el desarrollo del

pensamiento ldgico-matematico. Por otro lado, al analizar dicha normativa podemos concluir
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gue el nifio en su dia a dia esta en contacto directo con todos los objetivos y contenidos que

ha de alcanzar durante el proceso de aprendizaje.

A continuacion, se presenta una tabla con la relacion entre los objetivos y los contenidos que

encontramos en dicha normativa;:

Tabla 1. Objetivos y contenidos relacionados con el desarrollo 16gico-matematico dentro de la normativa

OBJETIVOS CONTENIDOS
Iniciarse en las habilidades mateméticas,
manipulando funcionalmente elementos y Indaga, manipula, explora, investiga e identifica
colecciones, identificando sus atributos y los elementos del medio fisico.
cualidades y estableciendo relaciones de L
agrupamientos, clasificacion, orden y Clasificacion de elementos.

cuantificacion.

Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los | Deteccion de semejanzas y diferencias.
cardinales y ordinales. Cuantificacion.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica

Ordenacion.
para contar elementos.

Iniciarse en las operaciones matematicas

oy o - Cuantificacion.
basicas de adicién y sustraccion.

Realizar seriaciones con objetos y nimeros. Ordenacion y cuantificacion.
medida de diferentes magnitudes. Distinguir y las cuales se hace necesario medir.
usar unidades de medida naturales y Interés y curiosidad por los instrumentos de
medida. intuitiva y medida del tiempo.
Exploracion e identificacion de situaciones en
Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo. las cuales se hace necesario medir.
Conocer y usar los diferentes instrumentos de Interés y curiosidad por los instrumentos de
medida del tiempo. medida, aproximacion a su uso, estimacion
intuitiva y medida del tiempo.
Conocer, identificar y nombrar formas planas y Identificaciéon de formas planas y
cuerpos geométricos. tridimensionales en elementos del entorno.
Orientar y situar en el espacio las formas, los Situacion de si mismo y de los objetos en el
objetos y a uno mismo. Utilizar las nociones espacio, posiciones relativas.
espaciales basicas. Realizacion de desplazamientos orientados.

Tabla de elaboracién propia

En relacion con el curriculo de Educacion Infantil, se debe hacer referencia a las competencias
matematicas, ante este tema Cardoso & Cerecedo (2008) sefialan la importancia sobre que
el nifio se inicie en las habilidades l6gico-matematicas para que pueda construir un conjunto
de competencias que le permitan abordar cualquier situacion tanto de la vida escolar como de
la vida cotidiana. Es en este momento cuando nos ha de surgir la siguiente pregunta: “¢qué
es una competencia matematica?” (Cardoso & Cerecedo, 2008, p.2). La respuesta a la
pregunta siguiendo en la linea de estos dos autores es poder entender las relaciones

numeéricas y espaciales para poder tanto comprenderlas como usarlas, es decir, entender los
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sistemas de numeracién y a su vez saber utilizar las diferentes herramientas que nos rodean
en nuestra cultura. Ademas, Cardoso & Cerecedo (2008) afirman que una competencia
numeérica tiene dos cualidades, la primera es que la persona se sienta bien con los nimeros
para ser capaz de usar las diferentes habilidades matematicas y asi poder hacer uso de ellas
ante los retos que nos presenta la vida cotidiana; y la segunda esta dirigida a ser capaz de
captar y entender la informacion que se traduce en términos matematicos como las tablas de
doble entrada, las gréficas, etc. Estas dos cualidades hacen que una persona pueda utilizar
las mateméticas como medio de comunicacién, puesto que las comprende y las explica. Por
otra parte, Chamorro (2003) en Cardoso & Cerecedo (2008) presenta la idea de que una
competencia se traduce en ser capaz de hacer, lo cual esta relacionado con los diferentes

items que abarca ser matematicamente competente. Estos se resumen en:

e Comprender de manera conceptual las diferentes nociones, propiedades y relaciones
matematicas.

o Desarrollar destrezas procedimentales.

o Favorecer el pensamiento estratégico abarcando la formulacion, representacion y
resolucion de problemas.

¢ Iniciarse en habilidades de comunicacién y argumentacion matematica

¢ Fomentar actitudes positivas en el niflo hacia las situaciones matematicas y a sus

propias capacidades (Cardoso & Cerecedo, 2008).

Por consiguiente, siguiendo a Cardoso & Cerecedo (2008) se han de tener en cuenta los dos
tipos diferentes de competencia matematica, la relacionada con la construccion del nimero,
y la relacionada con el desarrollo de la forma, espacio y medida. A continuacién, se
presentan en una tabla las diferentes competencias matematicas, en primer lugar las
relacionadas con la construccion del nimero y en segundo lugar, las que tienen relaciéon con

el desarrollo de la forma, el espacio y la medida; las cuales ha de desarrollar el educando.
Tabla 2. Los dos tipos diferentes de competencia matematica

CONSTRUCCION DEL NUMERO DESARROLLO DE LA FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

Reconocer y nombrar caracteristicas de objetos,
figuras y cuerpos geométricos, gracia a la
manipulacién de las figuras geométricas el nifio
comprueba las similitudes y semejanzas, asi
como, todos los cambios que sufre una figura
geométrica al doblarla, cortarla, unirla, separarla y
juntarla mas de una vez

Agrupar objetos en relacidon con sus atributos
cualitativos y cuantitativos, gracias a la
organizacion de la informacién sobre criterios
establecidos.

Organizar colecciones sabiendo detectar
similitudes para poder ordenar de mayor o menor
o al contrario, y que el nifio realice y reproduzca
seriaciones a raiz de un modelo repetitivo

Construir sistemas de referencia en relacion con
la ubicacion espacial, el nifio sea capaz de ubicar
su cuerpo y los objetos en el espacio

Utilizar los nimeros en mdltiples situaciones que |Utilizar unidades no convencionales para resolver
pongan en juego los principios del conteoy, por |problemas que implican medir magnitudes de
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CONSTRUCCION DEL NUMERO
consiguiente, entra en juego vocabulario como
“hay mas que”, “hay menos que” o “la misma
cantidad que”.

DESARROLLO DE LA FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

longitud, capacidad, peso y tiempo con la finalidad
de identificar para qué sirven algunos
instrumentos de medicion

Plantear y resolver problemas en situaciones
familiares para el nifio, las cuales favorecen a que
agregue, relina, quite, iguale, compare y reparta
objetos a través de la resolucion de problemas
numéricos mediante la utilizacion de objetos,
dibujos, simbolos o0 nimeros.

Tabla de elaboracién propia a partir de las aportaciones de Cardoso & Cerecedo (2008)

Las aportaciones anteriores sobre las competencias matematicas han sido realizadas por
Cardoso & Cerecedo para resaltar la importancia de trabajar tanto las estrategias numéricas
como las geométricas, asi como, la importancia de empezar en Educacion Infantil para que
posteriormente en Educacion Primaria haya un crecimiento en el desarrollo de las mismas
(Cardoso & Cerecedo 2008).

Dentro de este apartado es preciso destacar las aportaciones del Consejo Nacional de
Profesores de Matematicas (NCTM) y la Asociacion Nacional para la Educacion Infantil de
Estados Unidos (NAEYC), ambos han elaborado una serie de recomendaciones a seguir en

relacion a la educacion matematica en educacion infantil (Cardoso & Cerecedo, 2008).

Estas consideraciones se dividen en diez recomendaciones que permiten orientar al docente
en su practica educativa, y cuatro sobre politica educativa, curriculo y cambios en los
sistemas, dichas recomendaciones se recogen en las tablas elaboradas por Arteaga y Macias
(2016):

Tabla 3. Recomendaciones para el aula del NCTM

RECOMENDACIONES DENTRO DEL

AULA DESARROLLO

1. Potenciar el interés natural de los
nifios en las mateméaticas y su
disposicion a utilizarlas para dar sentido
a su mundo fisico y social.

A través de la ordenacion, clasificacion, comparacion de
cantidades y descubrimiento de formas y patrones, los
alumnos establecen relaciones entre el mundo que les
rodea y las matematicas.

2. Basarse en las experiencias y
conocimientos previos de los nifios,
incluidos los familiares, linguisticos,
culturales, y los de su comunidad, sus
aproximaciones individuales al
aprendizaje y sus conocimientos
informales.

Mediante la representacién, invencién, organizacion,
cuantificacién, abstraccion, generalizacién, se busca
gue el alumno formalice todo aquel conocimiento que ha
adquirido de manera informal mediante la
experimentacion y la intuicién.

3. Fundamentar los curriculos de
matematicas y las practicas docentes en
el conocimiento sobre el desarrollo
cognitivo, linglistico, fisico, social y
emocional de los nifios.

El conocimiento por parte de los maestros del desarrollo
social, emacional, el grado de tolerancia a la frustracién
y la persistencia de cada nifio cobra una marcada
importancia en el desarrollo matematico, pues, por
ejemplo, para determinar qué tipo de recursos
manipulativos puede ser Utiles para el aprendizaje de
ciertas nociones mateméticas es necesario conocer
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RECOMENDACIONES DENTRO DEL
AULA

DESARROLLO

tanto el desarrollo cognitivo del nifio como sus destrezas
motrices o nivel de motivacién hacia la utilizaciéon de
dichos materiales.

4. Utilizar curriculos y practicas docente
que fortalezcan los procesos infantiles
de resolucién de problemas y
razonamiento, asi como los de
representacion, comunicacion y
conexion de ideas matematicas.

La resolucion de problemas se convierte en la
herramienta clave para que los alumnos establezcan
conexiones entre distintos contenidos matematicos y las
relacionen en otras areas, adquiriendo asi destrezas de
forma interconectada e integrada.

5. Asegurar que el curriculo sea
coherente y compatible con las
relaciones y secuencias conocidas de
las ideas mateméaticas fundamentales.

El conocimiento sobre distintas metodologias y caminos
de ensefianza se hace fundamental para impulsar el
aprendizaje de los alumnos a través de situaciones
apropiadas para los nifios.

6. Facilitar que los nifios interactlen de
forma continuada y profunda con las
ideas mateméticas clave.

La construccion, aplicacion, reflexion y realizacion de
experiencias planificadas sobre los contenidos
matematicos ayuda por un lado a afianzar los
conocimientos adquiridos y por otro a detectar
dificultades o lagunas de aprendizaje.

7. Integrar las matematicas con otras
actividades y otras actividades con las
matematicas.

El aprendizaje por proyecto, el trabajo por rincones, la
realizacion de rutinas contribuye al desarrollo de las
ideas matematicas enlazandolas con otras tareas y
actividades.

8. Proporcionar tiempo suficiente,
materiales y apoyo del maestro para
que los nifios se impliquen en el juego,
un contexto en el que explorar y
manipular ideas matematicas con vivo
interés.

A través del juego, los alumnos afrontan la actividad
matematica de manera ladica y motivadora,
implicandose en el mismo y en la consecucién de los
objetivos a lograr abordando los problemas como retos.

9. Introducir activamente conceptos
matematicos, métodos y lenguaje a
través de diversas experiencias y
estrategias de ensefianza apropiadas.

Un buen proyecto educativo para la Educacion Infantil,
debe potenciar un aprendizaje significativo a través de
situaciones didacticas debidamente planificadas
empleando la manipulacion y el juego.

10. Apoyar el aprendizaje de los nifios
mediante la evaluacién continua 'y
reflexiva del conocimiento, destrezas y
estrategias de todos los nifios.

La evaluacién en esta etapa tiene por objeto principal el
identificar dificultades, carencias, los puntos fuertes y
débiles en el conocimiento de los nifios, de cara a
orientar la labor docente.

Tabla de Arteaga & Macias (Arteaga & Macias, 2016, p. 54)

Tabla 4. Recomendaciones para fuera del aula del NCTM

RECOMENDACIONES FUERA
DEL AULA

DESARROLLO

1. Establecer una formacion
inicial de maestros de Educacion | e
Infantil méas eficaz y un desarrollo
profesional continuo. .

La mejora de la formacion de los maestros debe pasar por los
siguientes aspectos:

La mejora del conocimiento matematico y las destrezas
relacionadas con el area.

La mejora del conocimiento del desarrollo cognitivo del
alumno y de los aspectos que pueden estimular su
aprendizaje.
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RECOMENDACIONES FUERA
DEL AULA

DESARROLLO

e El conocimiento de formas y metodologias eficaces de
aprender matematicas.

e El conocimiento y la destreza en la observacion y
documentacion de la actividad matemética infantil.

e El conocimiento de materiales y recursos que promuevan
la competencia en matematicas.

2. Colaborar en procesos para el
desarrollo de sistemas bien
alineados de estandares de
calidad, curriculo y evaluacién
apropiados.

Las instituciones, agentes educativos y centros deben trabajar
de manera conjunta para establecer una serie de estandares y
consideraciones globales que velen por el desarrollo de la
competencia matemdtica, garantizando una continuidad dentro
de cada etapa educativa y entre ellas.

3. Disefar estructuras
institucionales y politicas que
apoyen el aprendizaje continuo
de los maestros, el trabajo en
equipo y la planificacion.

Las reuniones de equipos docentes e institucionales se hacen
necesarias para intentar evitar la brecha existente entre los
distintos cursos que componen la Educacidn Infantil por un
lado y entre la Educacion Infantil y Primaria por otro, tanto a
nivel de contenidos como didacticos.

4. Proporcionar los recursos
necesarios para que se supere
cualquier obstaculo a la
competencia matematica infantil
en el aula en el &mbito de la
comunidad, las instituciones, y en
niveles superiores.

Para facilitar la puesta en practica de todas las
recomendaciones y consideraciones aqui expuestas se
requiere cierta variedad de recursos tanto materiales como
economicos.

Tabla de Arteaga & Macias (Arteaga & Macias, 2016, p. 55)

Para finalizar este apartado, el maestro ha de ser consciente de que el alumno tiene que
disfrutar y al mismo tiempo aprender, por lo que el entorno es un recurso didactico del que
partir para que el alumnado se inicie en las matematicas y de esta manera comience a

construirlas y pueda dar sentido a esa construccion matematica (NCTM, 2013).
3.3. Teorias del aprendizaje

En este apartado se pretenden resaltar algunas de las grandes corrientes psicoldgicas, las
cuales han tenido gran relevancia en el ambito educativo, estas gracias a la psicologia
sostienen unas bases conceptuales y metodolégicas del proceso educativo. El aprendizaje
por lo tanto tiene en cuenta la conducta, el procesamiento de la informacion y las experiencias
con el entorno, por parte del educando. Por ultimo, cabe resaltar que en cada una de las
teorias expuestas en el presente trabajo se abordard como se entiende el aprendizaje humano
desde cada una de las corrientes, y como influyen estas en el dia a dia de los alumnos de

educacion infantil (Prados et al., 2014).
3.3.1. El enfoque conductista

La psicologia conductual sostiene que el aprendizaje se basa en el condicionamiento de
estimulo-respuesta, es decir, el alumnado asocia a un estimulo (ambiente) una respuesta

(conducta determinada), es decir, si el docente usa estrategias como hablar muy bajito cuando
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el alumnado esta hablando, ellos asociaran que tendran que callarse si quieren escucharle.
Ademas, dentro del conductismo podemos encontrar dos tipos: el condicionamiento clasico
encabezado por Watson, este consiste en que la relacion del sujeto con el entorno se entiende
como pasivo, es decir, responde a los estimulos que se le presentan, ademas las conductas
se generan a partir de asociaciones de estimulo-respuesta, las cuales se rigen por los
principios de generalizacion, discriminacién y extincion; y el condicionamiento operante,
sostenido por Skinner, es el que trata la mayoria de las conductas que expresan las personas,
es decir, estas no se producen como respuesta a determinados estimulos sino que se
producen intencionalmente. Thorndike (1874-1949) en Prados et al. (2014) fue quien formulo
las leyes del aprendizaje: ley de la disposicion, entre el estimulo y la respuesta es necesario
gue se den condiciones que generen la predisposicion a ello; ley del efecto; se produce una
consecuencia satisfactoria cuando se fortalece la asociacion estimulo-respuesta; y ley del
ejercicio, la conexién entre estimulo-respuesta se ve fortalecida cuantas mas veces se dé.
Por lo tanto, siguiendo a Skinner (1958) las consecuencias de una conducta pueden aumentar
tanto la probabilidad de que se repita como de que disminuya, trasladandolo al aula de
educacion infantil nos encontramos con reforzadores positivos, es cuando la respuesta a una
conducta se traduce como recompensa; ademas, este tipo de reforzadores se usa en el aula
cuando el docente felicita al grupo por el buen comportamiento, y reforzadores negativos,
siguiendo con el ejemplo, consistiria en reducir una actividad menos motivadora para el nifio
como la forma de premiar el buen comportamiento. Por otra parte, también debemos
contemplar los castigos, es decir, el castigo positivo, ante una conducta aplicar un estimulo
desagradable, y el castigo negativo, se retira un estimulo deseable a una respuesta no
deseada (Prados et al., 2014).

El conductismo, en el caso de la educacibn matematica, nos conlleva a un aprendizaje
instrumental y mecanicista de las mismas. El modelo conductista consiste en que el nifio
memoarice definiciones, reglas y rutinas operatorias para poder realizarlas de manera rapida 'y
precisa. En este modelo no se da cabida al error, el maestro tiene un rol superior frente a los

alumnos, prevalece el trabajo individual; y aprendizaje y juego no son compatibles.
3.3.2. El enfoque cognitivista

Con el paso de los afios se comprob6 que las teorias conductistas no eran suficientes y
aparecio el cognitivismo. Es con este tipo de psicologia con el que no solo se tiene en cuenta
lo observable sino que se empiezan a tener en cuenta los procesos mentales que pone en
juego un nifio a la hora de aprender, por lo que es en este momento cuando se tienen en
cuenta variables citadas por Pozo (1989) en Prados et al. (2014) como almacenar,
representar, organizar, relacionar y recuperar la informacién. Ahora el educando sera un

sujeto activo que procesa informacion. Dentro del cognitivismo existen diferentes tipos de

16 de 79



El pensamiento l6gico matematico en la jornada escolar

teorias que lo fundamentan, estas son: la teoria social-cognitiva del aprendizaje, la teoria del

procesamiento de la informacién y la teoria de los esquemas cognitivos.

Lateoriasocial-cognitiva del aprendizaje encabezada por Albert Bandura (1987) en Prados
et al. (2014) considera al educando como un agente intencional y reflexivo, por lo tanto en el
aprendizaje van a influir tanto factores ambientales como conductuales y personales. Para
Riviére (1990) en Prados et al. (2014) el educando tiene cinco capacidades para el
aprendizaje: capacidad simbdlica, de prevision, vicaria, autorreguladora y de autorreflexion.
Pero la aportacion mas relevante de Bandura es la del aprendizaje por observacion o
modelado, este consiste en que las personas no solo aprenden por experiencias personales
0 por ensayo-error, sino que podemos aprender de observar experiencias ajenas, de quienes
actian como modelos para el aprendizaje. Para que se cumpla este aprendizaje por
observacion se han de cumplir cuatro condiciones: el educando tiene que atender al modelo;
retener lo observado; reproducirlo, es decir, imitarlo; motivarle, tener una razén para
reproducir lo que ve en el modelo. Es en este momento cuando los maestros de educacion
de infantil deben tener bien presente la importancia de que nuestro comportamiento sera un
modelo a seguir por el nifio, una fuente de aprendizaje. Por ultimo, se debe tener en cuenta
gue este tipo de aprendizaje no solo se cifie a la vida escolar sino que se puede dar en
cualquier contexto, y por lo tanto estamos aprendiendo de todas las personas que nos rodean
(Prados et al., 2014).

La teoria del procesamiento de la informacién se concreta en que la persona es un ser
capaz de transformar la informacion que recibe, procesandola y manipulandola. Gracias a
esta teoria se explica cdmo funciona la mente humana y se hace referencia a la metafora del
ordenador, es decir, se compara la mente humana con un ordenador, en el que la informacién
se va procesando por las diversas vias que lo componen, es decir, a través de los sentidos
recibimos informacion los cuales realizan un procesamiento inicial, después se transfiere a la
memoria de trabajo donde se retiene mientras se opera, y finalmente si esa informacion nos
interesa y la prestamos atencion se quedara almacenada, en lo que algunos autores han

llamado almacén de memoria ilimitada (Prados et al., 2014).

Lateoriade los esquemas cognitivos segun Barlett (1932) en Prados et al. (2014) favorece
a comprender la manera en la que se almacena la informacion en la memoria a largo plazoy
cOmo ésta favorece asi como sirve de base para aprendizajes futuros. El educando integrara
nueva informacién a una categoria existente asi como podra crear una nueva. Ademas, nos
encontramos con diferentes tipos de esquemas llamados guiones mentales o scripts, en estos
se respeta un orden en la secuencia de los procesos. Por lo tanto, los maestros de educacién
infantil tienen que promover en los alumnos la organizacion semantica como episodica de la

informacion. Por lo tanto, los maestros de educacion infantil debe presentar la informacion de
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manera organizada, de tal manera que facilite a los educandos su retencién (Prados et al.,
2014).

Una vez conocemos en que se basa el cognitivismo y sus diferentes teorias, si tenemos en
cuenta la educacion matematica podemos observar que la esencia del conocimiento
matematico es la estructura de esta teoria. El aprendizaje se consigue a través de la
asimilacién (establecer relaciones entre informaciones nuevas y pasadas) e integracion
(conexién entre informaciones que estaban aisladas). En esta teoria se pretende favorecer el
procesamiento mental y parte de los siguientes principios: significatividad de las acciones sin
dar importancia al aprendizaje basado en la memorizacion, ayuda a establecer conexiones
entre la nueva informacion y los conocimientos previos; estimular, favorecer y aprovechar las
matematicas inventadas por el alumnado. Los maestros de educacion infantil deben tener en
cuenta que esta teoria da gran importancia al uso de materiales y el juego como la actividad

fundamental de este proceso (Prados et al., 2014).
3.3.3. El enfoque constructivista
3.3.3.1 Lateoria genética de Piaget

Otra de las teorias del aprendizaje es el constructivismo. Coll (2005) define la concepcién
constructivista como la teoria que no solo tiene en cuenta el desarrollo cognitivo, sino que
también hace referencia a que la escuela pone al alcance de todo el alumnado los aspectos
fundamentales de la cultura, los cuales son necesarios para el desarrollo global del nifio, por
lo tanto, se incluyen las capacidades de equilibrio personal, de insercién social, de relacion
interpersonal y motrices. Ademas, el aprendizaje es de caracter activo, fruto de la construccion
personal, en el que intervienen tanto los sujetos que aprenden como los agentes culturales,

ya gue estos son imprescindibles para la construccién del desarrollo integral del nifio.

Dentro del constructivismo nos encontramos con uno de los autores mas relevantes, Piaget,
el cual dio nombre a la teoria piagetiana, esta entiende que el desarrollo cognitivo evoluciona
por una serie de etapas denominadas estadios, los diferentes estadios por los que pasa el ser
humano segin Piaget se conocen como esquemas, estructuras psicolégicas que nos
permiten relacionar, interpretar y adaptarnos al entorno, es decir, estos esquemas se
relacionan unos con otros, relacionando los conocimientos nuevos con los ya adquiridos. Esta
idea que presenta el constructivismo piagetiano es comun a todas las teorias constructivistas
(Coll, 2005).

Trasladando el constructivismo piagetiano a la educacion matematica como afirman Arteaga
& Macias (2016) siguiendo a Piaget entendemos que el aprendizaje al apoyarse en las
acciones del nifio y este es el fundamento de la actividad intelectual. Ademas, retomando los

esquemas cognitivos a los que se ha hecho referencia anteriormente, estos se desarrollan a
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lo largo de los afios siguiendo las diferentes etapas que se muestran a continuacién en la
tabla realizada por Arteaga & Macias (2016) siguiendo a Piaget (1950):

Tabla 5. Etapas evolutivas de Piaget

ETAPA ETAPA EURS DI Lons

OPERACIONES ETAPA LOGICO-
SE?(')‘?’ZOX'K%S)RA PREg’?EEQg'SNAL CONCRETAS FORMAL (11-16 ARIOS)
(7-11 ANOS)
Razonamiento l6gico y | Razonamiento hipotético-
. : . Razonamiento intuitivo | desarrollo de deductivo, generalizacion
Inteligencia préactica : . X . ! X
) hy y trabajo con simbolos | operaciones aplicables | mediante razonamiento
unida a la accién. : ; X : : o
y presentaciones. a situaciones reales y | inductivo y accion
concretas. reflexiva.

Tabla de Arteaga & Macias (Arteaga & Macias, 2016, p. 78).

Es preciso hacer hincapié en que la idea de la construccion del conocimiento es la de la
adaptacion, esta tiene dos procesos relacionados y dependientes: la asimilacion, proceso en
el que un sujeto se enfrenta a una situacion poniendo en marcha los esquemas o conocimiento
conceptuales ya adquiridos; y la acomodacién, es el resultado del proceso anterior, esto
quiere decir que se produce una reestructuracion o expansion del esquema cognitivo para
acomodar la situacion. En la Tabla 5 se puede observar cémo va evolucionando el desarrollo
del pensamiento légico-matematico a través de los diferentes estadios. Como explican
Arteaga & Macias (2016) siguiendo a Piaget, la etapa sensomotora es aquella en la que el
pensamiento logico es casi inexistente, se da una inteligencia motriz, pero constituye un
momento muy importante puesto que es la preparacion al pensamiento l6gico a raiz de poner
en funcionamiento actos reflejos, aparicion de las primeras costumbre y la imitacién del juego,
esta Ultima se da al final del estadio; la etapa preoperacional comienza con la identificacién
de sonidos, palabras, imagenes o dibujos a un objeto determinado, ademas el sujeto agrupa,
selecciona, clasifica, ordena y se inicia en las listas y la cuantificaciones de objetos siguiendo
criterios y razonamientos, pero el nifio ain no es capaz de establecer relacionesy operaciones
I6gicas concretas. En educacion infantil estas dos etapas son las que debemos tener
presentes, puesto que son por las que va a ir pasando el nifio de 0 a 6 afios. También, el
maestro debe tener en cuenta que estas etapas educativas no estan exentas de dificultades,
puesto que nos encontraremos con obstaculos ontogenéticos que limitaran el desarrollo
I6gico-matematico de los nifios y nifias. Los obstaculos que vamos a encontrar siguiendo a
Arteaga & Macias (2016) son los siguientes: el egocentrismo, basado en las creencias
personales que tienen los nifios y estan por encima de cualquier otro punto de vista, por lo
tanto no necesitan ninguna razon para justificar y argumentar algo concreto puesto que para
ellos es evidente; el pensamiento irreversible, en el caso del alumnado de educacion infantil
podemos observar que les resulta dificil dar una explicacion concreta sobre un proceso

efectuado, esto se debe a la falta de conciencia que muestran sobre los razonamientos; y la
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transduccion, se basa en la generalizacién de las afirmaciones que realizan sobre el origen
y la formacion de un caso concreto, y que por consiguiente, no tienen ningun tipo de rigor

I6gico (Arteaga & Macias, 2016).

Por otro lado, si proseguimos con el constructivismo se debe sefalar a Vygotski para quién el
desarrollo psicolégico y el aprendizaje humano se basan en las interacciones sociales, esto

afirma que el aprendizaje se da en la vida social, a través de la interaccion con otras personas.
3.3.3.2 El constructivismo social de Vygotsky

La teoria del constructivismo social de Vygotsky en Prados et al. (2014) trata sobre el
funcionamiento psicol6gico y el aprendizaje humano, la cual postula que el desarrollo
psicologico tiene su origen en las interacciones que mantiene el nifilo con otras personas
(proceso de fuera adentro); este desarrollo depende del contexto cultural donde se produce,

y la importancia que tienen los procesos de mediacion semidtica en este desarrollo.

En primer lugar, Prados et al. (2014) sefala que para Vygotsky el desarrollo psicoldgico y el
aprendizaje humano se basan en las interacciones sociales, dichos procesos se producen en
la vida social del nifio gracias a las interacciones que mantienen con las personas de su
entorno y en la multitud de actividades que nos presenta nuestra cultura. En este punto cabe
destacar la propuesta de la Ley Genética General del Desarrollo Cultural, la cual explica la
influencia social en el funcionamiento mental de la persona, de tal manera, Vygotsky (1981)
describe que el desarrollo cultural del nifio aparece en dos planos, en primer lugar se da el
plano social, y después el plano psicolégico, esto da lugar a que aparezca en un principio la
categoria interpsicoldgica, de la relacién entre las personas, y luego esta aparece en el nifio
y se deriva en una categoria intrapsicolégica. En resumen, en el plano interpsicolégico
tenemos lo que el nifio aprende a hacer gracias a la ayuda de los otros (plano
interpsicolédgico) y mas tarde, ese conocimiento el nifio lo hace suyo y lo domina sin la ayuda
de los demas (plano intrapsicoldgico). El paso de un plano a otro Vygotski lo denomind
interiorizacién, el cual ha de entenderse como un proceso de transformacion que va
sufriendo cambio y no como una transferencia. Por lo tanto, el aprendizaje es social porque
los contenidos que aprende el nifio se construyen de manera social gracias a otras personas
o culturas, y porgue como afirma Wertsch (1988) en Prados et al. (2014) aprendemos en

interaccidn con nuestros semejantes (Arteaga & Macias, 2016).

Por consiguiente, Prados et al. (2014) siguiendo a Vygotsky afirman que la construccion del
conocimiento es un proceso social-compartido, y en relacién con esta idea Vygotsky elaboré
un concepto muy importante dentro del ambito educativo, conocido como zona de desarrollo

préximo (ZDP), la cual se explica graficamente en la siguiente figura:
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Aprendizaje alcanzado por el
aprendiz gracias a la mediacion
del facilitador (profesor, tutor,
experto sobre un tema...)

Aprendizaje alcanzado por el

Aprendizaje alcanzado por el aprendiz gracias a la mediacion de
aprendiz solo gracias a su sus iguales (compafieros de
mediacién instrumental trabajo)

(sus propios recursos
personales)

Zona de desarrolloreal (ZDR) Zona de desarrollo préximo (ZDP)

0 A

\ B

DESARROLLO POTENCIAL

0 ~A = Zona de desarrolloreal (ZDR)
A - A”= Zona de desarrollo préximo (ZDP): ayuda de iguales
0 -A” =DESARROLLO POTENCIAL

llustracion 1. Teoria socioconstructivista de Vygotski (Vega & Garrote, 2005, p. 16)

El aprendizaje del nifio se va construyendo gracias a las interacciones sociales (los iguales y
los expertos) y, como se observa en el gréafico, el sujeto va recibiendo ayudas o asistencias
estratégicas que Bruner junto con Wood y Ross (1976) las denomind bajo el concepto de
andamiaje, el cual esta en relacién metaféricamente con la utilizacion de los andamios para
la construccion de una casa, del mismo modo actla en el aprendizaje, es decir, el nifio
necesita de las ayudas para gradualmente ir ajustando sus apoyos. Ademas, esto permite al
adulto ver los cambios que se producen en las habilidades del nifio gracias al proceso de

interaccion (Prados et al., 2014).

Por altimo, dentro de la teoria de Vigotsky cabe destacar los procesos de mediacion semiética,
ya que igual que las personas nos relacionamos con el medio que nos rodea y a su vez lo
transformamos por medio de instrumentos, se debe contemplar la existencia de una serie de
herramientas psicologicas que median las funciones psicologicas, transformandolas, estas
son los distintos sistemas de signos como el de numeracion, los esquemas, los mapas, pero
el instrumento mediador mas importante de la actividad psicolégica es el lenguaje. Por lo que
gracias a estos sistemas el nifio puede realizar grandes transformaciones, evolucionando

poco a poco, en la manera de relacionarse con su entorno (Prados et al., 2014).
3.3.3.3 El constructivismo en mateméticas

En el aprendizaje matematico, el constructivismo parte de que el desarrollo cognitivo de cada
nifo es distinto y por lo tanto, el maestro ha de tenerlo en cuenta, ya que no puede darse un
aprendizaje significativo si no se tienen conocimientos previos que sirvan de cimiento para

construir los nuevos (Prados et al., 2014).

En el desarrollo l6gico-matematico, el enfoque constructivista se va a apoyar en cuatro
hipotesis formuladas gracias a los estudios de Piaget y Vigotsky, dichas hipotesis se

presentan a continuacion en la siguiente tabla:

Tabla 6. Hip6tesis de enfoque constructivista
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El educando construira su conocimiento a traves de la
manipulacién de recursos y materiales que les

El aprendizaje se apoya en la accién permitiran comprender, construir y asimilar los
conocimientos matematicos mediante la utilizacion de
objetos reales y la accién de los sentidos.

La adquisicidon de conocimiento pasa El aprendizaje no se basa en memorizar y acumular

por estadios de equilibrio y saberes partiendo de la nada, sino que gracias a la
desequilibrio poniendo los adaptacion y reorganizacion de los conocimientos
conocimientos anteriores en duda previos, se forman e integran los nuevos.

El aprendizaje no se produce Unicamente por la
reorganizacion de conceptos asimilados con
anterioridad, sino también a partir de una ruptura
respecto a lo que creemos saber, y esto da lugar, al
aprendizaje en contra de lo que ya sabiamos.

Se conoce en contra de los
conocimientos anteriores

Los conflictos cognitivos entre un
mismo grupo social pueden facilitar la
adquisiciéon de conocimientos

Se favorece el aprendizaje del nifio gracias a la
resolucién de conflictos e interaccién entre iguales

Tabla de elaboracion propia a partir de Arteaga & Macias (2016)

Dentro de las teorias de aprendizaje, en cuanto a lo que aprendizaje matemético se refiere es
preciso resaltar la teoria de situaciones de Guy Brousseau, la cual se basa en lo siguiente:

el conocimiento nace de la adaptacion a un medio (Arteaga & Macias, 2016).

En primer lugar, se debe tener en cuenta el contrato didactico de Brousseau, este trata sobre
cdmo se produce el aprendizaje matematico dentro del aula, y aborda el conjunto de
comportamientos y caracteristicas del profesor que son esperados por el alumno y por el
contrario, los comportamiento del educando que son esperados por el profesor. Por lo tanto,
el profesor debe hacer saber al alumno lo que quiere que haga, de manera que por si mismo
pueda resolver la tarea en relacion al conocimiento que pretende que adquiera (Arteaga &
Macias, 2016).

Segun Aguilar, Ciudad, Lainez & Tobaruela (2010) dentro de la teoria de Brousseau se deben
mencionar dos conceptos, los cuales se convierte en el nlicleo de esta teoria. Estos conceptos

son: situacién didactica y situacion a-didactica (Arteaga & Macias, 2016).

Una situacion didactica es una situacion que se construye intencionalmente para que el
alumnado adquiera un saber determinado. Esta perspectiva de disefar situaciones dio lugar
a la existencia de momentos de aprendizaje en los cuales el alumno se encuentra solo al
frente de la resolucion de un problema sin la intervencion del maestro. Por lo tanto, una
situacion didactica es aquella que tiene la intencién de propiciar aprendizajes, es decir, que
alguien aprenda algo (Aguilar, Ciudad, Lainez, & Tobaruela, 2010).

Una situacién a-didactica es aquella que se caracteriza por ser el propio alumno el que
construye su conocimiento mientras que el maestro adquiere un papel de guia en el desarrollo

de las situaciones.
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Dentro de las situaciones didacticas Brousseau (1998) establece una tipologia de situaciones,

las cuales modelizan las situaciones que se dan en el alumnado a la hora de aprender

matematicas a lo largo de una secuencia didactica (Arteaga & Macias, 2016).

Tabla 7. Tipologia de las situaciones

TIPOLOGIA DE LAS SITUACIONES

El educando hace, ensaya, prevé, explica y comprende la situacion con el fin de

Situaciones ; o : . X .
de accion res_ol_verla. Estg_snuamon puede ser o no manipulativa pero siempre necesita de la
actividad cognitiva.
El alumnado intercambia informacion entre ellos o con otras personas. En estas
situaciones tiene gran importancia el lenguaje matematico puesto que los alumnos
Situaciones |usan cédigos mas o menos convencionales como dibujar cantidades de objetos,
de escribir nimeros, etc., para comunicar a otros las caracteristicas y las necesidades

formulaciéon

para resolver la situacion. En esta situacion los alumnos tienen que tener necesidad de

comunicacion para que la codificacion matematica no sea un trabajo escolar. Por lo
gue la hipotesis de aprendizaje mediado y colaborativo de esta teoria se hace realidad.

El sujeto prueba si la respuesta dada al problema lo resuelve o no. En este tipo se

ilatuacmnes hace presente la autonomia de los nifios para determingr.cuén'dp lo han he_gho bien o

validacion mal, sin que sea la palabra o respuesta del maestro la Unica valida, convirtiéndose
ellos en los Ultimos responsables de su aprendizaje.

Situaciones

de En estas situaciones el docente pone al alumnado en situacion de que reutilicen los

institucionali|saberes y los transfieran a otras situaciones.

zacion

Tabla de elaboracion propia a partir de (Aguilar et al., 2010)
3.3.4. El Modelo Ecolégico

El entorno es una herramienta educativa que debemos tener en cuenta en la educacion del
nifio puesto que no solo recibe aprendizajes por parte de la escuela sino de toda la comunidad

con la que se relaciona y en la que convive.

En este punto cabe destacar a Bronfenbrenner (1978) quien en Gifre & Esteban (2013)
describe el contexto como ambiente ecoldgico entendido como el conjunto de ambientes en
el que se desenvuelve la vida del nifio, y cada ambiente cabe dentro del siguiente (Gifre &
Esteban, 2013).

Por otro lado, el desarrollo psicolégico se sucede de la participaciéon del nifio en los diferentes
niveles del sistema (microsistema, mesosistema, exosistema y macrosistema), los cuales se
van abordar mas adelante. En relaciéon al desarrollo psicolégico Bronfenbrenner resalta que
este surge de un ambiente ecolégico expandiéndose a través del tiempo dando lugar a lo que

€l denomina bajo el nombre de cronosistema (Castro et al., 2016).

El enfoque ecoldgico de sistemas de Bronfenbrenner (1978) se desarrolla graficamente en la

figura que aparece a continuacion:
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MACROSISTEMA

Ideologia amplia, leyes y costumbres culturales de la
persona, subcultura o clase social

""" "7 Vecinos

= 'A’migos dela

\ famila " mesosisTema / &Nicios/

Legales

Familia 1 }
<. extensa Direccion del .~
A " colegio ]

“+.Comunicacién /- .-\ servicios \ -
S A 2 Sociales -
) Lugar de trabajo g

BRI

.« Mediosde‘“*/

CRONOSISTEMA

llustracion 2. Enfoque ecoldgico de Bronfenbrenner (1978)

En cuanto a macrosistema, Bronfenbrenner (1980) se refiere a la coherencia observada
dentro de la cultura o clase social en la que vive el nifio dada en la forma y contenido de sus
micro, meso y exosistema. Por lo tanto, se puede esperar que las culturas y clases sociales
sean diferentes entre si pero que internamente sean homogéneas en los siguientes aspectos:
los tipos de entorno en los que el nifio entra en etapas sucesivas de sus vidas, los roles y
relaciones que se encuentran dentro de cada tipo de entorno, y el alcance y la naturaleza de
las conexiones existentes entre los entornos que entran o afectan a la vida de la persona en
desarrollo. En resumen, el macrosistema esta sostenido por lo valores que mantienen los
miembros de la cultura o subcultura como la ideologia, las leyes y costumbres culturales, y la

subcultura o clase social (Gifre & Esteban, 2013).

El exosistema de Bronfenbrenner consiste en uno o mas entornos, los cuales no involucran
el desarrollo de la persona como un participante activo, pero si se ven afectados por lo que
pasa en el entorno. Esto demuestra el funcionamiento del exosistema como un contexto que
influye en el desarrollo del nifio, pero que ha de presentarse como una secuencia causal que
ha de cumplir lo siguiente: la conexion de los hechos que suceden en el entorno externo para
conectarlos con los procesos del microsistema; y la vinculacion de los procesos del
microsistema con los cambios evolutivos que se produzcan en una persona o en el nifio dentro
de ese entorno. Este sistema se compone de la familia externa, los amigos de la familia, los
vecinos, los medios de comunicacion, lugar de trabajo de los padres, los servicios sociales, la

direccion del colegio y los servicios legales (Bronfenbrenner, 1980)

Al mesosistema, Bronfenbrenner lo define como el conjunto de relaciones que se da entre
dos 0 mas entornos, en los cuales el nifio se convierte en un participante activo. En este punto
el autor se plantea la siguiente pregunta: ¢ gqué tipo de interconexiones hay entre casa y la
escuela?, para responder a la misma propone cuatro hipétesis. En primer lugar, tenemos la
participacion en entornos multiples, es la forma basica de conexién entre dos entornos y

se da cuando una persona en desarrollo entra por primera vez en un entorno nuevo, cuando
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ocurre lo anterior Bronfenbrenner (1980) lo denomina transicion ecol6gica, porque se pasa
de una transicion a otra, es decir, de un entorno a otro, pero si por el contrario un nifio participa
en mas de un mesosistema a esto lo denomina vinculo primario, un ejemplo podria ser
cuando un nifio del colegio invita a su mejor amigo a jugar en su casa; la vinculacion
indirecta, cuando la misma persona no participa de manera activa en dos entornos pero ain
puede establecerse una conexién entre ambos gracias a una tercera persona, en este tipo los
participantes no estan cara a cara, por lo tanto hablamos de ellos como miembros de segundo
orden entre los entornos; las comunicaciones entre entornos son los mensajes que se
transmiten de un entorno a otro con la intencion de proporcionar informacion especifica, dicha
comunicacion puede darse de diferentes maneras, como por ejemplo, a través de la
comunicacion cara a cara, por conversacion telefénica, mensajes escritos, anuncios, o
indirectamente por medio de cadenas de la red social, por lo que la comunicacién puede ser
unilateral u ocurrir en ambas direcciones; y en ultimo lugar, el conocimiento entre entornos,
referido a la informacién o experiencia que tiene un entorno sobre otro, dicho conocimiento se
puede conseguir gracias a la comunicacion entre entornos o de fuentes externas que se
involucran particularmente con el entorno, como por ejemplo, los libros de la biblioteca
(Bronfenbrenner, 1980).

El microsistema segun Monreal y Guitart (2013) es el nivel mas interno, es decir, es el
entorno inmediato del nifio, la persona en desarrollo. Estos entornos pueden ser su familia,

casa o la clase de la escuela (Bronfenbrenner, 1980).

Gracias a la teoria de Bronfenbrenner nos cercioramos de la relevancia que tiene el entorno
en el desarrollo del nifio, por este motivo es preciso relacionar la vida cotidiana con los
aprendizajes que realiza el alumnado, para que de esta manera los educandos vivencien
situaciones significativas aprovechando los entornos en los que se desarrolla la vida del nifio,
las cuéales el maestro puede utilizar como herramienta educativa para crear situaciones de

aprendizaje.
3.3.5. El enfoque de la Teoria de las Inteligencias Multiples

Gardner (2012) en Escamilla (2014) resalta que hay tres significados diferentes para definir
inteligencia, el primero hace referencia a las caracteristicas generales de las capacidades
humanas, el segundo destaca que no hay dos seres humanos que posean el mismo perfil de
inteligencias, y el tercero, el modo en el que una persona resuelve una tarea seguin sus
objetivos. Las caracteristicas mas significativas de esta teoria son las siguientes: las
inteligencias estan interrelacionadas y son interdependientes, también son potenciales puesto
gue pueden avanzar, estancarse o retroceder. El nivel en potencia depende de la genética, el

entorno (familia, cultura, historia) que condiciona a tener unos estimulos u otros, la persona y
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su evolucion vital junto con las experiencias. Por otro lado, las inteligencias tienen simbologia,
esto se debe al cerebro gracias al cual cada tipo de inteligencia posee diferentes mecanismos.
El empleo de las inteligencias nos lleva a conseguir diferentes tipos de metas como el
planteamiento y resolucién de problemas, tomar decisiones, etc.; como cada persona es
diferente esto implica que cada sujeto posea una combinacion de inteligencias con diferentes
grados de desarrollo en cada una; ademas, son moralmente neutras, ya que el potencial para
comprender a los demas se puede llegar a usar para manipular, debido a lo anterior es
importante que se aborden propuestas didacticas que permitan que la persona consiga un

desarrollo personal y social basado en valores (Escamilla, 2014).

De modo que la teoria de las Inteligencias Multiples (IIMM) tiene en cuenta los origenes
biolégicos de las capacidades que posee cada ser humano para resolver problemas. Gardner
(1983) propone que hay ocho tipos diferentes de inteligencias, las cuales son: inteligencia
lingliistica, inteligencia I6gico-matematica, inteligencia musical, inteligencia viso-espacial,
inteligencia corporal-cinestésica, inteligencia naturalista, inteligencia interpersonal e

inteligencia intrapersonal (Escamilla, 2014).

Destacando la inteligencia légico-matematica, Escamilla (2014) la define como “el potencial
para captar, comprender y establecer relaciones, para emplear nUmeros y operaciones de
manera efectiva, para plantear y resolver situaciones problematicas y para desarrollar
esquemas y razonamientos logico” (Escamilla, 2014, p. 64). Esta inteligencia no pretende el
dominio exclusivo de nimeros y operaciones si no que la persona ha de desarrollar un
pensamiento estratégico, capaz de comprender y resolver problemas. La inteligencia logico-
matematica se puede estimular con materiales como los bloques logicos, los juegos légicos,

los juegos de compralventa, etc. (Gardner, 1983).
3.4. Larelacién existente entre el entorno y las matematicas

En el caso de la educacion matematica el maestro ha de ser consciente de que vivimos
rodeados de nimeros, los cuales dan lugar a diversas situaciones en los que se nos exige
desenvolvernos matematicamente, por ejemplo, cuando vamos al supermercado tenemos
gue elaborar una lista, comprar los alimentos, hacer la suma del dinero que tenemos que

invertir y contar el dinero del que disponemos.

Siguiendo a Carbd & Gracia (2009) en lo que se refiere a la tarea del maestro a la hora de
planificar actividades matematicas proponen que aborden problemas relacionados con la vida
real de manera divertida y cercana al alumnado, que tengan en cuenta el aprendizaje
globalizado con propuestas variadas (juegos, preguntas abiertas, problemas, respuestas
orales y escritas...), trabajar con numeros tanto pequefios como grandes relacionandolos con

situaciones reales, etc. (Carbo & Gracia, 2009).
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Por otro lado, Carb6 & Gracia (2009) resaltan que cada cultura utiliza los nimeros en un
contexto social que se arraiga con su vida cotidiana, esto se debe tener en cuenta a la hora
de realizar actividades en el aula puesto que vivimos en una sociedad que evoluciona y
cambia, esto se debe trasladar al aula para que sea un lugar vivo, donde el aprendizaje que
vivencien los alumnos en la escuela les sirvan fuera de ella. En relacion a este tema, el
maestro ha de ser consciente de gque no hay dos alumnos iguales ni ninguna clase igual por
lo que el enfoque ha de ser distinto. Cada nifio aporta influencias externas del entorno en el
gue vive, es decir, de su familia, su historia y su cultura local a la escuela. Con esto podemos
deducir que en nuestro dia a dia vivimos multitud de experiencias en las que utilizamos los
nameros en la vida cotidiana. A continuacion se presenta una tabla que recoge algunas de
las situaciones y procesos que empleamos diariamente aunque no seamos conscientes de
ello (Carb6 & Gracia, 2009):

Tabla 8. Los niimeros en la vida cotidiana

LOS NUMEROS EN LA VIDA COTIDIANA

Establecer Para elaborar listas, el turno cuando vamos a compratr, la fila para entrar o salir
orden de clase...

La edad que tenemos, el precio de las cosas, la cantidad de dinero o cosas que
tenemos, las personas que hay en un momento determinado en la clase,
cuantas cucharadas de un determinado ingrediente necesitamos para una
receta de cocina 0 un experimento cualquiera, etc.

Indicar cantidad

Identificar cosas | El nimero de nuestra casa, la cadena de televisiéon, la matricula del coche, el

0 hacer una c6digo postal, los jugadores del equipo de cualquier deporte, los nimeros de
localizacién las viviendas, el nimero de zapato, la talla de camiseta...
La hora, los meses, los afios, la fecha de nacimiento, los
Tiempo aparatos para controlar como pasa el tiempo, los diferentes

relojes (de arena, digitales o analégicos), calendarios...

Detectar cuando hace frio o calor (termémetro), conocer la
Temperatura | temperatura corporal cuando tenemos fiebre (termémetro
clasico o digital).

El peso de uno mismo y los comparfieros, de las cosas que
estudiamos en clase o de lo que compramos, de los

Peso de las . . ,
c0Sas |ngredlentes de una receta o]e cocina, etc; Los aparatos que
utilizamos para pesar son bascula del bafio, la de pesar las
Diferentes frutas, etc. L,as unidades de medida son: onza, libra, kilo...
- Conocer cual es nuestra altura,_ compararla con la Qe las otras
personas o animales, qué medida tienen los espacios en los
Longitud de que nos movemos o los objetos cotidignos que nos rod_eg[l.
las cOSas Indagar qué instrumentos podemos utilizar para la medicion:

partes del cuerpo, un trozo de cuerdo, el metro, etc. Analizar
las ventajas y desventajas de cada instrumento de medida y
ser conscientes de que no se utiliza siempre la misma.

Los litros que han llovido, recipientes de diferentes medidas,
Cantidad que | etc. Realizar experiencias con agua, arena u otros materiales

cabe en un similares. Los instrumentos que se pueden utilizar para
recipiente establecer la capacidad son vasos, botellas, recipientes
graduados...

Los juegos tienen normas e implican el desarrollo de estrategias por parte del
nifio. En nuestra cultura hay multitud de juegos en los que estan presentes las
matematicas como la loteria, el bingo, las quinielas, los juegos de mesa
(parchis, oca, cartas...), los juegos populares

Realizar juegos

Tabla de elaboracién propia a partir de las aportaciones de Carb6 & Gracia (2009).
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4. ANALISIS: Las matematicas en la jornada escolar
4.1. Introduccion

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico esta presente en el dia a dia del nifio puesto
gue estamos rodeados por nimeros, y en el aula los nifios emplean los procesos matematicos
desde el primer dia de la mafiana con la realizacion de la asamblea. Los nimeros estan
presentes en multitud de actividades que llevamos a cabo como ir a la compra, y con el simple
hecho de acudir al supermercado ponemos en proceso la utilizacion de los niumeros, para
establecer orden, por ejemplo, a la hora de realizar una fila, de elaborar una lista para saber
gué es lo que necesitamos comprar, de coger un nimero para que nos dé el turno de espera
en las diferentes secciones del supermercado, etc.; pero no solo se reduce a esa experiencia
sino que también empleamos los nimeros para identificar donde vivimos con nuestro nimero
de bloque, de piso; también a la hora de vestirnos encontramos numeros, en la talla de la
camiseta, el nUmero del zapato, etc. También, los nimeros nos expresan cantidad en nuestro
dia a dia, por ejemplo, a la hora de decir la edad que tenemos, el precio de las cosas, a la
hora de realizar una receta de cocina; etc. Por otro lado, también empleamos los niameros
para las diferentes medidas, puesto que no siempre medimos lo mismo y por consiguiente no
se mide igual, por lo tanto podemos medir el tiempo con las horas, los meses, los afios, etc.;
la temperatura con un termometro y asi detectar si hace frio o calor; el peso de las cosas,
cuanto pesan los ingredientes de la receta, cuanto pesa uno mismo, etc.; la longitud, en lo
gue respecta a la altura, la medida de los objetos de la vida cotidiana, etc.; y la cantidad, es
decir lo que cabe en un recipiente, como por ejemplo, el agua que cabe en un cubo. Pero
también, en nuestra vida diaria estan los nUmeros en cientos de juegos como el juego del

bingo, de la loteria, los diferentes juegos de mesa, las cartas, etc. (Carbd & Gracia, 2009)

Por lo tanto, en el presente apartado se pretende analizar algunas de las situaciones
matematicas que hay en la jornada escolar a través de las diferentes actividades que realizan
los educandos en el dia a dia del aula; para que de esta manera el maestro sea consciente
de que en todas las acciones que realizamos en nuestra vida diaria estamos rodeados por
matematicas, por lo tanto, conviene conocer todas aquellas situaciones en las que se dan las
mismas sin necesidad de hacerlo desde su propia area, para poder observar y conocer todos
los contextos donde estan, y asi los educandos también podran conocer la necesidad asi
como la importancia de las matematicas en la vida, asi se podra llevar a cabo lo que Ausubel
denomind bajo el nombre de aprendizaje significativo, como afirman Sanchidrian et al. (2010)
siguiendo a este autor, resaltan la importancia de los conocimientos previos a la hora de
adquirir los nuevos, ademas destaca que para que el aprendizaje sea significativo el material
ha de serlo también, por ejemplo, si en el aula disponemos del rincdén del supermercado, los

nifos podran relacionar los conocimientos previos con los nuevos que vayan adquiriendo
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gracias a las experiencias de juego que iran vivenciando en el mismo concebidos (Sanchidrian
et al., 2010).

Dentro de las diferentes situaciones que se van a analizar se va a tener en cuenta la
importancia de las representaciones dentro del aprendizaje de las mateméticas. Bruner en
Armendariz, Azcarate & Delofeu (1993) afirma que hay tres modos de representacion:
enactivo (mediante el cual el nifio puede representar situaciones pasadas a través de
respuestas motrices), icénico (reside en la memoria en forma de imagen, pero teniendo en
cuenta solamente los aspectos mas importantes) y simbdlico (también reside en la memoria
pero aborda la competencia linglistica, para tener en cuenta todas las leyes, propiedades y
estrategias, por lo tanto, es la representacion mas compleja) (Armendariz, Azcarate, &
Deulofeu, 1993). Por otra parte, siguiendo a Lesh en Lesh, Post, Behr & Silver (1983) este
reconceptualizé el modelo enactivo de Bruner (1966) dividiendo el modelo iconico del mismo
en representaciones manipulativas y situaciones reales, siendo estas las mas accesibles al

nifio, y las simbdlicas orales y simbdlicas escritas, las mas abstractas y complejas.

Se debe conocer que “las representaciones matematicas son las herramientas -signos o
graficos- mediante los cuales los sujetos abordan e interacttan con el conocimiento
matematico” (Rico, Castro & Romero, 2000, p. 1). Por lo tanto, las representaciones permiten
al sujeto conectar los objetos mentales con los objetos matematicos, por lo que como afirman
Hiebert y Carpenter, 1992, en Rico, Castro & Romero (2000) para pensar sobre matematicas
y poder comunicar las ideas sobre las mismas, los nifios necesitan de las representaciones,
dentro de las cuales se pueden diferenciar en representacion interna (pensamiento
individual del sujeto, por ejemplo, sobre un objeto) y representacién externa (signos,
simbolos o gréaficos). Por lo tanto, para que haya comprensién se necesita de representacion.
Wittrock en Rico, Castro, & Romero (2000) afirma que la comprensién es una representacion
ordenada de las relacion existentes entre las informaciones que posee el sujeto, es decir, la

conexion entre la informacion que ha de aprender y los conocimientos e ideas previas.

Con todo lo anterior podemos deducir que se trabajaran las representaciones matematicas de
manera practica, asi como, se tendran en cuentan al realizar el andlisis de las situaciones que
hay en la jornada escolar, los nifios podran entrar en contacto con las mismas, primero con
las mas accesibles, como se ha citado anteriormente, con la manipulativa y las situaciones
reales para poder pasar a representaciones mas complejas, como la simbdlica escrita. Con
todas estas situaciones seremos conocedores de las matematicas que se encuentran en la
vida cotidiana, y como afirman Aguilar et al. (2010) no sera necesario disefiar situaciones
didacticas especificas porque las matematicas se encuentran implicitas en otras, como en la

asamblea, los rincones, el recreo, etc. (Aguilar et al., 2010).
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4.2.1. Laasamblea

Tabla 9. La asamblea

Carla Lopez Moreno

LA ASAMBLEA

Areas curriculares

+ Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal
+ Area 2. Conocimiento del entorno
+ Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacién

Competencias

CG13.1. Didactica de las Ciencias Experimentales
CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales
CG13.3. Didactica de las Matematicas

CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura
CG13.5. Didactica de la Musica

Tabla de elaboracion propia.

4.2.1.1 Desarrollo

El desarrollo de todas las tareas que se abordan en la asamblea se presenta en la tabla

siguiente:

Tabla 10. Las tareas de la asamblea

Tareas
Cantar canciones

Pasar lista
clasificando la
asistencia segun
estén en el colegio
0 en casa

Contar y transcribir
cuantos hay en
casa

Contar cuantos
somos en total
(cuantos nifios hay
y cuantas nifas)

Descripcion de las tareas
Buenos dias y Dofla Semana.

El encargado o la encargada ir4 pasando lista con los nombres de los
comparnieros, y los clasificara en la zona del colegio o de casa segun hayan
asistido a la escuela o no.

e Elencargado o la encargada mirard los nombres de los nifios que hay en
casa, para escribir el nUmero correspondiente a nifios y después a nifias
gue no han asistido y poder realizar la suma, para saber el total de
compafieros que no han ido al colegio.

e El nifio o la nifia transcribira los nombres de los que han faltado en el
cuaderno de ausencias.

e Ademas, comprobara lo anterior repartiendo un palo a cada educando,
es decir, habrd un cédigo elegido por los alumnos, por ejemplo, palo
verde para las nifias y palo azul para los nifios, entonces cada uno de
ellos cogera el que le corresponda segin sea nifio o nifia. Al final los
palos que sobren en el bote seran los nifios y/o las nifias que no han
asistido. Por ejemplo, dos palos verdes y uno azul, seran tres nifios, pero
dos seran nifias y uno sera un nifio.

Con el procedimiento anterior de los palos, cada uno de los educandos
pondra en la alfombra su palo, de tal manera que quede un tren de palos de
nifios y otro de nifias. El encargado o la encargada contara cada coleccion y
situara en la tabla de los nimeros el nimero dado, si han venido 12 nifios
pues dara la vuelta al numero 12, lo mismo hara con las nifias. Para
posteriormente, con un dibujo de un nifio y una nifia, tendra que ir contando
por ejemplo, primero por el nimero de nifios que son 12 las 10 nifias que han
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Tareas

Calendario: ¢qué
dia es hoy?

Horario

Panel escribir
nombre y conocer
sus silabas

Elegir responsable
de mesa

Descripcion de las tareas

venido, para llegar al nmero 22, y posteriormente, contara desde el nimero
10 los 12 nifios que han venido para situar al nifio y a la nifia dentro del
ndmero 22, que seria el total de asistentes. De esta manera, los educando
seran conscientes de que contando tanto por el nimero de nifios o de nifias
siempre voy a llegar al nimero de los nifios que hay en total en clase

e Para el dia de la semana: utilizando el cuento de <<La pequefia oruga
glotona>> situaran la oruga en el dia correspondiente y tendra que
indicar que alimentos se va a comer ese dia y de cudl se trata, lo mismo
se hara para indicar qué dia fue ayer y qué se comio, y qué dia sera
mafiana y qué se comera.

e Para la fecha: tendran que contar en el calendario desde el Ultimo
ndmero para averiguar cual es el que toca, ya sabiendo el dia de la
semana, para que por ultimo diga la fecha entera: qué dia, qué namero,
gué mes y qué afio.

e Calendario de revista: el nifio o la nifia tachara el dia anterior y rodeara
el dia actual.

Hay una zona destinada para anotar el horario del dia, es decir, las tareas a
realizar. En este el nifio o la nifia con ayuda de los comparfieros y la maestra
ird colocando los pictogramas de las rutinas, ademas, en una pizarra se
codificard o escribira lo anterior, siguiendo un orden, es decir, daremos un
ndmero a cada tarea y cuando vamos terminando las tareas, vamos al horario
para conocer que es lo siguiente y al final, poder distinguir entre lo que se ha
realizado y lo que se realizara el proximo dia.

El encargado o la encargada tendra que seleccionar las letras de un panel
para escribir su nombre, después contard las letras que tiene el mismo y dira
si es corto o largo, si tiene mas de cinco letras. Después, dara una palmada
por cada silaba de su nombre, para poder decir cuantas tiene en total.

Esta tarea esta propuesta por Aguilar et al. (2010) consiste en que al finalizar
la asamblea se sentaran por equipos y tendran que elegir un responsable de
mesa. Se les daran tapones como sistema de votacion, entonces cada uno
de los miembros del grupo cogera un tapén de la bandeja 'y en su turno se lo
dara a la persona que quiere elegir; al final, se les pregunta “;quién tiene
mas tapones?”, ya que esa persona sera la mas votada y sera el responsable
del dia para la mesa (Aguilar et al., 2010).

Tabla de elaboracién propia.

4.2.1.2 Fundamentacién

La asamblea es una de las rutinas mas importantes de educacién infantil, ya que consiste en

una actividad multitarea la cual implica el desarrollo integral del nifio. Con esta rutina

trabajamos items sefialados en el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, de las

diferentes areas: “Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal’, “Area 2.

Conocimiento del entorno” y “Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacion” (Real

Decreto 1630, 2006)

Segun LaCueva (2000) y Dominguez (2003) en Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015) afirman

gue la asamblea es una metodologia activa que promueve el aprendizaje global del nifio,

partiendo de los intereses del alumnado, en base a una tematica y atendiendo a la diversidad
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del aula. Ademas, se realiza en un contexto de interacciones, indagacién y actividad constante
(Mayorga et al., 2015).

La asamblea se basa en una metodologia activa y constructivista puesto que como afirman
LaCueva, Imbern6n y Llobera (2003) en Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015) aporta
beneficios como vivenciar nuevos aprendizajes, conceptualizaciones, experiencias; el
descubrimiento de emociones y capacidades afectivas; oportunidades de socializacién; el
desarrollo de capacidades linglisticas y cognitivas; desarrollar la capacidad para centrarse en
el espacio y en el tiempo; la formacion de ciudadanos mas criticos y participativos, etc.
(Mayorga et al., 2015)

Siguiendo a Vygotski (1978) en Rodriguez Arocho (1999) podemos observar que la asamblea,
como se ha descrito anteriormente, sigue una metodologia constructivista, puesto que la
escuela cumple la funciébn de organizar experiencias para el desarrollo de capacidades
cognitivas como clasificar, analizar, aplicar conceptos, etc., lo cual se pone en marcha en el
nifo cuando realiza la asamblea puesto que esta favorece al desarrollo de aptitudes cognitivas
y sociales (Rodriguez Arocho, 1999).

Como sefala Carretero (1993) en Sanchidrian et al. (2010), el constructivismo se entenderia
como la idea que soporta que el desarrollo global de la persona se produce dia a dia gracias
a la interaccion que mantiene el nifio con el ambiente y sus disposiciones internas, por lo
tanto, el conocimiento es una construccion del ser humano. De modo que la teoria
sociocultural de Vygotski sostiene que la dimensién social es fundamental a la hora de
construir el conocimiento, es por esto que el sujeto no se hace de dentro afuera, sino que es
un resultado de la interaccion social. Ademas, para Vygotski el desarrollo tiene su origen en
la ZDP (Zona de Desarrollo Proximo), esta zona es en la que el nifio para solucionar un
problema necesita ayuda de los demas, y la persona gracias a la cual el sujeto es capaz de
resolver la tarea actia de guia, de manera que el nifio alcanza el aprendizaje gracias a la
mediacion tanto de sus iguales como los comparfieros de clase, o de un adulto como el

maestro (Sanchidrian et al., 2010).

A continuacidn se presenta una tabla de las aptitudes que pone en marcha el nifio a la hora
de realizar la asamblea, elaborada a partir de las aportaciones de Seisdedos (2004) en

Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015):

Tabla 11. Aptitudes cognitivas y sociales

Ejemplos de aptitudes cognitivas y sociales

Insertar informacién nueva en informacién anterior.

Anticiparse con los conocimientos que ya poseemos a los gue vamos escuchando.

Realizar hipétesis sobre el tema de debate.

Establecer control en los turnos de palabra y autorregular sus actitudes conversacionales (discusion
de opiniones mediante el didlogo).
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Ejemplos de aptitudes cognitivas y sociales

Prestar atencion a la palabra de un compariero/a (atencién individualizada por parte del docente).
Tutoria de iguales (actividades conjuntas entre comparieros/as).

Potenciar mecanismos basicos de lenguaje (audicidn, voz, articulacién).

Establecer la adquisicién de las dimensiones del lenguaje (forma, contenido y uso).

Estimular el desarrollo comunicativo.

Favorecer el desarrollo de los procesos de comprensién y produccién linglistica.

Tabla de elaboracion propia.

Todas estas aptitudes podemos ver cémo se desarrollan a lo largo de la asamblea puesto que
todos los nifios, tanto como el encargado del dia y los demas, son participes de este momento.
Ademas, en la asamblea se fomenta la autonomia del nifio que tiene que seguir un orden para
ir realizando cada una de las “actividades” que se proponen para su realizacion. Los nifios,
con la repeticién de esta rutina, son capaces de realizarla con autonomia, aunque también

puedan necesitar que el maestro les guie.

Los nifios de educacion infantil trabajan el tiempo, el cual Trigueros, Arias, Miralles, Molina y
Rodriguez (2013) afirman que gracias a la definicion de tiempo de la Real Academia Espafiola
se puede distinguir entre tiempo astronomico o fisico, el cual se puede medir y podemos
referenciar de manera objetivo los hechos que se acontecen; y el tiempo colectivo o social,
el cual sirve de elemento organizador gracias a el mismo establecemos secuencias y
clasificaciones. Ambas concepciones del tiempo se incluyen en la descripcion que hacen
Pagés y Santisteban (2010) en Trigueros, Arias, Miralles, Molina, y Rodriguez (2013), para

definir el concepto de tiempo:

El tiempo esta presente en nuestra vida, una vida organizada alrededor del reloj, los horarios y el
calendario. El tiempo esta presente en nuestro lenguaje y nuestras actividades: esperamos,
desesperamos, hacemos tiempo, perdemos, recortamos, alargamos el tiempo, damos o nos toman
tiempo. El tiempo pasa rapido y lento, se acelera o, incluso, ¢se detiene?. El tiempo es historia, la
nuestra y la de todas las personas, es pasado colectivo, es interrelacion de pasado, presente y
futuro (Pagés y Santisteban, 2010, p. 79).

El tiempo civil, siguiendo a Trigueros, Arias, Miralles, Molina & Rodriguez (2013), es el que se
caracteriza por ser un tiempo medible, observable, perceptible (dia/noche, primavera, etc.), y
regular-ciclico (siempre tenemos las estaciones, siempre sale el sol). Respecto a este tiempo
a los nifios en la asamblea les ensefiamos los dias de la semana (relacionado con lo fisico
por la rotacion de la Tierra), los meses (fisico por la 6rbita de la Luna), las estaciones y el afio
presente (fisico por la Orbita de la Tierra), y las meteorologias (estaciones-frio/calor,
nublado/soleado, etc.). Respecto a la comprensién del tiempo siguiendo a Trigueros, Arias,
Miralles, Molina & Rodriguez (2013) es preciso conocer en que fase de la comprension del

tiempo se encuentra el alumnado de educacion infantil, puesto que el nifio confunde la
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extension del tiempo con la de su existencia debido al egocentrismo infantil, Piaget define a

esta fase como tiempo vivido (Trigueros, Arias, Miralles, Molina, & Rodriguez, 2013).

La siguiente figura expresa de manera gréfica la evolucion de la comprension del tiempo en

el nifio:
0-2 afios = *16 afos
Tiempo vivido Tiempo percibido Tiempo concebido
) l 'l' 'l' |
Experiencias personales | Experiencias situadas Experiencias mentales que
y directas de cardcter externamente, prescinden de referencias
vivencial duraciones, concretas (tiempo de las
representaciones en matemadticas)
espacios (tiempo de la
histaria)

llustracion 3. Las etapas de construccioén del tiempo segun Piaget (Trigueros et al., 2013, p.84)

En relacion a la etapa que nos ocupa, la accién del docente durante la fase del tiempo vivido
debe dirigirse hacia el trabajo de las categorias temporales de orden, posicién y duracién a
través de las experiencias del alumno, como las propias rutinas. Respecto a lo anterior, en el
aprendizaje de estos conceptos se usa la siguiente metodologia: una parte memoristica
relacionada con los nombres y otra experimental, relacionada con actividades asociadas a las
estaciones, comidas, vestimenta o fechas clave. Por lo tanto, todo esto se ve reflejado en la
asamblea porque diariamente se pregunta al encargado sobre “;qué dia es hoy?”, “;,en qué
dia y mes estamos?”, “;de qué afo?”, “;en qué estacion estamos?”’. Ademas, de sefalar el
dia de la semana, marcar en el calendario dia y mes correspondiente, se pone el horario
después de la asamblea para introducir conceptos como “ahora vamos a..., después vamos
a..., luego seguiremos con..., y para terminar el dia...”; también se aprenden poesias y

canciones relacionadas con las nociones temporales (Trigueros et al., 2013).

En cuanto a pasar lista, el educando pone en marcha el proceso de lectura mediante el cual,
segun Smith (1990) en Bigas & Correig (2007), se activan dos fuente de informacion: la visual
y la no visual, puesto que se necesita de ambos para poder descifrar el codigo. La “visual”’ se
basa en las palabras, textos que vemos por nuestros ojos y la “no visual’ en lo que esta detras
de los ojos, es decir, en el conocimiento de la lengua y en el desciframiento del cddigo. Por lo
gue estos dos tipos de informacion son necesarios, su aplicacién se veria reflejada como en

la siguiente figura de Smith (1990):

34 de 79



El pensamiento I6gico matemético en la jornada escolar

Informacion no
visual

Informacion visual

llustracion 4. Representacion segun las dos fuentes de informacion (Bigas & Correig, 2007, p.130)

También Smith (1990) en Bigas & Correig (2007) sefiala que entre estos dos tipos de
informacién existe una reciprocidad, esto se puede observar en nuestro dia a dia a través de
multiples ejemplos como el de cuando viajamos en el coche a gran velocidad y desde lejos
podemos leer carteles de pueblos que son bien conocidos, pero por el contrario, si estamos
en el extranjero la lectura de los nombres de los pueblos va a ser mas lenta y requerira de
una atencion elevada. Pero este intercambio, tiene unos limites, puesto que existe un llamado
cuello de botella entre los ojos y el cerebro, esto quiere decir que el cerebro puede
desbordarse facilmente por la informacién visual, quedando esta restringida y bloqueada por
un leve lapso. Por lo tanto, una de las habilidades basicas asociadas a la lectura consiste en
que aprovechemos al maximo lo que sabemos para depender lo minimo posible de la
informacién que proviene de los 0jos. Es por esta idea anterior por la que se debe dotar el
aprendizaje de la lectura de temas interesantes y significativos para los nifios (Bigas & Correig,
2007).

En la asamblea se ponen en marcha sobre todo los conocimientos de relaciones grafofonicas,
ya que el nifio o la nifia, para poder leer los nombres, tiene que relacionar el conocimiento de
las letras con sus distintas unidades fénicas, pero esto no quiere decir como dice I. Solé (1992)
en Bigas & Correig (2007) que leer no suponga solamente descodificar, pero si que para leer
es necesario poder descodificar, lo que supone que los nifios descubran las correspondencias

existentes entre los sonidos de nuestra lengua y los signos graficos (Bigas & Correig, 2007).

Otro de los puntos que se tiene en cuenta en la asamblea es la educacién emocional. En
primer lugar, debemos conocer que una emocion segun Bisquerra (2003) en Prados et al.
(2014) “se produce como respuesta a un suceso que puede ser interno o externo y que
conduce a una excitacion o cambio fisioldgico que predispone a una respuesta organizada”
(Prados et al.,, 2014, p. 173). Segun Saarni en Prados et al. (2014) describe ocho
competencias emocionales, estas son: tener conciencia de la experiencia emocional de uno
mismo; reconocer las emociones en los demas; utilizar un vocabulario emocional; empatizar;
saber diferenciar entre las expresiones emocionales y las vivencias emocionales; afrontar y

regular las emociones intensas; saber reconocer que la calidad, cercania y reciprocidad
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vienen determinadas por el tipo de intercambios afectivos; y tener autoeficacia emocional
(Prados et al., 2014).

Por otro lado, en la asamblea se emplea el canto de canciones que promueven el aprendizaje
de diversos contenidos. La transmision oral de las canciones de nuestra cultura hoy en dia se
produce en las escuelas y no como en el pasado que la fuente de transmision principal era la

madre, abuela o el entorno familiar, en general (Hérnandez, 2010).

En la mayor parte de la asamblea podemos ver como se trabaja el desarrollo del
pensamiento l6gico-matemético. El nifio o la nifia que se encarga de realizar la asamblea
se encuentra en el estadio denominado por Piaget (1950) en Arteaga & Macias (2016) como
preoperacional (2-7 aios): en esta etapa el desarrollo I6gico-matematico de los educandos se
inicia con la identificacion de un sonido, palabra, imagen o dibujo, con un objeto determinado,
por lo que el nifio o la nifla comenzara a agrupar, seleccionar, clasificar, ordenar, y generar
listas y cuantificar colecciones de objetos siguiendo una serie de criterios y razonamientos.
Con las diferentes tareas que abordan en la asamblea, los nifios principalmente han de hacer
uso del conteo. Para Gelman y Gallistel (1978) en Arteaga y Macias (2016) hay cinco
principios que todo sujeto debe adquirir para realizar la accion de contar satisfactoriamente:
principio de correspondencia uno a uno, principio de orden estable, principio de cardinalidad,

principio de abstraccion y principio de irrelevancia del orden (Arteaga & Macias, 2016).

Para abordar la explicacion de los cinco principios del conteo que debe adquirir todo nifio, se
presenta la siguiente tabla elaborada a partir de las ideas de Gelman y Gallistel (1978) en
Arteaga & Macias (2016):

Tabla 12. Principios del conteo de Gelman y Gallistel

Principios del

Descripcion
conteo

Se sefiala el objeto a la vez que se cuenta, se requiere de sincronizacion. En este
principio es vital la coordinacién. El nifio a la vez que dice las palabras de “uno”, “dos”,
“tres” tiene que contar cuidadosamente para no saltarse objetos, contar dos veces el
mismo, etc. Este principio supone que para que el nifio pueda contar debe ser capaz
de coordinar dos procedimientos: el de particion (siempre que contamos hay dos
conjuntos, los contados y los que faltan por contar) y etiquetacién (se asocia una
etiqueta a cada objeto contado). Los nifios pueden usar estrategias como sefialar,
separar o hacerlo mentalmente.

Finalmente, un nifio domina este principio cuando cumple lo siguiente: sefiala todos
los objetos que deben ser contados, sefiala el objeto una sola vez, asigna una Unica
etiqueta cada vez que sefiala un objeto, y no repite la etiqueta, es decir, no la utiliza
mas de una vez (Arteaga & Macias, 2016).

El nifio cuenta de manera adecuada porque ha memorizado una lista de etiquetas,
lo que llamamos lista convencional de los numerales, pero esto no se logra solamente
gracias a la memorizacion, sino que se ve favorecida por este principio. Por lo tanto,
la lista de “palabras” o etiquetas que se emplean para contar ha de ser siempre la
misma, es decir, repetible. En relacién a las listas se debe conocer que hay nifios
gue para contar utilizan listas idiosincrasicas, diferentes a la convencional, pero

siempre repitiendo las mismas etiquetas, por ejemplo, “uno”, “dos seis”.

Principio de
correspondencia
uno a uno

Principio de
orden estable

, “‘cuatro”,
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Principios del

Descripcion
conteo

El nifio tendra que dar un paso hacia delante para conseguir usar la lista de
numerales convencional.

“La técnica de contar es un procedimiento que se utiliza para cuantificar, es decir,
para decir cuantos hay en un conjunto de objetos y decir cuél es el cardinal del
conjunto” (Arteaga & Macias, 2016, p. 109)

Este principio sefiala el significado especial que tiene la Ultima etiqueta empleada en
una secuencia, esta se refiere a un solo objeto (aspecto ordinal), pero por otro lado
Principio de también al conjunto formado por todos los elementos que han sido contados (aspecto
cardinalidad cardinal). Cuando el nifio dice el Gltimo ndmero del conjunto transmite dos mensajes
simultaneos distintos: 1) el objeto que sefiala es el quinto que cuento (aspecto ordinal
del nmero), y 2) ha contado cinco objetos en total (aspecto ordinal del nimero). Los
nifios dominan este principio cuando repiten el Gltimo numeral de la secuencia y le
ponen un énfasis especial, pero este ha de ser siempre espontaneo y nunca forzado
porque si no careceria de significado para el nifio.

Este principio determina los elementos que pueden ser contados, en una coleccién
de objetos tanto reales como imaginarios. Los nifios abordan el conteo de conjuntos
heterogéneos y de los homogéneos.

Principio de Al contar debemos seguir un orden, pero este principio se traduce en que da igual
irrelevancia del |por dénde empecemos a contar una coleccion de objetos, siempre que el orden que
orden se siga sea correcto.

Tabla de elaboracion propia a partir de Arteaga Martinez y Macias Sanchez (2016)

Principio de
abstraccion

En conclusién, la asamblea es uno de los momentos mas importantes en el dia a dia del nifio
puesto que favorece el desarrollo integral del mismo, ya que se trabaja el desarrollo social,
linglistico, cognitivo y afectivo. Ademas, la asamblea permite al nifio desarrollar su autonomia
y el conocimiento de uno mismo. Observar como se desenvuelve cada uno de los nifios en el
desarrollo de la asamblea le permite al maestro hacer una evaluacion individualizada de cada
uno de los nifios y nifias del aula, teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje que lleva cada

uno de los educandos.
4.2.1.2.1 Vinculacion con las competencias

Esta situacion se vincula con la CG13.1. Didactica de las Ciencias Experimentales, ya que en la
asamblea se abordan contenidos propios de Conocimiento del Medio. La CG13.2. Didactica de las
Ciencias Sociales con todo lo referido al espacio y el tiempo. Por otra parte, la CG13.3. Didactica de
las Matematicas, a través de las tareas que precisan del empleo de las mismas como a la hora de
contar y/o emplear la recta numérica, etc. Ademas, la CG13.4. Didactica de la Lenguay Literatura,
gracias al dialogo del alumnado con la maestra y entre cada uno de los miembros del grupo. Y por

ultimo, la CG13.5. Didactica de la Mdsica, con el canto de diversas canciones.
4.2.2.Los rincones

En este apartado se va a tratar brevemente la importancia de trabajar por rincones en el aula,
para posteriormente destacar el proceso de la creacion de un rincén de proyecto denominado

“Rincén del Mercado prehistorico”.
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Fernandez, Quer & Securun (1997) afirman que los rincones implican la participacion activa
del educando para ser un sujeto activo en la construccién de su aprendizaje, asi como, ser el
protagonista del proceso, mientras que el maestro sera el que favorezca el conocimiento a
través de la interaccion con los materiales y los comparieros, potenciando el didlogo entre los
mismos, pero aun asi tendra que tener en cuenta el nivel de desarrollo de cada uno de sus
alumnos para poder adecuar el tipo de ayuda que ha de prestar a cada uno de ellos. Ademas,
el trabajo por rincones potencia que los educandos regulen su actividad y construyan sus
conocimientos, es decir, gracias a la actividad que se desarrolla en cada rincén el nifio puede
indagar, manipular, investigar y reflexionar a través de diferentes técnicas y estrategias, por
lo que el educando consigue dar respuesta a los problemas que se plantean. Prosiguiendo
con los beneficios de los rincones en los educandos, estos ayudan al nifio a realizar una
autovaloracioén de si mismos, asi como, promueve la autonomia de los mismos pues ellos son
los que se organizan a la hora de jugar, decidiendo el dénde y el cbmo desenvolverse en ese
rincén de manera individual y grupal, este Ultimo implica que el educando aprenda a
comunicarse, compartir, debatir y respetar las opiniones de sus iguales, aprendiendo de los

demas y aceptando su ayuda (Fernandez, Quer, & Securun, 1997).

Tabla 13. El rincon del mercado prehistoérico

LOS RINCONES: RINCON DEL MERCADO PREHISTORICO

Areas curriculares

+ Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal
+ Area 2. Conocimiento del entorno
+ Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacion

Competencias

CG6. Comprender la importancia de los aspectos relacionados con la salud
CG8. Diseniar, planificar y evaluar el proceso de aprendizaje

CG13.1. Didactica de las Ciencias Experimentales

CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales

CG13.3. Didactica de las Matematicas

CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura

CG13.6. Didactica de las artes plasticas y visuales

CG13.7. Didactica de la Educacion Fisica

Tabla de elaboracién propia.
4.2.3. Rincén del Proyecto: Mercado Prehistérico

Para la elaboracion y desarrollo de este rincén necesitaremos la participaciéon de cada uno de
los educandos, por lo que previamente se ha de realizar una actividad, y de esa manera se
dard a conocer al alumnado todo el proceso para construir el mercado prehistérico, el cual

pasara a ser un rincon de clase donde podran jugar una vez construido.

4.2.3.1 Actividad propuesta para comenzar la elaboracion del rincon
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Los educandos se encontraran con una caja con un cédigo “QR” y una carta dentro, de Perica
la Cavernicola, ella acudira a clase a dejarles un reto, crear un mercado prehistérico pero para
descubrir que iba a tener ese mercado donde van a realizar el trueque tendran que escanear
el cddigo “QR”, para realizar el escaneo de los cédigos se utilizara la aplicacion de ClassDojo
donde cada uno tiene un avatar con un monstruo y elige al alumno al azar. El primer cédigo
sera una adivinanza para poder encontrar el siguiente codigo; el ultimo “QR” les mandara a la
cocinita donde encontraran tres codigos diferentes, y sera donde descubriran las herramientas
que tendra el mercado: lanzas, flechas y hachas. Una vez descubiertas se debatira cuél de
ellas tiene mas valor y porqué, dando la premisa de que el intercambio de piedras de silex por
herramientas no puede ser mas de diez piedras. Una vez se llegue a la conclusién de lo citado
anteriormente, se anotara el nimero de piedras que van a intercambiar por cada una de las
herramientas. Después, se procedera a elaborar un cartel para identificar el lugar de la cueva
donde estaria el mercado y en el que saldran las herramientas que se podran encontrar alli.
Al ser prehistéricos tendran que pintar con pigmentos naturales, con cacao, pimenton y
colorante, para asi observar y ayudar a hacer las mezclas de esos pigmentos con el agua, y
posteriormente pintar con ellos. Por otro lado, para seguir construyendo ese mercado
prehistérico deberan hacer las herramientas asi que cada uno tendra que elegir entre una de
las tres herramientas pintarla y después recortarla, para asi poder formarlas y ponerlas en el
futuro mercado. Mientras unos pintan el mural identificativo del mercado, los otros pintaran las
herramientas que se van a encontrar en ese mercado prehistorico. Después, al acabar de
pintar el cartel tendran que lavarse las manos y cuando terminen de realizar su herramienta
tendran que recoger el material empleado. Finalmente, cuando el cartel esté seco se afiadiran
las letras y el dibujo de las diferentes herramientas, y las herramientas cuando estén
plastificadas y unidas al palo, los educandos las clasificaran en las cajas segun los valores
dados a cada una de ellas; después podran jugar en el rincén con un agrupamiento de tres

para que puedan disfrutar de la experiencia e intercambiarse los roles entre todos.
4.2.3.2 Fundamentacion

Esta actividad es una actividad multicompetencial, puesto que en primer lugar se trabaja a
través de las TIC (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién), como afirman Aguiar &
Cuesta (2009) nos encontramos ante la sociedad de la informacién y por eso las nuevas
tecnologias son el medio mediante el cual las personas recibimos u obtenemos conocimiento,
por lo que siguiendo a Marqués (2000) en Aguiar & Cuesta (2009) las TIC promueven un facil
acceso a todo tipo de informacién, es decir, hace accesible el poder trabajar en el aula
cualquier tema y emplear cualquier formato, puesto que no solo podemos trabajar con texto
sino que también se puede usar el formato visual mediante imagenes o el sonoro (Aguiar &
Cuesta, 2009)
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Por otro lado, en el tema que nos ocupa ante el alumnado de educacién infantil, las TIC van
a promover la motivaciéon de los nifios y niflas, asi como la interactividad, por eso los
educandos al poder interactuar con un formato digital manipulado una tableta dentro de la
escuela les va a motivar ademas para ellos va a ser una actividad innovadora puesto que
pueden ver los usos educativos que nos ofrece la tableta y no solo la posibilidad de jugar a
videojuegos. Ademas, van a apreciar que a través de ese equipo pueden captar informacion
para posteriormente procesarla, es decir, con un cédigo “QR” van a ser capaces de descubrir
un mensaje oculto a través de una imagen, un texto 0 un mensaje sonoro, que pasaran a
procesarlo. Por consiguiente, Castells (2001) en Aguiar & Cuesta (2009) afirma que vivimos
en una red de redes, lo que quiere decir que internet no implica solamente una tecnologia sino
un medio que rige nuestra sociedad mas concretamente vivimos en la “sociedad de la red”
(Aguiar & Cuesta, 2009).

Todo lo anterior se pone en practica a la hora de trasladar las tecnologias a la escuela,
concretamente a través del manejo de una tableta y empleando el escaner de cédigos “QR”,
ademas, a través de una aplicacion llamada ClassDojo, en esta registras a todos los alumnos
del aula creando un avatar de un monstruo (cada uno elige el suyo) y luego la aplicacion elige
a un nifio al azar para que escanee el cédigo, dentro del mismo descubren un mensaje. En el
caso de la actividad implantada descubren dos mensajes textuales (adivinanza y rima) y tres

iconicos (iméagenes de las herramientas prehistéricas: lanzas, hachas y flechas).

A la hora de trabajar el desarrollo l6gico-matematico en esta actividad es preciso que el
nifo conozca los numeros para poder fijar cudntas piedras han de cambiar por cada una de
las herramientas. Respecto a la idea anterior, Arteaga & Macias (2016) sefialan que aquellas
actividades que los adultos manejamos como reconocer cantidades, asignar e identificar
nameros, son muy complejas para los nifios, puesto que estos tienen que construir y
comprender las estructuras numéricas, esto quiere decir, que han de llegar al momento en el
gue puedan identificar que cinco piedras y cinco lanzas estan representando la misma
cantidad numérica. A la hora de realizar una actividad en la que entre en juego la importancia
del namero puesto que los educandos tienen que pensar en ellos, les llevara a comprender
la naturaleza de los mismos. De ahi, la importancia de trabajar situaciones donde se dé

significado al nUmero (Arteaga & Macias, 2016).

Por otra parte, se tiene en cuenta la clasificacion, la cual describe Chamorro (2007) como el
instrumento intelectual que permite al educando ordenar su mundo. Ademas, una clasificacion
implicara que se agrupen los objetos en clases y se seleccionen aquellos que pertenecen a
una categoria u otra, atendiendo siempre a un principio establecido. En esta actividad los
nifos tendran que clasificar las herramientas en funcion al valor dado a cada una de ellas. Por

lo tanto, la clasificacion es una técnica de andlisis y conocimiento porque los nifios analizan
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propiedades, y la misma ayuda al conocimiento exterior puesto que proporciona al nifio

coherencia légica, gracias a que organiza su propio pensamiento (Chamorro, 2007).

En cuanto al lenguaje verbal los nifios de cuatro afios siguiendo a Monfort & Juérez (2008) en
lo que a fonética se refiere, saben discriminar auditivamente secuencias fonéticas mas
complejas, asi como conocer cuantas silabas tiene una palabra. Gracias a lo anterior, los
educandos pueden escribir palabras en cuanto que conocen tanto la letra como su fonema

correspondiente (Monfort & Juarez, 2008).

Como afirma Teberosky (1999) en Bigas & Correig (2007) encontramos que la mayoria de los
nifios de cuatro afios se encuentran en el tercer nivel, “escribir como produccidon controlada
por la segmentacion silabica de la palabra” (Bigas & Correig, 2007, p. 166), es en este
momento cuando los educandos han descubierto la relacion entre la escritura y la pauta
sonora, lo que nos lleva a diferenciar dos tipos de hipétesis, la silabica-cuantitativa (por cada
silaba que reconoce el nifio realiza una grafia, es decir, una letra; por lo gue pone un simbolo
a cada silaba de tal manera que puede poner “ao” para la palabra moto, la cual contiene dos
silaba) y la silabica-cualitativa (afiaden valor convencional a las grafias, esto quiere decir
gue por cada silaba escribe un simbolo, pero esta vez coincidiendo con una de las letras que
represente el sonido, por regla general, suelen representar el sonido que corresponde a la

vocal de la silaba, por ejemplo, “aio” para escribir avién) (Bigas & Correig, 2007).

Al conocer lo anterior, una vez los nifios descubren las herramientas que habra en el “mercado
prehistérico” y conocen que no es un mercado como al que acudimos en nuestra vida diaria,
ya que en este mercada va a haber las herramientas que realizaban los hombres prehistéricos
y por lo tanto van a conocer lo que es el trueque, no se va a pagar con dinero puesto que no
tenian si no que van a cambiar piedras de silex por lanzas, flechas o hachas. Pero para poder
seguir con el mercado se hara un debate con los alumnos, lo que implica su participacion para
fijar cuantas piedras de silex tendremos que cambiar a cambio de una lanza, un hacha y una
flecha, afiadiendo que la herramienta mas valiosa tiene que ser la mas cara y la menos valiosa
la mas barata, por ultimo, se fija la premisa de que el cambio no puede ser mayor a diez
piedras, para que los alumnos puedan manejarse en un rango de nidmeros que conocen y

hasta el que saben contar.

Con la participacion, los alumnos se preparan para la vida en sociedad, en una sociedad
democratica, donde tendran que implicarse, tomar decisiones, etc.; la participacion ,por lo
tanto, es un acto esencial que deberia estar presente en las actuaciones educativas puesto

que “a participar se aprende participando” (Sarramona, 2000, p.188).

De la participacion anterior y con lo que sabemos sobre la etapa de la escritura en la que se

encuentran podemos pedir la implicacién de los alumnos a la hora de escribir las palabras de
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dichas herramientas y poner su precio, de esta manera los educandos como afirman Bigas &
Correig (2007) pueden apreciar la importancia de la escritura puesto que en primer lugar, se
discute oralmente cuéntas piedras vamos a intercambiar para posteriormente reflejarlo en
algun lugar escribiéndolo y que no se nos olvide, aunque el texto definitivo lo realice la maestra
ellos van a ser conscientes de la elaboracion del contenido. Es por esto, que el nifio descubrira
gue escribir es un instrumento de pensamiento muy eficaz, el cual le ayuda a pensar (Bigas
& Correig, 2007). Por lo tanto, el alumnado va a intentar escribir las palabras de las
herramientas con ayuda de la maestra, pero ellos seran los que digan las letras que hay que

escribir, en caso de no saberlas la profesora les hara el sonido para que intenten identificarla.

En lo que a la literatura respecta, a la hora de trabajar con las adivinanzas siguiendo a Rodari
(2015) estas motivan a los nifios puesto que representan su propia presencia en el mundo,
la cual les supone un misterio que tienen que resolver puesto que en su dia a dia descubren
una gran variedad de cosas nuevas, figuras que no pueden descifrar, objetos que no saben
lo que son o para qué sirven, etc., es por todas las razones anteriores que a los nifios les
gustan mucho las adivinanzas pues suponen un juego que los emociona debido a que han de
buscar la respuesta y la sorpresa. Ademas, gracias a las adivinanzas los nifios fortalecen la
seguridad en si mismos, su capacidad de crecer, su placer de existir y conocerse tanto a ellos

mismos como al mundo que los rodea (Rodari, 2015).

En cuanto a la realizacién de emplear pigmentos para pintar, los nifios estdn conociendo el
aprendizaje cientifico, el cual segin Cabello (2011) nace de la curiosidad del nifio por conocer
el mundo que los rodea, de tal manera que pueda comprender los fendmenos que suceden a
su alrededor, por lo que si sembramos dudas en nuestros alumnos, estos realizardn preguntas
cada vez mas rigurosas para encontrar la explicacién y respuesta adecuada. Los educando
en un primer momento, van a realizar razonamientos a partir de lo que pueden observar, lo
perceptible, esto por ejemplo, se puede percibir con el azlcar, ya que piensan que esta

desaparece al disolverse en el agua (Cabello, 2011).

Gracias a realizar el proceso de disolver cacao, pimentdén y colorante los nifios pueden
observar las mezclas homogéneas, puesto que estamos haciendo una disolucién en la que
encontramos un soluto distribuido de manera uniforme en el disolvente, es decir, el soluto va
a ser los diferentes pigmentos y el disolvente el agua, este Ultimo va a ser el que se encuentre

en mayor proporcion.

En segundo lugar, el educando cuando tiene que emplear las tijeras, pinceles, lapices,
pinturas, etc., estd poniendo en marcha la coordinacién visomotriz, esta nos permite realizar
movimiento efectivos y dindmicos; dentro de la coordinacién ojo-mano vamos a destacar la

manipulaciéon puesto que el educando esta poniéndola en marcha a la hora de manejar
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diferentes Utiles y acciones como colorear, recortar, etc.; Le Boulch (s.f.) en Aguirre (2005)
destaca la importancia de realizar todas las actividades manuales anteriores asi como la
coordinaciéon ojo-mano, ya que esta destreza manual es imprescindible para aprender a

escribir, concretamente, el movimiento de la pinza digital (Aguirre, 2005).

En la actividad los nifios, al emplear los diferentes atiles como los pinceles, lapices, pinturas
y tijeras, ponen en juego la actividad éculo manual, por lo tanto, estaremos trabajando la

motricidad fina, la cual se basa principalmente en el movimiento de la pinza digital.

Como indica el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, dentro del “Area 2. Conocimiento
del entorno” y dentro de su respectivo “Bloque 3. Cultura y vida en sociedad”, los nifios y nifias
de educacion infantil deben iniciarse en la Historia, concretamente en “La Prehistoria. El
hombre prehistérico: Vida cotidiana, vivienda, trabajo, animales y ritos” (Real Decreto 1630,
2006). Gracias a esto, el nifio se inicia en conocimientos de historia y conocera conceptos
como: el trueque; las herramientas que empleaban en esa época como las lanzas, hachas y
las flechas; la forma en la que se expresaban a través de la pintura, y de dénde procedian los
pigmentos con los que pintaban como el ocre, el carbon, la sangre, etc.; todos ellos

procedentes de la naturaleza, ademas conoceran que a ese arte se le conoce como rupestre.

Por ultimo, otro aspecto a tener en cuenta es que a la hora de realizar el “mercado prehistérico”
los nifios y las niflas pueden experimentar el tiempo cronolégico, es decir, la historia, y esta
se hace relevante para ellos en cuanto que investigan, descubren particularidades de los
estilos de vida y la poblacion, y por lo tanto conocen los cambios que hay en la vida actual asi
como de otras épocas, personas o lugares lejanos, etc. De tal manera que al realizar el rincon
del mercado donde van a realizar el trueque y habra herramientas tipicas de la Prehistoria,
podran contrastar las diferencias entre la vida actual y la vida pasada, donde ahora tenemos

alimentos, dinero y compramos, pero no realizamos trueque (Trigueros et al., 2013).
4.2.3.2.1 Vinculacion con las competencias

Esta situacion se vincula con la CG6. Comprender la importancia de la salud, puesto que
se han de tener en cuenta los habitos de higiene. Por otra parte, la CG8. Disefiar, planificar
y evaluar el proceso de aprendizaje se aborda con el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) a través del manejo de la tableta y el reconocimiento de
los codigos “QR”. En cuanto a las didacticas, se vincula con la CG13.1. Didéactica de las
Ciencias Experimentales, gracias a la experimentacioén y observacién de los cambios de la
materia; con la CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales, puesto que los educandos estan
trabajando el tema de la Prehistoria. También se trabaja la CG13.3. Didactica de las
Matematicas, puesto que el educando emplea las representaciones matematicas, asi como,

tiene que clasificar las herramientas segun los criterios establecidos. Ademas, esta presente
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la CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura, ya que se trabajan las adivinanzas y las
rimas, el fomento del didlogo y la toma de conciencia de la importancia de la escritura para
reflejar las ideas, pensamientos, etc. Por ultimo, esta vinculada a la CG13.6. Didactica de las
artes plasticas y visuales, debido a que se emplean diferentes técnicas para pintar un mural
fomentando la creatividad de los educandos. Y, por ultimo, la CG13.7. Didactica de la

Educacion Fisica con el desarrollo de la coordinacion visomotriz.

4.2.4. El patio del colegio

Tabla 14. El recreo

EL RECREO

Areas curriculares

+ Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal
+ Area 2. Conocimiento del entorno
+ Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacion

Competencias

CG7. Comprender la necesidad de organizar y estructurar los espacios escolares
CG13.1. Didactica de las Ciencias Experimentales

CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales

CG13.3. Didactica de las Matematicas

CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura

CG13.7. Didactica de la Educacion Fisica

Tabla de elaboracion propia.

4.2.4.1 Zonasy actividades del recreo

Tabla 15. Zonas del recreo

Zonas del patio Descripcion

Pintados en el suelo, se encontraran la rayuela y las tres en raya; estos juegos
se encontraran en la zona pavimentada del patio. El tres en raya dispondra de
tapones de dos colores para simbolizar las cruces y los circulos, aunque
también se trabajard con el cuerpo ofreciéndoles petos de dos colores
diferentes.

Zonade juegos
populares

La mayor parte del patio es de arena, pero habra un arenero en el que se

Zona de arena . . . .
encontraran materiales como palas, cubos, coladores, piedras, hojas, etc.

Zonade U
estructuras fijas Cabafia, iglt y toboganes.
Otros juegos Jugar al escondite y al pilla-pilla.

Tabla de elaboracion propia.
4.2.4.2 Fundamentacion

Pecci, Herrero, Lépez & Mozos (2010) definen el patio como todo espacio abierto donde los
educandos pueden realizar actividades ludicas al aire libre, por lo tanto, el nifio en el patio
serd libre de realizar unas actividades u otras, 0 jugar a unos juegos u otros, los cuales

promoveran el desarrollo integral del mismo (Pecci, Herrero, Lépez, & Mozos, 2010).
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Con el empleo de juegos tradicionales como afirman Méndez Giménez & Fernandez Rio
(2010) se hace uso de los numeros, el célculo, asi como, potencia el razonamiento
matematico. Por una parte consolida las relaciones topolégicas con los contenidos de
dentro/fuera, delante/detras; las relaciones proyectivas con la observacion y apreciacion de
las distancias y las trayectorias; y las euclidianas, aquellas en las que se hace uso de medidas

de longitud, superficie y volumen (Méndez Giménez & Fernandez-Rio, 2010).

En los dos juegos tradicionales propuestos: la rayuela y las tres en raya encontramos

matematicas.
4.2.4.2.1 Zonade juegos populares

e LaRayuela

En lo que al pensamiento l6gico matematico se refiere en este juego se hace uso de la
recta numeérica, en sentido ascendente y descendente, puesto que el nifio, cuando llegue al
final del juego, tendra que volver hacia el principio contando hacia atras. Esta ayuda al
educando a desatrrollar el sentido numérico, este se refiere a lo que propone Griffin (2004) en
Mufoz-Catalan & Carrillo (2018), destaca que hay seis indicadores sobre los conocimientos
numéricos que poseen los educando de infantil sobre el mismo. Estos son los siguientes:
conocer que los nimeros indican cantidad asi como tienen tamafio; apreciar que las palabras
“mayor o menor que” o0 “mas o menos que” dan sentido a los numeros puesto que expresa
relacion entre ellos; saber que los numeros del 1 al 10 tienen siempre la misma posicién, es
decir, tienen una posicion fija en la recta numérica, y a su vez, ser capaces de conocer que
un namero va antes que otro, es decir, el 4 va antes que 6, ademas, los nimeros gue vienen
después se van a corresponder con cantidades mayores, por eso seran capaces de identificar
que 6 es mayor que 4; y por ultimo, conoceran que el conteo en forma ascendente se va a
corresponder con el incremento de la unidad respecto al elemento anterior, y por el contrario,
en sentido descendente, disminuird una unidad respecto al nUmero anterior (Mufioz-Catalan
& Carrillo, 2018).

llustracion 5. La Rayuela

El nifio con este tipo de juegos puede entender la necesidad de la jerarquizacion, puesto que

como afirma Kamii (1983) en Carb6 & Gracia (2009) el numero forma parte de un sistema de
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operaciones que permite organizar la clasificacién y la seriacién, por lo tanto, siguiendo a
Piaget en este tipo de juegos el alumnado podra tomar conciencia de la relacion de orden, ya
gue solo se ha de contar una sola vez, en este caso, cada cuadrado de la rayuela recitando
oralmente y reconociendo la grafia del nimero ayudara al educando a adquirir y afianzar la

lista convencional (Carb6 & Gracia, 2009).

Por otra parte, este juego también trabaja la geometria, gracias a que los nifios puedan
visualizar figuras se trabaja el primer nivel de Van Hiele, el cual nombra cinco, estos son: 1.
Visualizacion o reconocimiento, 2. Analisis, 3. Ordenacion o clasificacion, 4. Deduccion formal,
y 5. Rigor. En esta actividad solo se lleva a cabo el de reconocimiento porque los identifican
la figura como un todo, sin tener que diferenciar sus caracteristicas, simplemente tiene que
reconocerla y diferenciarla de las demas. Como afirma Edo (2018) en Mufioz-Catalan &
Carrillo (2018) los nifios son capaces de identificar figuras geométricas basicas, asi como que
ven la figura de manera integral, sin necesidad de analizar sus propiedades (Mufioz-Catalan
& Carrillo, 2018).

Ademas, este juego beneficiara al educando en su motricidad, pues va a tener que realizar
saltos a paticoja que pondran en marcha el equilibrio, pudiendo observar el equilibrio dinamico
de cada uno de los educandos. Por lo tanto, debemos saber como afirman Babinski (1899) y
Horack (1994) en Martin Nogueras (2004) que para que el nifio pueda mantener el equilibrio
en movimiento es imprescindible que al movimiento voluntario le siga un movimiento contrario
y anticipado, por lo tanto cuando el nifio alterne cada uno de los pies para ir recorriendo cada

cuadrado de la rayuela ird reduciendo su base de sustentacion (Martin Nogueras, 2004).

Por otro lado, es preciso conocer, como afirma Aguirre (2005), que los nifios a partir de cuatro
afios son capaces de saltar a pata coja, pero no sera hasta los cinco cuando van a empezar
a dar diez saltos a pata coja con la pierna dominante; aun asi los educandos pueden jugar a
la Rayuela saltando de manera horizontal para ir familiarizandose con el juego, y asi poder

adaptarlos a los diferentes niveles (Aguirre, 2005).

Por otro lado, observaremos la actividad toénico postural equilibrado (ATPE) que Conde y
Viciana (2011) en Avilés (2014) afirman que son el conjunto de conceptos que permiten al
nifio controlar y ajustar su cuerpo para que el nifio puede desenvolver de manera equilibrada
su cuerpo en el espacio. Por consiguiente, Avilés (2014) destaca que el equilibrio en el nifio y
en cualquier persona esta presente en cualquier comportamiento puesto que continuamente
han de mantener la postura bipeda y también, se debe controlar el movimiento corporal, ya

gue de esta manera evitaremos caidas (Avilés, 2014).
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Gracias a proponer actividades en las que entre en juego el equilibrio de los nifios, estos
podran desarrollar la confianza en ellos mismos, asi como romper con los miedos y la

ansiedad que provoca la pérdida de equilibrio.

e Eltres enraya

En este juego en primer lugar, debemos tener en cuenta que el nifio estara desarrollando la
capacidad de situarse en el espacio, esta implica reconocer la orientacion de cuerpos y
objetos, es decir, el educando ha de comprender la posicion del cuerpo, bien sea respecto a
otros objetos u otras personas; y la posicion de los objetos respecto a otros objetos. Por lo
tanto, como afirman Mufioz-Catalan & Carrillo (2018) la idea anterior es un gran desafio para
la Educacion Infantil, por eso los nifios deberan aprender a situarse y a situar los objetos en
el espacio. Con las tres en raya los educandos ademés de desenvolverse en el espacio y
conocer su posicion frente a los demas, implicara que desarrollen el lenguaje, ya que las ideas
de localizacion tienen una gran relacion con el habla, sobre todo a la hora de decir donde esta

algo o donde se encuentra alguien (Mufioz-Catalan & Carrillo, 2018).
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llustracion 7. Tres en raya en el patio

4.2.4.2.2 Zonade arenero

En este espacio el educando podra desarrollar su pensamiento cientifico el cual esta a su vez
relacionado con el pensamiento l4gico, puesto que podra realizar hipétesis gracias al la
manipulacion del agua, la arena y los diferentes Utiles como los cubos, los recipientes de
diferentes tamafios, etc. Como afirma Vega Timoneda (2012) el alumnado de estas edades
conoce el mundo a través de los sentidos, a través de la manipulacion y las sensaciones
producidas gracias al juego, la curiosidad y la motivacion. Todo lo anterior da lugar al juego
experimental, debido a que los nifios a raiz de la manipulacién investigaran los objetos que
les rodean, conociendo sus caracteristicas, utilidades y funcionamiento; y con la comparacion
podran descubrir sus diferencias y semejanzas, ya que si el educando tiene un cubo grande
y un cubo pequefo puede descubrir que uno tiene mas capacidad que otro (Vega Timoneda,
2012).

llustracion 8. Arenero

Por otra parte, gracias a la posibilidad de poder jugar con la tierra el educando puede construir
multitud de conocimientos mateméaticos como la longitud, cuando los nifios construyen tineles
estan trabajando conceptos de <<mas largo que...>>, <<mas corto que...>>; también se
trabajan contenidos de peso, puesto que el nifio al disponer de diferentes recipientes o cubos
de diferentes tamafos podra estimar cual pesa mas o menos una vez esté lleno de arena. Por
consiguiente, como afirman Carb6 & Gracia, (2009) es importante conocer que gracias a este
tipo de juego el educando trabajaré las magnitudes continuas, si el nifio utiliza recipientes de
diferentes capacidades podra ser capaz de construir equivalencias entre la cantidad de tierra

y las nociones basicas de medida (Carb6 & Gracia, 2009).

4.2.4.2.3 Zona de estructuras fijas
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La zona donde se encuentran los toboganes, el iglti y la cabafia favorecen el juego simbdlico
del alumnado, pues los propios nifios dotan a estos espacios de caracter simbolico, por
ejemplo, el tobogan puede ser un rio, la cabafia puede ser una isla, etc. Ademas, los
materiales también los transforman, por ejemplo, las palas pueden pasar a ser espadas, en
realidad pueden emplear la fantasia para convertir a objetos y materiales en lo que ellos
deseen. Por lo que como afirma Chamorro (2007) siguiendo a Piaget este juego tiene lugar
cuando el educando es capaz de evocar situaciones u objetos que no esta presentes,
pudiendo imaginarlos. Gracias al mismo pueden distinguir entre lo que es real y lo que es
ficticio, esta idea de poder mantener los dos niveles de representacion al mismo tiempo es
uno de los rasgos mas caracteristicos del alumnado de educacién infantil. El juego simbélico
ayudara al nifio a descubrir y adaptarse a la realidad en la que vive, asi como, a aceptar las
restricciones sociales (Chamorro, 2007). Por otra parte, estas zonas como la cabafia y el iglu,
las cuales poseen de zonas especificas para trepar como los huecos que encontramos
alrededor de todo el igla; e incluso los toboganes que, aunque su fin sea el deslizamiento los
nifios lo usan la mayoria de las veces para escalar desde abajo hacia arriba. Gracias a estas
estructuras fijas se promueve el desarrollo de la trepa en el educando, la cual Ortega (2009)
en Ramirez, Fernandez-Quevedo & Garrote (2019) la define como el desplazamiento que
realiza el nifio para llegar a un lugar de mayor altura; y por otro lado, siguiendo a Blandez
(1998) en Ramirez, Ferndndez-Quevedo & Garrote (2019) la denomina bajo la accion de
subir a un lugar alto o que presenta dificil acceso, gracias a la ayuda de los pies y las manos.
Puesto que sabemos que a los educandos les fascina esta habilidad, los maestros de
educacion infantil deberiamos promoverla, por eso en el patio del colegio cuando estén
usando el tobogan con ese fin no se les debe coartar a que trepen para que solamente se

deslicen (Ramirez, Fernandez-Quevedo, & Garrote, 2019).

llustracion 9. Estructuras fijas

4.2.4.2.4 Otros juegos

49 de 79



Carla Lopez Moreno

El escondite y el pilla-pilla requieren del empleo de la serie numérica para dar tiempo a que
los nifios se escondan y/o se alejen del que la liga. En estos juegos se precisa que el educando
maneje el dominio espacial del &rea donde juegan para anticipar los escondites, por lo tanto,
tendra que identificar las caracteristicas o los requisitos que posee ese lugar para que se

convierta en un escondite elegido por el mismo.

En cuanto a estos tipos de juegos los educandos estaran trabajando conocimientos espaciales
y geométricos, como afirman Arteaga & Macias (2016) la geometria también ha de tener en
cuenta el espacio fisico, por eso se ha de encargar de analizar, organizar y estudiar los
conocimientos espaciales, los cuales son imprescindibles para el desarrollo integral del nifio;
por eso cada educando de educacion infantil ha de desarrollar y asimilar los conocimientos
espaciales necesarios para enfrentarse a los problemas resultantes del movimiento y la
interaccion con el espacio que le rodea, para poder construir ideas, conocimientos, etc., que
formaran la base de los aprendizajes mas formales. Por lo tanto, se debe conocer como
afirman Alsina, Burgués y Fortuny (1987) en Arteaga & Macias (2016) que la adquisicion y
comprension de nocién de espacio geométrico posee dos momentos relacionados entre si: el
primero, es el que se realiza a través de la intuicion y percepcion, es creativo y subjetivo; y el
segundo, es por el que se realizan conexiones logicas a través del dialogo, es analitico y
objetivo. Por ultimo, es preciso conocer que los educandos estaran desarrollando su actividad
desde el mesoespacio (aguel que se percibe con el movimiento de la cabeza) al macroespacio
(aquel que no se percibe de manera global y necesita del desplazamiento del sujeto, para
poder integrar las visiones que obtiene de la superficie terrestre); en el escondite y el pilla-
pilla el educando potencia las habilidades de atencidn, percepcion e identificacion, gracias al

tamafo del espacio donde desarrolla su actividad (Arteaga & Macias, 2016).

Dentro de estos tipos de juegos como el pilla-pilla o las acciones que desarrollan los
educandos en la hora del patio, cabe destacar la carrera, Ramirez, FernAndez-Quevedo &
Garrote (2019) afirman que la carrera es el desplazamiento mediante el cual los pies se
apoyan en la superficie alternandolos, lo cual da impulso al cuerpo para llegar al sitio deseado,
caracterizado por la fase de suspension en la que los dos pies se sitian en el aire. Por otra
parte, se debe conocer que los educandos irdn evolucionando su patrén de carrera, pues sera
a partir de los cuatro-cinco afios cuando controlara los arranques, paradas y cambios de
direccion, y por tanto, como afirma Wickstrom (1983) en Ramirez, FernAndez-Quevedo &
Garrote (2019) a los cinco afios o seis afios podremos identificar que los nifios que corren han
conseguido el patrén maduro, el cual se establece durante la educacion infantil (Ramirez et
al., 2019).

En resumen, el patio del colegio es motor de juego y movimiento. Siguiendo a Linaza (1991)
en Chamorro (2007) el juego ha de cumplir con las siguientes caracteristicas: el juego es libre,
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ya gue es una actividad libre y voluntaria; el juego no esta condicionado por refuerzos, por lo
gue no se pueden obtener recompensas; el juego produce placer, el nifio toma cierto control
sobre el mundo; predominan los medios sobre los fines, ya que el objetivo del juego son las
propias acciones que dan lugar al mismo; y las conductas lidicas presentan ciertas
especificidades, es decir, los nifios representan acciones cotidianas con cierta ficcion, y
ademas no confunden la realidad con su representacion ludica. Por otra parte, siguiendo a
Chamorro, el contrato didactico sera el que indique al educando la autenticidad del <<Vamos
a jugar>>, este es el contrato de Brousseau, mediante el cual el docente debe hacer saber al
alumno lo que quiere que haga, de manera que por si mismo pueda resolver la tarea en
relacion al conocimiento que pretende que adquiera, sin necesidad de que el profesor le

resuelva el problema (Chamorro, 2007).
4.2.4.25 Vinculacion con las competencias

En esta situacion se trabaja la CG7. Comprender la necesidad de organizar y estructurar
los espacios escolares, puesto que el maestro puede conocer los espacios del colegio para
aprovechar las situaciones de aprendizaje que pueden generar los mismos. Por otra parte, la
CG13.1. Didéactica de las Ciencias Experimentales, puesto que en el recreo del colegio se
pone en marcha el juego experimental gracias a la manipulacién de diferentes materiales y
objetos. También, la CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales porque se tienen en cuenta
nociones referidas al tiempo y al espacio. Por otro lado, la CG13.3. Didactica de las
Matematicas, debido a todas las matematicas que hay en cada uno de los espacios del patio
para crear conocimiento matematico. La CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura,
gracias al didlogo, el desarrollo de la creatividad y la fantasia de cada uno de los educandos.
Y por ultimo, la CG13.7. Did4ctica de la Educacioén Fisica, puesto que el patio es un lugar

de movimiento y de desarrollo de habilidades motrices.

4.2.5. La musica

Tabla 16. La musica

LA MUSICA

Areas curriculares

+ Area 2. Conocimiento del entorno
+ Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacion

Competencias

CG13.3. Didactica de las Matematicas
CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura
CG13.5. Didactica de la Musica

CG13.7. Didactica de la Educacién Fisica

Tabla de elaboracién propia.
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En este apartado se encuentra una seleccion de canciones, estas son aquellas que han ido
transmitiendo las familias de generacién en generacién. Por lo tanto, siguiendo a Hernandez
(2010) el docente debera promover la transmision de la herencia sonora de la comunidad, a

los educandos (Hérnandez, 2010).

En la tabla siguiente se presenta una clasificacion y seleccion de canciones populares y de

sorteo, las cuales presentan contenidos matematicos:

Tabla 17. Clasificacion de canciones

CANCIONES POPULARES CANCIONES DE SORTEO
Un elefante se balanceaba Pito, pito, gorgorito
La gallina Turuleca En la casa de Pinocho
Un globo, dos globos, tres globos Zapatito blanco, zapatito azul

Tabla de elaboracién propia.

En las canciones populares se trabaja la serie numérica en la de <<Un globo, dos globos, tres
globos>> se esta trabajando los nimeros del uno al tres y los educandos pueden asociar la
grafia con la cantidad; en <<La gallina turuleca>> y <<Un elefante se balanceaba>> trabajan
la serie numérica hasta el diez o en el caso del elefante el nifio podria llegar al nUmero que
quisiera con la adicion de un elefante mas al ultimo numero empleado. Estas tres canciones
son adecuadas para el aprendizaje de las matematicas pues la cancién popular de los
numeros, la cual empieza con “el uno es un soldado, el dos es un patito, el tres una

serpiente...”, sera mejor evitarla puesto que genera confusion en los nifios, como afirma
Fernandez Bravo (2015) en el VI Congreso de Mentes Brillantes, debido a que el dos nunca
puede ser uno, es decir, afirmar que un pato equivale a dos al nifio le conduce a error, asi
como, a asociar los nimeros solo con el objeto que lo relaciona la cancion, pues en la historia
gue relata con un sujeto de cuatro afos, este tenia un dibujo de tres gallinas y tenia que rodear
el niamero 3, pero sin embargo, rodeo el 4, cuando le preguntaron el porqué, el sujeto afirmé
que era porque para poder rodear 3 tenian que ser serpientes. Por lo tanto, las canciones
deben acercar a los nifios a la realidad de los nimeros pues si no los nifios formularan
hipétesis incorrectas aunque dentro de la légica en relacidon con la cancion llegarian a ser

validas (Fernandez Bravo, 2015).

Es preciso conocer como afirman Arteaga & Macias (2016) que adquirir la secuencia numérica
es una tarea compleja que comienza alrededor de los 2 afios y la cual se completard al finalizar
el primer curso de la Educacion Primaria. Por otra parte, en la tabla siguiendo a Fuson y Hall
(1983) en Arteaga & Macias (2016) se destacan los diferentes niveles por los que pasan los

educandos, de la secuencia numérica:
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Tabla 18. Fases del aprendizaje de la secuencia numérica

Fases del

. Descripcion
aprendizaje escripcio

Los educandos aprenden las palabras numéricas para poder producir la
Nivel cuerda o | secuencia numeérica, la cual tienen que recitar de carrerilla, por esta razéon el nifio

hilera no consigue establecer la correspondencia uno a uno entre la palabra y el objeto
que se cuenta.

Las palabras-nimero se empiezan a diferenciar, por ello los infantes son capaces
Nivel cadena de realizar la correspondencia uno a uno; y si se les dicen unas dos o tres

irrompible palabras, seran capaces de decir la siguiente, pero solo con una no son capaces
de lograrlo.

Los nifios cuentan desde cualquier palabra arbitraria de la secuencia numérica,
por lo que son capaces de romperla y continuar sin tener que volver a empezar.
El educando puede contar del nimero que desee hasta otro elegido, es decir,
puede contar desde el 2 hasta el 8, asi como, puede contar hacia atrds dandole
una palabra nimero. Por ultimo, resaltar que son capaces de hacerlo hasta y
desde el numero 10, ya que el dominio cuando el nimero es mayor puede tardar
en darse hasta los seis afios.

Nivel cadena
rompible

Es un requisito indispensable tener un mayor grado de abstraccion. El educando
Nivel cadena es capaz de contar <<x>> palabras a partir de otra palabra nimero, por ejemplo,

numerable sumar 5y 2, el nifio dira seis y siete. Y luego sera capaz de conocer cuantas
palabras nimero hay entre 5 y 2 tanto hacia delante como hacia atréas.

El nifilo que se encuentra en este nivel conoce que un ndmero ocupa un lugar
Nivel cadena especifico en la recta numérica porque es mayor que el nimero anterior y menor
bidireccional que el ndmero siguiente. Este nivel se adquiere en torno a los 6 afios,
caracterizado por la automatizacion de la secuencia en ambos sentidos.

Tabla de elaboracion propia a partir de las aportaciones de Arteaga & Macias (2016).

Por otro lado, en las canciones de sorteo se sigue una estructura en la que los educandos
realizan dos colecciones, por un lado, la de personas que estan dentro del circulo para ser
escogidas y por otra parte, los que han sido eliminado del circulo, es decir los que no pueden
ser escogidos. Aunque en infantil la idea anterior no se aborda puesto que estas canciones
se cantan unavez y se escoge a la persona que haya salido elegida para la actividad o juego
gue se esté realizando. El nifio ha de ir cantando la cancibn marcando los ritmos
correctamente para realizar una correspondencia uno a uno, de tal manera que vaya
sefialando a cada uno de los nifilos del grupo; pero otras exclusivamente emplean el conteo,
puesto que en <<Zapatito blanco, zapatito azul>> se pide al nifio seleccionado que diga la
edad, y con esta sale la persona escogida; lo mismo ocurre <<En la casa de Pinocho>> donde

los niflos han de contar hasta ocho.

En lo que a contenido matematico se refiere, el nifio ademas de utilizar la serie numérica
fundamentada anteriormente ha de poseer un dominio del principio de correspondencia uno
a uno el cual Arteaga & Macias (2016) describen como el principio en el que el educando ha
de sefalar el objeto a la vez que lo cuenta, por lo que se requiere de sincronizacion y

coordinacién. El nifio a la vez que dice las palabras de “uno”, “dos”, “tres” tiene que sefialar

cuidadosamente para no saltarse objetos, contar dos veces el mismo, etc. Este principio

53 de 79



Carla Lopez Moreno

supone gue para que el nifio pueda contar debe ser capaz de coordinar dos procedimientos:
el de particién (siempre gue contamos hay dos conjuntos, los contados y los que faltan por
contar) y etiquetacion (se asocia una etiqueta a cada objeto contado), asi como, los nifios
pueden usar estrategias como sefialar, separar o hacerlo mentalmente. Finalmente, un nifio
domina este principio cuando cumple lo siguiente: sefiala todos los objetos que deben ser
contados, sefiala el objeto una sola vez, asigna una Unica etiqueta cada vez que sefiala un
objeto, y no repite la etiqueta, es decir, no la utiliza mas de una vez (Arteaga & Macias, 2016).
Debemos contemplar que las canciones de sorteo se pueden denominar segun Pelegrin
(2002) bajo el nombre de juegos-rima, debido a que implican el movimiento del cuerpo o
accionar el mismo, a la vez que se acompafa de la retahila propia de cada cancién, la cual
se puede realizar tanto de manera cantada como recitada. Por otra parte, es preciso conocer
gue actualmente la retahila se emplea sobre todo en los juegos de “suertes”. Finalmente,
siguiendo a Pelegrin (2002) y las diferentes definiciones que ha hecho sobre la retahila,
afirmamos que es aquella composicion normalmente breve que acompafa a los juegos-rima
nombrando una serie de elementos caracteristicos, los cuales suelen ser nameros y/o
personajes que se encuentran en una situacion escénica; ademas, se suele emplear palabras,
por lo que esta se convierte en un texto oral rimado y festivo, el cual presenta diferentes
tematicas, como el sorteo, los trabalenguas, los cuentos de nunca acabar, etc. (Pelegrin,
2002).

En cuanto a la musica se debe conocer que en las canciones populares y de sorteo esta
presente el sentido ritmico, este aparece en los primeros afios de vida del infante mediante el
movimiento y la palabra; en las acciones esta latente en la accion implicita en las mismas y la
propia melodia. Por otra parte, como afirma Pascual Mejia (2006) la cancién es una
prolongacién del hablar, encontrandonos con textos literarios a los cuales se les ha afiadido
melodia, y por eso, actualmente se pueden encontrar letras diferentes para la misma melodia
ylo varias melodias para la misma letra. Por consiguiente, fomentar el canto en esta etapa
promovera el desarrollo del lenguaje en lo que a comunicacion y expresion se refiere, como
afirman Calvo y Bernal (2000) en Pascual Mejia (2006) la cancion favorece el desarrollo
integral del nifio, y gracias a ella se educa la voz, el oido y el ritmo, por medio de la relajacion,

respiracion y memoria (Pascual Mejia, 2006).
4.25.1.1 Vinculacion con las competencias

En la musica se trabaja la CG13.3. Didactica de las Mateméaticas con el empleo de los
nameros dentro de las canciones populares y de sorteo. Ademas, la CG13.4. Didactica de la
Lengua y Literatura, ya que estas canciones son retahilas que con el tiempo se les ha ido

afadiendo melodia, ademas, de beneficiar al habla. La CG13.5. Didactica de la Musica, se
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emplea con el canto de las diversas canciones. Y por ultimo, la CG13.7. Didactica de la

Educacion Fisica, con el movimiento que implica y se genera en cada una de las canciones.

4.2.6. El arte

Tabla 19. El arte

EL ARTE

Areas curriculares

+ Area 1. Area 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal
+ Area 2. Conocimiento del entorno
+ Area 3. Lenguajes: Comunicacion y representacion

Competencias

CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales
CG13.3. Didactica de las Matematicas

CG13.4. Didactica de la Lengua y Literatura
CG13.6. Didactica de las artes plasticas y visuales
Tabla de elaboracion propia.

El arte en educacion infantil se puede trabajar a partir de pintores y sus diversas obras de
arte, ya que estas estan llenas de contenido matematico sobre todo de geometria. Por
consiguiente, siguiendo a Edo (2008) las matematicas también se aprenden en situaciones
culturales, gracias a la interaccion con los demas. Ademas, destaca que una particularidad de
la vida escolar es lo que Rogoff, 1993, en Edo (2008) denomina como participacion guiada, el
docente tiene que asumir el papel de la persona que debe guiar, acompafiar y ajustar la ayuda
a los alumnos, de acuerdo a las caracteristicas que presentan cada uno de los educandos,

para posteriormente ofrecer nuevos retos y metas a alcanzar por los nifios (Edo, 2008).

Cabe destacar la afirmacion de Edo (2008) en lo que a matematica y arte se refiere, él afirma
gue trabajar las formas artisticas a partir de las lineas, las figuras, los volimenes, etc., ayudan
al educando a intuir y construir nociones de geometria, ademas de a desarrollar el sentido de
apreciar la belleza, es decir, desarrollar sentimientos y emociones producidos por la estética
(Edo, 2008).

En este apartado se van a presentar dos obras artisticas, analizandolas desde la plastica y la
matematica, estas serviran para trabajarlas en el aula con el alumnado de educacion infantil,
sin olvidar la interpretacion que puede llegar a hacer cada uno de los nifios, la cual

descubriremos una vez se traslade al aula. Las obras que se van a analizar son:
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Tabla 20. Obras artisticas

Blando duro, Wassily Kandinsky, 1927 Contenidos

Algunos de los contenidos que pueden destacar el
alumnado con estas obras, son los siguientes:
grande/pequefio, grueso/delgado, los colores, figuras
geomeétricas, nociones espaciales como arriba/abajo/
delante/detras, etc. Ademas, permiten trabajar las
clasificaciones.

Para trabajar estas obras en el aula de educacién
infantil debemos hacerlo siguiendo las dos etapas
propuestas por Edo (2008), la primera una fase de
observaciéon en la que predomina la reflexion y el
analisis por parte de los estudiantes de todo lo que
pueden ver en el cuadro; y la segunda y Ultima, la fase
de interpretacion de la obra, en la que destaca la
fantasia e imaginacion de los nifios, ya que han de
proponer un titulo, han de especificar que es lo que
representa para ellos, etc.; esta fase se caracteriza por
las preguntas que hace la maestra para que los nifios
respondan libremente sobre que ven, que creen que es,
que significa, etc. (Edo, 2008).

Mujer, pajaro y estrella, Joan Mird, 1966-
1973

Tabla de elaboracion propia.

A la hora de trabajar el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico con las dos obras
artisticas seleccionadas se podra trabajar con el alumnado de educacién infantil las
clasificaciones, pues en ambas obras hay diferentes figuras geométricas, las cuales nos
permiten trabajar la clasificacion quien Arteaga & Macias (2016) describen como la primera
actividad del pensamiento l6gico-matematico, que consiste en la agrupacion, la cual activa en
el nifio la percepcion, atenciébn y memoria, estos tres dotaran de significados a los primeros
operadores légicos. Por lo tanto, los educandos seran capaces de establecer relaciones entre
objetos, imagenes, materiales, etc., detectando las semejanzas y diferencias para identificar
las caracteristicas propias de los mismos, a través de dos procesos: la centracion (el sujeto
se centra solo en una de las caracteristicas o propiedades, a través de los sentidos
mayoritariamente de la vista) y la decantacién (el sujeto elige de una coleccion de objetos los
que cumplen con una caracteristica o propiedad determinada). Estas dos acciones son el
sustento de la clasificacién, pues ambos permiten organizar los objetos de una coleccién en
grupos de diferentes, en funcién de las propiedades, por ejemplo, atendiendo a la forma, al

grosor, etc.

En cuanto a la geometria, el trabajarla desde el arte responde a lo que Alsina, Burgués y
Fortuny (1987) en Arteaga & Macias (2016) proponen. Estos tres autores recomiendan que el
educando aprenda geometria relacionandola con el mundo que le rodea, porque de esta

manera podra explorar distintas relaciones espaciales para posteriormente trasladarlas a los
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fendmenos naturales, cientificos, técnicos, sociales y artisticos. Siguiendo en esta linea, cabe
destacar a Vecino (2001) quien apunta que la geometria ha de ser interfigural e intrafigural,
esto quiere decir que ademas de tener en cuenta las relaciones del interior de cada figura,
también se tengan en cuenta las demas figuras entre si, para de esta manera los educandos
poder clasificar y ser conscientes de las relaciones que hay entre las diferentes figuras

geométricas (Arteaga & Macias, 2016).

La geometria necesita de visualizacién y razonamiento, puesto que como afirman Arteaga
& Macias (2016) el alumno ante un problema o ante el entorno en el que desarrolla su
actividad, emplea el sentido de la vista, gracias al cual percibe e identifica elementos y
propiedades de lo que gira a su alrededor, por lo que se activa el establecimiento de relaciones
gracias a los procesos de razonamiento. Castiblanco, Urguina, Camargo y Acosta (2004) en
Arteaga & Macias (2016) afirman que los procesos de razonamiento se deben sostener en
experiencias sensoriales y perceptivas que ayudan al nifio a construir su conocimiento; estos
autores mencionan que el aprendizaje de la geometria ha de tener en cuenta los siguientes
aspectos: los procesos de visualizacion, los procesos de argumentacion y justificacion, y el
papel de las construcciones geométricas en el desarrollo de la misma (Arteaga & Macias,
2016).

Al poner a los infantes en contacto con las obras de arte se estara promoviendo el desarrollo
estético, y a su vez, el creativo, puesto que no pueden separarse. La educacion estética es
aquella que tiene en cuenta la observacion y comprension del arte, y de las partes de la
naturaleza que se pueden considerar o llamar bellas. Siguiendo a Lowenfeld & Brittain (2008)
conocemos que los nifios han de apreciar y el arte no solo con la vista sino a través del tacto
y el gusto, puesto que los nifios de estas edades necesitan de la manipulacién, gracias al cual
van a mostrar mas entusiasmo. Por todo lo anterior, ademas de presentar a los educandos
las obras artisticas, se debera contemplar con actividades que refuercen la apreciacion del
arte y el sentido de la estética, asi como, los contenidos que se quieran trabajar (Lowenfeld &
Brittain, 2008).

Debido a que con anterioridad se ha hecho referencia a la creatividad unida al sentido estético,
se debe conocer que la creatividad segun Prados et al. (2014) es “la capacidad de engendrar
o producir algo nuevo de una forma diferente y original’(Prados et al. 2014, p. 203). Ademas,
se ha de conocer que la creatividad surge de la intuicion producida por un trabajo previo, por
lo tanto se debe romper con el topico de que surge de la hada sino que deriva de la practica
de actividades previas y de la practica como se llega a desarrollar la creatividad. Por altimo,
cabe destacar el desarrollo del pensamiento divergente, este es propio de la creatividad, pues
es aquel que busca diferentes soluciones o caminos a un problema, sin la necesidad de una

Unica solucion valida o preestablecida. Este tipo de pensamiento como proponen Prados et
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al. (2014) se fomenta con el aprendizaje basado en problemas (ABP), es decir, el maestro
plantea un problema y los educandos son los responsables de su aprendizaje, es decir, la
resolucion de lo que se plantea permite soluciones flexibles. Por ultimo, el ABP esta enfocado
hacia la explicacion, indagacion y resolucion de un problema; esta forma de estimular el
pensamiento segun Jerzembek y Murphy (2013) en Prados et al. (2014) influye de manera
favorable en el desarrollo académico y personal del educando, fomentdndose a su vez el

pensamiento reflexivo y flexible (Prados et al., 2014).

Por ultimo, en cuanto a la imaginacion y fantasia siguiendo a Rodari (2015) las obras artisticas
promueven ambos procesos, gracias al didlogo que se genera al hablar de las mismas y el
misterio que supone no conocerlas. Ademas, se fomentara la creatividad asi como el
descubrimiento de una gran variedad de cosas nuevas, figuras que no pueden descifrar,

objetos que no saben lo que son, etc. (Rodari, 2015).
4.2.6.1.1 Vinculacion con las competencias

En el arte se emplea la CG13.2. Didactica de las Ciencias Sociales, con el trabajo de obras
artisticas en el aula y con el empleo de la Historia. Por otra parte, la CG13.3. Didactica de
las Matematicas, gracias al analisis e identificacion de objetos matematicos dentro de cada
una de las obras presentadas. La CG13.4. Did4ctica de la Lengua y Literatura, se genera
del didlogo a la hora de hablar sobre ellas. Y por ultimo, la CG13.6. Didactica de las artes
plasticas y visuales, los nifios conocen diferentes técnicas artistas, ademas, de fomentar la

creatividad de cada uno de ellos.

4.3. Evaluacion

Para comenzar, debemos conocer que la evaluacion es el proceso que permite al maestro
hacer una valoracion sobre la actuacion educativa, tanto del alumnado como de la suya
propia, y de esa manera saber los logros y las dificultades que se han podido detectar, con el
fin de reflexionar e intervenir sobre todo lo anterior, para asi conseguir futuras mejoras (Arrien,
Ubieta, & Ugarriza, 2016).

Es preciso conocer las cualidades del proceso de evaluacion, como afirman Bartolomé & del
Pozo (2009) la evaluacién es un proceso continuo, ya que esta presente durante todo el
proceso de aprendizaje, es decir, en todas las experiencias diarias del educando; es un
proceso sistematico, debido a que se planifica de antemano y sigue una metodologia
determinada; y es un proceso global, puesto que se evallan todos los elementos del proceso
educativo, tanto el referido al alumnado como al de la practica docente (Bartolomé & del Pozo,
2009).
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En este trabajo en lo que respecta a la evaluacidon es preciso resaltar el efecto de la
autorregulacion, el cual se vera reflejado en aquellas situaciones en las que el nifio puede
regular su accion como en el caso de los rincones o del patio del colegio. Para Bisquerra
(2009) la autorregulacién forma parte de la regulacion emocional, siendo aquella habilidad en
la que el educando tendra que aceptar que tiene que regular sus sentimientos y emociones
para poder combatir las emociones negativas como la ira, la violencia, etc.; por lo que la
autorregulaciéon es una habilidad de afrontamiento, la cual permite al niflo superar retos y/o
resolver problemas, gestionando a su vez la intensidad y la duracion de su estado emocional,
pues este planificard la manera en la que quiere jugar por ejemplo, al rincén, para emplear
una estrategia y poder evaluarla, de esta manera, podra encontrar nuevas tacticas para

resolver los problemas con los que se va encontrando en su vida diaria (Bisquerra, 2009).

Saldafa y Aguilera (2003) en Prados et al. (2014) destacan que se han de emplear diferentes
técnicas para evaluar a los educandos en los diferentes contextos de la jornada escolar y en
la realizacion de las diferentes tareas que dan lugar en la escuela. Por lo tanto, debemos
conocer siguiendo a Brown (1987) en Prados et al. (2014) que las habilidades metacognitivas
o la autorregulacion responden al saber como, este interrogante se relaciona con los tres
subprocesos implicados en las mismas: planificacion (anticipar la accién o el método de llevar
a cabo), control o supervision (verificar, rectificar o revisar las tacticas empleadas), y
evaluacion (eficacia o ineficacia de la estrategia llevada a cabo). Por lo tanto, el educando en
el patio y en los rincones, asi como, en las actividades donde no necesita del adulto puede
autorregularse, pues sera él mismo quien planifique, realice y reciba retroalimentaciones o

feedbacks de la actividad realizada (Prados et al., 2014).

Por ultimo, se va a hacer hincapié en los instrumentos de evaluacién que se van a utilizar,
para la observacion directa se empleara el anecdotario, este nos permite anotar los hechos
0 comportamientos mas relevantes del nifio o nifia durante el desarrollo de las diferentes
actividades que se realizan durante la jornada escolar; este instrumento no necesita de
planificacion previa pues consiste en anotar situaciones naturales, por lo tanto, las
observaciones se ordenaran de manera cronolégica. Ademas, de la técnica anterior, se
empleara el uso del diario de campo, este nos servira para conocer los hitos o conductas
fijados previamente, y posteriormente poder analizarlos y reflexionar sobre los mismos, el
diario de campo sobre todo se empleara para el patio del colegio donde se pueden apreciar
las relaciones sociales del grupo, la convivencia escolar, la realizaciéon de cada uno de los
educandos sobre las diferentes tareas u oportunidades que ofrece el patio, etc. (Bartolomé &
del Pozo, 2009).

4.3.1. Evaluacién del aprendizaje
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4.3.1.1 Elementos de la evaluacion

>

¢, Qué evaluar? Se evaluaran los conocimientos y las actitudes que logran adquirir cada
uno de los educandos respecto a las conductas o acontecimientos fijados con anterioridad,
en las cuales se pueden tener en cuenta las motivaciones, la resolucion de problemas, el
clima del aula, etc. En este caso, se evalla como se desenvuelve el nifio a la hora de la
asamblea, los rincones, el patio, etc.

¢,Cémo evaluar? El docente ha de utilizar diversas estrategias para obtener informacion
del educando, de todo lo relacionado con el proceso de aprendizaje. Por consiguiente,
cuando se emplean diversas técnicas, la evaluacion sera mas realista porque se habra
podido contrastar el verdadero grado de consecucion (Pozuelos, 2007).

¢, Quién evalua? Los profesionales encargados de evaluar son aquellos que trabajan en
dia a dia del aula con el alumnado, concretamente, seran el docente y el profesorado
especialista (Arrien et al., 2016).

¢Cuando evaluar? Se puede partir de una evaluacion inicial, para conocer los
conocimientos previos del alumnado; una evaluacion continua del proceso de
aprendizaje (que es la auténtica evaluacion en infantil) y una evaluacion final o registro-

informe especialmente para los padres (Arrien et al., 2016).

4.3.1.2 Instrumentos de la evaluacion

Un anecdotario para realizar una evaluacion continua sobre el progreso y un diario de campo,

empleados como evaluacién continua del proceso de aprendizaje, para poder contemplar

todos los aspectos del desarrollo de cada uno de los educandos.

Tabla 21. Anecdotario

Nombre del alumno Observaciones Fecha

Tabla de elaboracion propia

Tabla 22. Diario de campo

DIARIO DE CAMPO

Datos generales

Unidad de atencién: Grupo: Observador:

Descripcién breve del grupo observado

Hechos observados Reflexion y andlisis
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Tabla de elaboracién propia.
4.3.2. Evaluacion de la practica docente

A la hora de evaluar es preciso realizar una evaluacién de la practica docente, puesto que
esta hara al maestro reflexionar sobre su programacion y su actuacion, pues es importante

que adopte una postura critica y reflexiva para poder mejorar en sus actuaciones futuras.

Ademas, dentro de este apartado, cabe destacar que lo que el docente realizara sera una
autoevaluacién de si mismo como afirma Lépez-Pastor (2009) en Zapatero & Avilés (2018)
esta consiste en la evaluacion que realiza un sujeto sobre si mismo, del proceso y de los
resultados personales. Pero esta autoevaluacion no solo se cifie a la realizada por el maestro

sobre si mismo sino que los alumnos también pueden realizarla (Zapatero & Avilés, 2018).

Al igual que el docente marca aquellas conductas y patrones que quiere evaluar del alumnado
para poder analizarlas y reflexionar sobre ellas, el profesorado debe marcarse unos criterios
sobre sus actuaciones dentro del aula, es decir, de su practica docente, por lo tanto como
proponen Zapatero & Avilés con las preguntas englobadas dentro de la motricidad, estas las
podemos trasladar al tema que nos ocupa, por lo tanto, el docente puede plantearse preguntas
como: ¢atiendo la diversidad de manera adecuada?, ¢las actividades durante la jornada
escolar son variadas?, ¢las diferentes situaciones promueven el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico?, ¢ nuestra actuacion con el alumnado y las familias es la adecuada?, etc.
Todas las preguntas anteriores nos serviran para reflexionar sobre nuestra practica docente,
y a suvez, poder garantizar la calidad de la ensefianza, de tal manera, que el maestro siempre

progrese dentro de su actuacion educativa (Zapatero & Avilés, 2018).
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5. REFLEXION CRITICA
5.1. Grado de alcance de los objetivos y competencias

En cuanto al alcance de los objetivos puedo sefialar que se han cumplido, tanto los generales
como los especificos, puesto que con la elaboracion de mi TFG he podio ser mas competente
dentro de mi &mbito profesional debido a que he podido ampliar mis conocimientos no solo

desde la Did4ctica de las mateméticas sino en todas las competencias.

Gracias a lo citado anteriormente he podido sintetizar todos los contenidos del Grado, lo cual
se ha convertido en una tarea compleja a la vez que exigente para mi, pues implica que se

elabore un trabajo con rigor cientifico dotado del pensamiento reflexivo, critico y explicativo.

Por otro lado, mediante la elaboracién de mi TFG he podido enriquecerme de conocimientos
matematicos, pero no solo exclusivamente de estos. Ademas, he podido ponerme las “gafas”
de las mateméticas para preguntarme dénde estan, asi como, poder encontrarlas en la
jornada escolar; con lo que puedo afirmar que las personas estamos rodeados de las mismas,
desde los primeros afios de vida cuando comienza la vida escolar de los infantes hasta en la
vida diaria. Por ultimo, las matematicas estan presentes en la gran mayoria de acciones o
momentos presentes en la vida escolar y/o diaria, por lo que conociendo estas oportunidades,
el maestro las ha de aprovechar sin necesidad de trabajarlas exclusivamente desde el area

de légico-matematica.
5.2. Limitaciones y propuestas de mejora

El trabajo del TFG me ha supuesto realizar un trabajo académicamente muy exigente, el cual
enriquece y aporta una gran cantidad de conocimientos que me van a servir para ser mejor
maestra, pues para ser maestra se necesita de aprobar este trabajo. He de resaltar que a la
hora de elaborar el mismo me he encontrado con las siguientes limitaciones: la falta de tiempo,
esto se debe a que coincide en el tiempo con otro trabajo de gran calibre como es la memoria
de practicas, y las propias practicas del colegio, a parte de esos dos sucesos estan las
situaciones personales de cada uno, como en mi caso tener un empleo y que acudir a clases
de inglés, los cuales me limitaban el tiempo para poder dedicarme al cien por cien a ambos
trabajos, por ese motivo tuve que tomar la decisién de aplazar una entrega, aln siendo una
persona que se exige mucho asi misma y que siempre ha querido sacar todo a la primera.
Ademas, en mi caso tengo la limitacion de padecer una Ell (Enfermedad Inflamatoria
Intestinal), la cual con agobio y estrés me limita realizar las actividades diarias, quitindome

tiempo a la hora de elaborar el TFG.
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Otra limitacién es la falta de bibliografia en las asignaturas, ya que en alguna ocasion he tenido
que recurrir a ponerme en contacto con profesores porque tenia apuntes, los cuales no me

valian porque no eran oficiales, y no tenia las fuentes bibliograficas correspondientes.

Ademas, en cuanto a las referencias bibliograficas desde mi punto de vista, pienso que todos
los profesores de la Universidad deberian exigirnos realizar trabajos que respondan al nivel
académico requerido, por lo tanto, a manejar las normas APA, en mi caso particular, tenia un
manejo medio de las mismas debido a mi exigencia personal citada anteriormente, pero no
porque los profesores nos ensefien a usarlas, aunque he de hacer un inciso puesto que algun
que otro docente si que se ha preocupado en facilitarnos algin documentos de las citas APA

y de brindar su ayuda.

Otra limitacién que he podido encontrar durante la elaboracion de mi TFG ha sido la falta de
libros que hay en la biblioteca, pues considero que hay pocos ejemplares para todos los
estudiantes que estamos cursando la asignatura y por lo tanto, hay algunos manuales de los
qgue necesitamos hacer uso la mayoria de alumnos. Ademdas, me ha supuesto un
inconveniente el tener que ir hasta la Universidad a dejar un libro que tenia y del que estaba
haciendo uso porque alguien lo habia reservado, con el afiadido de que al vivir lejos de la
misma ya perdias todo el tiempo reservado para avanzar los trabajos en tener que desplazarte

hasta alli.

Finalmente, en relacién a todas las limitaciones citadas anteriormente quiero destacar las
siguientes propuestas de mejora: la misma exigencia en todos los trabajos desde primer afio
de carrera, para asi estar preparados para enfrentarse al TFG el Gltimo afio de carrera. Por
consiguiente, que todos los docentes de la Facultad y no solo algunos nos exijan trabajar asi
como nos ensefien a usar las normas APA. Ademas, en cuanto al tema de la Biblioteca, mi
sugerencia es que hubiera mas libros electrénicos, para asi evitar el tener que desplazarnos
hasta la Facultad cuando no nos sobra tiempo; y evitar el problema que nos supone las
reservas de otros comparieros por la escasez de ejemplares. Por ultimo, desde mi punto de
vista y con el cambio de la elaboracion de la memoria de préacticas, veria conveniente que se
redujera el plan de estudios a la realizacién de un trabajo o por el contrario, que la exigencia
de ambos se vea compensado por los créditos, ya que el TFG supone un gran esfuerzo al
alumno para su elaboracién, el cual no se corresponde a los 6 créditos concedido por este,

cuando el TFG es el que me permite cumplir mi suefio: ser maestra.
5.3. Conclusiones y reflexion personal

Mi TFG aborda el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en la jornada escolar de los

educandos de educacion infantil, este tema surge de la intuicion y certeza de que todas las
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personas estamos rodeadas de matematicas en nuestra vida cotidiana, y por lo tanto, el

infante se rodea de las mismas todos los dias, en la vida escolar.

A la hora de realizar este TFG queria demostrar que se pueden trabajar las matematicas sin
necesidad de hacerlo desde la l6gico-matematica exclusivamente, si no que los maestros
podemos aprovechar cada una de las situaciones que se dan en la jornada escolar para
contemplar y trabajar contenidos matematicos, y de esta manera, poder trabajar desde el
aprendizaje significativo, ya que este permite al nifio poder relacionar los conocimientos
previos con los nuevos, y ademas motivara al nifio en la adquisicién de aprendizajes, pues
esta materia frustra a muchos alumnos en Primaria, puesto que se rompe con la linea de la
manipulacién, la investigacion y el descubrimiento, realizado en Infantil, por lo que desde mi
punto de vista, se deberian trabajar desde el aspecto manipulativo para que los nifios puedan
entender los diferentes procesos logicos, desde la experimentacion y no desde la
reproduccion de lo que el docente apunta en la pizarra. Por consiguiente, con este trabajo
queria demostrar que debemos ser conscientes de que tanto el nifio como los adultos nos
rodeamos de matematicas a todas las horas del dia, y por lo tanto, que se han de conocer asi

como aprovechar todas esas situaciones.

Por otra parte, quiero agradecer a mi tutora, Montserrat, la oportunidad de poder trasladar un
rincén al aula, es decir, una de las situaciones planteadas en mi TFG dénde se trabaja el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico relacionado con la Historia, para demostrar que
trabajemos un tema u otra, siempre podemos aprovechar las diferentes teméaticas para
trabajar las matematicas de manera lidica y motivadora para los educandos. Gracias a poder
llevarlo a cabo, pude relacionar la Historia con las matematicas que hay en la vida cotidiana,
respondiendo a una situacién que encontramos en la jornada escolar donde se pueden

trabajar o encontrar las mismas.

Gracias a la elaboracion de mi TFG he podido desarrollar de manera satisfactoria el andlisis
planteado, descubriendo asi todas las matematicas que hay en una jornada escolar, para que
la maestra pueda aprovechar esas situaciones de manera que se puedan beneficiar y

enriquecer los alumnos de educacién infantil durante el proceso de aprendizaje.

Por ultimo, me gustaria acabar el apartado con la siguiente frase de Fernandez Bravo: “Se
trata de amar lo que haces, amando a aquel que diriges lo que haces”. Gracias a esta
afirmacion podremos ser mejores maestros, pues dedicarse a la educacion requiere de
vocacion, y por lo tanto, no podemos dejar de formarnos para ofrecer lo mejor de nosotros a

nuestros alumnos, ciudadanos del futuro.
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5.4. Vinculacion de las competencias del Grado en el trabajo

Tabla 23. Visibilidad de las competencias del Grado fundamentadas en el trabajo

Lugar Referencias-Fuentes
. del
Competencias generales TEG:
del Grado: o - )
Epigraf Primarias Secundarias
e
Aguirre (2005), 45
Arteaga & Macias (2016), 13, 14, 20,
21, 24,40, 41, 45, 55, 56 58, 59, 62,
63
3.1. Avilés (2014), 52
Babinski (1 1
3.3.2. Aguirre (2005), 47, 52 B:ngt {fgfgf)ig
3.3.3.1. Armendariz, Azcarate & Delofeu Bigas & Correig (2007), 39, 40, 45, 46
3.3.3.2. '(}993), 33 Bisquerra (2003), 40, 65
3.3.4. | Avilés(2014), 52 Blandez (1998), 55
sos |SESEILY, | perene
1 £2, £9, B 1987), 65
CGL1. Comprender el 4.1. Coll (2005), 20 B::(lj\r:v:r(23 3)3
proceso evolutivo en el 4211 Gardner (1983) 29 M
desarrollo bioldgico y e Monf t(&J ,)’ >008). 45 Escamilla (2014), 28, 29
o 4.2.4. onfort & Juarez (2008), Gardner (2012), 28
psicolégico en la etapa de 0 Pecci H Lpez & M )
a 6 afios. 4.2.41. eccl, Rerrero, Lopez & IViozos Gelman y Gallistel (1978), 41
4212 (2010), 49 Gifre & Esteban (2013), 26
4230 Prados et al. (2014), 17, 18, 19, Horack (1994), 51
L. 22, 40, 63, 65 Martin Nogueras (2004), 51
4.2.4.2. Ortega (2009), 55
4.3. Piaget, 20, 21, 24, 38, 40, 51, 54
4.3.2. Pozo (1989), 18
Skinner (1958), 17
Thorndike (1874-1949), 17
Vygotski, 21, 22, 23, 24, 36, 78, 80
Watson, 17
Wood y Ross (1976), 23
Albert Bandura (1987), 18
Benavides & Nunez (2007), 9, 10
Aguilar et al. (2010, 34, 35 Bigas & Correig (2007), 39, 40, 45, 46
: A Bisquerra (2003), 40, 65
Aguilar, Ciudad, Ldinez y Broqusseau( 24 2)5 56
Tobaruela (2010), 24 Bruner. 23 33
4.1. glgas & CO:rezlgO(IéOOZ),;i(s 17 Carretero (1993), 36
401y | C3stroetal(2016),7,8,16,17, | £qcamilia (2014), 28, 29
4212 29 Fuson y Hall (1983), 58
&S| Gardner (1983), 29 Gardner (1983), 29
CG2. Comprender los 4.232. | Mufioz-Catalan (2018), 7 Gelman y Gallistel (1978), 41
procesos de aprendizaje 4.2.4.2. Mufioz-Catalan & Carrillo (2018), Jerzembek y Murphy (2013), 64
re~|atIVOS al periodo 0-6 4.2.5. 50’_51_',52 LaCueva, Imbernén y Llobera (2003),
afios. 43. Sanchidridn et al. (2010), 32, 36 36
Sarramona, 2000, 46
’ ’ Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015),
3.35. Rodriguez Arocho (1999), 36 yore & ( )
3.3.3.2 36,37
3'3'3'3' Saarni, 40

Skinner (1958), 17

Smith (1990), 39

Teberosky (1999), 45

Vygotski, 21, 22, 23, 24, 36, 78, 80
Watson, 17

Wood y Ross (1976), 23
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Competencias generales
del Grado:

Lugar
del
TFG:
Epigraf
e

Referencias-Fuentes

Primarias

Secundarias

CG3. Comprender las
dificultades de aprendizaje
y los trastornos de
desarrollo en los
estudiantes de esta etapa
para desarrollar estrategias
educativas adecuadas a
cada una de ellas.

42.1.1.
42.1.2.
4.2.3.2.

Monfort & Judrez (2008), 45

LaCueva y Dominguez (2003), 36
Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015),
36, 37

CG4. Analizar la
importancia de los factores
sociales y familiares, y su
incidencia en los procesos
educativos.

3.3.4.
4.2.3.2.

Bronfenbrenner, 26, 27, 28
Sarramona, 2000, 46

Gifre & Esteban (2013), 26
Teberosky (1999), 45

CG5. Comprender la accién
tutorial y la orientacién en el
marco educativo, en
relacion con los estudiantes
y los contextos de
desarrollo.

42.1.2.
4.3.

Bisquerra (2003), 40, 65

CG6. Comprender la
importancia de los aspectos
relacionados con la salud
en esta etapa, los
principios, los trastornos de
hébitos y comportamientos
no saludables, y sus
consecuencias para
intervenir o colaborar.

42.1.1.

Seisdedos (2004), 37

CG7. Comprender la
necesidad de organizary
estructurar los espacios
escolares (aulas, espacios
de ocio, servicios, etc.), los
materiales y los horarios de
acuerdo con las
caracteristicas de los
estudiantes de esta etapa.

3.3.4.
4.2.2.

Bronfenbrenner, 26, 27, 28
Fernandez, Quer & Securun
(1997), 42

Gifre & Esteban (2013), 26
Mayorga, Berlanga, & Gallardo (2015),
36, 37

CG8. Disefiar, planificar y
evaluar el proceso de
aprendizaje en el marco de
la escuela como
organizacion educativa, con
la flexibilidad exigida en
esta etapa.

3.1.
4.2.2.
4.3.2.
4.2.3.2.

Aguiar & Cuesta (2009), 44

Fernandez, Quer & Securun
(1997), 42

Giménez, Santos & Ponte (2004),
8

Castells (2001), 44
Lépez-Pastor (2009), 67
Marqués (2000), 44

CG9. Conocer y aplicar
técnicas para la recogida de
informacion a través de la
observacion o de otro tipo
de estrategias para la
mejora de la practica
escolar impulsando la
innovacion.

4.3.
4.3.2.

Bartolomé & del Pozo (2009), 45,
70, 84

Saldafia y Aguilera (2003), 65
Lépez-Pastor (2009), 67

CG10. Comprender la
metodologia del andlisis de
campo, las estrategias de
recogida de informacion, las
técnicas de analisis, la
interpretacion de resultados

4.3.
4.3.2.

Bartolomé & del Pozo (2009), 45,
70, 84

Saldafa y Aguilera (2003), 65
Lopez-Pastor (2009), 67
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Lugar Referencias-Fuentes
. del
Competencias generales TEG:
del Grado: . - )
Epigraf Primarias Secundarias
e
e informes y la toma de
decisiones.
Arteaga & Macias (2016), 13, 14
CGL11. Conocer !OS. . Cardoso & Cerecedo, 12, 13, 14 .g y . ( ) y
fundamept_os, principios, Real Decreto 1630/2006, 11, 36, Asouauo.n Nacional paralla Educacion
caracteristicas y legislacion 48 Infantil de Estados Unidos (NAEYC),
relativa a la Educacion 3.2. 14
Infantil en el sistema 4.2.1.2. Consejo Nacional de Profesores de
educativo eslpanol e Matematicas (NCTM), 13
internacional.
CG12. Comprender los
documentos de
planificacion institucional, 3.2. Real Decreto 1630/2006, 11, 36,
Su estructura, 4.2.1.2. 48
caracteristicas y proceso de
elaboracion.
CG13.1. Disefiar
estrategias didacticas
adecuadas a la naturaleza | 4.2.3.2.
del ambito cientifico 4242 Cabello (2011), 47
concreto, partiendo del e Vega Timoneda (2012), 53
curriculo de Infantil, para el
area de las Ciencias
Experimentales.
CG13.2. Disefar
estrategias didacticas
adecuadas a |a naturaleza Trigueros, Arias, Miralles, Molina
del ambito cientifico 4211 BUEros, Arias, ’ Pages y Santisteban (2010), 37
concreto, partiendo del e & Rodriguez (2013), 37, 38 Piaget, 36
curriculo de Infantil, para el | 4.2.3.2.
area de las Ciencias
Sociales.
Aguilar et al. (2010), 34, 35
Aguilar, Ciudad, Lainez &
Tobaruela (2010), 24
Alsina (2012), 9, 10, 11 Alsina, Burgués y Fortuny (1987), 56,
Armendariz, Azcarate & Delofeu 62
31 (1993), 33 Brousseau, 24, 25, 56
- Arteaga & Macias (2016), 8, 14, Carbo & Gracia (2009), 51
3.2. 20, 21, 24, 40, 41, 45, 55, 56 Castiblanco, Urquina, Camargo y
3.3. 58,59, 62, 63 Acosta (2004), 63
CG13.3. Disefiar 3.4. Carbé & Gracia (2009), 29, 30, 31, | Chamorro, 12
estrategias didacticas 3331 51,54 Fourez (2008), 9
adecuadas a la naturaleza | 3'3'3'3 | Cardoso & Cerecedo, 12, 13, 14 Fuson y Hall (1983), 58
del ambito cientifico a1 Castro et al. (2016), 7, 8, 16, 17, Griffin (2004), 50
concreto, partiendo del e 29 Hiebert y Carpenter, 33
gurriculo de Infantill para el | 421.2. Chamorro, 45, 54, 56, 76 Linaza (1991), 56
area de las Matematicas. 4.2.3.2. | E4o(2008), 10, 51, 61, 62 Rogoff, 61
4.2.4.2. | Fernandez Bravo (2015), 58, 67 Wittrock, 33
4.2.5. Giménez, Santos & Ponte (2004),
4.26. 8
5.2 Lesh, 33, 75

Lesh, Post, Behr & Silver (1983),
33

Méndez Giménez & Fernandez Rio
(2010), 50

Mufioz-Catalan (2018), 7
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Lugar Referencias-Fuentes
. del
Competencias generales TEG:
del Grado: ;
Epigraf Primarias Secundarias
e
Mufioz-Catalan & Carrillo (2018),
50, 51,52
Rico, Castro & Romero (2000), 33
CG13.4. Disefar
estrategias didacticas 31
adeguadas a la pgturaleza 4232 Bigas & Correig (2007), 43, 44 Colomer y Ramos (2002), 9
del ambito cientifico .2.3.2. | pelegrin (2002), 60 I
. . ’ Within (1994), 9
concreto, partiendo del 4.25. Rodari (2015), 47, 64
curriculo de Infantil, para el
. 4.2.6.
area de la Lengua 'y
Literatura.
CG13.5. Disefiar
estrategias didacticas 31
adecuadas a la naturaleza s - Calvo y Bernal (2000), 60
del ambito cientifico 4.2.5. Pascual Mejia (2006), 60 Sad (2002), 9
concreto, partiendo del
curriculo de Infantil, para el
area Musical.
CG13.6. Disefiar
estrategias didacticas
adecuadas a la naturaleza | 45 ¢ Lowenfeld & Brittain (2008), 63
del ambito cientifico o
concreto, partiendo del
curriculo de Infantil, para el
area Plastica y Visual.
Benavides & Nunez (2007), 9, 10
Blandez (1998), 55
Conde (2001), 10
CG13.7. Disefiar 31 Conde y Viciana (2011), 52
estrategias didacticas 4'2'4 Horack (1994), 51
adecuadas a la naturaleza e Aguirre (2005), 49 Le Boulch, 47
del ambito cientifico 4.24.1. Avilés (2014), 49 Lépez-Pastor (2009), 67
concreto, partiendo del 4.2.4.2. Martin Nogueras (2004), 51
curriculo de Infantil, para el Ortega (2009), 55
. ) 4.2.3.2. ’
area de la Educacion 432 Ramirez, Ferndndez-Quevedo &

Fisica.

Garrote (2019), 55, 56
Zapatero & Avilés (2018), 67
Wickstrom (1983), 56
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