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Resumen

El deterioro cognitivo es una de las principales dolencias asociadas con la
edad, caracterizado por problemas de memoria, lenguaje o pensamiento en-
tre otros. Aunque lamentablemente, no existe una cura para este tipo de
enfermedades, hay tratamientos como la terapia basada en reminiscencia,
la cual ayuda a paliar los sintomas de este tipo de enfermedades. En este
proyecto, nos proponemos realizar una herramienta para ayudar en terapias
como esta.

El proyecto consiste en la creacién de una herramienta que ayude a los tera-
peutas ocupacionales a desarrollar un libro de vida para tratar a los pacientes
con problemas de memoria. Para ello combinaremos técnicas de extracciéon
y tratamiento de datos en diferentes redes sociales proporcionadas por el
paciente, almacenandolas en una base de datos SQL y obteniendo asi los
datos méas relevantes para la creacion del libro, que se mostrara finalmente
en una interfaz tipo web, desarrollada con React, donde se podran visualizar
facilmente todos los datos que hemos recopilado. Para este proyecto vamos a
usar la red social Facebook, combinando sus datos con diferente informacién
extraida de Google. Para la interfaz, combinaremos tablas, con mapas, lineas
de tiempo y galerias de fotos.

Forma parte del proyecto CANTOR: Composicion automatica de narrati-
vas personales como apoyo a terapia ocupacional basada en reminiscencia
(PID2019-108927RB-100), financiado por el Ministerio de Ciencia e Innova-
cion, Plan Estatal de Investigacién Cientifica y Técnica de Innovacién 2017-
2020, en colaboracién entre académicos en la Universidad Complutense de
Madrid y la Universidad de La Coruna, que tiene como objetivo una mejora
significativa en la eficacia de las terapias.

Los ficheros de GitHub de encuentran en el siguiente repositorio:

https://github.com/NILGroup/ TFG-2021-RedesSociales
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Abstract

Cognitive impairment is one of the main conditions associated with ad-
vancing age, characterized by problems with memory, language or thinking,
among others. Although unfortunately, there is no cure for this type of dis-
ease, there are treatments such as reminiscence-based therapy, which helps
to mitigate the symptoms of this type of disease. In this project, we propose
to develop a tool to help this type of therapies.

The project consists in the creation of a tool that supports Occupational
Therapists to develop a life book in order to treat patients with memory
problems. To do this we will combine data extraction and processing tech-
niques in different social networks provided by the patient, storing them in
a SQL database and obtaining the most relevant data for the creation of
the book, which will be finally displayed in a web interface, developed with
React, where you can easily view all the data that we have collected. For
this project we are going to use the social network Facebook, combining their
data with different information extracted from Google. For the interface, we
will combine charts, with maps, timelines and photo galleries.

It is part of the project CANTOR: in spanish, Composicidon automatica de
narrativas personales como apoyo a terapia ocupacional basada en remi-
niscencia (PID2019-108927RB-100), funded by the Ministry of Science and
Innovation, State Plan for Scientific and Technical Research and Innovation
2017-2020, in collaboration between academics at the Complutense Univer-
sity of Madrid and the University of La Corufia, which aims at a significant
improvement in the effectiveness of therapies.

The GitHub files can be found in the following repository:
https://github.com/NILGroup/ TFG-2021-RedesSociales
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Capitulo

Introduccion

“Solo podemos ver poco del futuro, pero lo suficiente para darnos
cuenta de que hay mucho que hacer.”
— Alan Turing

1.1. Motivacién

Empezaremos por el principio, definiendo que es un libro de vida: los libros de
vida son un banco de recuerdos de la vida de una persona, en el que escribir
cosas que le han ocurrido o por las que ha pasado, no necesariamente en
orden cronolégico. Estos recogen las vivencias y fotografias mas importantes
de su protagonista, pudiendo tener diversos fines, desde algunos mundanos,
como que esas historias y recuerdos no se pierdan y puedan ser transmitidas
a futuras generaciones o conocernos mejor, hasta ser usadas en terapias,
como las terapias basadas en reminiscencia, que puedan ayudar a personas
con problemas de memoria (SAEZ, 2020). Estas terapias consisten en la
discusion de actividades, eventos y experiencias pasadas, con la ayuda de
recuerdos tangibles que sirvan de desencadenantes, con el fin de promover
la comunicacién y permitir al paciente conectar con su pasado y recuperar
su sentido de identidad personal. Estas gufan al participante a través de
experiencias significativas de su biografia, intentando dar sentido a su vida
e incluyendo, por lo general, la realizacion de “libros de vida”. Se considera
que esta aproximacién tiene una funcién integrativa dirigida a conseguir un
sentimiento de validacién, coherencia y reconciliaciéon con el pasado de cada
uno.

El alcance de nuestro proyecto es doble, por un lado pretende ayudar a
los terapeutas ocupacionales en la creacién de estos libros para su uso en
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diferentes terapias, principalmente en terapias de reminiscencia (ya que ha
demostrado tener interés tanto para la persona protagonista del libro de vida
como para la persona que la acompana). Por otro lado, pretendemos disefiar
un mecanismo automético para construir estos libros de vida a partir de
fuentes de informacién estructurada, como por ejemplo, las redes sociales,
las cuales son una gran fuente de este tipo de informacién de usuario. Vemos
muy util la creacién de una herramienta que maneje los datos de redes como
Facebook o Google y después los traté mediante diferentes técnicas como
procesamiento del lenguaje natural (PNL), ya que uso de estas redes es cada
vez mayor, asi como el contenido que la gente vuelca en ellas.

También hemos intentado que este sea un proyecto escalable y modular, para
facilitar su uso y mejora en versiones posteriores, ya que nos hemos encon-
trado varios problemas con cambios en el formato de los datos extraidos, y
queremos que sea facil poder adaptar estos cambios para que el proyecto siga
siendo funcional en un futuro, puesto que el uso de las redes sociales se esté
extendiendo a todos los rangos de edad y creemos que cada vez se va a poder
extraer mayor cantidad de datos.

En la misma linea, hay numerosos estudios, que nombraremos en el capitulo
2, que apuntan a la causalidad entre las enfermedades relacionadas con la
memoria y la edad de quienes las sufren. Por lo que a mayor gente de elevada
edad, mayor va a ser la necesidad de terapias para ayudar a tratar enferme-
dades relacionadas con la memoria. Ademads, cuantas mas personas tengan
acceso a Internet, mayor va a ser el ntumero de datos volcados en él. Estas
dos correlaciones nos llevan a la conclusién de que un proyecto como este va
a tener un gran impacto en las vidas de las personas, tanto ahora, como, en
aun mayor medida, en el futuro.

1.2. Plan de trabajo

Una vez definido el alcance, disefiamos un plan de trabajo para poder lograr
nuestros objetivos en este proyecto, que serian: analizar qué redes sociales
son mas convenientes para la creaciéon de un libro de vida, descargarnos los
datos mas utiles de estas redes, almacenarlos en una base de datos, tratarlos
para darles ain més sentido y valor, enviarlos a la interfaz y por ultimo
diseniar esta interfaz para que los muestre con un formato de libro de vida.

Para cumplir estos objetivos hemos propuesto una planificacién que se divi-
de en cinco fases, que se iran iterando para la creaciéon de varios prototipos
funcionales de la aplicacién:

1. Fase de investigacion: Bisqueda de informacion a cerca de la perdida
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de memoria, de libros de vida, de tecnologias de scrapping, estructu-
racién de datos en redes sociales, creacion de interfaces para mostrar

datos y estudio de otras tecnologias existentes que pudieran ser de
utilidad.

2. Fase de anilisis de requisitos: Valoraciéon de herramientas para el
tratamiento de los datos y la implementacién de la interfaz grafica
as{ como los lenguajes de programacién y los entornos de desarrollo
utilizados para la creacién del proyecto.

3. Fase de implementacion: Uso de lo anteriormente citado para: des-
carga de los datos, parseo e insercién en la base de datos, tratamiento
y organizacién de los datos relevantes y visualizacion.

4. Fase de pruebas: Comprobacion del correcto funcionamiento de la
aplicacion y resolucién de errores e incidencias.

5. Memoria: Elaboraciéon de este documento, donde se especifica el de-
sarrollo del proyecto y los resultados del mismo.






Chapter

Introduction

“We can only see a short distance ahead, but we can see plenty
there that needs to be done.”
— Alan Turing

1.1. Motivation

We will start at the beginning, defining what a life book is: life books are a
bank of memories of the life of a person, where you can write down things
that have happened to you or that have passed through, not necessarily in
chronological order. These books collect the most important experiences
and photographs of its protagonist, and can have various purposes, from
some mundane, such as these stories and memories do not get lost and can
be transmitted to future generations or know us better, until being used in
reminiscence therapies that can help people with memory problems (SAEZ,
2020). These therapies consist in the discussion of past activities, events and
experiences, with the help of tangible memories that act as triggers, in order
to promote communication and allow the patient to connect with his or her
past and restore his or her sense of personal identity. These guide the partic-
ipant through significant experiences in their biography, attempting to make
sense of their life and usually including the completion of “life books”. This
approach is considered to have an integrative function aimed at achieving a
sense of validation, coherence and reconciliation with one’s past.

The scope of our project is double, on the one hand it aims to help occupa-
tional therapists in the creation of life books for use in different therapies,
mainly in reminiscence therapies (as it has proven to be useful for both, the
person in the life book and the person accompanying him/her). On the other
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hand, we intend to design an automatic mechanismn to build these life books
from structured information sources, such as social networks, which are a
great provider of this type of user information. We see very useful the cre-
ation of a tool that handles data from networks like Facebook or Google and
then treat them using different techniques such as natural language process-
ing, because the use of these networks is increasing, as well as the content
that people post on them.

We have also tried to make this a scalable and modular project, to facilitate
its use and improvement in later versions, since we have encountered several
problems with changes in the format of the extracted data, and we want it
to be easy to adapt these changes in order to keep the project functional in
the future, since the use of social networks is spreading to all age ranges and
we believe that it will be possible to extract more and more data.

Along the same lines, there are numerous studies, which we will discuss in
Chapter 2, that point to causality between memory-related diseases and the
age of those who suffer from them. So, as more people get older, greater
will be the need for therapies to help treat memory-related diseases. Fur-
thermore, the more people who have access to the Internet, the greater the
amount of data dumped on it. These two correlations lead us to conclude
that a project like this will have a major impact on people’s lives, both now
and, to an even greater extent, in the future.

1.2. Work plan

For the development of the project we have proposed a planning that is
divided into five stages, which will be iterated for the creation of several
functional prototypes of the application following an agile methodology:

1. Research phase: Search for information about memory loss, life
books, scraping technologies, data structuring in social networks and
study of the different existing technologies that could be useful.

2. Requirements analysis phase:Evaluation of tools for data process-
ing and implementation of the graphic interface as well as programming
languages and development environments used for the creation of the
project.

3. Implementation phase: Data download, parsing and insertion into
the database, processing and organization of the relevant data and,
finaly, visualization.

4. Testing phase: Verification of the correct performance of the appli-
cation and resolution of errors and incidents.
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5. Memory: Elaboration of this document, where we specified the de-
velopment of the project and its results.






Capitulo

Estado de la Cuestion

En este capitulo vamos a empezar a exponer los puntos principales de nuestro
proyecto, asi como los trabajos o articulos relacionados con los temas a tratar.
Estos son, entre otros, pérdidas de memoria, demencia, alzheimer, terapias
de reminiscencia y la relacién de todo esto con los libros de vida.

2.1. Libro de Vida

Estuvimos buscando articulos que nos ilustraran sobre los beneficios y posi-
bilidades de un libro de vida en distintas patologias o problemas de memoria.
Encontramos evidencias de que el circulo social tiene mucha influencia en la
recuperacion de memoria (Power et al., 2018). También, que los recursos
psicolégicos v sociales como la extroversion, el optimismo o el apoyo social
(personal o a través las redes sociales) contribuyen a la adaptacién y al en-
vejecimiento exitoso, asi como la prevencién de afecciones relacionadas con
la memoria (Dumitrache et al., 2018).

Encontramos ademaés evidencia del aumento en la frecuencia con la que las
personas son diagnosticadas con problemas o afecciones de memoria en la
actualidad, asi como la eficacia de las intervenciones psicosociales adaptadas
a las necesidades del paciente para controlar los sintomas neuropsiquiatricos.
En este campo, nuestro proyecto puede ayudar a la individualizacién de los
tratamientos hacia las personas con estos diagnosticos (Livingston et al.,
2020).

También hay indicios (Aizpurua y Koutstaal, 2015) de que la memoria au-
tobiografica juega un importante papel en nuestra visién imaginativa del
futuro, provocando esto mejoras relacionadas con la especificidad del recuer-
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do autobiografico en edades avanzadas, asi como una mejora sustancial de
detalles especificos recuperados. De esto, esperamos que nuestro proyecto
pueda llegar a despertar recuerdos especificos olvidados y facilitar, tanto la
recuperacién, como la mejora o prevenciéon de problemas a futuro.

Ademas de todo lo anterior, estos pueden ser muy utiles para la aplicacion
de terapias de reminiscencia, que es una de las terapias no farmacologicas
més utilizada en los centros de atencién a personas con demencia, ya que
parece especialmente adaptada a sus problemas de memoria, caracterizados
por graves dificultades para recordar eventos recientes, pero con relativo buen
recuerdo de la vida pasada, especialmente de la nifiez y la juventud. Centran-
dose en las capacidades y recuerdos preservados se promueve la comunicacién
y permite a la persona recuperar su sentido de identidad personal, concreta-
mente en su aproximacion a través de “revision de vida”, dirigido a conseguir
un sentimiento de validacion, coherencia y reconciliacion con el pasado (Abu
Khait et al., 2021).

Teniendo en cuenta los apartados anteriores, hemos listado con los principales
beneficios que hemos encontrado sobre los Libros de vida:

= Ayudar a las personas con problemas de memoria a compartir quiénes
son, transmitir informacién importante sobre si mismas y mejorar su
sentido de identidad.

= Ayudar a los miembros de la familia a desarrollar un vinculo maés es-
trecho con la persona, compartiendo sus historias.

= Brindar a los cuidadores y profesionales una comprension de la vida de
la persona y un mejor entendimiento de sus necesidades, permitiéndoles
comunicarse con ella y cuidarla de la mejor manera posible.

= Permitir que el personal de hospitales o residencias de ancianos com-
prenda e interactue de una forma mas cercana con la persona a la que
atiende.

2.2. afecciones

Hemos estudiado las diferentes afecciones en las que nuestro proyecto podria
ayudar (Archibaldo, 2007) . Aunque a veces nos referimos en este documen-
to a la demencia, Alzheimer y otras afecciones de manera indiscriminada,
la verdad es que el deterioro cognitivo leve (DCL) y Alzheimer son tipos
de demencia, el primero es un estado temprano de esta y el segundo es la
mayor causa de demencia en estos tiempos. Todos los tipos de demencia se
caracterizan por la perdida de dos o més capacidades cognitivas (una de ellas
debe ser la memoria, la otra puede ser la capacidad ejecutiva, el lenguaje,
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praxis, entre otras), las cuales interfieren con las actividades habituales del
paciente.

En el deterioro cognitivo leve debe existir una pérdida significativa de la
memoria, respetando relativamente el resto de funciones cerebrales, y sin que
la persona se vea limitada en sus actividades habituales, por eso se dice que es
un estado temprano de demencia. En esta parte, al conservar el paciente un
mayor porcentaje de capacidad cognitiva, es méas probable que una terapia
por reminiscencia basada en nuestro proyecto sea efectiva.

Una vez existe incapacitacién en el paciente, ya se pasarfa a diagnosticar
como demencia, que podria ser leve, moderada o grave. En este caso si se
aplican ya todos los sintomas nombrados al principio de la seccion. Existen
varios tipos de demencia, como las vasculares, trauméticas, infecciosas, tOxi-
cas o degenerativas(dentro de las que se encuentra la enfermedad de Alzhei-
mer). Aunque, lamentablemente, la demencia ain no tiene una cura, si que
se ha demostrado que la terapia de reminiscencia es la terapia no farmaco-
légica més adecuada para que las personas mayores se adapten mejor a las
situaciones estresantes, mostrando efectividad en variables como depresién
y bienestar (Peris et al.).

2.3. Trabajos anteriores

Obviamente antes de ponernos manos a la obra querfamos estar seguros de
que nuestro trabajo fuese a aportar algo nuevo a la sociedad. Para ello nos
documentamos a cerca de que proyectos existentes tenian una similitud a
lo que nosotros querfamos realizar, o que utilizaran tecnologias parecidas a
las que nosotros usamos y que nos podrian servir en este proyecto los cuales
vamos a tratar en este apartado.

2.3.1. Trabajos dirigidos a los datos de redes sociales

En este campo, hay varios trabajos ya realizados, ya que los datos volcados
en internet tienen cada vez mas importancia (Carriere-Swallow y Haksar,
2019), hasta el punto de que algunos lo consideran el “nuevo petroleo” de la
industria digital (Bhageshpur, 2019), por lo tanto, hay numerosos estudios
y aplicaciones que se centran en intentar tratar o comercializar los datos
de redes sociales. En este apartado, vamos a nombrar solo algunos trabajos
similares a lo que nosotros queremos realizar.

Uno de los primeros proyectos que encontramos fue una funcion del propio
Facebook (ELPAIS, 2010). Era un libro de vida creado por el propio Face-
book, el cual recopilaba todos tus datos almacenados en la red social y los
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muestra en formato dlbum por un precio que ronda los 30 euros. También
otras empresas ya ofertaron productos parecidos a lo que nosotros quere-
mos crear en el presente proyecto. Estas aplicaciones estaban destinadas a
la creacién de un album de fotos, con las imagenes ordenadas en el tiempo a
partir de tus datos en esta una tnica red, pero que no iba dirigido hacia la
agistencia a personas con problemas de memoria, sino mas bien a la comer-
cializacién de tus datos de Facebook en formato fisico. Esto tenia todos tus
datos en un timeline, pero no los trataba de ninguna manera para favorecer
su estudio y utilizacién en terapias basadas en reminiscencia.

También encontramos un proyecto de méster de la misma temaética que el
nuestro (Yarritu, 2017), que implanta un sistema que integra varios elementos
y que es capaz de extraer, depurar y tratar datos de Twitter de manera
autosuficiente. La diferencia con nuestro proyecto es que este no esté dirigido
a la creaciéon de un libro de vida, sino solamente a tratar los datos, lo cual es
bastante parecido, y seria una parte interesante de integrar en el proyecto.

Otro de los proyectos con similitud a nuestra idea fue un conversor de los
datos de Facebook a un formato mas legible para el usuario (Yang, 2019),
pero aqui no se le da importancia a tratar los datos en si, sino solo a darles
un formato diferente. Por lo que hemos visto, ya esta obsoleto debido a que
Facebook cambia los formatos de sus datos cada cierto tiempo y el creador
no desarrollo el proyecto para poder enfrentarse a esta volatilidad.

2.3.2. Trabajos dirigidos al uso de datos para tratar perdidas
de memoria

En este apartado, querfamos resaltar a nuestros compafieros del proyecto
CANTOR, el cual se centra en la composicion automética de narrativas
personales como apoyo a terapia ocupacional basada en reminiscencia, y por
lo tanto, nuestra mayor inspiracién en este tema.

Destacar otros trabajos, como el Sistema de asistencia para cuidados de en-
fermos del Alzheimer, que implementa una aplicacién web para ayudar a los
terapeutas ocupacionales en la creacién de un libro de vida, centrandose més
en la visualizacién de los datos y no en la extraccién como el nuestro, pero el
cual nos ha servido de inspiracion (Bedinger Oliveras et al., 2021). También
destacar el trabajo de Extraccion de preguntas a partir de imégenes para
personas con problemas de memoria mediante técnicas de Deep Learning,
que genera preguntas a partir de fotografias para ejercitar la memoria de los
pacientes y ayudar en su recuperacion (Aizel Boto et al., 2021).
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2.3.3. Trabajos referentes a procesamiento de datos

En este apartado, vamos a aniadir los trabajos referentes al procesamiento de
los datos, principalmente de procesamiento del lenguaje natural. Este
es un campo muy amplio que mezcla diversas ramas como la computacién
v la lingiiistica, con el fin de establecer interacciones realistas y verosimiles
entre humanos e inteligencias artificiales. Para este tema, el cual es muy ac-
tual v del que se publican articulos nuevos constantemente, vamos a destacar
los trabajos realizados por el NIL-group (Natural Interaction based on Lan-
guage), entre otros importantes y centrandonos en lo que a nuestro proyecto
compete.

Antes que nada, nombrar la plataforma de nltk (Natural Language Toolkit)
(Steven Bird, 2021), que es la principal herramienta para el procesamiento
del lenguaje para Python y sobre la cual estan construidas muchas de las tec-
nologfas que tratan este tema, incluidas muchas de las que hemos analizado
v estudiado para la realizacién de este proyecto, asi como la que finalmente
acabamos utilizando, que fue Text2Emotion (Band, 2020a), ya que nos daba
la mayoria de funcionalidades que buscabamos, como anélisis de sentimientos
por afinidad 1éxica, incluyendo emoticonos (los cuales estan muy presentes
en redes sociales) y adaptado a frases pequenas, como las que suelen apa-
recer en redes sociales. Ademads, era uno de los pocos que encontramos que
funcionaba sin la necesidad de una Api-key.

Dentro de NIL-group, nombrar proyectos como “Analisis emocional para la
inclusion digital” (Eugercios Suarez et al., 2018) y “EmoTraductor 2.0. Anéa-
lisis emocional de textos en espanol” (Gutiérrez Merino, 2020), los cuales
tratan sobre como utilizar el procesamiento del lenguaje natural para desci-
frar las emociones de un texto. Ambos van dirigidos, al igual que el nuestro,
al procesamiento de datos para ayudar a personas con dificultades, pero en
su caso, van dirigidas hacia las personas con Trastornos del Espectro Autis-
ta (TEA). A pesar de esto, compartimos campos de investigacion, porque el
presente trabajo también necesita un anéalisis de sentimientos para texto, que
es el principal pilar de estos dos proyectos. Aunque lo nombraremos en tra-
bajo futuro, destacar aqui también, que la incorporacién de EmoTraductor
seria de gran beneficio para este trabajo, ya que incluye puntos interesantes
como el anélisis de sentimientos en Espanol con una gran tasa de acierto.






Capitulo

Investigacion y analisis de requisitos

En este capitulo vamos a describir el proceso previo a la implementacién
de la aplicacién, es decir, el estudio de las distintas tecnologias, lenguajes
de programaciéon y herramientas que nos permitan llevarla a cabo, asi como
las que hemos descartado. Todo esto estara centrado en las tecnologias utiles
para crear un libro de vida, del cual ya hemos hablado en el capitulo anterior.

3.1. Investigacién

Aqui vamos a desarrollar todas las opciones que hemos barajado en cuanto
a qué redes sociales usar y por qué, asi como qué datos de los que hemos
extraido son ttiles y nos van a servir para la creacién del libro de vida.
Como ya hemos mencionado en el estado de la cuestion, el libro de vida
tiene numerosos beneficios, tanto para la persona protagonista, como para
todo su circulo de familiares y cuidadores, por este motivo, es importante
recoger una cantidad de datos ttiles suficiente, que puedan aportar valor a
la realizacién del mismo y al tratamiento del paciente. Estos datos los vamos
a detallar en los siguientes apartados.

3.1.1. Fuentes de datos

En la actualidad la red esta plagada de numerosas webs y aplicaciones que
permiten a las personas conectar con sus amigos o seres queridos, asi como
facilitarles la vida con numerosas tareas diarias, como desplazarse por una
ciudad sin perderse, por ejemplo. En este apartado hemos tenido que filtrar
las redes mas tutiles para el propésito de nuestro proyecto, teniendo en cuenta
las caracteristicas de nuestro ptiblico objetivo. Las listaremos a continuacién:

15



16

CAPITULO 3. Investigacién y anélisis de requisitos

Twitter: Es un servicio de comunicacién bidireccional con el que pue-
des compartir informacion de diverso tipo de una forma répida, sencilla
y gratuita. Principalmente es un servicio de microblogueo. Hemos de-
cidido descartar esta red social porque actualmente la gente la utiliza
para estar a la dltima de todas las noticias de actualidad en vez de
compartir su vida, ademés tiene fama de ser una comunidad bastan-
te negativa y consideramos que el libro de vida tiene que tocar los
aspectos més alegres de la vida de las personas.

Tiktok: Es una app que permite grabar, editar y compartir videos
cortos (de 15 a 60 segundos) en loop y con posibilidad de afadir fondos
musicales, efectos de sonido y filtros o efectos visuales. Aunque esta
red social estd actualmente muy de moda la hemos descartado en el
proyecto porque la volatilidad y la importancia de sus videos en la vida
de las personas es méas reducida que en el resto de redes.

Instagram: Es una red social que permite a sus usuarios subir imé-
genes y videos con miultiples efectos fotograficos como filtros, marcos,
etc. Hemos decidido no utilizarla porque al estar muy ligada a Face-
book, podemos abarcar el contenido de esta red desde la otra. Ademas,
esta aplicacién ya estd en cierta manera estructurada como un libro de
vida, por lo que no nos parecia que tuviera tantas cosas que aportar.

Facebook: Es una red social creada para poder mantener en contacto
a personas, y que éstos puedan compartir informacién, noticias y con-
tenidos audiovisuales con sus propios amigos y familiares. Es uno de
los canales digital mas conocidos por todos los usuarios que navegan
hoy en dia por internet, asi como uno de los pioneros en este &mbito.
Nos hemos decantado por incluir los datos de esta red porque préctica-
mente todo el mundo tiene aqui a sus familiares y amigos, y es la mas
completa para generar un libro de vida. Otro de los motivos por los
que hemos elegido Facebook es que las pérdidas de memoria empiezan
a aparecer después de los cuarenta anos y esta es la red social més
utilizada por gente de esta edad (Family, 2018) . Ademaés, es la red
social en la que mas podiamos aportar, ya que debido a la dificultad
para extraer datos, hace que no existan muchos trabajos parecidos al
nuestro.

Goolge: Es una de las mayores empresas tecnoldgicas dedicadas a la
recogida y tratamiento de datos, por lo que, a pesar de no ser una red
social (ya que Google+ dejo de funcionar en 2019), decidimos estudiar-
la y ver si guardaba algn dato interesante para la creacién de un libro
de vida. Al tener tantas aplicaciones, Google guarda una inmensa can-
tidad de datos sin que el usuario sé dé siquiera cuenta, algunos de los
cuales hemos visto que tienen utilidad para nuestro proyecto, como por
ejemplo un apartado en el que se almacenan las resefias de los lugares



3.1. Investigacion 17

que el usuario ha visitado, o los enlaces y paginas que el usuario ha
guardado en favoritos. Como la mayoria de personas usan Google para
su dfa a dfa, es muy posible que todos los pacientes tengan al menos
uno de estos datos, por lo que vimos de una gran utilidad anadir alguno
de estos datos a nuestro proyecto.

Después de analizar todas estas redes sociales con sus pros y sus contras
mencionados (y algunas menos importantes que no nos ha parecido 1util de-
tallar, como Reddit o cuentas en dispositivos personales), nos decantamos
por utilizar Facebook y Google, en resumen, por ser dos de las mayores em-
presas en el area de recopilacién de datos y por tener una base de usuarios
que encajan con nuestro piblico objetivo. Estas dos Empresas guardan una
cantidad masiva de datos para cada usuario que se registra en ellas, y de to-
dos estos datos solo algunos nos van a ser ttiles para nuestro objetivo, pues
hay algunos demasiado privados, como cuentas e inicios de sesién, otros que
no tienen ningln interés o no aportan datos e incluso datos que se repiten en
varios apartados. Por esta razén, vamos a listar a continuacién los datos que
estas empresas permiten descargar (a fecha de la creacion de este proyecto),
asi como un anélisis de los mismos y si tienen utilidad para nosotros.

3.1.2. Datos de Facebook

Estos son los apartados que existen en Facebook a fecha de la publicacién
de esta memoria, es posible que en el futuro estos datos cambien, ya que
durante el desarrollo, han cambiado varias veces. A continuaciéon vamos a
definir cudles nos son tutiles para la generacion del libro de vida (en negrita)
y cudles no hemos considerado oportuno tratar.

= Publicaciones: Esto es lo que definimos como los posts que es el nicleo
de nuestra aplicacién pues es donde el usuario tiene el grueso de sus
datos, ya que cualquier tipo de interaccién en la red social es guardada
como un post dentro del perfil de usuario. Muchas de las siguientes
carpetas nombradas en este apartado son redundantes respecto a esta,
por eso la hemos elegido como la principal.

= Fotos: Estan dentro de post, ya que cuando publicas una foto se crea
un post automaticamente, pero hay algunos datos que se guardan en
esta carpeta que nos han parecido tutiles y que post no almacena, por
lo que los hemos extraido de este apartado.

= Tus lugares: Los lugares y sitios visitados, pueden ser muy impor-
tantes para el paciente, ya que suelen referenciar a viajes y momentos
unicos. Ademas, se pueden enlazar con qué amigos ha compartido la
experiencia en ese mismo lugar e incluso las fotos publicadas en el
mismo.
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Comentarios:Los hemos considerado muy utiles, ya que, al ser texto,
se pueden estudiar a través de andlisis sentimientos y relacionar las per-
sonas mencionadas con sentimientos negativos o positivos, aportando
un gran valor a la relacién con la o las personas involucradas.

Me gusta y reacciones: Nos han resultado ttiles, ya que nos han
permitido afinar la puntuacion que le damos a los amigos y paginas del
paciente en funcién del tipo de reacciéon. Hemos visto que eran siete
tipos de reacciones y que podia ser Gtil asignarle una puntuaciéon a
cada una.

Amigos: Claramente, nos han resultado utiles para descubrir cudles
son los principales lazos de unién para el paciente, por lo que son una
parte indispensable y otro de los grandes pilares de nuestra aplicacién,
va que los podemos cruzar con el resto de datos para asignarles una
puntuaciéon dependiendo de sus interacciones.

Cuentas que sigues: Util para determinar los gustos del paciente, ya
que hay cuentas empresariales o de grupos que aportan valor a lo que
el usuario considera interesante.

Informacién de perfil: Nos ha sido de gran utilidad para obtener
la informacién laboral, académica y residencial del paciente, que aun-
que es una informacién bésica, aporta informacién adicional para el
tratamiento.

Paginas: Son muy tutiles para obtener informacion a cerca de los gustos
del paciente, ya que contienen todas las péginas de eventos y marcas
con las que el paciente ha interactuado, las cuales podemos analizar
para ver sus reacciones positivas y negativas y sacar asi un ranking de
las mas valoradas por el usuario, al igual que hacemos por ejemplo,
con los comentarios de amigos.

Videos: Los videos de Facebook pueden llegar a ocupar mucho espacio,
v son mas dificiles de tratar, por lo que este volumen e informacién nos
ha parecido excesivo para el nivel de aportacién que generan respecto
a las fotos.

Historias: Al ser efimeras las hemos considerado menos relevantes que
las fotos, que es donde el usuario plasma los momentos mas importan-
tes.

Mensajes: Aunque crefamos que tiene gran utilidad, por motivos como
su gran tamano, el cual hacia que la aplicaciéon se demorase demasiado
al tratarlos, o la privacidad hemos decidido descartarlos.

Grupos y eventos: Si el usuario ha reaccionado a estos grupos, esta
informacién ya se encuentran dentro de los post.
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= Marketplace e historial de pagos: Por temas de privacidad principal-
mente ha sido descartado.

= Elementos guardados y colecciones: Informacion sobre gustos ya reco-
gida con mads precisién en paginas y likes.

= Facebook Gaming: Poco relevante para generar una historia de vida,
ya que se trata de minijuegos de Facebook.

= Other Acivity: Recoge los toques que has dado o recibido por lo que
no nos servia mucho para el libro.

= Interacciones: Similar a likes, reacciones y comentarios. Aunque los
engloba no es tan preciso como analizar los anteriores.

= Papelera: Ningtn dato de interés para un libro de vida, ya que son
cosas que el usuario ha descartado o que querfa eliminar de su cuenta.

= Videos cortos: Son GIFs y videos poco importantes, que el usuario
manda en los chats, por lo que a la hora de construir un libro de vida
no aporta y decidimos descartarlos.

= Recompensas: Recompensas en juegos de Facebook sin ningin valor
para el libro.

= Historial de buisqueda: Son busquedas en Facebook, que no se asocian
a personas ni paginas concretas y no aportan gran informacién, por lo
que decidimos descartarlos.

= Ubicaciéon: Similar a lugares, pero con menos datos sobre lo que ha
realizado el usuario en estos, por lo que los descartamos en pos de los
primeros.

= Seguridad e informacién de login: Se la pedimos al usuario para regis-
trarse, por lo que no es necesaria, ademas de tener también problemas
de privacidad.

= Grabaciones y transcripciones de voz: Podria ser util, pero es dificil
gestionar y tratar ese volumen de datos en formato audio, para la
informaciéon que podria aportar.

3.1.3. Datos de Google

Estos son los apartados que existen en el “Takeout” de Google (la web para
descargar tus datos personales que la empresa almacena sobre ti) a fecha de
la publicacién de esta memoria. Es posible que Google en el futuro también
decidan modificarlos. A continuacién vamos a definir cuales nos son utiles pa-
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ra la generacion del libro de vida (en negrita) y cudles no hemos considerado
oportuno tratar.

Calendar: Contiene los datos de tu calendario en formato iCalendar
(.ics), esto es, eventos a los que has asistido, los cumpleaios que te
has guardado, recordatorios, etc. Hemos decidido coger estos datos,
porque pueden marcar fechas importantes en la vida de la persona o
cumpleanos de amigos cercanos entre otros datos de interés.

Google Fotos: Almacena las fotos y videos de Google Fotos y otros
servicios de Google, como Google+, Blogger y Hangouts, es decir, re-
copila todas las fotos que Google tiene de ti. Aunque hay que tener en
cuanta que seguramente sea el archivo mas pesado, si que nos puede
ser util para la creacién del libro porque en los metadatos de estas fotos
nos dan mucha informacién de cuando y donde se ha tomado esta, asi
como si el usuario la ha guardado en favoritos.

Maps (Tus sitios): Son los registros de tus sitios destacados y tus
resefas de sitios y establecimientos. Este archivo contiene informacion
de los lugares que te gustan o en los que has escrito una resena. Estan
de una manera mucho mas comprimida y facil de analizar que en otros
apartados con lugares, como por ejemplo “ubicacién” y “maps”, ademas
de que aqui esta la valoracién del sitio, por lo que hemos decidié usarlos
para anadirlos a lugares.

Perfil: Configuracién e imagenes del perfil de Google del usuario. Estas
imégenes de perfil de Google podrian resultar utiles para el libro de
vida, ya que suelen ser las fotos a las que el paciente mas importancia
le da.

Save: Guarda colecciones de varias cosas que el usuario ha decidido
salvar (imagenes, sitios, paginas web, etc.) de Maps o de las busquedas
en Google. Es decir, cosas que al usuario le han parecido interesan-
tes y que por tanto, creemos pueden tener utilidad para gustos, para
imégenes o para lugares importantes en la vida del paciente.

Arts y Culture: Guarda las galerias que has creado o visitado en Google
Arts y Culture. Podria contener informaciéon sobre gustos, pero son
datos muy especificos para un libro de vida.

Chrome: Recopila los marcadores, el historial y otros ajustes de Chro-
me, que aunque podrian ser ttiles para gustos, la delicadeza de los
datos del historial y la dificultad para filtrar nos ha hecho decantarnos
por no utilizarlos.

Contactos: Son los contactos y las fotos de los contactos que has ana-
dido, asi como los que se han guardado durante las interacciones en
productos de Google como Gmail. Lo descartamos porque no se puede
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hacer coincidir con las listas de amigos de Facebook de una manera
eficaz, ya que no se corresponde el nombre del contacto con la cuenta
de Facebook.

= Correo: Almacena mensajes y archivos adjuntos de la cuenta de Gmail
del usuario en formato MBOX y configuracién de usuario de tu cuenta
de Gmail en formato JSON. No los hemos recogido porque no nos ha
parecido 1til para un libro de vida, ya que se suele usar para temas
formales, mas que para comunicarte con amigos.

= Cuenta de Google: Datos sobre el registro y la actividad bésica de la
cuenta, nada que no hayamos recogido ya en otros apartados.

= Drive: Guarda los archivos de tu propiedad que tienes almacenados en
Mi unidad y en Ordenadores. Hay de todo, es dificil filtrar y 1la mayoria
van a ser trabajos o documentos, ya que las fotos se almacenan en
“Fotos”, por lo que lo hemos descartado.

= Fit: Son los datos de actividad de Google Fit, lo cual es sensible por
ser temas de salud y poco 1til, solo serviria para saber la actividad
fisica, del paciente, lo cual no es relevante par aun libro de vida.

= Google My Business: Todos los datos relacionados con la empresa del
usuario, si es que tiene. Es poco 1util para recuerdos que anadir a un
libro de vida.

= Google Play Libros: Los titulos y los autores de los libros que hayas
comprado en Google Play Libros o subido a esta plataforma, asi como
las notas y marcadores. En este, y el resto de apartados de Google
Play, hemos descartado los datos porque aunque son cosas que pueden
dar informacién sobre gustos, no son datos demasiado valiosos para un
libro de vida, ya que estos elementos, si son muy queridos, se suelen
adquirir en formato fisico.

= Google Play Miusica: Una lista con las canciones, las playlists, las emi-
soras de radio, las subidas y las compras de la colecciéon de Google Play
Musica, asi como el historial de busqueda y de reproducciones.

= Google Play Peliculas: Las preferencias, servicios, lista y valoraciones
de Google Play Peliculas.

= Google Play Store:Datos sobre las descargas de aplicaciones y juegos,
las puntuaciones y los pedidos

= Google Shopping: Recopila el historial de pedidos, datos de programas
de fidelizacion, direcciones y resenas de Google Shopping. Al ser infor-
macién privada de pedidos y compras, no nos hemos querido meter a
analizarlo.
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Hangouts: Almacena el historial de conversaciones y archivos adjuntos
de Hangouts. Como la utilizacién de esta aplicacién es minima, no los
hemos considerado.

Historial de ubicaciones: Los datos del historial de ubicaciones recogi-
dos mientras tenias el historial de ubicaciones activado. Guarda infor-
macion sobre viajes y lugares que has visitado, pero es tan extenso (ya
que Google recopila informacion de cada movimiento), que no hemos
visto nada eficiente coger estos datos, porque, ademas tenemos los mas
importantes en “Tus sitios”.

Keep: Registra las notas y los archivos multimedia adjuntos almace-
nados en Google Keep. Aunque se pueden guardar fotos y notas per-
sonales, estas tienen, por lo general, poca relevancia en la vida del
usuario.

Maps: Guarda las preferencias y sitios personales de Maps, es decir,
lugares que te gustan, pero, al igual que en la ubicacién, aportan poca
informacién para los Gigabytes de datos que suele ocupar, por lo que
nos quedaremos con el apartado de "Tus sitios"tnicamente

Mi actividad: Registros de los datos de actividad, junto con archivos
adjuntos a esta, los cuales no aportan a la informacién ya recogida.

My Maps: Mapas, capas, funciones y elementos multimedia almacena-
dos en My Maps sin utilidad para el proyecto.

Publicaciones en Google: Los datos del historial de Publicaciones en
Google, como las colecciones de cuentas, las publicaciones, los cameos,
los datos de métricas, y todas las imégenes y los videos que has subido
aqui. Al no ser datos personales per se, sino mas bien aportaciones, no
los hemos considerado.

Recordatorios: Recordatorios que has creado con Google, como cum-
pleanios de amigos, cosa que ya recogemos en Calendar de forma mas
amplia, por lo que este apartado no lo hemos considerado.

Search Contributions: Las valoraciones, las resenas, los comentarios y
otras contribuciones que has hecho en la Basqueda de Google, que no
consideramos muy importantes al tener ya los lugares guardados, que
si que pueden aportar mas que las resenas a las busquedas.

Servicios de Juegos de Google Play: Los datos, incluidos los logros y
las puntuaciones, de los juegos de mévil a los que juegas, sin mucha
informacién aparte de algiin interés por algtn juego, pero que no hemos
considerado importante.

Street View: Las imédgenes y los videos que has subido a Google Street
View, es decir, méas informacién de mapas que no aporta a lo que ya
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tenemos.

= Tareas: Los datos de las tareas pendientes y completadas del usuario,
que no aporta informacién a los datos que ya recogemos en calendar.

= YouTube y YouTube Music: El historial de reproducciones y busque-
da, los videos, los comentarios y otro contenido que hayas creado en
YouTube y YouTube Music. Ya que Youtube es la mayor plataforma
de contenido de video en el mundo y que solo podria tener informacién
sobre los gustos del paciente, lo hemos considerado fuera del alcance
de este proyecto.

3.2. Analisis de requisitos

En un proyecto como este, basado en el cédigo que programemos, uno de
los puntos més importantes es la elecciéon de los lenguajes de programacion,
librerfas y herramientas a utilizar. Basandonos en nuestros conocimientos
adquiridos tanto en la carrera, como fuera de ella, como investigando para
este proyecto y en la utilidad de las tecnologfas, listaremos a continuacién
los lenguajes, herramientas y tecnologias tanto utilizadas como consideradas
para llevar a cabo este proyecto.

3.2.1. Lenguajes

Estos son los lenguajes que hemos utilizado, por considerarlos los més opor-
tunos, asi como los que hemos analizado, pero finalmente se han descartado
o se han dejado de utilizar durante en desarrollo del proyecto por diferentes
inconvenientes.

3.2.1.1. Principales
PYTHON

Python es un lenguaje de programacién interpretado y centrado en la legi-
bilidad de su cédigo. Se trata de un lenguaje de programaciéon multipara-
digma, ya que soporta parcialmente la orientacién a objetos, programacién
imperativa y, en menor medida, programaciéon funcional. Nosotros nos he-
mos decantado por una programacién orientada a objetos combinada con
imperativa, por parecernos la mas organizada y funcional.

Utilizamos Python en la mayor parte de la aplicacién, principalmente en el
back-end y el tratamiento de datos, ya que nos permite enlazar con facilidad
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las distintas tecnologias, ademads de ser uno de los lenguajes mas tutiles para
el tratamiento de datos, con miles de librerias sustentadas por una gran
comunidad de usuarios. Esto nos ha permitido ahorrar esfuerzo y tiempo
en cosas como implementar la interfaz para obtener los datos y tratarlos.
Pese a no ser un lenguaje que hemos estudiado en la carrera, las ventajas
anteriormente citadas y su popularidad creciente en el mercado laboral, nos
motivaron para aprenderlo y utilizarlo en este proyecto.

SQL

SQL es un lenguaje de dominio especifico utilizado en programacién, disenia-
do para administrar, y recuperar informacién de sistemas de gestion de bases
de datos relacionales. Es un sistema que facilita el tratamiento de datos, asi
como la separacion de estos datos del programa principal, permitiendo te-
ner mas modularidad. Utilizamos SQL para almacenar informaciéon en las
tablas relacionales, asi como para extraer esta misma informacion y tratarla,
y almacenarla ya tratada en la base de datos.

Este es uno de los apartados en los que méas nos ha costado decidir, ya que
habia opciones como Mongo, o un dataframe en Python con pandas que te-
nian también mucha potencia a la hora de tratar datos, al final nos hemos
decantado por una base de datos SQL, porque una base de datos no relacio-
nal como Mongo, es mas dificil de normalizar y de tratar los datos, esta no
escala bien cuando tienes una gran cantidad de datos con grafos (personas,
comentarios, etc.). Esto era una facilidad que nos daba SQL, ya que queria-
mos modularizar el proceso y tratar diferentes tablas de gran volumen para
facilitar el trabajo futuro.

Por otro lado, los dataframes tenian un tiempo de respuesta més lento de lo
que desedbamos para el volumen de datos que puede llegar a tener Facebook,
pudiendo sobrepasar la potencia de la memoria para tratarlos, ademés, no nos
daban tampoco la modularidad deseada, ya que se quedaba todo dentro del
mismo cédigo. Otro motivo es que la base de datos relacional nos permitia
hilar los multiples contenidos de media, tags y places que puede contener
un tnico post dentro de Facebook, o poder combinar estos datos con los
de Google, facilitdndonos la extracciéon de los datos que pensidbamos mas
relevantes.

React JS

React es una biblioteca Javascript de coédigo abierto disefiada para crear
interfaces de usuario con el objetivo de facilitar el desarrollo de aplicaciones
en una sola pagina. Es mantenido por Facebook y la comunidad de software
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libre, con més de mil desarrolladores libres contribuyendo. Hemos elegido
React por la cantidad de componentes graficos que tiene para el desarrollo
Web, los cuales nos han permitido desarrollar una interfaz bonita y amigable
para el terapeuta y paciente que van a darle uso.

También hemos elegido React porque nuestros tutores nos lo recomendaron
v nos ha parecido mas actualizado a lo que aprendimos cuando cursamos la
asignatura Aplicaciones Web, en la que se creaban webs con php y html, lo
cual nos parece una forma un poco obsoleta. Esto nos ha permitido adquirir
nuevos conocimientos mas modernos sobre el desarrollo de aplicaciones web y
crear una interfaz mucho mas eficazmente de lo que podriamos haber logrado
con otras tecnologias, y con una apariencia més amigable. Ademas, React
permite que las aplicaciones que implementes, se puedan visualizar también
correctamente en dispositivos moéviles o Tablets, cosa que nos ha perecido
atil, ya que en algunos casos es posible que se utilice desde una tableta, o
cualquier otro dispositivo.

Para la implementacién de la interfaz hemos investigado varios componentes
de coédigo libre que pudieran ayudar a la visualizacién de todo lo que nuestra
aplicacién necesitaba, como pueden ser tablas, galerfas de imagenes o lineas
de tiempo (Brillout, 2019) . React proporciona una forma sencilla de unir
todos estos componentes que la comunidad crea, modificarlos a nuestro gusto,
y gestionar nuestros datos, los cuales vienen del Backend creado en Python
con la ayuda de Flask, y que aqui tratamos y adaptamos para poder utilizar
en los ya citados componentes.

ITEX

IXTEX es un sistema de composiciéon tipografica de alta calidad que incluye
funcionalidades disenadas para la produccién de documentacion técnica y
cientifica. Es el estandar de facto para la comunicacién y publicacién de
documentos cientificos, el cual nos ha permitido desarrollar una memoria
profesional y facilitar el disefio sin tener que preocuparnos por la forma cada
vez que anadiamos cambios. Para desarrollar este documento hemos utilizado
ITEX en TeXstudio y el compilador MikteX.

3.2.1.2. Secundarios
Javascript native

JavaScript es un lenguaje de programacién interpretado, dialecto del estan-
dar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,
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imperativo, débilmente tipado y dindmico. Utilizamos Javacript para la crea-
cion del tutorial de descarga de datos de Facebook. También porque Selenium
usa Javascript para sus operaciones, ademas, es la base de React, en el cual
estd implementada nuestra interfaz y que ya explicamos anteriormente.

HTML

HTML (hypertext markup language) se utiliza para el desarrollo y creacion
de paginas web. Se compone de una serie de etiquetas que el navegador in-
terpreta. Entre las etiquetas que se incluyen dentro del lenguaje HTML se
encuentran: hipervinculos, etiquetas para imégenes, saltos de pagina, entre
otras. Hemos utilizado HT'ML para la creacién del grid en el tutorial. Lo in-
tentamos utilizar para mostrar las tablas resultado en la interfaz de Tkinter,
pero las librerfas que combinan estas dos tecnologias estdn bastante limi-
tadas, ya que no nos proporcionaban el elemento TableRow (<tr>), por lo
que al final decidimos usar la propia libreria de Tkinter, que tiene un ele-
mento treeview (que al final también descartamos). Finalmente, lo usamos

en la nueva interfaz web con React, ya que tiene elementos que es necesario
definirlos con HTML.

3.2.1.3. Descartados
Java y C++

Java/ C++ son otras alternativas a Python, mas dirigidas a la programacion
orientada a objetos, pero pese a conocerlas més por haberlas estudiado en
la carrera y ser lenguajes robustos, no nos daban tantas herramientas como
las que ofrece Python para el tratamiento de datos.

Mongo, GraphQL y otros lenguajes de BBDD

Una de las decisiones mas dificiles ha sido elegir entre una base de datos
relacional, una base de datos no relacional (como Mongo DB o GraphQL) o
usar simplemente un dataframe como pandas.

Una base de datos de grafos (Como Mongo o GraphQL) es una base de da-
tos que utiliza estructuras de grafos para consultas seménticas con nodos
y propiedades para representar y almacenar datos. Basandose en aristas y
relaciones. El grafo relaciona los elementos de datos del almacén con una
coleccién de nodos y aristas, y las aristas representan las relaciones entre los
nodos. Las relaciones permiten vincular directamente los datos del almacén
y, en muchos casos, recuperarlos con una sola operaciéon. Mientras que otras
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bases de datos calculan las relaciones en el momento de la consulta mediante
costosas operaciones de JOIN, una base de datos grafica almacena las co-
nexiones junto con los datos del modelo. Estas bases de datos destacan en
la gestion de datos altamente conectados y consultas complejas. Por lo que
aunque podrian ser atiles para datos como los de Facebook, la mala esca-
labilidad nos ha parecido un inconveniente suficientemente grande para no
usarlas.

El DataFrame de Pandas por su parte, es una estructura de datos tabular
bidimensional, potencialmente heterogénea, con ejes etiquetados (filas y co-
lumnas). Un DataFrame es una estructura de datos bidimensional, es decir,
los datos se alinean de forma tabular en filas y columnas. Consta de tres
componentes principales, los datos, las filas y las columnas. Esta tecnologia
tiene prometedoras funciones para tratar datos en Python, pero nos parecia
que los inconvenientes tenian mas peso en la eleccién.

En resumen, por el volumen de datos y la modularidad, acabamos descar-
tando estas tecnologias.

Php

PHP es un lenguaje de programacién adaptado al desarrollo web, que puede
servir para la creaciéon de webs o aplicaciones web dindmicas o para conectar
la parte del servidor y la interfaz de usuario. Hemos descartado este lenguaje
por parecernos obsoleto, prefiriendo crear el front-end de nuestra aplicacién
en React, y porque la parte del back-end de nuestra aplicacién estaba escrita
en Python, el cual cuenta con la libreria Flask para la creaciéon del mismo y
la conexion con la interfaz.

3.2.2. Herramientas

A continuacién listamos las herramientas que hemos creido mas adecuadas
para el proyecto y también las que hemos estudiado pero sin llegar a utilizar.

3.2.2.1. Principales
XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache
y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. Utilizamos XAMPP
para conectar la base de datos con nuestra aplicacién y visualizar los datos
de las tablas en su pagina de administracion (phpMyAdmin), lo cual nos ha
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parecido una gran manera de visualizar estos datos y probar codigo SQL
aislado para luego anadirlo a nuestro programa.

Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft
para Windows, Linux y MacOS. Incluye soporte para la depuracién, control
integrado de Git, resaltado de sintaxis, finalizacion inteligente de cédigo,
fragmentos y refactorizaciéon de codigo.

Utilizamos Visual Studio Code como entorno de desarrollo software, ya que
comparandolo con otras alternativas que nos brindan en la carrera lo creemos
bastante mas 1til, sobre todo para la programacion en Python o React.

Lo que nos ha hecho decantarnos por él por encima del resto, es la gran
comunidad que tiene detras, la cual cuenta con un gran ntmero de tutoria-
les y extensiones que nos facilitan mucho la programacion y la integracién
con otras aplicaciones como Github. También destacar su intérprete, para
probar pequenos fragmentos de codigo, lo cual nos ha ahorrado tiempo en
depuracién de errores.

Github

GitHub es una forja para alojar proyectos utilizando el sistema de control
de versiones Git. Se utiliza principalmente para la creacién de cédigo fuente
de programas de ordenador.

Utilizamos GitHub como sistema de control de versiones y repositorio de
c6digo por su tremenda utilidad para comunicarnos y trabajar en paralelo,
lo cual ha sido una necesidad en los tiempos de pandemia en los que este
proyecto se ha realizado. Esto nos ha asegurado no perder nada de progreso y
llevar un control del avance del proyecto en todo momento. Ademas nuestros
tutores nos facilitaron un repositorio privado en el que nos asegurabamos la
seguridad del cédigo, por lo que su uso era casi una obligacién frente a otras
alternativas.

Discord y aplicaciones de trabajo remoto

Discord es un servicio de mensajeria instantanea freeware de chat de voz
VolP, video y chat por texto. Funciona a través de servidores y esta separado
en canales de texto o de voz. Es una de las apps mas populares y con mayores
utilidades.
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Con la situacién extraordinaria en la que nos ha tocado realizar este pro-
yecto, la utilizacién de estas aplicaciones de trabajo remoto se nos ha hecho
indispensable. Hemos utilizado Discord como aplicacién principal para la
comunicacion entre los integrantes del proyecto, pudiendo ver con esta los
avances que ibamos realizando en las diferentes partes del proyecto a tiem-
po real y brindarnos ayuda entre nosotros, la cual ha sido esencial en la
realizacién de todo el mismo.

TeXstudio y MiKTeX

TeXstudio es un editor de INTEX de codigo abierto y Multiplataforma con una
interfaz similar a Texmaker. TeXstudio es un IDE de IXIEX que proporciona
un soporte moderno de escritura, como la correccién ortografica interactiva,
plegado de codigo y resaltado de sintaxis, por lo que lo hemos considerado
ideal para la elaboracion de este documento. Mientras que MiKTeX es el
gestor de paquetes integrado, que instala los paquetes que hacen falta para el
correcto funcionamiento de TeXstudio y para la creacién de este documento.

Node.js

Node.js es un entorno en tiempo de ejecucién multiplataforma, de cédigo
abierto, para la capa del servidor basado en el lenguaje de programacion
JavaScript, es un entorno controlado por eventos disefiado para crear aplica-
ciones escalables, permitiéndote establecer y gestionar multiples conexiones
al mismo tiempo. Nos parecié el entorno mas potente para la creacién de
nuestra aplicacién y lo usamos en tiempo de ejecucién para visualizar la in-
terfaz y para instalarnos todos los componentes y estilos que hemos decidido
utilizar en la misma.

Draw.io

Draw.io es una herramienta de diagramacién gratuita con la que se puede
dibujar cualquier tipo de mapas mentales, mapas conceptuales, esquemas o
diferentes representaciones graficas, como diagrama, de jerarquia o conjuntos.
Utilizamos esta herramienta durante la primera fase de diseno para poder
compenetrarnos y tener una idea clara de lo que fhamos a realizar. También
la hemos usado para la creacién de mockups en la parte del diserio web para
tener una idea mas clara de como queriamos que fuera.
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PlantUML

Es un proyecto open source, a la vez que un lenguaje de programacion,
que permite crear diagramas de diferentes tipos en un formato UML, como
pueden ser diagramas de casos de uso, de Componentes o de Actividad, etc.
Estos diagramas se programan en el lenguaje PlantUML y se pueden exportar
en diversos formatos. Lo hemos utilizado para la creacién de los diagramas
de diseno finales de la aplicacion para tener una idea clara y concisa de como
iba a ser esta.

3.2.2.2. Descartadas
Microsoft Visual Studio y Eclipse

Eclipse, Visual Studio Pro u otros entornos que también valoramos fueron
finalmente descartados, porque, a pesar de conocerlos por diversas asigna-
turas, no proporcionan la comunidad de VScode y esto nos complicaba el
hecho de programar y enlazar con otras aplicaciones.

Gitlab y Google Drive

Gitlab, Google Drive u otro control de versiones son (aun con la barrera de la
complejidad de aprender a usar un control de versiones) la mejora en cuanto a
la programacién en paralelo, al ser dos integrantes en este TFG, es sustancial,
por lo que, aun habiendo usado Drive para almacenar ciertos ficheros, al final
utilizamos principalmente las funcionalidades que nos proporcionaba Github.
Gitlab fue descartado por la posibilidad de tener un directorio privado en
Github.

TexWorks y Overleaf

Algunos de los motivos por los que descartamos el editor en linea Overleaf es
por la seguridad del documento ya que con editores locales como TexStudio
nos aseguribamos totalmente de ello. Otro motivo era que no podiamos
permitirnos la posibilidad de que la pagina se cayese o cerrase el servicio y
nos dejase en la estacada. Y por altimo que no tiene el control del proceso de
compilacién que tenemos usando un editor instalado. Respecto a TexWorks
sabemos que tiene un gran parecido a TexStudio, pero ya que debiamos
decantarnos por uno de los dos elegimos TexStudio.
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Heidi DB

HeidiSQL, inicialmente conocido como MySQL-Front, es un software libre y
de c6digo abierto que permite conectarse a servidores MySQL, asi como Mi-
crosoft SQL Server y PostgreSQL. Es la alternativa a usar XAMPP y Maria
DB, tiene potencia para gestionar las BBDD sin necesidad de tener un gran
conocimiento en SQL. Nos decidimos por XAMPP porque nos parecia que
nuestro conocimiento en SQL nos iba a facilitar el uso de estas herramientas
sin necesidad de la ayuda que proporciona Heidi.

3.2.3. Tecnologias

En este apartado vamos a explicar todas las tecnologfas, librerfas de Python
y componentes de React (entre otras cosas) que hemos encontrado, asi como
los que finalmente nos decantamos por utilizar, explicando que son y para
qué las utilizamos.

3.2.3.1. Principales
Tkinter

Tkinter es un binding de la biblioteca grafica Tcl/Tk para el lenguaje de
programacion Python. Se considera un estdndar para la interfaz gréfica de
usuario para Python y es el que viene por defecto con la instalaciéon para
Microsoft Windows (PythonSoftwareFoundation, 2021d).

Utilizamos Tkinter por su facilidad y simpleza para la creacién de la inter-
faz grafica de usuario en el apartado de descarga de datos. Es una librerfa
que recuerda bastante al lenguaje de programacion CSS que ya conocemos
por asignaturas como Aplicaciones Web y que nos proporciona una interfaz
simple y eficaz para que le resulte méas facil de manejar a los usuarios.

Sqlite3

SQLite es un sistema de gestion de bases de datos relacional compatible
con ACID, contenida en una relativamente pequena biblioteca escrita en C
(PythonSoftwareFoundation, 2021b).

Utilizamos esta tecnologia porque es una base de datos muy compacta, que
nos sirve para almacenar en local el estado de la descarga de datos por parte
del usuario, as{ como la ultima fecha de descarga, lo que nos sirve para
comprobar si deben volver a pasar por el proceso de descarga, el cual puede
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ser tedioso. Es una de las bases de datos que menos espacio ocupa y de las
més rapidas, por lo que era perfecta para esta necesidad.

Selenium

Selenium es un entorno de pruebas de software para aplicaciones basadas en
la web. Selenium provee una herramienta de grabar/reproducir para crear
pruebas sin usar un lenguaje de scripting para pruebas (CODERASHA,
2019).

Hemos utilizado Selenium para la automatizacion de la descarga de datos.
Facebook rehiisa mucho en cuanto al scraping de sus datos, complicando
bastante esta operacién, por lo que tras muchos intentos y cambios por parte
de la aplicacion que dejaron nuestro cédigo obsoleto, creimos que lo mejor era
usarlo para crear un tutorial que facilitara las cosas al terapeuta. Esto nos
ha facilitado el camino, pues nos hemos desentendido del manejo de datos
personales, al no tener que almacenar la contrasenia de los usuarios, ademés
de hacerlo mas reusable ante los numerosos cambios de formato de Facebook.

Dentro de Selenium hemos utilizado WebDriver Wait para esperas, webdriver,
que es la que gestiona la mayor parte del proceso y controla Google Chrome
y expected-conditions, que junto a WebDriverWait, sirve para gestionar las
condiciones de espera. (SoftwareFreedomConservancy, 2021)

Os y Sys

Os y Sys son médulos de Python que permiten realizar operaciones relacio-
nadas del Sistema Operativo como crear una carpeta, listar contenidos de
una carpeta, conocer acerca de un proceso, finalizar un proceso, etc (Python-
SoftwareFoundation, 2021f) (PythonSoftwareFoundation, 2021h).

Estas dos librerias de Python las hemos utilizado para el manejo de ficheros
y rutas dentro de la aplicacién, haciendo que sea exportable a otros equipos
sin necesidad de especificar rutas o configurar demasiados parametros, entre
otras cosas como el manejo de carpetas y datos dentro del sistema operativo.

GoogleTrans y Google trans new

estas son dos bibliotecas de Python que permite traducir el idioma de un tex-
to a través de la tecnologia de Google (PythonSoftwareFoundation, 2020a).

Hemos utilizado estas librerias para traducir el texto de los comentarios
publicados por el paciente, asi como las resenias de Google u otros textos,
para después poder analizar el sentimiento de estos, pues las alternativas para
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analizar texto en espanol eran de un nivel inferior, y haciendo pruebas hemos
comprobado que los resultados eran mejores con el método de traduccion.
Hemos utilizado las dos durante el desarrollo porque diversas actualizaciones
dieron problemas y tuvimos que variar entre ellas un par de veces.

Text2emotion

Text2emotion es un paquete de Python que permite extraer las emociones
de un texto (Band, 2020b).

Hemos utilizado Text2emotion para analizar los sentimientos de los comen-
tarios publicados por el paciente, y dar asi una puntuacién a los textos que
hemos extraido de los datos de Facebook y Google. Esta aplicacion separa los
textos que analiza en 5 categorias: Angry, Fear, Happy, Sad y Surprise. He-
mos dado una puntuacién a cada uno de estos sentimientos para completar
con ello una puntuacion total con la que darle una nueva capa de significado
a los datos.

ZipFile

ZipFile es un médulo de Python que proporciona herramientas para crear,
leer, escribir, agregar y listar un archivo ZIP.

Utilizamos ZipFile para descomprimir los datos personales del paciente, ya
que al descargarlos de Facebook y Google, estos vienen en formato ZIP e
incluso varias carpetas, y querfamos hacer el proceso lo mas automatico
posible, evitando que el terapeuta tuviera que intervenir para cosas como
descomprimir archivos.

Inspect

Inspect proporciona varias funciones ttiles para ayudar a obtener informa-
cién sobre objetos vivos como modulos, clases, métodos, funciones, trace-
backs, objetos de marco y objetos de codigo (PythonSoftwareFoundation,
2021c).

La hemos utilizado para sacar la carpeta en la que el proyecto esta alojado
dentro del ordenador del usuario y que asi la aplicacién funcione correcta-
mente en cualquier equipo, sin necesidad de especificar carpetas.



34 CAPITULO 3. Investigacién y anélisis de requisitos

Time

Este mo6dulo proporciona varias funciones relacionadas con el tiempo (Python-
SoftwareFoundation, 20211i).

Lo usamos para proporcionar un id de usuario tinico y dependiente de epoch
y para gestionar las fechas que vienen en los datos de Facebook y Google,
ya que estas tienen diversos formatos.

Shutil

Libreria que ofrece varias operaciones de alto nivel en archivos y colecciones
de archivos (PythonSoftwareFoundation, 2021g).

La utilizamos para la limpieza de datos en caso de que el usuario quiera
volver a descargarlos, para evitar duplicados y para mover las fotos para que
React pueda tener acceso a ellas.

Stat

Libreria para dar permisos de escritura(PythonSoftwareFoundation, 2021e).

La utilizamos para tratar la carpeta con datos y al igual que con shutil,
borrar los datos que ya no sirven.

mysql.connector

Es una librerfa que permite que los programas de Python accedan a las bases
de datos MySQL, utilizando una API que cumple con la Especificacion de
la API de la base de datos de Python v2 (OracleCorporation, 2021).

La utilizamos para establecer la conexién con la base de datos SQL y ejecutar
consultas y operaciones.

Flask

Flask es un framework de Python para crear aplicaciones web de forma rapida
y sencilla, lo cual nos ha permitido conectar nuestra aplicacién web con los
datos de Python en muy pocas lineas y de una manera eficiente, pudiendo
manejar y pasar datos, asi como tener una web de desarrollo donde hacer
pruebas.
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Libreria JSON

Libreria para trabajar con datos JSON PythonSoftwareFoundation (2021a).

La utilizamos a la hora de parsear los datos de Google y Facebook pues la
gran mayoria viene en este formato. También para pasar datos al Back-end
de Flask, pues esta libreria maneja mucho mejor este tipo de datos. Ademas
de por una funcién de decodificar y codificar los datos string a UTF-8 de
manera sencilla.

Webbrowser
Proporciona una interfaz de alto nivel que permite mostrar documentos ba-
sados en la web a los usuarios (PythonSoftwareFoundation, 2020c¢).

Nosotros lo usamos para redirigir al usuario a la pagina de descarga de datos
de Google y que asi no tenga que buscarla en su navegador.

Re
Proporciona operaciones de coincidencia de expresiones regulares similares a
las que se encuentran en Perl (PythonSoftwareFoundation, 2020b).

Hemos utilizado esta libreria para limpiar de signos de puntuacién, nameros
v links los comentarios del usuario antes de puntuarlos.

String
Proporciona operaciones de cadenas de caracteres (PythonSoftwareFounda-
tion, 2019).

La utilizamos en el archivo LogicTables.py para extraer la informacién atil
de las publicaciones, comentarios y reacciones de Facebook entre otras cosas
menores.

Jicson

Libreria que permite transformar del formato ICS (ICalendar) a JSON (JS-
piner, 2017).

Hemos utilizado esta libreria para poder tratar el calendario de Google ya
que es mas sencillo trabajar con datos JSON.



36 CAPITULO 3. Investigacién y anélisis de requisitos

CSVv

El modulo CSV implementa clases para leer y escribir datos tabulares en
formato CSV (PythonSoftwareFoundation, 2018).

Utilizamos la librerfa CSV para leer los sitios favoritos marcados en Google
por el usuario, ya que al contrario que el resto, vienen en este formato y nos
parecia mas facil tratarlos en CSV que traducirlos a JSON.

React-router

Es una colecciéon de componentes de navegaciéon que se anaden de forma
declarativa a su aplicacion. Ya sea desde tener una URL que se pueda marcar
como favorita o una forma de navegar entre las paginas de React en todo
momento. La utilizamos para redirigir al usuario a una pagina nueva en el
navegador.

React-router-dom

Es una librerfa de React que nos provee funcionalidades para crear una barra
de navegacion con BrowserRouter y NavLink, lo que le permite al usuario
cambiar de pagina ficilmente y navegar entre las diferentes paginas que he-
mos creado

React-photo-gallery

Es una libreria de React que nos proporciona un componente para mos-
trar galerfas de imagenes. La utilizamos para crear galerfas amigables donde
mostrar las fotos mas destacadas del usuario asi como ampliar y visualizarlas
dentro de un carrusel de imégenes.

React-images

Es un componente para la creacién de un carrusel altamente personalizable
y compatible con dispositivos méviles para mostrar iméagenes en ReactJS. Lo
usamos dentro de las galerias de fotos para mostrarlas en formato carrusel
cuando el usuario pincha en las mismas, y asi pueda visualizarlas en un
tamano mayor
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Simple-react-google-maps

Componente de React de Google Maps que proporciona todas las caracteris-
ticas de esta aplicacién, el cual hemos usado para la creaciéon de un mapa con
los lugares més importantes para el usuario. Este funciona con una ApiKey
que nos hemos intentado descargar, pero al ser de pago, hemos terminado
usando la versiéon de desarrollo, la cual nos ha permitido afiadir todos los
lugares en marcadores visibles en un mapa global.

React-circle-modal
Es una libreria de React que nos facilita componentes para la creaciéon de
ventanas emergentes o popups. La hemos utilizado con el fin de generar

ventanas emergentes para lidiar con paginas en las que habfa que mostrar
varios carruseles de fotos.

React-vertical-timeline-component
Es un componente de React que permite generar lineas de tiempo. La he-

mos utilizado para mostrar la informaciéon de fechas del usuario en orden
cronolégico.

Rsuite-table
Es una libreria de React que nos proporciona un componente tabla muy

editable y parametrizado. La hemos usado para crear tablas que muestren
los datos ya tratados en un formato entendible para el terapeuta.

React-awesome-button
Es una libreria de React que nos facilita componentes botén. La hemos uti-

lizado para crear botones que te redirijan a otra paginas haciendo la interfaz
més accesible.

3.2.3.2. Descartadas
BeautifulSoup y Scrapy

Ambas son alternativas a Selenium con capacidades parecidas. Beutifull soup
lo descartamos porque aun siendo amigable para aprender y utilizar, las
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dependencias que tiene nos parecian un punto en contra, ya que dificultan
su uso. Scrapylo descartamos por estar menos enfocado a Javascript, lo que
nos resultaba menos util. Ademas, buscando tutoriales para descargar datos
de las redes sociales que utilizamos, la mayoria utilizaban Selenium, por lo
que nos acabamos familiarizando con el.

Text Analytics y Sentiment Analysis API

Text Analytics y Sentiment Analysis API es una API de Microsoft para el
andlisis de sentimientos, la cual es bastante potente y dispone de muchas
caracteristicas, pero nos pareci6 demasiado pesada para nuestro proyecto,
ademés de ser propiedad de una empresa privada, lo que nos trafa problemas
de licencia. En cambio Text2emotion es una libreria bastante sencilla y que
nos daba la funcionalidad suficiente para nuestras necesidades, por lo que
nos decantamos por esta tltima.

Django o Back-end con SQL

Para la parte del back-end, aunque utilizamos Flask, estudiamos tecnologias
como Django, un framework de Python para implementar un modelo de vista
controlador creado para el desarrollo de webs complejas, o la utilizacién de
las tablas de SQL directamente desde el Front-end, pero esta tultima opcién
dejaba todos los datos al descubierto y nos limitaba en la fase de tratamiento
de datos. Finalmente, entre Django y Flask, acabamos usando Flask, por ser
la més sencilla ante este tipo de aplicaciones.



Capitulo

Implementacion de la aplicacion

El objetivo que perseguimos al implementar este proyecto es conseguir de-
sarrollar una aplicacién web que tenga el formato de un libro de vida y
pueda ser util para los terapeutas. En este, el usuario podra navegar por las
distintas péaginas que se corresponderdn con distintos tipos de datos que el
paciente tiene en sus redes sociales, como pueden ser fechas, fotos, amigos,
etc. Para conseguir estos datos necesitamos implementar también una forma
de extraerlos y tratarlos, por lo que en este capitulo vamos a explicar las
distintas etapas que hemos seguido hasta lograrlo, teniendo en cuanta todo
el diseno y fases por las que hemos pasado, asi como las ampliaciones que
hemos hecho en la misma. Hemos basado el disefio de la aplicacién en toda la
investigacion vista en el capitulo anterior, intentando que sea lo méas modular
posible y que al usuario le resulte facil obtener los datos y visualizarlos.

En la figura 4.1 se muestra el flujo que disenamos como idea inicial para
la creacién de la aplicacién y por el que el usuario deberfa de pasar para la
obtencion y visualizaciéon de los datos. Después, en las figura 4.2 y 4.3 se
muestran los diagramas de clases y de Componentes de lo que finalmente
ha sido nuestra aplicaciéon por la parte de Python. Posteriormente, cuando
hablemos de la interfaz, la acompanaremos con los suyos correspondientes.

Para llegar a nuestro objetivo de diseno, hemos dividido la implementacién
de la aplicacién en diferentes modulos, los cuales hemos ido creando siguiendo
el disenio inicial. Fstos son:

= Descarga de datos de Facebook.
= Creacion de las tablas, parseo de JSON e insercion.
s Tratamiento de los datos.

s Interfaz de usuario versiéon 1.

39
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= Descarga y tratamiento de datos de Google.
» Interfaz de usuario version 2.

En las siguientes secciones vamos a explicar en mas detalle en que constan
estas etapas. Para ver el c6digo en detalle, consulta el GitHub del proyecto:
https://github.com/NILGroup/TFG-2021-RedesSociales

4.1. Descarga de datos de Facebook

Esta primera parte de la aplicaciéon es la que més ha variado en todo el
proceso, aunque empez6 siendo un scraper que sacaba todos los datos auto-
maticamente sin interferencia del usuario, las dificultades que pone Facebook
a este tipo de técnicas nos obligd a optar por una opcién mucho menos po-
tente, pero igual de eficaz. Dividiéndose en las etapas de: Identificacion de
usuario, Tutorial de descarga y Preparacién de carpetas. Todas estas etapas
se ven reflejadas en la Figura 4.4 donde se muestra el diagrama de Actividad
a seguir para descargar los datos. En las siguientes subsecciones definimos
también las etapas de este proceso:

4.1.1. Identificaciéon de usuario

Los datos de Facebook en formato JSON tienen un tamano considerable, por
lo que el tiempo que tarda en proporcionartelos puede variar desde varios
minutos a incluso rondar la hora si el usuario es muy activo. Esto hace
necesaria una manera de que el usuario decida si volver a descargarlos o
no, para esto usamos SQLite3, la base de datos ya explicada en capitulos
anteriores y que nos permite almacenar una confirmacion de las descargas
para cada usuario que haya usado la aplicacion.

La funcién que domina esta parte de la aplicacion es login__ verify, la cual se
conecta a la base de datos y comprueba que el usuario no esta ya registrado
en ella, asi como la ultima vez que ha descargado los datos, para preguntarle
si considera necesario volverlos a descargar a través de un span o ventana
emergente.

Los spans se gestionan con funciones auxiliares, que son la funcién span,
la cual genera un popup con botones para mostrar informacién y confirmar
pasos. Esta recibe como argumento una lista de los botones necesarios, el
titulo del span, el texto a mostrar y el tamafio de la ventana, devolviendo
el botén que se ha pulsado en el span para actuar en consecuencia. Esto lo
hace con ayuda de la funcién Delete AndButton, que borra el span y avisa
del boton pulsado.
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Todo esto estd gestionado por la funcién login, que es la principal de la
clase, simplemente crea la ventana padre en Tkinter y pregunta el correo
del usuario que se utiliza como id. Si el usuario accede a descargar datos, se
llama a la tltima funcién Bot dentro del tutorial de descarga. En la version
2, gestionamos los datos de Google a partir de este punto.

4.1.2. Descarga de datos

Manejada por Bot controla toda la funciéon web con Selenium. Empieza
borrando los datos existentes en la carpeta de descarga, para evitar datos
duplicados o errores si el usuario ha introducido datos externos en ella. A
continuacion, configura las opciones de Google Chrome para que, entre otras
cosas, la descarga se haga autométicamente a la carpeta necesaria y evitar
problemas. Después se manda al usuario a la pantalla de login de Facebook,
donde el bot anade directamente el usuario anadido y pide al usuario que
anada la contrasenia (que en un inicio incluia también el Bot, pero los niveles
de seguridad eran menores y decidimos descartarlo). Esta accion redirige
al usuario a la carpeta de descarga, donde con la funcién put span_fb,
implementada en JavaScript, donde se muestra un tutorial en la propia web
de Facebook para ayudar al usuario a descargar los datos. Después de todo
esto, la funcién Bot espera a que la carpeta de descarga contenga algin dato
y espera un tiempo prudencial para que la descarga se complete, pasando a
continuacion el control a la fase de preparacién de carpetas.

4.1.3. Preparacion de carpetas

Una vez con los datos en formato zip en la carpeta adecuada y el navegador
cerrado, cosa de la que se ha encargado Selenium, la funciéon unzip _data del
fichero ReadJsonFacebook.py se encarga de tratar esta carpeta y descargar
todos sus datos para su utilizacién en el siguiente médulo de la aplicacién,
donde se almacenaran estos datos para su tratamiento.
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4.2. Creacion de las tablas, parseo de JSON e in-
serciéon en las tablas

Una vez realizada la descarga de los datos en formato zip y extraidos los ar-
chivos, lo primero que hubo que hacer fue analizar el contenido de estos para
ver que datos eran ttiles, la carpeta estd organizada en distintas subcarpetas
(amigos, comentarios, likes, etc.). Estas carpetas contienen los mismos datos
ya explicados en el capitulo 3, y cada subcarpeta contiene uno o varios ar-
chivos JSON que contiene la informaciéon del usuario en ese apartado. Cada
una de las subcarpetas que hemos analizado, la hemos trasladado a una o
varias tablas en la base de datos. En funcién de los datos que consideramos
utiles dentro de estas carpetas (también explicado en el apartado de datos
de Facebook y Google del capitulo 3), ibamos anadiendo los atributos y re-
laciones de estas tablas. Las etapas de esta seccidén se pueden ver reflejadas
en el diagrama de la figura 4.5.

4.2.1. Creacién de tablas SQL

Para este apartado, hemos creado una base de datos relacional, la cual queda
ilustrada en el diagrama de la figura 4.6, asi como en el Apéndice A,
donde detallamos todas las tablas con su funcion, un listado de los diferentes
campos y una pequena descripcién de lo que guarda cada uno.

El codigo perteneciente a esta parte del proyecto se encuentra en el fichero
dataBaseCreator.py que se llama cuando el usuario pulsa el botén de ver
libro de vida y antes de inicializar el Back-end para poder visualizarlo.

Como vamos a tener que realizar muchas consultas a la base de datos hemos
creado dos funciones que nos ahorran lineas de codigo:

» create _db_connection(host_name, user_name, user_password,
db_name): Funcién que sirve para establecer directamente conexion
con la base de datos creada (db_name). Es llamada antes de la creacion
de las tablas y también antes de hacer inserciones.

= execute query(connection, query): Funcion que ejecuta la con-
sulta pasada por pardmetro en forma de string. Es llamada cada vez
que queremos crear una tabla, insertar datos o extraerlos para mani-
pularlos.

Las tablas de SQL estan detalladas en el Apéndice A.
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4.2.2., Parseo de JSON e insercion en las tablas

Para tener los datos del paciente en una base de datos con la que podamos
trabajar, primero tenemos que parsear la informacién del sujeto en cuestion,
que viene en formato JSON, ICS, CSV. Esto es, clarificarla y dejarla en un
formato que pueda ser leido por las tablas SQL.

JSON (acronimo de JavaScript Object Notation, «notacién de objeto de Ja-
vaScript» ) es un formato de texto sencillo para el intercambio de datos. ICS
es la extension de los archivos del estandar ICalendar para el intercambio
de informacién de calendarios. Ya que el calendario de Google viene en este
formato vamos a transformar a formato JSON para poder tratarla mas facil-
mente. Todo el cédigo perteneciente a esta parte del proyecto se encuentra
en los fichero ReadJsonFacebook.py y ReadJsonGoogle.py.

En esta parte hemos creado también algunas funciones que nos ahorran lineas
de codigo.

» loadJson(selef, path): esta funcion recibe por parametro la ruta de un
fichero JSON el cual descodifica, y devuelve una variable con la que se
puede empezar a trabajar en Python.

» remplazar(self, s): esta funcion recibe por pardmetro un String y lo
escapa para que a la hora de insertarlo en la consulta SQL no de
problemas.

Para entender mejor esta parte, vamos a describir los distintos ficheros JSON
que hemos tratado dentro de la carpeta de Facebook y como se corresponden
esos datos con las tablas de la base de datos.

= friends.json: Este fichero estd formado por un array en el que cada
elemento hace referencia a un amigo del usuario en Facebook, cada
elemento estd formado por una estructura en la que se define el times-
tamp(la fecha en formato Facebook) de cuando se hicieron amigos, asi
como el nombre y apellidos del amigo. Estos datos los recogemos y los
guardamos en la tabla fbdata.friends.

= comments.json: Este fichero también estd formado por un array en el
que cada elemento es un comentario. Cada elemento estid compuesto
por una estructura formada por el timestamp, el titulo del comenta-
rio y otra estructura en la que se definen el autor y el contenido del
comentario. Estos datos son almacenados en la tabla fbdata.comments.

= posts and comments.json: En este fichero se guardan los likes y reac-
ciones del usuario, es también un array en el que en cada elemento se
describe el like o reaccién del usuario a través de una estructura com-
puesta por el timestamp, el titulo(en el que se describe el destinatario
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al que se le estd dando el like) y una estructura formada por el tipo
de reaccién y el actor de la misma. Guardamos estos datos en la tabla
fbdata.reactions.

= profile information.json: Este fichero es algo mas complejo, de aqui
se obtiene informacién que va a distintas tablas. El fichero define una
estructura con los campos:

name: es una estructura formada por el nombre y los apellidos del
usuario.

birthday: es una estructura compuesta por el dia, el mes y el afio
de nacimiento del usuario.

gender: define el género del usuario.

current city: es una estructura que define el lugar donde vive
ahora mismo el usuario y un timestamp que define desde cuando.

hometown: otra estructura més formada por el lugar de nacimien-
to del paciente y un timestamp que define cuanto tiempo vivid
allf.

registration time: Es un timestamp con la fecha de registro del
usuario en Facebook.

Todos los datos mencionados de profile information hasta aqui, se
guardan en la tabla fbdata.profile information.

family members: Es un array en el que cada elemento define una
estructura para representar a un familar del usuario, esta estruc-
tura se compone del nombre y apellidos del familiar, la relacién
parental que hay entre ellos y el timestamp que representa desde
cuando son amigos en Facebook. Estos datos se guardan en la
tabla fbdata.family.

education experiences: Es un array donde los elementos que lo
componen representan las distintas formaciones educativas del
usuario. Cada elemento estd constituido por una estructura con
campos para definir el nombre del lugar de estudios, la fecha de
inicio, la fecha de fin y si estd graduado o no. Estos datos se
almacenan en fbdata.education.

work experience: También es un array en el que cada elemento
representa un lugar de trabajo. Este lugar de trabajo se define a
través de una estructura con el nombre del trabajo, la descripcién
de lo que se hacia en su trabajo y las fechas de inicio y fin. Al
ser muy parecido a education experience, hemos anadido estos
datos en la tabla fbdata.education.
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= pages.json: Es un array en el que cada elemento describe una péagina

a la que el usuario ha dado like. Cada elemento se compone de una
estructura con el nombre de la pédgina y la fecha en la que se empezé
a seguir ese contenido. El contenido de este fichero se almacena en la
tabla fbdata.pages.

Fotos de Facebook: Al tener Facebook la posibilidad de guardar las
fotos en &albumes, tenemos una carpeta llamada album en la que se
almacena un archivo JSON para cada uno de los distintos dlbumes del
usuario, por lo que recorreremos todos los JSON que haya en la carpeta
para ir recopilando en la tabla fbdata.photos todas las fotos que haya
subido el usuario a Facebook. Cada fichero JSON estd compuesto por
una estructura con el nombre del 4lbum y un array con las fotos de
ese album. Este array de fotos estd formado por elementos en los que
en cada uno hay una estructura para detallar toda la informacién de
la foto, estos campos son la ruta donde esta guardada la foto, el titulo
de la foto, la descripcién, la fecha de subida y si es portada o no.

your_post.json: Este fichero estd también formado por un array en el
que los elementos contienen la informacién de cada post a través de una
estructura. Los campos de esta estructura son la fecha de publicacién
del post, el titulo, la descripcién, la url externa que se halla compartido
en ese post, el nombre del contenido externo unido a este post, un array
con los archivos adjuntos (fotos y ubicaciones), y un array con las
personas etiquetadas en la publicaciéon. Excepto los archivos adjuntos
v las etiquetas se almacena todo fbdata.posts.

Los archivos adjuntos estan formados por una estructura con un campo
para guardar las fotos y otro para guardar las ubicaciones. El campo
para guardar las fotos estd formado por un array con todas las fo-
tos adjuntadas al post, cada una se compone de una estructura con
los campos titulo de la foto, descripcion, ruta de la foto y la fecha
de subida de la foto. Las distintas fotos se guardan en la tabla fbda-
ta.post media con una foreign key que hace referencia al post al que
pertenecen. Las ubicaciones son similares, pero guardan los campos di-
reccién, latitud, longitud, nombre de la ubicacién y una url a la pagina
de Facebook para esa ubicacién. Estas se guardan en una tabla llama-
da fbdata.posts place con una foreign key que hace referencia al post
al que pertenecen. Las etiquetas son un array en el que cada elemento
es el nombre y apellidos del amigo de Facebook que estd etiquetado.
Se guardan en la tabla fbdata.posts tags con una foreign key al post
al que pertenecen.

El proceso de parseo es similar para los distintos archivos JSON. Primero se
carga con la funcion loadJson() el contenido del fichero JSON en una variable
que nos permita trabajar los datos, después se recorre esta variable con uno
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Figura 4.7: Diagrama del tratamiento de datos

o varios bucles for segun las profundidades que tenga y se guardan los datos
en variables tras ser scapeadas con la funcién remplazar, para su posterior
insercién en la base de datos. Para la inserciéon se guardan en variables de
tipo String las consultas que seran ejecutadas con la funcién execute query
junto a los datos escapados mencionados anteriormente.

Con esto, los datos del usuario ya estarian a salvo en la base de datos y listos
para tratar, de lo cual se encargara la siguiente etapa.

4.3. Tratamiento de los datos

La implementacién de esta seccién del proyecto se encuentra en el fichero
LogicTables.py, y se encarga de recolectar todos los datos almacenados en
la BBDD y tratarlos para conseguir un formato entendible y mostrable al
usuario. Se divide en esas dos partes: “extraccion y tratamiento de datos”
y “Envié de datos a la interfaz grafica de usuario”. Estas ultimas tienen
la peculiaridad de ser funciones botén, porque se llaman asi en la interfaz
(boton__accion). Se puede ver las etapas de esta seccion en el diagrama de
la figura 4.7.

A continuacién detallaremos las dos partes.



02 CAPITULO 4. Implementacion de la aplicacion

4.3.1. Tratamiento

Ademas de buscar un formato entendible y mostrable, en esta parte queremos
darle un sentido extra a los datos, para ello hemos clasificado los comentarios,
las reacciones y likes, y los amigos etiquetados del usuario, para darles una
puntuaciéon en puntuaciones amigos, clasificando asi los més importantes
para el usuario. También hemos cruzado datos de diferentes partes, como
tags o menciones, para anadir méas valor a las fotos, o, en la segunda version,
datos de Google con datos Facebook.

= Para clasificar los comentarios recorreremos la tabla con un bucle for
e iremos obteniendo la persona o pagina a la que va dirigida el comen-
tario por parte del usuario. Para ello nos apoyaremos de la funcion
devuelveNombre() que hemos creado, la cual recibe por parametro el
comentario en tipo string y calcula los caracteres que ocupa el nombre
de la persona que publica el comentario mas los caracteres que ocupa el
tipo de comentario (ha comentado la publicacion de. . ., ha respondido
al comentario de. .., ha comentado la foto de..., ha comentado el vi-
deo de. .., ha comentado el enlace de. . .) y finalmente recortar el string
para devolver el nombre de la persona o pagina a la que va dirigido.
Una vez obtenido el nombre, si no existe un registro de esta persona en
la tabla de puntuaciones amigos lo insertamos con puntuacién a uno,
v si ya existe le sumaremos uno a la puntuacién que lleve.

s Para clasificar los likes y las reacciones seguiremos un poco el procedi-
miento descrito en el apartado anterior. Recorremos la tabla reactions
y recortaremos el string del campo title para obtener el usuario al que
va, dirigido la reaccién, también seleccionaremos el campo reaction en
el que se guarda el tipo de reaccién, y en funcién a esta daremos més o
menos puntuaciéon en la tabla puntuaciones amigos a los amigos o pa-
ginas involucradas. A continuacion se muestra el valor que se le otorga
al tipo de reaccién:

e LIKE: 1 punto

LOVE: 3 puntos

JAJA: 2 puntos

WOW: 1 punto

SAD: -2 puntos

ANGRY: -2 puntos

» Hemos considerado que las personas que salen etiquetadas en las fotos
del paciente, por norma general tienen un vinculo importante con este.
Por lo que hemos recorrido la tabla posts tags con un bucle for y
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con ayuda de la funcion eval(): del estandar de Python, convertimos
en un array el campo tags, donde Facebook almacena a las personas
etiquetadas en formato de string. Después, recorremos este array de
amigos para darles una puntuacién en la tabla puntuaciones amigos.

= Otra parte importante del tratamiento es la utilizacién de un sistema
de procesamiento del lenguaje(NLP) para la valoracion de las emocio-
nes en los textos que hay dentro de toda la aplicacién, hemos creado
una funcién puntuar_texto, la cual limpia el texto, eliminando las posi-
bles interferencias, quitando maytsculas, nimeros, o algunos simbolos
que no se pueden analizar, mientras que mantenemos otros simbolos o
emoticonos. Después traduce el texto al inglés, puesto que en espafiol
(como ya hemos mencionado en el capitulo 2) no hay, de momento,
herramientas de NPL tan avanzadas como nos gustaria. Por ultimo, lo
pasamos por el analizador de sentimientos, que devuelve una puntua-
cion en funcidon de los sentimientos detectados en el texto.

Fstos textos analizados nos han sido de gran utilidad en varias partes
de la aplicacién, ya que nos han permitido evaluar que lugares han sido
importantes, que comentarios son los positivos y por lo tanto quienes
son los amigos con los que te relacionas mas positivamente y otras
muchas cosas.

4.3.2. Envi6 de datos a la interfaz

Esta parte se centra en la organizacion de los datos ya tratados y almacenados
en SQL, los selecciona con diferentes querys para entrelazar los que estan
relacionados entre ellos y sacar el maximo partido a los mismos. Hemos
separado el codigo en las funciones que posteriormente se llamaran en la
GUI. Estas funciones son:

= boton amigos fecha: Analiza tus 10 mejores puntuaciones entre
los amigos que tiene el usuario y devuelve la fecha en la que conoci6 a
esos amigos en la red social en formato JSON: ("fecha’: YYY-MM-DD
HH:MM, &migo’: nombre, 'puntuacion’: entero). Esta funcion lee de las
tablas friends y puntuaciones amigos.

= boton paginas fecha: Analiza tus 10 mejores pdginas entre las que
el usuario es miembro y devuelve la fecha en la que conociste a tus
amigos en formato JSON: (fecha’: YYY-MM-DD HH:MM, ’pagina’:
nombre de pagina, 'puntuacion’: entero). Esta funcion lee de las tablas
friends y puntuaciones amigos.

» boton places: Analiza todos los lugares visitados por el usuario en
Facebook y Google devolviendo un JSON con el formato: ('fecha’:
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YYY-MM-DD HH:MM, ’contenido’: contenido del post, url’: url al
contenido del post, ‘donde’: direccion del lugar, 'personas_list’: array
de personas con las que apareces, 'fotos list’: array de fotos del lu-
gar, '’coordenadas’: coordenadas para buscar en Google y 'puntuacion’:
puntuaciéon que le hemos dado al lugar segtin la interaccién de usua-
rio). Esta funcion lee de la tabla post places, resenias _puntuacion y
google resefias.

boton foto tag: Analiza la lista de mejores amigos (puntuacion) y
manda la URI de los archivos en local que apunta a esas fotos, en las que
el usuario aparece con sus mejores amigos, devolviendo: (4migo’: nom-
bre, ‘fotos_list’: array de fotos, 'fecha’: YYY-MM-DD HH:MM). Esta
funcién lee de las tablas friends y puntuaciones amigos, posts tags y
post__media.

boton fotos: Analiza las fotos de portada, que consideramos impor-
tantes o con descripcion positiva (a través de NLP) y devuelve la URI
de los archivos en local que apunta a esas fotos y si son o no portada,
devolviendo (’cover’: si es cover o no, URI’: URI a la foto). Esta funcién
lee de la tabla profile information.

boton _informacion: devuelve la informacioén bésica del usuario: (fiom-
bre’: nombre, 'cumple’: YYY/MM /DD, ’género’: género, 'vivienda ac-
tual’: vivienda actual,’lugar de nacimiento’: lugar de nacimiento, nicio
de los datos’: inicio de los datos). Esta funcion lee de la tabla family.

boton familia:Devuelve la informacién de tu familia: (lombre’: nom-
bre del familiar, 'relacion’: relacion de parentesco)

boton logros: Devuelve tu informacion académica y laboral: (fiom-
bre’: nombre, inicio’: fecha de inicio del curso, 'fin’: fecha de fin del
curso, 'graduado’: si el usuario estd graduado). Esta funcion lee de la
tabla education.

boton fechas: Devuelve las fechas importantes del programa con to-
das las actividades que has realizado en ellas, cogiendo datos de varias
tablas:

e Facebook Friends: Coge el timestamp de cuando te has hecho ami-
go de los 50 mejores amigos que tienes segiin nuestra puntuacion
calculada.

e Google calendar: Coge el timestamp de los eventos importantes
que has guardado en Google.

e Google resenas: Coge el timestamp de cuando has visitado los
lugares que has anadido a favoritos.
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e Facebook Post media: Coge el timestamp de cuando has subido,
0 has sido etiquetado en fotos importantes.

Esta parte de la aplicacién tiene el punto fuerte de unir una gran cantidad de
datos, como los de la funcién que trata los post o los amigos, resumiéndolos
en unos pocos datos importantes mucho mas faciles de manejar, o mezclando
datos de diferentes fuentes como los datos de todas las fechas de Google y
Facebook. Estos datos en el formato manejable son los que se pasan a la
interfaz de usuario para que se muestren, lo cual detallamos en el siguiente
apartado

4.4. Interfaz de usuario version 1.

Esta parte de la aplicacion estaba comandada por la clase VistaLibroVida()
y master() principalmente, en el archivo showLifeBook.py y master.py, se
trataba de la parte que implementaba una vista de usuario en tkinter, pero
que finalmente fue descartada por diversas razones, entre ellas la dificultad
de crear tablas, imagenes y libros de vida en general, con las librerias que
proporcionaba tkinter. Utilizdbamos principalmente las siguientes:

= ttk: que proporciona acceso a un conjunto de widgets para mejorar
el estilo de tkinter y poder definir objetos como treeview, que es el
elemento que utilizdbamos para la visualizacién de tablas, pero que
esté pensado mas como un sistema de archivos.

= tkFont: que sirve para manejar fuentes en tkinter y lo utilizibamos
para cambiar el tamafio o fuente de las letras en partes como el titulo
o la seccién en la que se encuentra el usuario.

= PIL: Es una librerfa gratuita que permite la edicion de imégenes direc-
tamente desde Python. Soporta una variedad de formatos, incluidos los
més utilizados como GIF, JPEG y PNG. La utilizdbamos para mostrar
las fotos del paciente, pero tenia problemas al mostrar fotos, enlaces
y estilos, por lo que decidimos descartarlo en pos de la aplicacién web
mucho méas amigable que tenemos en la versiéon actual.

Empezamos por maéster, que es la clase que controla el resto de la aplica-
cién, siendo la que posteriormente se puede convertir en un ejecutable de
Windows con “pyinstaller”. Esta empieza creando la ventana raiz de la que
heredan el resto de ventanas y preguntado al usuario que accién quiere rea-
lizar, estando disponibles las acciones de “Login”, “Crear datos” y “Ver libro
de vida”, llamando estas a las respectivas clases que realizan la funcionalidad
que describe el botén que se pulsa.

También comprueba que los datos estén disponibles antes de pasar a la si-
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guiente funcién y se encarga de destruir la aplicacién si el usuario cierra la
ventana. Esta parte se ha mantenido en la segunda version de la interfaz,
asi como la parte de descarga de datos, que ya fue explicada con mas deta-
lle en las librerias del capitulo 3. Se han mantenido porque necesitdbamos
una interfaz Python para tratar y descargar los datos, ya que las librerias
y funciones principales estaban escritas en Python, por lo que decidimos no
migrarla a React.

A partir de aqui, se descartdé todo por la dificultad de crear un libro de
vida con Tkinter, es decir, la parte de visualizacién de datos. Esta parte
implementaba una vista de usuario para mostrar los datos ya tratados y
formateados. Decidimos centrarnos en la utilizacion de botones Tkinter para
que el usuario seleccione la vista que le interesa, y si esa vista tiene fotos o
enlaces externos, el usuario puede seleccionar cudl visualizar por medio de
otro botén.

Mientras que el resto de la GUI esta gestionada por el formato pack() de
tkinter, esta parte seguia el formato grid(), el cual era més conveniente para la
creacion de tablas y colocacion de objetos en diferentes partes de la ventana.
El formato esta gestionado por filas y columnas, en las que habiamos colocado
los 8 botones para las diferentes posibilidades que tenia el usuario, una tabla
que muestra los datos seleccionados y, por ultimo, unos botones de seleccién
para enlaces externos que puedan aparecer en los datos. Para cada seccién
que puede elegir el usuario, se habfa definido una funcién para coger el evento
de botén y realizar la accidén correspondiente, asi como una variable que
guardaba los datos para evitar cargas necesarias. Después, se enviaban estos
datos a la funcion principal de Python create table(), que gestionaba toda
la parte de borrar datos anteriores para que no se pisaran y separaba el
diccionario para mostrarlo como tabla, mostrando desplegables si los datos
contienen una lista, como puede ser una lista de fotos dentro de un mismo
post o una lista de amigos etiquetados en la misma foto.

Todo esto fue descartado por la dificultad de mostrar fotos y por la apariencia
mas bien primitiva de la app, la cual no nos convencié del todo y creiamos
que tenia mucho margen de mejora. En la siguiente figura (4.8) se puede ver
como era la interfaz antes del cambio de tecnologia.
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foto_tag - Este es tulibro de vida
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amigo fotos fecha
Pablo Cotillas Mena lista de fotos. 2015-10-17 01:08

foto 1

Pablo Cotillas Mena lista de fotos. 2015-09-21 16:34

2
3
4
foto 5
6
7
8

Serqi Ter Cas lista de fotos 2015-10-17 01:08
foto

Javier Martinez de Lizarrondo lista de fotos 2015-09-21 16:34
foto 1

foto 18
L] Javier Martinez de Lizarrondo lista de fotos. 2015-09-19 19:33
foto 19

Figura 4.8: Tabla de la antigua interfaz

4.5. Descarga de datos de Google

Una vez tuvimos una aplicacion funcional con los datos de Facebook, creimos
oportuno ampliarlos con los datos que almacena otra gran empresa, como
lo es Google. Esto lo hicimos porque, aunque Facebook es la red social méas
utilizada, es posible que no todo el mundo tenga una cuenta, sin embargo
es mas probable que un paciente haya utilizado alguna vez Google Maps,
o haya guardado sus fotos en aplicaciones como Google Fotos, que en este
momento viene preinstalada en los modviles Android, ya que los moviles si
que son un elemento préicticamente extendido a toda la poblacién.

Estos datos también nos acarrearon problemas, pues Google protege ain mas
sus datos frente al scraping, ni siquiera es posible registrarse en Google si
estds entrando con un bot que simule a un humano o un navegador automa-
tizado, por lo que hemos delegado completamente la descarga de los datos
de Google al usuario de la aplicacion, eso si, con un tutorial de ayuda escrito
en Tkinter e integrado en nuestra propia aplicacién para que esto sea lo més
sencillo posible.

Esta parte, de manera similar a los datos de Facebook, se caracteriza por una
descarga basada en un tutorial y la preparacién de la carpeta, saltdndose el
paso de login pues el usuario en este punto ya deberfa estar registrado en la
aplicacion, pero al obtener nuevos datos, también consta de una parte en la
que estos datos se tratan y analizan.
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4.5.1. Tutorial de descarga y preparaciéon

Al no poder controlar todas las funciones web con Selenium, no podemos
configurar las opciones de Chrome para que la descarga se haga automati-
camente a la carpeta necesaria, pero Tkinter si deja abrir navegadores web,
por lo que lo primero que se hace es mandar al usuario a la pagina de Goo-
gle Takeout, donde se puede descargar sus datos una vez se registre con su
cuenta principal de Google. Después la funcion datos_google se encarga de
mostrar el tutorial de Tkinter con todos los pasos a seguir por el usuario
para descargarse sus datos. Hacemos hincapié en que se guarden en la car-
peta descargas, pues no somos capaces de adivinar donde se ha descargado
la carpeta de manera simple.

Una vez con los datos en formato ZIP en la carpeta de descargas, la funcién
unzip _data del fichero ReadJsonGoogle.py se encarga de tratar esta carpe-
ta y descargar todos sus datos para su utilizacién en el resto de la aplicacién,
donde pasara por las mismas etapas que los datos de Facebook, se almace-
naran para su tratamiento, se trataran y posteriormente se mostraran por la
nueva GUI. Al haber realizado una aplicacion escalable, la cantidad de cam-
bios a realizar con estos nuevos datos no nos ha supuesto una modificacién
en ninguna parte fundamental del cédigo, solamente anadir las funciones
que tratan y analizan los nuevos datos, juntandolos con los de Facebook, asi
como la ingsercién de los nuevos JSON en la base de datos

Esta carpeta estd compuesta de los datos mencionados en el capitulo 3 donde
yva hemos explicado cudles consideramos ttiles, pero vamos a detallar un poco
la estructura de los ficheros JSON, ICS y CSV y la correspondencia con las
tablas de la base de datos.

» user name.ics: Este fichero lo convertimos en JSON gracias a la libreria
Jicson, que nos genera un array en el que cada elemento corresponde
con un evento en el calendario formado por una estructura con la fecha
de comienzo del evento, la fecha de fin, la localizacién, y la descripcion.
Estos datos son almacenados en la tabla fbdata.google calendar.

s resenas.json: Este fichero se define a través de un array en el que cada
elemento haca alusién a una resena que haya publicado el usuario sobre
algin establecimiento. Cada elemento se compone de una estructura
en la que el campo “geometria” representa un lugar, que se almacena
como la latitud, el campo de la localizacién es también otra estructura
que almacena la URL a Google maps, con la direccién del estableci-
miento y el nombre del mismo, y por ultimo los campos en los que
se almacenan el comentario que se escribié y el nimero de estrellas
con las que se puntué al sitio. Estos datos se almacenan en la tabla
fbdata.google resenas.
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= Para cada foto de Google, hay un archivo JSON en el que se describen
la URL, el titulo, la descripcion y el timestamp de la foto, hemos
implementado una funcién que recorre todo el directorio donde estan
contenidas las fotos y los JSON para recopilar los datos y almacenarlos
en la tabla fbdata.photos.

= sitios favoritos.csv: Cada fila de este fichero referencia a un lugar o
establecimiento marcado como favorito por el usuario y cada fila esta
formada por tres columnas que representan el nombre del lugar, el
comentario que se dejo del mismo y la URL. Estos datos son también
almacenados en la tabla fbdata.google resenas.

4.5.2. Tratamiento y revalorizaciéon de los datos

Aunque ya hemos definido los datos que hemos elegido en el capitulo 3, aqui
vamos a hacer un andlisis més detallado de lo que hemos actualizado en la
implementacién del proyecto para tratar y analizar los datos, asi como el
valor que estos datos han aportado a los que ya teniamos en la versién ante-
rior. Como ya hemos dicho, la modularidad de la aplicacién nos ha permitido
modificar los datos sin cambios sustanciales, todo lo que hemos realizado han
sido ampliaciones de los datos.

El primero ha sido la incorporacion de las fotos que el usuario tenia en
Google, para esto hemos analizado las que el usuario ha guardado como
favoritas tnicamente, pues la cantidad de fotos que un usuario puede tener
en sus archivos es enorme, y también hemos cogido las que el usuario ha
guardado como fotos de perfil. Estas fotos las hemos afadido a las que ya
tenian de Facebook para mostrar.

El segundo ha sido la creacion de una organizacion por fechas de la que aun
no disponfamos, pues los datos del calendario de Google han dado mas im-
portancia a este apartado. De Google hemos analizado todos los datos del
calendario, asi como las fechas en las que segin Google el usuario estaba
visitando lugares que le resultaron importantes. Estos datos los hemos mez-
clado con diversos datos de Facebook que ya tenian fechas para crear una
visualizacién ordenada como si fuera un timeline, lo cual es un gran aporte
para un libro de vida.

El dltimo ha sido la ampliacién de los lugares que ya teniamos de Facebook,
puesto que Google Maps guarda una gran cantidad de lugares que el usuario
ha visitado y resenas de los mismos que este ha publicado, hay una gran
cantidad de datos que se pueden extraer. Hemos cogido las resenas de los
sitios que ha visitado con la mayor puntuaciéon y pasando el texto de la
resefia por nuestro analizador de emociones para guardar en una nueva tabla
resenias__puntuacion las resenas més importantes, y por lo tanto, los lugares
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que mas le han gustado. También los sitios que el usuario ha guardado en
favoritos, pues hemos considerado que son los importantes para él. Todo esto
se une con los mismos campos que los que tienen los lugares en Facebook,
creando asi una cantidad de datos de sitios de usuario muy considerable.
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4.6. Interfaz de usuario version 2

En este apartado vamos a explicar las cuestiones técnicas de la implemen-
tacién de la segunda version de la interfaz, la cual es una aplicacién web, y
de la cual se pueden ver ejemplos en las figuras 4.10 y 4.11, ademas de ser
explicada con todo lujo de detalle en el apéndice B, donde hay una gufa
paso a paso con todas las pantallas que tiene nuestra aplicacion.

Teniendo en cuanta la cantidad de problemas que tuvimos con la versién 1
de la interfaz y la utilizacion de Tkinter para la creacién de libros de vida,
decidimos investigar més a fondo las posibles tecnologias que nos permitian
mostrar los datos de la forma mas eficiente y facil de visualizar para el
usuario. Entre las diferentes tecnologias que encontramos, como aplicaciones
de escritorio en otros lenguajes, o aplicaciones web, nos acabamos decantando
por utilizar una interfaz web con dos partes, un back-end en Python, que
potenciado con la libreria de Flask tratara los datos y los enviara, con un
front-end en React que mostrara todo el contenido de una manera facil y
amigable. Esta parte del front-end queda disenada en la Figura 4.9.

Para la parte del back-end programada en Flask, que funciona creando un
archivo app.py que define las rutas de la aplicacion de las que luego va a leer
React, es decir, la parte del Front. Cada ruta llama a una de las “funciones
boton” definidas posteriormente en LogicTables y que ya envian los datos
en un formato facilmente transmitible, por lo que lo Gnico que tuvimos que
hacer fue crear el enlace entre las dos partes y configurar los puertos. Con
todo configurado, la aplicacién de React ya tendra los datos de las péaginas
si la parte del Back-end esta levantada.

Para la parte del front-end, React ofrece una gran variedad de componentes,

Flask
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Figura 4.10: Interfaz de usuario, apartado Pagina principal

un componente es un elemento software visual, independiente y reutilizable,
que tiene su propio estado, recibe unas propiedades e implementa su propia
logica de renderizado. El esqueleto principal de nuestra interfaz consiste en
un componente principal Navbar, que es una barra de navegacion en formato
menu que permite al usuario navegar entre las distintas paginas de las que
estd compuesta la aplicacion, las cuales también se renderizan en sus propios
componentes, y luego cada una llama a los elementos visuales mas simples, es
decir, otros componentes (como mapas, carruseles de galerias...) Cada una
de estas paginas finales, se corresponde con los datos proporcionados por
cada una de las funciones botén, y también hay una pagina de Home para
recibir al usuario y contarle un poco como funciona la web.
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Capitulo

Conclusiones y Trabajo Futuro

El objetivo principal de este proyecto era, como ya hemos dicho, desarrollar
una aplicacién que recopile datos, ddndoles un sentido extra, para después
mostrarlos de una forma que resulte util para la creacién de un libro de
vida. Después de implementar toda la aplicacién podemos afirmar que hemos
conseguido, con nuestra solucién, cumplir en gran medida los objetivos, ya
que analizar qué redes sociales son més convenientes para la creaciéon de un
libro de vida, descargarnos finalmente hemos analizado los datos de muchas
redes sociales y hemos conseguido tratarlos, dandoles atin mas sentido y
valor, mostrandolos después en una interfaz con un formato de libro de vida.
Esperamos haber contribuido a la sociedad en algo positivo, ayudando a
personas que de verdad lo necesitan y facilitando la vida de profesionales
como lo son los terapeutas ocupaciones.

En la parte técnica, creemos que los datos que hemos obtenido tienen un
valor anadido sobre los trabajos ya existentes en este campo y que cosas
como la puntuacién de los usuarios o paginas puede ser de mucha utilidad.
Como contraparte, sabemos que es practicamente inevitable perder ciertas
funcionalidades pensadas en la idea inicial, como el tratamiento de mas datos
demasiado grandes para el alcance de este proyecto, aunque hemos intentado
mitigar este impacto de la mejor forma posible.

Por otro lado, podemos afirmar sin ninguna duda que este trabajo nos ha
servido para crecer como desarrolladores, ya que hemos trabajado partiendo
de cero, sin ningin tipo de guién para la realizaciéon del proyecto y teniendo
que buscar la informaciéon y documentacién necesaria por nuestra cuenta.
Mencionar por supuesto lo orgullosos que estamos de todo lo aprendido con
las distintas tecnologias, lenguajes y herramientas empleadas, las cuales es-
tamos convencidos de que volveremos a utilizar en el futuro en nuestros
proyectos personales y laborales. También los conocimientos aprendidos en
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ambitos como el webScrapping, los libros de vida y los problemas de perdida
de memoria, adquiriendo una sensibilizacién especial con estos problemas
tan actuales.

5.1. Trabajo futuro

Durante el trabajo que hemos realizado, hemos dejado funcionalidades o
mejoras en el camino, que se podrian realizar en el futuro para mejorar el
desempeno de la aplicacién, asi como cosas a las que es posible que haya que
realizarles un mantenimiento periédico:

Descarga de datos

En este apartado, respecto a Facebook, hay poco que creamos que se pue-
da hacer. Quizas un maestro del Scraping web consiga automatizar todo el
trabajo que la empresa ya hace recopilando los datos de sus usuarios. Puede
que la mejor forma de ampliarlo respecto a esta red social sea convencer a
los familiares y amigos mas cercanos para que sumen sus datos a los que ya
disponemos y crear as{ una base de datos mucho més potente.

También se podria considerar la extraccién de datos de otras fuentes de
datos, como puede ser apis o trabajos ya existentes en Twitter o los datos
que otras aplicaciones diferentes a Facebook y Google recopilan del usuario,
que también pueden tener algiin valor para la creacién de libros de vida,
asi como los datos de estas que no hemos considerado oportuno tratar, pero
pueden aportar valor.

Creacién de las tablas, parseo de JSON e insercién

Esta seccién se ampliaria a costa de las anteriores, es decir dependiendo del
tamano de las nuevas fuentes de datos que se sumen a la aplicacién.

Tratamiento de los datos

Con este apartado estamos contentos en el resultado, aun asi, se podria me-
jorar la técnica de andlisis de sentimiento, a costa de tiempo de ejecucién
o el aprovechamiento de investigacion futura en este campo para el idioma
espaniol. Como ya hemos dicho en el capitulo 2, esto podria ser algo muy
interesante que mirar en el futuro, ya que hay trabajos que ya estdn consi-
guiendo analizar los sentimientos de textos en espanol de forma muy eficaz,
y que es posible que anadir esa potencia de clasificaciéon de emociones al
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proyecto que nosotros hemos llevado a cabo, incremente en gran medida la
puntuaciéon que les damos a elementos como los amigos, los lugares, Etc.
ademads de dar valor a cosas que hemos descartado como los mensajes priva-
dos. También, si tuviéramos en cuenta la ampliacién en cuanto a la descarga
datos, este apartado también deberia crecer en tamano con respecto a esos
nuevos datos descargados, para enlazarlos de nuevas maneras y aportar méas
valor.

Interfaz de usuario

En la primera version con Tkinter, la interfaz cumplia su funcionalidad, pero
no era lo més vistoso para un usuario, una vez pasado a un formato web, se
ha visto una mejora sustancial para la visualizacién de los datos, pero dada
la amplitud de la comunidad de React, es seguro que si se pudiera contar
en el equipo con un disefiador y con un experto en React, la aplicacién
podria llegar a unos niveles superiores. También, aunque la aplicacién se ve
correctamente en dispositivos moéviles, la necesidad de Flask y Python para
obtener los datos hace que no se puedan mostrar en estos dispositivos, por
lo que una mejora seria anadir toda la informacién a un servidor, para que
se leyeran los datos desde ahi y poder visualizar la aplicaciéon en su formato
movil.

Usabilidad de la aplicacién

Somos conscientes de que utilizamos varias tecnologias entrelazadas y que es
muy posible que un usuario que no esté familiarizado con la tecnologia no
pueda instalarse todos los componentes necesarios para su utilizacién, por lo
que se podrian realizar varias mejoras cambiando las tecnologias utilizadas
con el fin de unificarlas o aunando todas las que ahora utilizamos. Esta
ultima parte podria realizarse subiendo la aplicacién a un servicio de hosting
y simplemente habria que hablar con el hosting para que nos instalase las
tecnologias y librerias citadas anteriormente. También podria Dockerizarse
toda la aplicacién para que el usuario simplemente tuviera que instalarse
Docker y hacer un Docker push y Docker run para poder utilizarla.






Chapter

Conclusions and Future Work

The main objective of this project is to develop an application that collects
data from Facebook and Google for one user and give them an extra meaning,
then display them in a useful way for the creation of a life book. After im-
plementing our solution we can affirm that we have achieved our objectives,
but what we really expect from this work is to have contributed to society
in some positive way, helping people who really need it and facilitating the
life of professionals such as occupational therapists.

On the technical side, we believe that the data we have obtained has an
additional value over existing work in this field and that things like user
or page ratings can be of great use. On the other hand, we know that it’s
practically inevitable to lose certain functionalities thought in the initial idea,
such as the processing of more data, which is too big for the scope of this
project, although we have tried to mitigate this impact in the best possible
way.

On the other hand, we can say without any doubt that this work has helped
us to grow as developers, since we have worked starting from zero, without
any kind of guide for the realization of the work and having to look for the
necessary information and documentation on our own. Of course, we must
mention how proud we are of everything we have learned with the different
technologies, languages and tools used, which we are convinced that we will
use again in the future in our personal and work projects. Also the knowledge
learned in areas such as webScrapping, life books and memory loss problems,
acquiring a special awareness of such current issues.
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5.1. Future work

During the work we have done, we have left functionalities or enhancements
along the way, which could be done in the future to improve the performance
of the application, as well as things that may need to be maintained on a
regular maintenance basis:

Downloading data

In this section, with respect to Facebook, there is little that we think can be
done. Perhaps a web scraping master will be able to automate all the work
the company already does collecting data from its users. Perhaps the best
way to scale it up with respect to this social network is to convince family
and close friends to add their data to what we already have and create a
much more powerful database.

It could also be considered the extraction of data from other data sources,
such as apis or jobs already existing in Twitter, or data that other applica-
tions other than Facebook and Google collect from the user, which may also
have some value for the creation of life books, as well as data from these that
we have not considered appropriate to treat, but can provide value.

Tables creation, JSON parsing and insertion

This section would be expanded at the expense of the previous ones, that is,
depending on the size of the new data sources added to the application.

Data processing

With this section we are happy in the result, even so, the sentiment analysis
technique could be improved, at the cost of execution time or the exploitation
of future research in this field for the Spanish language. As we have already
said in chapter 2, this could be something very interesting to look at in
the future, as there are works that are already managing to analyze the
sentiments of Spanish texts very effectively, and that it is possible that adding
that power of emotion classification to the project that we have carried out,
will greatly increase the score we give to elements such as friends, places,
Etc. as well as giving value to things that we have discarded like private
messages. Also, if we were to take into account the expansion in terms of
data download, this section should also grow in size with respect to that new
data, to link them in new ways and provide more value.
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User interface

In the first version with Tkinter, the interface was functional, but it was not
the most attractive for a user, once moved to a web format, we have seen
a substantial improvement for the visualization of the data, but given the
breadth of the React community, it is certain that if you could count on the
team with a designer and a React expert, the application could reach higher
levels. In addition, although the application looks good on mobile devices,
the necessity of Flask and Python to obtain the data means that it cannot
be displayed on these devices, so an improvement would be to add all the
information to a server, so that the data can be read from there and the
application can be displayed in its mobile format.

Application usability

We are aware that we use several intertwined technologies and that it is quite
possible that a user who is not familiar with technology may not be able to
install all the necessary components for its use, so various improvements
could be made by changing the technologies used in order to unify them or
by bringing together all the ones we now use. This last part could be done by
uploading the application to a hosting service and we would simply have to
talk to the hosting to install the technologies and libraries mentioned above.
The whole application could also be Dockerized so that the user would simply
have to install Docker and do a Docker push and Docker run to be able to
use it.






Capitulo

Contribuciéon individual

A lo largo del desarrollo de todo el trabajo, la carga de tareas ha sido equi-
tativa, trabajando de forma paralela cada uno de los integrantes en distintas
tareas o en conjunto a través de aplicaciones como Discord, proporcionan-
donos en todo momento apoyo mutuo o resolviendo las dudas del otro en
todo momento, si es que disponiamos de ese conocimiento. A continuacion,
en la préximas péginas, se detalla la aportacién individual de cada uno de
los autores de este trabajo.
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6.1. Cristian Molina Munoz

6.1.1. Analisis e investigacion

Para esta primera etapa, teniamos que recopilar la maxima informacién para
la realizacion del proyecto de la forma mas efectiva posible. Yo ya conocia un
poco Python de algin trabajo personal y sabia que tenia una gran potencia
para trabajar con grandes volimenes de datos, por lo que partiendo de eso,
me puse a investigar como poder tratar datos de redes sociales y cudles nos
podrian dar mejores resultados. Una vez hecho el anélisis sobre los lenguajes
a utilizar y alcance, decidimos que Facebook era la red social con méas poten-
cial para este tipo de tarea, por lo que me puse a investigar sobre trabajos
previos que nos pudieran servir de ayuda y los puntos flacos de estos, a los
que pudiéramos aportar més valor. Investigando esto me encontré con Sele-
nium y me parecié una herramienta potente para conseguir datos de usuarios
y probar el codigo de manera automaética, por lo que decidimos que era una
buena opcién para incorporar al proyecto. Por tltimo estuve mirando técni-
cas de NLP que pudieran ayudarnos a tratar datos y darle un punto tnico
a nuestro proyecto, y viendo la gran potencia de algunas de estas técnicas,
decidimos incorporar una de las que nos brindaba la utilidad necesaria, es
decir text2emotion. Posteriormente, para la version 2, al haber trabajado ya
con Selenium, investigue las posibilidades para descarga de datos de Google,
mientras que la parte de analizar que datos eran vélidos la llevamos a cabo
en conjunto. En la parte de la interfaz, estuve mirando varios componentes
que pudiéramos utilizar, como Gatsby o otras librerias, finalmente encontré
la compilacién de “awesome-react-components”’, de donde sacamos gran parte
de los componentes, ya que los listados en ella son de cédigo libre.

6.1.2. Descarga de datos

Este es uno de los apartados con los que méas tiempo me he peleado, ya que
Facebook tiene un equipo detras dedicado a evitar estas técnicas, mi prime-
ra idea era ir al perfil del usuario sin necesidad de registrarse y scrapear la
informacion de este y todos sus amigos, pero Facebook deja obsoletas este
tipo de técnicas con cada actualizacion, ademdas de que hay usuarios que tie-
nen la cuenta privada. La segunda opcion fue scrapear la cuenta del usuario
una vez registrada, lo cual daba més margen, aunque seguia el problema del
cambio de formato por parte de Facebook. Hecho esto y viendo que los datos
que se conseguian eran de una calidad inferior a los que el propio Facebook
te proporcionaba, decidimos que lo mejor era utilizar la tecnologia para au-
tomatizar los pasos de descarga y ayudar as{ al usuario a proporcionarnos
estos datos, teniendo que intervenir solamente en un par de clicks. Al final,
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el proceso consta, como ya hemos explicado, de un tutorial automatizado
que deja las carpetas de datos listas para su tratamiento. En esta parte tuve
que investigar bastante sobre todo el mundo del scraping web, del cual he
aprendido en gran medida, aunque al final la porcién de automatizacion uti-
lizada es menor a lo que me hubiera gustado. Posteriormente, para la versién
2, al haber trabajado ya con la descarga de datos en Facebook y Tkinter,
implemente el tutorial para descarga de datos de Google, el cual fue la tnica
manera que encontré para poder descargarlos y adapte los archivos locales
para que se pudieran afiadir a las tablas en el siguiente apartado.

6.1.3. Creacioén de las tablas, parseo de JSON e insercién

Con los archivos ya preparados, fue mi comparnero el que tuvo un papel
principal en su tratamiento y conversiéon a formato SQL, siendo yo solamen-
te participe en la creacién de alguna funcién auxiliar y resolucién de algunas
dudas. Dicho esto, no he sido ajeno a esta parte, pues los datos que almace-
nabamos también iba a tener que tratarlos yo méas adelante, por lo que tuve
que estar al tanto de todo el proceso, incluido la ampliacién de la version 2,
en las que aporte tratando los datos en formato .csv, entre otros aportes.

6.1.4. Tratamiento de los datos

En este apartado de la aplicacién, mi aportaciéon fue, entre otras, la creacién
de las funciones “boton”, es decir, las que seleccionaban los datos de las tablas
SQL finalmente tratadas y transformaban ese formato en un diccionario que
la GUI de Tkinter pudiera manejar més facilmente, y con campos més ma-
nejables para el usuario, como el paso del timestamp de Facebook y Google a
un formato de fecha entendible. La parte de tratamiento del lenguaje natural
v andlisis de emociones para la creaciéon de la puntuacién fue un apartado
que nos repartimos entre ambos y del que colabore en todas las partes. Para
la segunda versién, cree nuevas “funciones botén” con, por ejemplo, las fechas
v actualice las existentes para que manejaran también los datos de Google,
asi como cambiar su forma de retornar datos para que se pudiera adaptar a
la interfaz

6.1.5. Interfaz de usuario

Este apartado fue otra de mis puntas de lanza en la primera version del
proyecto, descubri Tkinter como una libreria con la que crear GUIs facilmente
y que podian resultar sencillas para la interfaz de nuestra aplicacion. La
empece a utilizarla para que el usuario pudiera registrarse en la base de
datos SQLite y lo acabe extendiendo a todo el proceso. Pero nos dimos
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cuenta de que tiene limitaciones que me dieron bastantes problemas, como
la visualizacion de tablas (la cual es mucho més dificil de lo que parece
en un primer momento y ha cambiado durante el desarrollo, pasando por
HTML integrado en Tkinter, pasando por la libreria Treeview de Tkinter y
terminando en la version 2 con React), ha sido de gran ayuda para comunicar
todas las partes de la aplicacién, para mostrar mensajes de error al usuario,
0 para esperar a que se completen acciones. Para la versiéon 2 de la interfaz,
implemente la parte de comunicar el Back-end de Flask con el Front-end
de React. En este apartado tuve que aprender React de cero, el cual me ha
parecido una de las herramientas maés ttiles de JavaScript y que seguro que
usaré en el futuro para la creacion de webs. Utilice estos conocimientos para
la adaptacién e implementacién de algunos componentes, como las tablas
o botones, también realice la parte de ajustar todos los datos que venfan
de Flask, ya en javaScript, para las especificidades que cada componente
necesitaba, asi como aportar en la parte de diseno en css y en los propios
atributos de los componentes.

6.1.6. Memoria

Sobre esta apartado, por mi lado, tuve que aprender a utilizar IXTEX, el cual
no conocia y me ha parecido de gran utilidad para la creacién de documentos
y memorias. Mi aportacién a este documento ha sido plasmar en papel las
partes en las que més he contribuido en el resto del proyecto, pues cada unos
hemos escrito principalmente lo que mejor se nos daba y a lo que mas tiempo
le hemos dedicado, tanto en la primera versién de la aplicacién como en la
segunda.
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6.2. Pablo Aguilera Heredero

6.2.1. Analisis e investigaciéon

En esta primera etapa comencé buscando informaciéon sobre la perdida de
memoria. Ya que teniamos que realizar un libro de vida partiendo de datos
extraidos de redes sociales para ayudar a gente con estos problemas, lo pri-
mero que hice fue buscar sobre que media de edad empiezan a aparecer estos
problemas para después elegir que red social es la més utilizada por gente
de esta edad y asf que nuestra contribucién a la sociedad con este proyecto
fuese til. Estuve valorando varias redes como Twitter, Tiktok e Instagram,
pero finalmente después de buscar informacién me decante junto a mi com-
patiero Cristian por la red social Facebook. Me descargué mis propios datos
de Facebook para analizar el contenido de los ficheros y asi averiguar cuél
de los formatos que nos ofrecia Facebook era el méas facil de tratar con las
tecnologias con las que barajabamos desarrollar el proyecto. Después de que
decidi que el formato mas adecuado era el JSON analicé en detalle los fiche-
ros para hacerme una idea de que datos eran los maés tutiles para la creacién
de un libro de vida y empecé a buscar informacion sobre como debia de-
codificarlos y codificarlos para empezar a tratarlos. En la segunda version
del proyecto, nuestros profesores nos dieron algunas recomendaciones como
tratar los datos de Google o realizar la interfaz grafica con React y Flask,
por lo que realicé el mismo proceso de andlisis de los ficheros que hice con
Facebook, con los ficheros de Google. También al no haber trabajado nunca
con React ni con Flask tuve que documentarme y buscar informacién sobre
como se utilizan estas tecnologias.

6.2.2. Descarga de datos

Aunque en este tema se ha centrado mas mi companero, enterarme era una
necesidad primordial para poder desarrollar mis tareas asignadas. Al yo cen-
trarme mas en el siguiente punto mi aportacién aqui fue implementar un
codigo que extrajese el zip de los datos de Facebook y lo guardase en una
carpeta dentro del proyecto, para yo poder empezar a trabajar con los datos
sin tener que esperar a que estuviese terminada esta parte.

6.2.3. Creacioén de las tablas, parseo de JSON e insercién

Esta ha sido una de mis principales contribuciones al proyecto, en esta etapa
me encargué primero de implementar las funciones de conexién y ejecuciéon
de consultas a la base de datos, y después me encargué de crear todas las
tablas en las que fbamos a almacenar los datos de Facebook. Una vez creadas
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analicé todos los JSON para hacerme una idea clara de dénde estaban los
datos ttiles que queriamos almacenar para después ponerme a implementar
las funciones que se encargasen de parsearlos. A la vez que iba creando estas
funciones de parseo iba elaborando las consultas SQL que se encargaban de
insertar los datos en la base de datos. Respecto a este apartado anadir que he
ampliado mis conocimientos a la hora de trabajar con datos JSON asi como
mis conocimientos en bases de datos, también mencionar que he aprendido
mucho del lenguaje Python con el cual nunca habia trabajado y del que me
he forjado una idea muy positiva para futuros proyectos personales. En la
segunda versién también me encargué de crear todas las tablas que ibamos a
utilizar para guardar estos nuevos datos de Google asi como de implementar
las funciones que recorriesen los ficheros JSON y almacenasen los datos.

6.2.4. Tratamiento de los datos

En este apartado mi aportacion fue la elaboracién de las funciones que se
encargan de recorrer las tablas con los datos recogidos para darles un sentido
extra. Para ello cree las funciones que obtenian los nombres de los amigos
o péginas a los que iban dirigidos los comentarios del usuario, asi como
los likes y reacciones que public6. Una vez obtuve estos nombres les fui
dando una puntuacién para establecer una tabla con los vinculos més fuertes
del paciente. También analicé la tabla de las personas etiquetadas en las
publicaciones del usuario para darles una puntuacién. Para ello también me
encargué de crear las tablas necesarias en la base de datos para guardar estos
nuevos datos tratados asi como de elaborar las consultas de insercién. En la
segunda versién me encargué de realizar una funcionalidad parecida, pero
con los datos de Google, seleccionando por ejemplo las resefias con mejor
puntuacién de los establecimientos a los que habfa ido el usuario y luego
pasando los comentarios por el analizador de texto de Python text2emotion.
Una vez ya tenfa estos datos tratados me encargué de crear las tablas de la
base de datos donde almacenarlos cruzandolos con los de Facebook.

6.2.5. Interfaz de usuario

En este apartado se ha centrado mas mi companero, pero al igual que en
el de descarga de datos he tenido la necesidad de aprender cémo se usa la
tecnologia Tkinter, ya que me parece una forma bastante sencilla de crear in-
terfaces graficas. Posteriormente en la segunda versién aunque mi companero
se centrdé mas que yo en como enviar los datos a la interfaz con Flask, tuve
la obligacién de enterarme del total funcionamiento que le ddbamos a esta
libreria para poder coger los datos con los componentes de React. También
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me encargué sobre todo de implementar los componentes de React como el
timeline, las tablas, las galerias, el mapa o la barra de navegacion.

6.2.6. Memoria

Para este apartado como yo ya habia trabajado con Latex en el editor de
texto Overleaf en la asignatura Desarrollo de Sistemas Interactivos, ya tenfa
un conocimiento minimo de los comandos, por lo que me encargue de generar
un esqueleto a la plantilla proporcionada por nuestros tutores. Una vez ya
estaban definidos los capitulos que iban a componer esta memoria nos los
repartimos en funcion de lo que mejor se nos daba a cada uno y a lo que més
tiempo le habfamos dedicado para poder agilizar el trabajo.
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Tablas de SQL

A continuacién vamos a listar todas las tablas que hemos creado para alma-
cenar los datos del paciente y qué es lo que se guarda en cada campo.

= Tabla POST: En esta tabla se guardan datos correspondientes a las
publicaciones en los tablones de Facebook por parte del paciente. Sus
campos son:

e post_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un iden-
tificador de post.

user id: Es la clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece este post.

timestamp: Es la fecha en la que se publicé el post, guardada en
formato de marca temporal. La marca temporal es el tiempo en
segundos que ha pasado desde epoch ( 1-1-1900).

update timestamp: Es la fecha de modificacion del post en el
formato marca temporal.

title: Titulo del Post.

data_post: Es el texto agregado al post.

e cxt_context_url: Esla Url a contenido externo de Facebook (pu-
blicacion de Instagram, articulos de periodicos...).

= Tabla POST MEDIA: En esta tabla se guardan los datos corres-
pondientes a los archivos adjuntos al post. Suelen ser fotos.

e post media_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer
un identificador del archivo adjunto.
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post_id: Es la clave foranea que referencia a qué post pertenecen
este archivo.

e creation_timestamp: Es la fecha en la que se subi6 el archivo que
se adjunta al post guardada en formato de marca temporal.

description: Texto relacionado con el archivo adjunto.

title: Titulo del archivo adjunto.
o uri: Es el enlace a la carpeta donde esta el archivo adjunto.

» POST_ PLACE: En esta tabla se guardan los datos referentes a la
ubicacién del post.

e post_place_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer
un identificador de la ubicacién el post.

user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece este post.

address: Es la direccion de la ubicacion.

e coordinate latitude: Es la latitud de las coordenadas.

e coordinate_longitude: Es la longitud de las coordenadas.

e name: Es el nombre del lugar.

e url: Esla Url a la pagina que tiene Facebook creada de ese lugar.
» POST_ TAGS: Son las personas que estén etiquetadas en el post.

e post_Tag id: Esla clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de las etiquetas del post.

e post_id: Es la clave fordnea que referencia a qué post pertenece
la gente etiquetada.

e tags: Son las personas etiquetadas en el post.

= FRIENDS: En esta tabla se guardan todos las personas que el pa-
ciente tiene agregadas en Facebook como amigos.

e friend id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador a los amigos del paciente.

o user id: Esla clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece este amigo.

o limestamp: Es la fecha en la que se inici6 la relacién por Face-
book entre el amigo y el paciente guardada en formato de marca
temporal.
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e name: Es el nombre del amigo.

» REACTIONS: En esta tabla se guardan las reacciones (LIKES, LO-
VE...) que ha tenido el paciente a comentarios, publicaciones, paginas,
enlaces o fotos.

e reaction_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de la reaccién del paciente.

user_id: Es la clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece esta reaccion.

timestamp: Es la fecha en la que el paciente reacciono.

title: En el titulo se indica a qué o a quien ha reaccionado el
paciente.

reaction: Es el tipo de reaccion que ha tenido el paciente (Like,
Love, Care, Haha, Wow, Sad and Angry).

= COMMENTS: En esta tabla se guardan los comentarios realizados
por el paciente en Facebook.

e comment id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador del comentario escrito por el paciente.

e user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece este comentario.

o timestamp: Esla fecha en la que el paciente redacto el comentario.

o {itle: En el titulo se indica a qué o a quien ha comentado el
paciente.

o comment: Es el texto que escribi6 el paciente.

= PHOTOS: En esta tabla se guardan las fotos subidas por el paciente
a la red social.

e photo id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de la foto subida por el paciente.

user 1id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece esta foto.

creation_ timestamp: Es la fecha en la que el paciente subié esta
foto.

uri: Es el enlace a la carpeta donde estd almacenada la foto.

cover: Valor que determina si es la foto de portada del album.

title: En este campo se indica a que album pertenece la foto.
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e description: Pie de foto.

= PAGES: en esta tabla se guardan las paginas de Facebook que sigue
el usuario.

e page id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de la pagina que sigue el paciente.

e user id: Esla clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece esta pagina.

o timestamp: Es la fecha en la que el paciente empez6 a seguir esta
pagina.
e name: Es el nombre de la pagina.
» PUNTUACIONES AMIGOS: En esta tabla se guarda una va-
loracion de las paginas y los amigos con los que el paciente mas inter-

actuaba ya fuese con comentarios reacciones o fotos en las que salen
juntos.

e mencion_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador del amigo o pagina que tiene relacién con el paciente.

o user id: Esla clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece esta puntuacion.

e puntuacion: Es la puntuacién con la que se valora la interacciéon
que tenia el amigo o la pagina con el paciente.

e name: Es el nombre de la pagina o del amigo del paciente.

» PROFILE INFORMATION: En esta tabla se guardan los datos
bésicos del usuario que tiene publicados en Facebook.

e profile_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador del paciente.

user_id: Es la clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece esta informacion.

e full name: Es el nombre completo del paciente.
o birthday: Es la fecha de nacimiento del paciente.
e gender: Es el género del paciente.

e current_city: Es la ciudad en la que actualmente reside el pa-
ciente segun Facebook.

hometown: Es la ciudad origen del paciente.

registration_ timestamp: Es la fecha de registro del paciente.
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= FAMILY: En esta tabla se guardan los amigos que tienen un vinculo
familiar con el paciente.

e fam_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un iden-
tificador del familiar del paciente.

e user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece este familiar.

e name: Es el nombre del familiar.
e relation: Es la relacién familiar entre el amigo y el paciente.

= EDUCATION: En esta tabla se guarda los lugares en los que el
paciente se form6 academicamente y laboralmente.

e ceduc_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de los datos de formaciéon paciente.

user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece esta informacion.

e name: Es el nombre del lugar donde estudid, se formé o trabajo
el paciente.

start: Es la fecha en la que inicio esta experiencia.

end: Es la fecha en la que terminé esta experiencia.

graduated: Valor que determina si se gradué en la formacion.

description: Campo que especifica que era lo que llevaba a cabo
el paciente.

» GOOGLE CALENDAR: En esta tabla se guardan los eventos fi-
jados por el usuario en el calendario de Google.

e cal_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un iden-
tificador de los datos de eventos del paciente.

user _id: Es la clave foranea que referencia a qué usuario perte-
nece esta informacion.

Location: Es el sitio donde tuvo lugar el evento.

o Summary: Es la descripciéon del evento.

Timestamp: Es la fecha en la que se fijo el evento.

] GOOGLE_RESENAS: En esta tabla se guardan las resenas publi-
cadas en Google por el usuario.

e resenia_id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador de las resenas publicadas en Google por el paciente.
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user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece esta informacion.

Name: Nombre del establecimiento sobre el que se publico la
resenas.

address: Es la direccion del establecimiento.

date: Es la fecha en la que se publicé la resena.

o comment: Almacena el comentario que el paciente puso del esta-
blecimiento.

stars: Son las estrellas con las que se calificé al establecimiento.

Longitude: Coordenadas del establecimiento.
e Latitude: Coordenadas del establecimiento.

» RESENIAS PUNTUACION: En esta tabla se guardan las resenas
mas destacadas pasadas por nuestro analizador de texto.

e punt id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador a las resenas més destacadas.

o vresenia_id: Es la clave fordnea que referencia a qué resena se
refiere.

e puntuacion: Son los puntos devueltos por nuestro analizador de
sentimiento.

» PROCESED FOTOS: En esta tabla se guardan las fotos.

e p fotos id: Es la clave primaria de la tabla para establecer un
identificador a las fotos.

e user id: Es la clave fordnea que referencia a qué usuario perte-
nece esta informacion.

e description: Es el comentario que anadié el paciente a la foto.
e cover: Valor que determina si la foto es de portada o no..

e uri: Es la uri a la carpeta donde esta el jpg.
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En este capitulo realizaremos un recorrido guiado sobre el uso de nuestra apli-
cacion, asi como los requisitos que el usuario tiene que tener instalados antes
de poder utilizarla. Explicaremos paso a paso los programas que nosotros
hemos utilizado, mencionando posibles alternativas que podrian sustituirlos,
asi como todas las opciones que hay a disposicién del usuario en la parte de
la aplicacién, adjuntando también capturas de pantalla de cada una de las
acciones a realizar.

B.1. Guia para la instalaciéon

En este apartado explicamos los requisitos previos de la aplicacién, es muy
recomendable que esta instalacion se lleve a cabo por una persona con cono-
cimientos informaéticos, ya que puede ser un poco compleja para una persona
que no tenga una base en cuanto al uso de Python o la linea de comandos.
Vamos a enumerar las herramientas, tecnologias y librerias necesarias para
poder correr la aplicacién en local. Vamos a enumerar las que nosotros hemos
utilizado, pero cualquier aplicacién con su misma funcionalidad podria servir
En primer lugar debes instalarte el servidor local Xampp para que la aplica-
cion pueda conectarse con la base de datos. A continuacién debes instalar la
herramienta Visual Studio Code con la que correras nuestro codigo. Una
vez te la hayas instalado debes descargarte el intérprete anaconda para
poder instalar las siguientes librerfas Python con estos comandos:

= pip install tk
= pip install sglite

= pip install selenium

87



88

APENDICE B. Manual de usuario y casos de uso

pip install googletrans
pip install text2emotion
pip install zipfile38

pip install inspect-it
pip install python-time
pip install pytest-shutil
pip install stats

pip install mysql-connector-python
pip install jsonlib

pip install webbrowser
pip3 install jicson

pip install python-csv

Una vez realizadas estas instalaciones para la parte del back-end, debes ins-
talarte node.js para el front-end, y una vez lo tengas( lo cual te permitira
usar npm para instalar componentes react), buscar en la barra de Windows
la consola powerShell para instalar los siguientes componentes de React:

npm install

npm i -S react-router-dom

npm i -S react-router

npm i -S react-photo-gallery

npm i -S react-images

npm i -S simple-react-google-maps
npm i -S react-circle-modal

npm i -S react-vertical-timeline-component
npm i -S rsuite-table

npm i -5 react-awesome-button
varn add react-router-dom

yarn add react-router
react-photo-gallery

yarn add react-images
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= yarn add simple-react-google-maps

= yarn add react-circle-modal

= yarn add react-vertical-timeline-component
= yarn add rsuite-table

= yarn add react-awesome-button

Una vez tengas todo esto instalado debes arrancar Visual Studio Code e
importar el proyecto o descargarlo de nuestro Github, para ello, una vez lo
tengas en local, selecciona “abrir”, “Proyecto existente” y busca en tu explora-
dor de archivos el proyecto. Después selecciona el archivo master.py y ejecuta
el codigo con Python o python3 (el boton de play verde, si usas VScode). Te
saltard una ventana, pero todavia tienes que abrir otros archivos. Después,
hemos proporcionado un archivo para PoweShell que ejecuta la aplicacién en
varn, el cual se llama “powershell.ps1” solo tienes que ejecutarlo como admi-
nistrador y él hara el resto, también puedes iniciar yarn directamente desde
la consola. Por altimo, para tratar los datos, deber iniciar los apartados de
Apache y MySQL de Xampp, para que se puedan tratar los datos. Con esto
va estaria todo listo para que empieces a trabajar con nuestra aplicacién
siguiendo el manual de usuario.

Recuerda tener disponible también un navegador web, recomendablemen-
te Google Chrome, para poder descargar los datos de las redes objetivo y
posteriormente correr la aplicacién web y visualizar los datos.

B.2. Manual de usuario

En este apartado vamos a ver cudl es la forma de utilizar la aplicacién una
vez instaladas todas las dependencias, la cual consta de cuatro fases dife-
renciadas, el login en la aplicacién de escritorio, la descarga de los datos de
Facebook y Google, el tratamiento de los datos por parte de nuestro progra-
ma y por dltimo la visualizacién de los mismos a través de la interfaz web.
A continuacién los explicaremos en mas detalle:

B.2.1. Bienvenida y login

Esta es la primera ventana con la que se encuentra el usuario, consta de tres
botones, uno de descarga, donde el usuario se va a registrar y descargar sus
datos para que podamos tratarlos, otro de creaciéon de las bases de datos,
asi como la visualizacién de los mismos y un tltimo botén para salir de la
aplicacion:
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Bienvenido a tu creador de libros de vida

Login y Descarga
Ver libro de vida

*Recuerda que tienes que tener datos para poder crear o visualizar el libro

Una vez pulses en ver libro de vida, espera mientras se crean los dates, pueden taradr varios minutos

Cerrar

Figura B.1: Inicio de sesion
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Q? Legin _ O %

FACEBOOK
Por faver, intreduzea su correo electrénice de facebook para iniciar sesion:

Username *

Login

*la descarga de los archivos por parte de facebook puede llevar varios minutos

Figura B.2: Login para descarga

Si intentas crear datos o visualizarlos antes de tenerlos descargados, la apli-
cacién es posible que falle, por lo que si no tienes las carpetas de datos
(Carpeta_ G y Carpeta_FB) ya creadas, lo primero va a ser la descarga.
Para ello, el botén de “Login y descarga” te lleva a la pestania donde compro-
bamos si ya te has descargado los datos, donde se descargaran primeramente
los de Facebook y después pasaremos a los de Google:

B.2.2. Descarga de Datos

Esta parte esta comandada por Selenium, una aplicacién que, manejando una
ventana de Google Chrome, para ayudarte a descargar los datos de Facebook.
Esta ventana se abrird directamente en la pagina de Login de Facebook, en
al que te tendras que registrar, Selenium ya te facilita el mismo correo que
has anadido en el registro de la aplicacién para ahorrar tiempo al usuario.
Este Login se puede ver en la figura B.1 y B.2

Asi solo tendras que escribir tu contrasenia y Selenium te enviara directa-
mente a la pagina de descarga, donde te mostrara un vistoso tutorial que te
indica los pasos a seguir (Mostrados en la figura B.4), los cuales son:

= Cambiar el formato de HTML a JSON

s Pulsar el boton de “Crear archivo”
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= O X
ﬁ Iniciar sesidn en Facebook x +
< [¢] B facebook.com/login.php?next=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%%2Fdyi%2F%3Freferrer%3Dyfi_settings ¥ -
Un software automatizado de pruebas esta controlando Chrome. x

facebook
n Debes iniciar sesion para continuar.

Iniciar sesion en Facebook

Debes iniciar sesidn para continuar.

dqgenbev_liangman_1610468460@tfbnw.nef

Contrasefia

¢ Has olvidado los datos de la cuenta? - Registrarte en
Facebook

Figura B.3: Login Facebook con el correo
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= (m] x
) Facebook X + o
&« c @ facebook.com/dyi/?referrer=yfi_settings ir =
Un software automatizado de pruebas esta controlando Chrome. X
o J—
(£ R & B B8 = + 08

Descargar tu informacion

Puedes descargar una copia de tu informacion de Facebook cuando quieras. Puedes descargarla en su totalidad o seleccionar solo lo
tipos de dalos e intervalos de fechas que te interesen. Tienes la opcion de recibir esta informacion en formate HTML, que permite una
lectura sencilla, o en formato JSON, g als imoodacicn mediants otrg sensicio

La descarga de winformacion es un '] Ahora hay que seleccionar el formato para que este sea JSON y
disponible para su descarga durante

no HTML, y despues seleccionar el intervalo de fechas "Desde el
principio” y pulsar el boton “crear el archivo”

Solicitar copia  Copias disponibles * *

Intervalo de fechas Calidad: Formato!

Si quieres consultar tu informacion sin

[ Seleccionar fechas - Alta - HTML hd

-

Recuerda ingresar un intervalo de fechas antes de enviar la solicitud

Tu actividad en F4 m Desmarcar

2. Una vez pulsado el boton, espera (de 5 a 45 minutos, en funcion
Elementos
Unalista afde tus datos) hasta que e descargen. Despues pulsa en “copias

disponibles” y despues, pulsa en el boton descargar (recarga para
0 Mensajes [eliminar este tutorial)

Mensajes (e TmeTCa TSI CoTT U S T SOTTaS ST TS SeTTyeT

- Puelineninea-

Figura B.4: pagina de descarga de datos

= Egperar hasta que haya una copia disponible
= Pulsar en “Copias Disponibles” y después en “Descargar”

Una vez pulses el botén de descarga en la copia que se acaba de crear, la
aplicacion hard el resto. jNo cierres la ventana! Se cerrara autométicamente.

Ten en cuenta que el tutorial puede variar, ya que Facebook esta siempre
en constante cambio, si esto ocurre, te rogamos que se lo hagas saber al
responsable de la aplicacién.

Una vez Facebook estd descargado, se te abrird una nueva ventana de la
aplicacién donde se te explicara como descargar los datos de Google, en el
que tendras que pulsar “Descargar datos Google” si deseas que se descarguen,
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§ Tutorisl Google - u] X
g

GOOGLE

Ahora vamos a descargar los datos de Google

Estos datos complementaran los obtenidos por Facebaok. Su descarga es opcional, aunque recomendada

Para descargar los datos, vaya al siguiente enlace

Descargar datos Google

* Se abrira otra ventana con un tutorial para facilitar la descarga

Una vez descargados y guardados en la carpeta de de descargas, puedes pulsar salir

Salir

Figura B.5: Tutorial de Google

este se puede ver en las Figuras de B.5 a B.9:

Al iniciar este tutorial de Google se deberian haber abierto dos cosas, un
navegador con la p4gina de descarga y una nueva ventana de la aplicacién con
un tutorial donde se detalla paso a paso los requerimientos necesarios para
descargarlos. Google bloquea Selenium, por lo que esta vez serd el usuario
que estd leyendo esto el que tiene que realizar todos los pasos en la pagina
de descarga.

A continuacién mostramos algunas paginas del tutorial:

Una vez hecho esto, hay que esperar a que los datos se descarguen, tienen que
estar en la carpeta de descargas, si no no se podran analizar. Después de eso
ya se puede cerrar el tutorial y tendriamos todos los datos que necesitamos
descargados.

B.2.3. Creacién de las tablas

Esta Seccién no necesita méas accién por parte del usuario que pulsar el boton
de “Ver libro de vida” una vez los datos estén descargados, se procesara todo
automaticamente y ya se podran visualizar los datos en la interfaz. Puede
Tardar un rato, asf que ten paciencia.
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§ Google tuterial
GOOGLE SE DEBERIA DE ABRIR EN UNA PESTARIA NUEVA DE TU NAVEGADOR

Solo necesitamos algunos datos, por lo que vamos a desmarcar todos

¢ Google Takeout
Tu cuenta, tus datos.
Exporta una copia del contenido de tu cuenta de Google para

tener una copia de seguridad o utilizarlo en un servicio que no
sea de Google.

CREA UNA EXPORTACION
1 Seleccionar los datos que incluir

Productos

Aplicacién Home:
La informacion de Ia splicacion Home sobre tus dispositivos, tus.
habitaciones, tu casa y t historial. Mas informacion

& Varios formatas
Arts & Culture
Los favoritos y las galerias que has creado en Google Arts & Culture

W Varios formatos

<- anterior siguiente ->

Figura B.6: Tutorial de Google
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# Google tutorial

1

GOOGLE, PG4

Marcamos la pestaiia de Maps (Tus sitios), no confundir con Maps a secas

Seleccionar los datos que incluir

Mads informacidn

Maps
Tus preferencias y sitios personales de Maps D

Maps (Tus sitios)
Los registros de tus sitios destacados y tus resefias de sitios. Mas
informacion

Varios formatos

L

Mi actividad
Registros de tus dates de actividad, junto con archivos adjuntos de imagen y D
audio. Mas informacion

<- anterior siguiente ->

Figura B.7: Primero desmarcamos todo
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§ Google tuterial

GOOGLE, PG &

Pulsamos en Siguiente paso, abajo del todo de la ventana

1 Seleccionar los datos que incluir

Version clasica de Sites
El contenido y los archivos adjuntos de los sitios web que has creado conla 1]
wversidn clasica de Sites. Mas informacidn

e Voice

Elhistorial de lamadas, los mensajes y el buzén de voz de Goagle Voice que
has guardado, asi como los nimeros que tienes vinculados. Mas informacion

u YouTube y YouTube Music
Elnistorial de reproducciones y de blisqueda, los videos, los comentariosy [
otro contenida que hayas creado en YouTube y YouTube Music Més
Informacion

2 Elige el tipo de archivo, la frecuencia y el destine

Progreso de la exportacion

<- anterior siguiente ->

Figura B.8: Después marcamos los datos correctos
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. § Google tutorial

GOOGLE, PG 7

Nos fijamos en que este en exportar una vez y pulsamos en Crear Exportacion

2 Elige el tipo de archivo, la frecuencia y el destine

Método de entrega

Enviar enlace de descarga por correo electranico

Cuando tus archivos estén listos, recibiras un correo electrénico con un enlace de
descargs, Tendras una semana para descargar los archivos

Frecuencia
Exportar una vez
1 exportacién
(O Exportar cada 2 meses durante 1 afic
6 exportaciones

Tipo y tamafio de archivo

zip

Los archivos ZIP se pueden abrir en casi cualquier ordenader

268

Las exportaciones con un tamafio superior a este se dividirdn en varios archivos.

<- anterior siguiente ->

Figura B.9: Por ltimo nos descargamos los datos
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$OLIFE
BOQK

Estaweb es un proyecto que pretende asistir a terapeutas ocupacionales en el desarrollo de libros de vida, para ayudar en terapias como las basadas en reminiscencia, dirigidas a
personas con problemas de memoria.

Los siguientes botones explican las diferentes partes de la aplicacion, pulsalos para saber mas.

Proyecto dentro de CANTOR: C itica de narrativas per aterapia ional basada en
De la Universidad Complutense de Madrid (UCM).

* Recordamos que estasplcacion proporcions nformacian extraida de Facebooky Google. Ls finalidad es sportar valr

Figura B.10: Interfaz de usuario, apartado Pagina principal

B.2.4. interfaz grafica para visualizar datos

A partir de la figura B.10 vamos a mostrar la parte de la aplicacién en
la que mas tiempo vas a pasar, es decir, la interfaz donde mostramos todos
los datos una vez descargados y tratados. En las siguientes figuras iremos
explicando los apartados paso a paso.

La figura B.10 muestra la parte de Home, donde presentamos el proyecto
y donde se explica brevemente todo lo que se puede hacer en los diferentes
apartados de la web.

En la figura B.11 puedes ver el apartado de Amigos, en el que se muestran
los diez amigos con los que mas interactiias, en la figura se aprecia una tabla
en la que en la primera columna se encuentra el nombre de tu amigo, seguido
de la fecha en la que os hicisteis amigos en Facebook y de la puntuacion
obtenida basandonos en el nimero de veces que comentas o te comentan
las publicaciones, asi como las veces que reacciondis a vuestros posts. En la
figura B.12 y B.13 puedes ver el apartado de Lugares, que corresponde a
los distintos sitios en los que el usuario ha estado, ha publicado en Facebook
o Google, asi como las resefias que ha dejado en algunos establecimientos.
Se puede apreciar un mapa con marcadores que corresponde a todos esos
sitios, una lista de las personas con las que ha estado, asi como una galerfa
si es que se publicd alguna foto en alguno de esos sitios. En la figura B.14
puedes apreciar el apartado de fechas, que corresponde con una tabla de
todos los datos de Facebook y Google ordenados en el tiempo, asi como el
suceso que tuvo lugar en esta fecha. También hay un botén que te lleva a
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Esta es la pagina con tus amigos mas cercanos

Amigo 1 Fecha. puntuacion
Noslia s . 2011:052417:24
Pablo i o 4 20141206 1439
Helena ... tase 2014-12-0600:43
Javier b viers v 201501292238
Sergi e 201506221525
Bérbara 1111 201506041628
Yoli infinieon 2015071620557
Marta L oo« 2012:09-26 18:02
Mario 4 201303212236
Carmela

Maria

o anvacl ropaca CANTOR 0 Usiaridad Comparss daMadrd

Figura B.11: Interfaz de usuario, apartado amigos

[ BN [ [ [ T [ [ 1

Pagina con los lugares favoritos

e el lugar
Str. General Traian Mosoiu, . 24, Bran, Rom. hitps://weinstagramacom... 000 o o 5
2 01509211634 SANMATEOQO! 7 8 5
Barhop Madrid 2021:07-3020:19  hitps/wwwgooglecom/ma... Cervezaassa:D 0 o 6

4 Plazadel Dosde -0819:47 vwgooglecomma... Muybuena oalas9liegal.. 0 o 6

5 RestaurantelaGuitarra 2021-07-0310555 gle.com/ima. ylacomidaincreb... O 0 8
6 Macutolatino 2322 Increble bar, con una comidariquisimay cop... 0 o 8
Bar El Trocadero 1819:44 fma... Mumajos 0 4 s
Zombie Ba 2021:06-1123:26 . Vays hamburguesas. 0 o 6
Callao Smart Parking 2021:06:0320:18  hittps/wwwgoogle.com/ma... Jajajajajaja s un ascensor de coches 0 o 6
10 PargueCarlocpa 021.06-0320:1 e con/ma, ol 0

o /Awwzoosle cor .
e derose royacs CANTOR e Unvars dad Complnse e M

Figura B.12: Interfaz de usuario, apartado lugares 1
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13 Parquedsl Osste 2021-06-0320:17
14 Dondenico

Cas3 Paco Principe de Vergara

Tabla con las personas asociadas a las fotos:

Albert 1§

Esta es tu galeria numero 1

-

A dntrosl propaco CANTOR el Unversidad ComplsnsedeMadria

Figura B.13: Interfaz de usuario, apartado lugares 2

un timeline de estas fechas. La figura B.15 muestra los datos de fechas que
va se han mostrado en el apartado fechas, pero de una forma maés lineal y
facil de visualizar, puedes verlo de la forma que te resulte mas cémoda. La
figura B.16 muestra las imagenes que nuestra aplicacién ha considerado
como mas importantes para el usuario dentro de Facebook y Google, junto a
la descripcién que el usuario ha anadido en estas y si han sido fotos de perfil
de este o no. En caso de no serlo, ha sido nuestra aplicacién la que le ha dado
la relevancia. La figura B.17 muestra las galerias de imagenes en las que el
paciente ha sido etiquetado con sus mejores amigos, estos se corresponden con
los mejores amigos calculados en el anterior apartado de amigos. La Figura
B.18 Muestra las paginas con las que el paciente ha interactuado, ordenadas
en base a la puntuacién que hemos calculado, que indican la relevancia que
estas han tenido para el. Las tltimas figuras, B.19 y B.20 muestran los
logros académicos y laborales del paciente y la informacién personal que el
usuario tiene en Facebook, y por tltimo también hay un apartado de familia
donde se muestran los familiares que tiene registrados en la misma aplicacion.
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[ - S S N

Pagina con las fechas importantes

fechars contenido

202

807 Evento: BELAR

2021:07-30 Guardasteen G Barhop Madrid” Con el comentario: Cervezaaaza:D

20210708 Guardaste en Goosle el sitio"Plaza del Dos de Maya" Con el comentario: Muy busna plaza la verdad, pero

59 llegala poliy uf.. Que p

2021-07-03 Guardasteen G Restaurante La Guitarra comentario: L

uy majosy I comida ncreible, un bar muy recomendable, de.

20210618 Guardasteer MacutoLatino” Conel.

mentario: Increfble bar, con

da riquisimay copazos barat

2021-06-18 Guardasteen G Bar El Trocadero" Con el comentario: Mumaios

20210611 Guardaste en Google e sitio "Zombie Bar” Con el comentario: Vaya hamburguesas.
2021-0603 Guardasteen G Callao Smart Parking” Con el comentario: Jajajijaila es un ascensor de coches
2021-0603 Guardaste en Google el sitio “Parque Carlos Paris” Con e comentario: Vacio

20210603 G 3 Faborit Al mentario: Vacio

2021-0603 RUTA

el comentario: Vacio

20210603 Guardaste en Google e sitio"Parque del Osste” Con el comentario: Maravilloso

2021-0603 Guardasteen G

A sitio "Donde nico” Con el comentario: Nico es una persona maravillosa, s pizzas son increibles  las cervecita pai

20210508 Guardaste en Google el sitio "Casa Paco Princi

rgars” Con el comentario: Que ica la comidita conel cubatano???

20210130 Evento: M26 - Equipo Caxifor Data
2020-09-18 Evento: Cumple P
2020-0506 Evento: The Next Brain: Fesling Machines with Antonio Damasio

T daoce e CANTOR ax s Unars e Complraas e odie

Figura B.14: Interfaz de usuario, apartado fechas
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Timeline de fechas importantes

o e : @

Figura B.15: Interfaz de usuario, apartado de timeline
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e e e v o o N =
Fotos favoritas
-

Figura B.16: Interfaz de usuario, apartado de fotos

S - I

Fotos etiquetadas junto a los mejores amigos
o . P :

Pablo Cameinwe 2 2015-09-2116:34 8

20 heants 4 201509-1919:33

Sergl v 5 2015-10-1701:08

Esta es tu galeria numero 2

Figura B.17: Interfaz de usuario, apartado de fotos etiquetadas con amigos

B ey

e denroes proyecs CANTOR el Universad Complsnse e M
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Paginas favoritas en Facebook

Puntuacion

tense de Interpretacién de la Ciudad Universitaria de Madrid

2012-11-2717:50

oo prorac CANTOR o Uriarsdas Complarse sIaine

Figura B.18: Interfaz de usuario, apartado de paginas favoritas

Logros personales

Nombre.

oo darace oy CANTOR o Unvers s Camplsnss 22 Mo

Figura B.19: Interfaz de usuario, apartado de logros académicos y laborales
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[

Informacion personal

Nombre s cumpleafios 7/ cia enero udad natal Fecha deinicio de los datos:

Cristian Molina Mufioz 9/12/19% MALE Almazis 201105222237

i datroce s CANTOR G Unvarsdoe ompluznsedaMadeic

Figura B.20: Interfaz de usuario, apartado de informaciéon personal
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