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MATA LA REINA

Produccion de teatro jugable resultante del proceso de
investigacion sobre juego y experimentacion dramatica llevado
a cabo desde mayo 2011 hasta enero de 2012 con el apoyo de
Intermediae Creacion Contemporanea, Matadero Madrid.

S

Sesiones de testeo de la mecanica de desplazamiento en la reticula hexagonal del mapa de
juego, 16/07/2011 https://www.youtube.com/watch?v=ulLvZaXe7JVI

Izda a Dcha Lara Coterdn, Nacho Pintos y Felipe Hickmann en la sala de control de la pieza.


https://www.youtube.com/watch?v=uLvZaXe7JVI

Configuracion escenografica de luces y proyecciones para los ciclos dia/noche. Bajo estas lineas
grabacion de una sesion testeo de juego.










MATADERO

INTERMEDI 4

Lara Sanchez Coterén, con DNI 20209971- D ha promovido y participado como investigadora en el
proyecto artistico y de investigacion Mata la Reina, relacionado con el juego y la experimentacion
dramdtica, que se desarrollé desde el mes de mayo 2011 hasta enero de 2012 en INTERMEDIA,
con el apoyo del Area de las Artes del Ayuntamiento de Madrid.

Y para que asi conste a los efectos oportunos y a peticién de la interesada firmo la presente, en
Madrid a 10 de julio de 2014.

INTER MED AN

Programacién y proyectos
INTERMEDIA
Matadero Madrid

Matadero Madrid | 28045 Madrid | www.mataderomadrid.org | www.intermediae.es




MATA LA REINA >

YOCTOBIT Teatro Jugable

ESTRENO EN ENERO
INTERMEDL £ N it




REINA

o [ugable




SEPTIEMBRE 30, 2011 - 9:08 AM | Ir a los Comentarios

PUBLICO DE ACCION EN PRIMERA
PERSONA Y JUEGOS ESCANDINAVOS
DE ROL EN VIVO // LIVING FICTION:
Experiential, Embodied and
Participatory Aesthetics of Nordic Larp

NordicLarp Delirium PeterMunthe Kaas
(English below)

PUBLICO DE ACCION EN PRIMERA PERSONA Y JUEGOS
ESCANDINAVOS DE ROL EN VIVO
por Jaakko Stenros

Miéreoles 5 de octubre, 19:30 h

INTERMEDLZE [Creacion Contemporanea]
Matadero Madrid

Paseo de la Chopera, 14

28045 Madrid

Qué es LARP (Live action role-playing game). Qué es Nordic LARP. Algunos
ejemplo de Live action role-playing game en los paises nérdicos. LARP como
forma, LARP como estética. LARP como practica social. El colectivo YOCTOBIT
invita a Jaakko Stenros a hablar sobre el complejo mundo de los LARPs como un
espacio de negociacion con nuevas reglas sociales en que los jugadores adquieren
un conocimiento sobre esas reglas en talleres previos o diferentes tipos de
dindmicas de grupo. Cudles son los roles de los jugadores y qué funciones
cumple el juego en si mismo. En los paises nérdicos, los LARPs se han
convertido en una forma finica de expresién. En su variante nérdica, LARP es un
espacio en el que la fantasia posibilita la exploraci6n entretenida de lo intimo, lo
colectivo y lo politico. Esta tradicién de la cultura popular bajo el formato de
juego, combina las influencias del teatro y la performance con la cultura gamer

con el fin de ampliar los limites del juego de rol.

Jaakko Stenros tiene el grado de Master en Ciencias Sociales y trabaja como
investigador de juegos. Es candidato a doctor en el Game Research Lab dela
University of Tampere. Es autor del libro Pervasive Games: Theory and Design
(200g9), v editor de los voliimenes Role-playing games, Nordic Larp (2010),
Playground Worlds (2008) v Beyond Role and Play (2004). En la actualidad
reside en Helsinki.

YOCTOBIT Teatro jugable coordina sesiones tedricas y presentaciones
mensuales como parte del programa de actividades paralelas del proyecto Mata
La Reina (MLR) que desarrolla en Intermediae hasta diciembre de 2011.

@ s BN b

= OTRAS GAMEFORMANCES

s REFERENCIAS ESCENOGRAFICAS

= REFERENCIAS PERVASIVE GAMES
s REFERENCIAS SONIDO

= REFLEXION ESCENICAS Y JUEGO

= STREAMING

= THEY ARE

» Uncategorized

Crew
= Felipe Hickmann
= INTERMEDLE
= Lara Sanchez Coterdn

= Nacho Pintos

Pervasive Games

= A MAZE,
= Hide & Seek

Videojuegos
= Dosis Minima, una al dia

= Mondo Pixel

Yoctobit Fotos

Mas fotos

CC BY-NC-SA 3.0
Creative Commons Reconocimiento-
NoComercial-Compartirlgual 3.0 Espafia

Anuncios

Make

money

off your
hobby
with

WordAds




s OTRAS GAMEFORMANCES

MESA REDONDA: TEATRO = REFERENCIAS ESCENOGRAFICAS
INTERACTI‘VO, JUEGO SOCIAL Y - REFBR.EbiCL—xS PERVASIVE GAMES
JUEGO GEOLOCALIZADO // PANEL o o o
DISCUSSION: INTERACTIVE « STREAMING
THEATRE, LOCATIVE AND : THEi*R:Z .

SOCIAL GAMES -

Crew
» Felipe Hickmann

= Lara Sanchez Coteron

= Nacho Pintos

Pervasive Games
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= Dosis Minima, una al dia

= Mondo Pixel

Tekstopia by Anders Sundnes Lavlie

Yoctobit Fotos
(English below)
YOCTOBIT Teatro Jugable con Elena Pérez v Anders Sundnes Lovlie
Miéreoles 22 de junio 2011, 19:30 h
INTERMEDLE [Creacion Contemporanea]
Matadero Madrid
Paseo de la Chopera, 14

28045 Madrid
Mas fotos
Mesa redonda sobre teatro interactivo, juego social v juego
geolocalizado, en la que los investigadores v creadores Elena Pérez y Anders CC BY-NC-SA 3.0
Sundnes Lovlie repasaran las relaciones e implicaciones histéricas de estas Creative Commons Reconocimiento-

i s " . 4 NoComercial-Compartirigual 3.0 Espafia
disciplinas y presentaran sus proyectos en torno a los juegos ubicuos. E R

Elena Pérez hablara de sus investizgaciones en torno a edmo las nuevas kit
tecnologias aplicadas al teatro contemporaneo pueden reconfigurar

WELGE

convenciones teatrales de tiempo y espacio, ademés de generar situaciones

altamente interactivas y creativas. Anders Sundnes Lovlie abordara mon ey
inves.tigaciones que se centran en f:()m’o utiliza:r la sensi‘b?l?dad del ct.)nte.xlo en off yO ur
relacion con los medios de comunicacién movil, para facilitar experiencias

estéticas en el medio urbanoe v activar la ereatividad en usuarios comunes. wo rd PFES S
Presentara algunos de sus proyectos donde utiliza mecanicas de juego, como en b Iog!

Flineur (2010), un juego geolocalizado que explora como podemos jugar a crear
textos literarios relacionados con la ciudad en la que vivimos, o Textopia, donde
WordAds

usuarios con teléfonos inteligentes pueden recorrer la ciudad al mismo tiempo

que escuchan historias y poemas que tratan sobre los lugares por los que pasan.

Elena Pérez es doctoranda en el Departamento de Arte y Nuevos Medios en la
Universidad Noruega de Ciencia y Tecnologia (WTINU). Entre las materias que
estudia se encuentran el teatro multimedia -video, proyecciones v rastreadores
(motion tracking)-, las tecnologias telematicas y los juegos ubicuos con agenda
teatral. Desarrolla una investigacion teorico-practica participando en los
procesos de creacion de dichos fenémenos, sobre todo en el caso de juegos
ubicuos, disefiando v coordinando proyectos como Chain Reaction (200g9) v
Random Friends (2011).

Anders Sundnes Lovlie es investigador del Dpto. de Media Studies en la
Universidad de Oslo v recientemente ha defendido su tesis doctoral: Textopia:
experimentos con literatura geolocalizada. En la actualidad, Anders investiga
como facilitar el juego social y los intercambios creativos a través de tecnologias
como NFC (analoga al RFID).

STREAMING EN DIRECTO
http:/ /www.ustream.tv/channel/yoctobit

= Zoom Net — ‘L.A. Noire’, ‘Homeward Journeys’ y ‘Animayo’ — 21/05/11
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Primer espectador, tltimo ensayo: una
presentacion de Roger Bernat /// FIRST
VIEWER, LAST REHEARSAL a Roger

Bernat’s presentation.

Roger Bernat

(English below)

PRIMER ESPECTADOR, ULTIMO ENSAYO: UNA PRESENTACION
DE ROGER BERNAT

Roger Bernat en compaiiia de Txalo Toloza

Miércoles 21 de septiembre, 19:30 h
INTERMEDLE [Creacion Contemporinea]

Matadero Madrid

Paseo de la Chopera, 14

28045 Madrid

STREAMING

htips: obit.wordpress.com/2011/06/06/streaming-channel

Roger Bernat y sus colaboradores se encuentran trabajando actualmente en dos
proyectos: Por favor, continile, que estrenaran junto con Yan Duyvendack el
proximo mes de noviembre en Ginebra; y Pendiente de votacion que traeran al
Centro Dramatico Nacional en febrero de 2012. Segiin palabras de los autores,
ambos proyectos son juegos que una vez creados quedan en manos del

espectador.

Lejos de hacer una presentacion tedrica de los mismos, los pondran a prueba en
un ensayo en el que el piiblico sera protagonista. Aunque las estrategias
dramaticas y los mecanismos técnicos queden al descubierto, aunque los juegos
acaben rompiéndose, se pondré el acento en la “jugabilidad” de los dispositivos,
en el rol del jugador/espectador que, sometido a reglas, empujado a
responsabilizarse y finalmente abandonado a su suerte, duda entre emanciparse
0 Vencer.

Roger Bernat (1968). Tras iniciar sus estudios en arquitectura, se gradia en
dramaturgia por el Institut del Teatre de Barcelona. Poco después funda y dirige,
junto con Tomas Aragay, General Eléctrica (1998-2001). Algunas de sus piezas
son 10.000 kgs (1998), Flors (2000), Bona gent (2003), Amnésia de fuga
(2004), LA LA LA LA (2004), Rimuski (2006), Dominio Piblico (2008) o La
consagracion de la primavera (2010). Actualmente, aparte de girar estos dos
altimos especticulos, esti dirigiendo Pendiente de votacion, que se estrenara en
el CDN de Madrid en febrero 2012 y co-dirige junto al director suizo Yan
Duyvendak, la pieza Por favor continiie prevista de estreno en noviembre 2011
en Ginebra.

YOCTOBIT Teatro jugable coordina sesiones tedricas y presentaciones
mensuales como parte del programa de actividades paralelas del proyecto que
desarrolla en Intermediae hasta diciembre de 2011.
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