
 



MATA LA REINA  
Producción de teatro jugable resultante del proceso de 
investigación sobre juego y experimentación dramática llevado 
a cabo desde mayo 2011 hasta enero de 2012 con el apoyo de 
Intermediae Creación Contemporánea, Matadero Madrid. 

 

 

Sesiones de testeo de la mecánica de desplazamiento en la retícula hexagonal del mapa de 
juego, 16/07/2011 https://www.youtube.com/watch?v=uLvZaXe7JVI 

 

Izda a Dcha Lara Coterón, Nacho Pintos y Felipe Hickmann en la sala de control de la pieza. 

https://www.youtube.com/watch?v=uLvZaXe7JVI


 

 

 

 

Amaya Jiménez coordinando el equipo actoral que juega con las personas participantes.  

 

 

Configuración escenográfica de luces y proyecciones para los ciclos día/noche. Bajo estas líneas 
grabación de una sesión testeo de juego. 

 



 



 

 

 

 














