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Explorar IA en Artes y 
Humanidades
Obje%vo: Explorar cómo la 

Inteligencia Ar8ficial (IA) puede 

enriquecer la enseñanza y el 

aprendizaje en las disciplinas de 

arte y humanidades.

Iden%ficar las Aplicaciones de la IA 

en las Artes y Humanidades: 

análisis de textos literarios, la 

creación de arte digital, la 

preservación del patrimonio 

cultural, entre otros

Analizar tanto los beneficios como 

los retos que conlleva la 

incorporación de la IA en el entorno 

educa8vo universitario, 

específicamente en las disciplinas 

de arte y humanidades.



La IA según ChatGPT

La Inteligencia Ar.ficial (IA) es un campo de la informá.ca y la ingeniería 
que se enfoca en la creación de sistemas capaces de realizar tareas que, si 
fueran realizadas por humanos, requerirían inteligencia. Estas tareas 
incluyen, pero no se limitan a, el aprendizaje, el razonamiento, la 
resolución de problemas, la percepción, el entendimiento del lenguaje 
natural, y la capacidad de tomar decisiones.



🧩 Qué usos pueden ser ú5les?

Creación de material docente:
- Presentaciones  
- Textos: correo, planificación taller , traducciones a otros idiomas, creación de tablas y esquemas, 

creación de cues<onarios
- Mapas conceptuales: h?ps://www.algoreduca<on.com/es
- Diseño de imagen para carteles: talleres, conferencias, etc. 
- Video promocional 
- Búsqueda de información cienJfica
- Creación de hojas de cálculo: Coefficient h*ps://coefficient.io/ai
- Creación de rúbricas:  h?ps://edtk.co/rubrik/

Creación de contenido arJs<co
- A modo de brainstorming, búsqueda de inspiración
- Como creación de contenido en ciertas áreas: imagen, audiovisual, programación videojuegos
- Música h?ps://musicgenai.org/ Canciones h?ps://suno.com/
- Herramienta para patrimonio cultural

https://www.algoreducation.com/es
https://coefficient.io/ai
https://edtk.co/rubrik/
https://musicgenai.org/
https://suno.com/


🛠 PRESENTACIONES

hCps://gamma.app/signin?logout_success=true

Presentación, Documento, Web

Combinar con Chat GPT por ejemplo
para crear el guion

hCps://chatgpt.com/auth/login

https://gamma.app/signin?logout_success=true
https://chatgpt.com/auth/login


🛠 IMAGEN

hCps://picfinder.ai/

hCps://leonardo.ai/

Prompts: 
Crea_una_imagen_para_promocionar_un_congreso_de_arte_sobre_ia
Create a poster for a NASA scien.fic day summer course UCM El Escorial

https://picfinder.ai/
https://leonardo.ai/


🛠 IMAGEN

hCps://www.craiyon.com/

Prompt: creates a portrait of Aristotle teaching his
pupils in a standing posi.on with his hand poin.ng to
the stars

https://www.craiyon.com/


🛠 Caso prác5co

Consejos a tener en cuenta en la creación de Prompts
IMAGENES:

- U=liza el inglés
- Detalla la información con suficientes palabras pero de 

forma clara
- Elige el rol que quieres que tenga la IA: cienFfico, 

universitario, taller para ins=tuto
- Da información sobre el es=lo , la referencia de autor y la 

calidad de la imagen
- U=liza IA de generador de Prompts si es necesario:

hKps://promptgen.vercel.app/
hKps://www.taskade.com/generate/ai/ai-prompt

https://promptgen.vercel.app/
https://www.taskade.com/generate/ai/ai-prompt


🛠 Caso prác5co: retoque de imagen

hCps://clipdrop.co/

https://clipdrop.co/


🛠 Caso prác5co: creación de imagen (pago)

h"ps://www.midjourney.com/home

https://www.midjourney.com/home


SORA
hIps://openai.com/index/sora/

hIps://www.youtube.co

m/watch?v=TU1gMloI0kc

https://www.youtube.com/watch?v=TU1gMloI0kc


🛠 Caso prác5co: VIDEO

LUCAS Ai Video Creator  h"ps://www.idomoo.ai/

h"ps://lumen5.com/

Claves:

Organiza la información previamente: imagenes, texto

Crea un guion

Introduce el material para animar

Revisa y subelo a la red que necesites.

Algunos ofrecen interacKvidad fomentando la parKcipación

https://www.idomoo.ai/
https://lumen5.com/


🛠 Caso prác5co: Patrimonio Cultural

h"ps://evemuseografia.com/2023/05/22/inteligencia-arKficial-en-el-contexto-del-

patrimonio-cultural-y-museos/

h"ps://www.patrimonioglobal.es/inteligencia-arKficial-ia-y-patrimonio-cultural/

- Iden3ficar y clasificar objetos
- Reconstrucción virtual
- Análisis de grandes datos
- Lucha contra el fraude
- Conservación y Restauración
- Ges3ón museos

https://evemuseografia.com/2023/05/22/inteligencia-artificial-en-el-contexto-del-patrimonio-cultural-y-museos/
https://www.patrimonioglobal.es/inteligencia-artificial-ia-y-patrimonio-cultural/


🛠 Caso prác5co: textos cien,ficos HUMATA

h"ps://www.humata.ai/

Ayuda a trabajar con textos realizando 

búsquedas por  PDF, realiza resúmenes, te lleva 

a citas Fuente, filtrar arUculos

h"ps://consensus.app/search/

https://www.humata.ai/
https://consensus.app/search/


🛠 Caso prác5co: Búsqueda de inspiración

Uso del ChatGpt en la creación de un texto de inspiración a parKr del cual crear el imaginario visual de un videojuego o película.

Otras de las herramientas de inspiración crea.vas para los ar.stas es la literatura y la mitología sobre la que par.r para generar nuestras propias 
versiones contemporáneas de seres fantás.cos. En esta prác.ca se ha experimentado con ChatGpt en la creación de ese texto del que par.r 
usando la técnica aprendida de humanizar el prompt y ajustando las caracterís.cas de esa humanidad. En este caso como una escritora de 
novelas de terror y con el imaginario del vampiro.

Prompt u.lizado:
"Eres una escritora de novelas de terror y suspense" crea un texto de inspiración de 10 líneas sobre el debate moral de un monstruo que vive en 
una gran ciudad del siglo XXI

Respuesta ChatGpt

En las sombras titilantes de los rascacielos del siglo XXI, moraba un monstruo con alma atormentada. Entre los destellos de neón y la bruma urbana, su 
conciencia luchaba con la dualidad de su existencia. ¿Era él un depredador despiadado o simplemente un ser desafortunado en busca de comprensión?

En los callejones oscuros, se debatía en silencio sobre la moralidad de sus actos. ¿Era responsable de la oscuridad que sembraba a su paso o solo una 
creación malinterpretada de la sociedad? Sus garras, afiladas como la duda que lo carcomía, buscaban respuestas en las sombras de la ciudad.

Entre los edificios altos y las miradas temerosas, el monstruo enfrentaba su propio juicio moral. ¿Podría redimirse en un mundo que solo veía su 
apariencia feroz? En su corazón monstruoso, latía la necesidad de compasión, desafiando el estigma que lo perseguía.

Así, en la encrucijada de su existencia, el monstruo de la gran ciudad del siglo XXI se convertía en un espejo oscuro donde la sociedad se veía a sí 
misma, cuestionando qué tan monstruosos podían ser los hombres cuando se enfrentaban a lo desconocido.



🛠 Caso prác5co

Se probó a volcar estos mismos 

conceptos de ChatGpt en Leonardo A.I y 

los resultados son esclarecedores dado 

que todo lo que está en español los 

resultados no se ajustan a lo esperado 

siendo incluso cómicos, y esté.camente 

cues.onables.



🛠 Caso prác5co

Se probó a volcar estos mismos 

conceptos de ChatGpt en Leonardo A.I y 

los resultados son esclarecedores dado 

que todo lo que está en español los 

resultados no se ajustan a lo esperado 

siendo incluso cómicos, y esté.camente 

cues.onables.



🛠 Caso prác5co

Se probó entonces a introducir el 
primer texto tal cual traducido al inglés 
por Google translate y aunque es 
claramente mejor que las primeras 
opciones que parXan del español, es 
una interpretación bastante literal 
respecto a las capas que proporciona el 
texto.



🛠 Caso prác5co

Se probó entonces a poner en inglés 
ajustando que el monstruo es un 
vampiro y una frase más corta y 
claramente hay que usar este idioma 
(por ahora) para tener algo que se 
ajuste a los solicitado



🛠 Caso prác5co

También se ha probado a introducir otra 
parte del texto generado de chatgpt
mucho más abierto en el que describía 
el entorno del vampiro en la ciudad con 
buenos resultados aunque muy 
manidos dentro de la iconograZa del 
diseño de videojuegos.



🛠 Caso prác5co: búsqueda de inspiración 

Diseño de personajes a par3r de la ilusión óp3ca de pareidolia.
Presentada en el congreso Nodos del conocimiento 2023: 
hUps://nodos.org/ponencia/diseno-de-personajes-a-par8r-de-la-ilusion-de-pareidolia/

Uno de los ejercicios trabajados con los alumnos del grado en diseño y desarrollo de videojuegos consiste en aprender 
técnicas de inspiración crea8va. Entre ellas el uso de manchas abstractas 8po Rorschard de las cuales par8r, para encontrar 
formas reconocibles a par8r de la ilusión de la percepción conocida como pareidolia, puede servir como base en la creación 
de personajes, entre otras cosas. 

Esta prác8ca hasta ahora la había trabajado con técnicas tradicionales con aguadas de 8nta, café, acuarela, carboncillo, 
donde el componente acuoso generaba esa “aleatoriedad” para generar las manchas totalmente libres de condicionamiento.
La segunda prác8ca parPa de manchas generadas con técnicas digitales donde era más di[cil encontrar esa aleatoriedad 
dado que el cerebro se solía interponer generando manchas en las que ya se a8sbaban formas antropomorfas y no 
totalmente libres.

En estos úl8mos cuatro años, los programas de edición ya han conseguido unas caracterís8cas muy parecidas a las técnicas 
tradicionales y so^wares como el Adobe Fresco consigue que la mancha se expanda como si u8lizaras agua realmente. Por lo 
que ese inconveniente anterior ya está solucionado.

Con esta prác8ca se ha pretendido probar por primera vez este ejercicio par8endo de manchas generadas por la I.A a par8r 
de Leonardo A.I  

https://nodos.org/ponencia/diseno-de-personajes-a-partir-de-la-ilusion-de-pareidolia/


🛠 Caso prác5co



🛠 Caso prác5co



🛠 Caso prác5co: darle un es5lo ar,s5co a una imagen

hCps://www.capcut.com/es-es/tools/ai-
image-style-transfer

https://www.capcut.com/es-es/tools/ai-image-style-transfer


🛠 Caso prác5co: darle un es5lo ar,s5co a una imagen

hCps://www.capcut.com/es-es/tools/ai-
image-style-transfer

https://www.capcut.com/es-es/tools/ai-image-style-transfer


🛠 Caso prác5co

Inves%gación en BBAA: 

CIBA 2024. 
hIps://www.ucm.es/congresoinves8gacionbbaa_ciba4/programa
Ponencia "Visiones sobre el uso de las IAs en la investigación artística". Intervienen José Enrique Mateo 

León (profesor en la Universidad Complutense de Madrid), María Cuevas Riaño (profesora en la 

Universidad Complutense de Madrid) y Javier Albar Mansoa (profesor en la Universidad Complutense de 

Madrid).

G.I: Dibujo y Conocimiento: estudios interdisciplinares sobre las técnicas y prácticas artísticas. UCM

Proyecto Innova nº263 (2023-2024): Explorando el Concept Art en Entornos Artísticos y de Videojuegos: 

Innovación Tecnológica y Transformación Educativa.

https://www.ucm.es/congresoinvestigacionbbaa_ciba4/programa


🛠 Caso prác5co

Creación de 3D: Luma AI



🛠 Caso prác5co

Creación de 3D: Luma AI

hIps://lumalabs.ai/dream-machine

https://lumalabs.ai/dream-machine


1718293031017.jpg

3D



h`ps://www.csm.ai/

https://www.csm.ai/








Dibujo de Norah 5 años



Ar8stas

h8ps://es.ara.cat/cultura/fotografia/joan-fontcuberta-
alarmismo-inteligencia-arCficial-parece-absolutamente-
infundado_1_4801199.html

h`ps://elpais.com/babelia/202
4-01-06/marina-nunez-la-
inteligencia-ar.ficial-va-a-
suponer-un-seismo-laboral-y-
conceptual-para-el-arte.html

https://es.ara.cat/cultura/fotografia/joan-fontcuberta-alarmismo-inteligencia-artificial-parece-absolutamente-infundado_1_4801199.html
https://elpais.com/babelia/2024-01-06/marina-nunez-la-inteligencia-artificial-va-a-suponer-un-seismo-laboral-y-conceptual-para-el-arte.html


Ar8stas

h`ps://www.fundacionbyb.org/
post/daniel-canogar-lo-digital-
est%C3%A1-en-el-trasfondo-de-
todos-los-cambios-que-
est%C3%A1n-ocurriendo

Daniel Andújar sobre las IA:
h`ps://www.youtube.com/watch?v=NRUr
7B8J1Xg

h`ps://danielandujar.org/

https://www.fundacionbyb.org/post/daniel-canogar-lo-digital-est%C3%A1-en-el-trasfondo-de-todos-los-cambios-que-est%C3%A1n-ocurriendo
https://www.youtube.com/watch?v=NRUr7B8J1Xg
https://danielandujar.org/


Ar8stas industria: Concept Art, 

Diseño, Cine, Músicos, Actores.

https://arteesetica.org/category/prensa/

Muchos campos arXs.cos como el Concept Art, fotógrafos, diseñadores, actores de doblaje, músicos, entre otros,  se ven afectados y están 
luchando por la regulación del uso de las IA. 

h`ps://www.france24.com/es/minuto-a-minuto/20230327-la-ar.sta-puertorrique%C3%B1a-karla-or.z-ve-la-iag-como-un-robo-de-iden.dad

Muchas productoras de cine como Paramount, Neolix, User, la han probado (IA genera.va) como herramienta y están viendo que no es 
fac.ble.

https://arteesetica.org/category/prensa/
https://www.france24.com/es/minuto-a-minuto/20230327-la-artista-puertorrique%C3%B1a-karla-ortiz-ve-la-iag-como-un-robo-de-identidad


🤔 DEBATE

¿Qué os parece el uso de la IA en el Arte y la Enseñanza?

- Como herramienta: a día de hoy, se considera que las I.A si son ú.les en las primeras fases de creación en el entorno de los 

videojuegos y concept art usándolo como fuente de inspiración, pero nunca como fin úl.mo porque los ma.ces que aporta la 

psicología humana y el ar.sta todavía no son reproducibles por las I.A.  de imagen.

- Para muchos ar.stas sirve en cambio para crear confusión en el espectador y trabajar con los conceptos de lo material y lo virtual, 

la relación del ser humano con la tecnología.

- É.ca: la IA genera.va se nutre de las imágenes y obras ya realizadas que están en la red, y en la mayoría de las ocasiones, sin 

permiso de sus autores.

- Sostenibilidad

- La UCM como organismo público cómo debería ges.onar el aprendizaje y las metodologías con las IA genera.vas.



🌎 RESUMEN 

Inspiración

Aprender sobre algo

Flipped Learning

Trabajo en grupo, gamificación

Debates sobre la realidad FAKE News, 

Contrastar información

É.ca

CuesKonarios/ Autoevaluación

Adaptación e Inclusión

Curva de aprendizaje



Recursos:
hUps://openai.com/news/research/

Detector de uso de chatgpt: hUps://gptzero.me/

Inves8gador y Divulgador IA Carlos Santana Vega:

hUps://www.youtube.com/@DotCSV/featured

Prompts:

hUps://www.xataka.com/robo8ca-e-ia/guia-prac8ca-para-escribir-mejores-prompts-

midjourney-desbloquear-su-verdadero-potencial

Tutorial Lumen 5: hUps://enclaveproduc8va.es/lumen-5-crear-videos-online-y-gra8s/

https://openai.com/news/research/
https://gptzero.me/
https://www.youtube.com/@DotCSV/featured
https://www.xataka.com/robotica-e-ia/guia-practica-para-escribir-mejores-prompts-midjourney-desbloquear-su-verdadero-potencial
https://enclaveproductiva.es/lumen-5-crear-videos-online-y-gratis/


GRACIAS!

María de Iracheta Mar,n
mariadei@ucm.es


