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1. Descripción del Equipo del proyecto y recursos humanos 

 

Nombre y 
apellidos 

Función y 
adscripción 
(director/a, 
miembro del 
equipo, PDI, 
PAS, 
estudiante)  
 

Facultad/ 
Universidad  

Departamento/ 
unidad 
departamental/ 
institución, 
organización 

Ángel Pazos 

López - IP1 

Investigador 

Postdoctoral 

Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Historia del Arte 

Teresa Nava 

Rodríguez - 

IP2 

 

Catedrática de 

Universidad 

Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Historia Modera e 

Historia 

Contemporánea 

Irene Laviña 

Pérez 

Profesora 

Asociada 

 

Facultad de 

Educación 

Didáctica de las 

Ciencias 

Experimentales, 

Sociales y 

Matemáticas 

Estrella Sanz 

Domínguez 

Profesora 

Ayudante 

Doctora 

Facultad de 

Bellas Artes 

Pintura y 

Conservación + 

Restauración 

Nicolás Javier 

Casas Calvo 

 

Universidad 

Pontificia 

Comillas 

Humanidades Musicología 

Judit Faura 

González 

PAS Laboral 

 

Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Historia de 

América, 

Medieval y CC. 

Historiográficas 



 

Isabel M. 

Lobón 

Márquez 

PAS Laboral Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Historia Moderna 

e Historia 

Contemporánea 

Ana María 

Cuesta 

Sánchez 

PAS Laboral Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Historia Modera e 

Historia 

Contemporánea 

Alejandro 

Morán Barrio 

Estudiante Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Máster en 

Estudios 

Avanzados de 

Historia del Arte 

Español 

Gwendal 

Javier Martín 

Campaña 

Estudiante Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Grado en Historia 

del Arte 

Rodrigo 

García Castro 

Estudiante Facultad de 

Geografía e 

Historia 

Doble Grado de 

Historia y 

Filología Clásica 

 

  



 

 

2. Objetivos de aprendizaje-actividades-indicadores de logro.  

En la siguiente tabla se trata de relacionar los objetivos de 

aprendizaje propuestos inicialmente en el proyecto (puede 

copiarlos del diseño inicial) con las actividades o acciones 

realizadas para la consecución de los primeros y, en la última 

columna, enunciar los indicadores que han permitido al equipo 

valorar como objetivos logrados. 

 

Objetivos de 

aprendizaje 

propuestos  

Actividades y 

acciones que los han 

desarrollado 

Indicadores de logro  

 

OA-1. Formar al 

profesorado y alumnado 

universitarios en el 

diseño de infografías 

académicas como medio 

de aprendizaje visual y 

digital de contenidos 

humanísticos adaptados 

a un público  

específico. 

 

AA-1.1. Curso básico en 

infografías académicas 

en el aula dirigido al 

profesorado 

universitario. 

AA-1.2. Curso avanzado 

en estrategias docentes 

con infografías y 

visualización de datos 

dirigido al profesorado 

universitario. 

AA-1.3. Curso de 

introducción a la 

elaboración de 

infografías dirigido al 

alumnado universitario. 

AA-1.4. Curso de 

visualización de datos 

dirigido al alumnado 

universitario 

AA-1.5. Sesiones de 

tutorización con 

DA-1.1/1.2. 

Conocimiento sobre 

fundamentos de diseño 

infográfico y de 

visualización de datos 

por parte del 

profesorado 

universitario para poder 

aplicarlo en su docencia. 

DA-1.3/1.4/1.5. 

Adquisición del 

aprendizaje necesario 

para poder plasmar el 

conocimiento teórico de 

una manera visual a 

través de infografías 

científicas. 

DA-1.6/1.7/1.8. 

Obtención de 

competencias y 

habilidades de 

investigación y 



 

profesores dirigidas al 

alumnado universitario. 

AA-1.6. Localización de 

recursos digitales 

innovadores y 

bibliografía 

especializada, 

relacionados con las 

infografías, el arte y el 

ApS. 

AA-1.7. Creación de 

recursos y materiales de 

enseñanza sobre 

infografías dirigidos a 

los y las estudiantes 

universitarios. 

AA-1.8. Diseño de una 

infografía y elaboración 

de un informe en que el 

se explique el proceso. 

AA-1.9.Creación de 

rúbricas para la 

evaluación infográfica. 

 

transferencia del 

conocimiento. 

DA-1.9. Evaluación por 

parte del profesorado 

del contenido académico 

y su nivel de 

comprensión visual en 

las infografías creadas 

por el alumnado para 

ejecutar el 

servicio.MA1.3. Sesiones 

de reflexión previas y 

posteriores a las 

actividades formativas 

MA1.4. Sesiones de 

coordinación del 

profesorado 

MA1.5. Número de 

recursos digitales 

recopilados 

MA1.6. Número de 

ejemplares bibliográficos 

especializados utilizados 

MA1.7. Análisis de las 

calificaciones obtenidas 

por los estudiantes 

MA1.8. Establecimiento 

de criterios comunes de 

evaluación mediante 

rúbrica 

 

OA-2. Integrar el 

desarrollo de contenidos 

académicos propiciando 

el contacto experiencial 

e inmersivo de 

AA.2.1. Impartir 

seminarios formativos 

sobre el museo dirigidos 

al alumnado 

DA-2.1/2.2. Trabajo de 

campo que permita al 

alumnado universitario 

conocer de manera 



 

estudiantes con los 

artefactos patrimoniales 

de museos y la cultura 

monástica. 

 

universitario de todas 

las disciplinas. 

AA.2.2. Realizar una 

visita formativa del 

alumnado universitario a 

las dependencias del 

museo. 

AA-2.3. Elaborar 

infografías sobre algún 

aspecto del museo 

(artístico, histórico o 

pedagógico) por parte 

del alumnado 

universitario. 

inmersiva la entidad 

vehicular del servicio. 

DA-2.3. Creación de la 

herramienta que va a 

servir para dar el 

servicio y, a la vez, 

adquisición de capacidad 

y habilidad para mostrar 

de manera gráfica un 

conocimiento teórico. 

OA-3. Promover la 

aplicación de la 

metodología ApS en 

ámbitos 

multidisciplinares, 

mostrando al alumnado 

su implantación en 

casos reales fuera del 

mundo académico. 

 

AA-3.1. Diseñar e 

impartir, por parte del 

alumnado de la Facultad 

de Educación, 

seminarios y talleres 

sobre la metodología 

Aps dirigidos al equipo 

del proyecto. 

AA-3.2. Planificar e 

instruir al alumnado de 

las asignaturas 

implicadas en el 

proyecto sobre la 

metodología Aps a partir 

de talleres y seminarios 

especializados 

organizados por la 

Facultad de Educación. 

 

DA-3.1/3.2. 

Conocimiento de la 

metodología de 

Aprendizaje-Servicio y 

su aplicación en los 

objetivos del servicio 

propuesto. 

OA-4. Ofrecer al 

alumnado universitario 

AA-4.1. Organizar y 

llevar a cabo talleres 

DA-4.1. Toma de 

conciencia de los 



 

competencias y 

habilidades cívicas que 

supongan un detonante 

actitudinal en su 

conciencia e implicación 

con los problemas 

sociales. 

 

dirigidos a los niños de 

CRAs en el museo, 

utilizando los materiales 

infográficos generados. 

 

universitarios y 

universitarias sobre las 

barreras que 

experimentan los 

escolares de los CRAs. 

 

  



 

 

2.1. Explicar brevemente qué conocimientos y competencias de la 

asignatura/s, TFGs, TFMs, Créditos de libre configuración de la 

titulación se han vinculado al desarrollo del proyecto (máximo 

300 palabras) 

 

• Historia del Arte Antiguo y Medieval  

• Teoría del Arte y de las Ideas Estéticas 

• Historia Moderna  

• Historia Moderna de España y Europa I 

• Didáctica de la Historia del Arte 

• Museología 

• Conservación y restauración de tejidos 

• Gestión Cultural 

• Patrimonio Histórico-Artístico 

• Prácticas Externas 

• Trabajo Fin de Grado 

• Trabajo Fin de Máster 

 

  



 

 

3. Objetivos de servicio-propuestos-actividades/acciones-

indicadores de logro. En la siguiente tabla se trata de relacionar 

los objetivos de servicio propuestos inicialmente en el proyecto 

(puede copiarlos del diseño inicial) con las actividades o acciones 

realizadas para la consecución de los primeros y, en la última 

columna enunciar los indicadores que han permitido al equipo 

valorar como objetivos logrados. 

 

Objetivos de servicio 

propuestos  

Actividades y 

acciones que los han 

desarrollado 

Indicadores de logro 

 

OS-1. Promover el 

desarrollo de 

habilidades básicas 

sobre interpretación 

de herramientas 

tecnológicas y 

visuales. 

AS-1.1. Taller básico 

sobre lectura e 

interpretación de 

datos en una 

infografía. 

DS-1.1. Adquisición 

de habilidades de 

lectura y 

comprensión de 

datos gráficos. 

OS-2. Planificar 

actividades que 

acerquen y muestren 

de una manera 

didáctica e 

interactiva a los 

escolares de los CRA 

el museo y sus 

distintas 

dimensiones. 

AS-2.1. Diseñar una 

excursión y visita al 

museo.  

AS-2.2. Organizar 

talleres presenciales 

en el museo con las 

infografías 

elaboradas por el 

alumnado 

universitario como 

DS-2.1. 

Conocimiento activo 

y manejo 

independiente de la 

información relativa 

al espacio 

museístico, de su 

historia y de las 

colecciones de arte. 



 

parte de los objetivos 

de aprendizaje. 

OS-3. Crear un 

repositorio de 

material didáctico en 

el Departamento de 

Educación y Acción  

Cultural del museo. 

AS-3.1. Recopilar los 

materiales didácticos 

creados como parte 

de los objetivos de 

aprendizaje y 

aglutinarlos en la 

web del museo. 

DS-3.1. Poner a 

disposición de los 

usuarios del museo y 

del público general 

los recursos 

generados como 

parte del proyecto. 

 

3.1. Descripción de la situación o necesidad social mejorada gracias 

al proyecto, (máximo, 300 palabras) 

El objetivo principal de este proyecto ha sido compartir conocimientos 

para que los estudiantes universitarios puedan conectarse con el 

mercado laboral a través de su participación en el aprendizaje-

servicio en el museo, realizando actividades dirigidas a los niños de 

los CRA. La interacción con las necesidades de esta población 

vulnerable les ha posibilitado familiarizarse con un tipo de audiencia 

con características específicas, como el aislamiento social causado 

por la falta de vida en las aldeas, la falta de oportunidades en 

comparación con quienes residen en las ciudades, y la limitada 

accesibilidad a conexiones y tecnología.  

Orientar el servicio hacia este grupo vulnerable ha permitido que los 

alumnos de la UCM puedan familiarizarse con un estilo de vida 

diferente al habitual, concientizándolos sobre el entorno rural y la 

relevancia de su preservación e inclusión. Además, han adquirido la 

habilidad de dirigir sus conocimientos académicos hacia necesidades 

específicas creando infografías científicas. Al mismo tiempo, la 

colaboración de los estudiantes universitarios con los escolares está 

promoviendo una conexión entre el museo y la sociedad, en contraste 

con la tradicional orientación de estas instituciones hacia grupos con 



 

necesidades más prácticas o académicas, excluyendo a aquellos con 

dificultades de acceso por su ubicación. 

 

 

4. Cronograma de desarrollo 

 

FASES del 

APS 

 

Actividades/acciones 

 

S

e

p 

 

O 

c 

t 

N 

o 

v 

 

D 

I 

c  

 

E

n

e   

  

F 

e

b  

  

  

 

M

a

r 

A

b

r  

  

M

a

y 

 

J

u

n 

 

0. 

Coordinación 

Reuniones previas de 

coordinación 

X  
      

   
      

        1. 

Preparación 

OA-1. Formar al profesorado y 

alumnado universitarios en el 

diseño de infografías 

académicas como medio de 

aprendizaje visual y digital de 

contenidos humanísticos 

adaptados a un público  

específico. 

O > > > > X        

2. 

Organizac

ión 

OA-2. Integrar el desarrollo de 

contenidos académicos 

propiciando el contacto 

experiencial e inmersivo de 

estudiantes con los artefactos 

patrimoniales de museos y la 

cultura monástica. 

O > > > > > X     



 

 OA-3. Promover la aplicación de 

la metodología ApS en ámbitos 

multidisciplinares, mostrando al 

alumnado su implantación en 

casos reales fuera del mundo 

académico. 

O X         

 OA-4. Ofrecer al alumnado 

universitario competencias y 

habilidades cívicas que 

supongan un detonante 

actitudinal en su conciencia e 

implicación con los problemas 

sociales. 

      O X   

 OS-1. Promover el desarrollo de 

habilidades básicas sobre 

interpretación de herramientas 

tecnológicas y visuales. 

      X    

3.  

Realización 

OS-2. Planificar actividades que 

acerquen y muestren de una 

manera didáctica e interactiva a 

los escolares de los CRA el 

museo y sus distintas 

dimensiones. 

      X    

4.  

Cierre 

Reunión de cierre de 

actividades 

         X 

5.  

Transferenci

a y 

seguimiento  

OS-3. Crear un repositorio de 

material didáctico en el 

Departamento de Educación y 

Acción  

Cultural del museo. 

O > > > > > > > > X 

 



 

 



 

5. Metodología empleada Describa la metodología empleada que le 

ha permitido la ejecución del proyecto de acuerdo con los 

objetivos de aprendizaje y servicio propuestos (250 palabras 

máximo). 

 

La metodología para el aprendizaje en esta sección busca 

concienciar a los estudiantes universitarios sobre la situación de la 

España vaciada y fomentar su interés en el patrimonio cultural de 

esa región. Otro efecto previsible es la adquisición de materiales y 

recursos que pueden ser aprovechados por otros educadores y en 

distintos entornos que no sean exclusivamente educativos, 

promoviendo el conocimiento humanista en la sociedad en 

general. 

Asimismo, este proceso puede llevar a la introducción de nuevas 

metodologías de aprendizaje en la sociedad, las cuales ofrecen un 

enfoque diverso e innovador. La metodología para el aprendizaje 

en este proyecto busca concienciar a los estudiantes universitarios 

sobre la situación de la España vaciada y fomentar su interés en el 

patrimonio cultural de esa región. Otro efecto previsible realización 

de materiales y recursos que pueden ser aprovechados por otros 

educadores y en distintos entornos que no sean exclusivamente 

educativos, promoviendo el conocimiento humanista en la 

sociedad en general. 

 

 

6. Evaluación multifocal y resultados Indique si se ha utilizado 

algún tipo de rúbrica o instrumento de evaluación y cómo los 

diferentes actores del proyecto han participado en la evaluación.  

Refiera, los resultados de las evaluaciones de la experiencia como 

proyecto APS. (300 palabras, máximo). 



 

A la luz de la experiencia y los resultados incluya las reflexiones en 

torno a los logros y retos del servicio realizado y de los 

aprendizajes conseguidos. 

 

Se han creado medidas tanto numéricas como descriptivas para 

analizar los resultados y planificar mejoras en el futuro. Se han 

empleado medidas numéricas para evaluar las tareas de 

organización de actividades, como las reuniones de planificación y 

colaboración entre los profesores participantes, y la cantidad de 

recursos educativos recolectados y creados. Para evaluar el efecto 

de estos programas educativos en profesores y estudiantes 

universitarios y escolares, se ha contabilizado la cantidad de 

asistentes a las sesiones de formación. El estudio de las notas 

recibidas en las infografías hechas por los alumnos universitarios 

ha revelado la adecuación de las formaciones. Mediante este 

instrumento, se han analizado los elementos de los cursos que 

requieren modificaciones o que deben conservarse, colaborando en 

la elección de infografías de alta calidad para ser incorporadas al 

museo.  

Se han utilizado encuestas para evaluar la satisfacción de los 

asistentes a las formaciones, con el objetivo de implementar 

mejoras y entender sus preocupaciones, necesidades y peticiones 

para el futuro. La influencia del sitio web ha sido evaluada 

mediante Google Analytics, registrando la cantidad de visitantes y 

los recursos visualizados.  

La influencia de las redes sociales ha sido evaluada mediante 

Hootsuite, que facilita la administración y visualización de las 

interacciones de los usuarios. Finalmente, Sendinblue evalúa la 

participación de los usuarios que forman parte de las campañas de 

divulgación. 

 



 

7. Transferencias Indique si se han transferido los resultados y la 

experiencia en qué foros académicos y socio educativos (soportes 

publicaciones, instituciones, etc. (250 palabras, máximo). 

 

La transferencia del proyecto se ha realizado a distintos niveles: a las 

comunidades docentes rurales, los estudiantes rurales, los 

estudiantes universitarios y la propia institución museística, que les 

dotará de herramientas metodológicas que mejoren la impartición de 

sus clases. Por su parte, los estudiantes universitarios han podido 

conocer cómo poner en práctica lo aprendido sobre los artefactos 

culturales en un entorno real, mejorando su inserción laboral futura. 

Por último, los estudiantes de los centros rurales han tenido la 

oportunidad de comprender con facilidad ciertos aspectos de la vida 

cultural de las ciudades. 

Por lo tanto, los beneficiarios directos han sido, en última instancia 

los alumnos y alumnas de los colegios rurales. Sin embargo, hay 

otros agentes que se han visto beneficiados indirectamente, como 

son los propios docentes de esos colegios y de otras instituciones que 

deseen hacer uso de la metodología y los recursos compartidos, así 

como los estudiantes universitarios, otros niños de centros distintos a 

los elegidos en este proyecto, personas sin conocimientos específicos 

de historia del arte, la comunidad monástica benedictina y el público 

en general gracias a la difusión de los contenidos vía web. 

La metodología de comunicación flexible facilita la utilización de 

infografías para divulgar conocimiento científico logrando que el 

discurso pueda ser enfocado al colectivo de los niños de escuelas 

rurales y CRA, y extrapolarlo a varios colectivos que no estén 

especializados en el contexto geográfico y cronológico de la colección. 

La difusión de este proyecto se ha visto reducida desde su 

planteamiento a la realidad, ya que al tratar con colectivos menores 

de edad se decidió en las reuniones previas de organización 

prescindir de los canales en redes sociales (Twitter, Instagram y 



 

Facebook) para plantear una comunicación directa entre el alumnado, 

el profesorado y los formadores universitarios.  

Para suplir esta cuestión se plantearon iniciativas de difusión más 

tradicionales como los seminarios o los talleres formativos que han 

ayudado a visibilizar tanto las correspondencias como las disonancias 

entre la esfera urbana y la esfera rural y su repercusión directa en la 

formación educativa de los alumnos.  

Se ha puesto especial énfasis en la difusión científica de los 

resultados y la transferencia del conocimiento mediante la 

participación en congresos como el International Conference On 

Visual Methods in Social Sciences 2023, Universidad de La Laguna, 

con la comunicación oral de Estrella Sanz Domínguez, Ángel Pazos 

López y Ana María Cuesta Sánchez, “El proceso de creación a través 

de metodologías visuales. Utilización de infografías científicas en la 

asignatura de Museografía”. Esta comunicación está en proceso de 

publicación actualmente en una revista de alto impacto internacional.   

También se ha participado en un evento del Museo de San Paio de 

Antealtares donde el IP ha realizado una visita guiada utilizando 

materiales infográficos generados para explicar las colecciones. 

También se ha presentado una breve ponencia por parte de algunos 

miembros del equipo sobre la metodología infográfica y la 

importancia de esta en la docencia universitaria.   

 

  



 

 

8. Conclusiones y propuestas de mejora. Reflexiones en torno a 

los logros, fortalezas, debilidades y oportunidades del proyecto y 

cómo seguir desarrollando en caso de que siga siendo socialmente 

necesario con propuestas concretas de mejora (300 palabras, 

máximo). 

La falta de fondos suficientes es la principal deficiencia del proyecto, 

especialmente en lo que se refiere a la contratación de autobuses 

para llevar a los estudiantes al museo. Sin este apoyo financiero por 

parte de la institución, es difícil lograr unos objetivos eficaces y 

estables a largo plazo. En el futuro, se recomienda cambiar la 

orientación del proyecto para evitar este gasto o buscar otras 

convocatorias mejor financiadas. 

  



 

 

9. Anexos. Incluya el material necesario al que el proceso del 

informe haya referido y es interesante que se incluya material 

audiovisual que ilustre el proceso.  

 

9.1 INFOGRAFIAS DE HISTORIA MODERNA DE ESPAÑA Y DE 

EUROPA I 

 

 

 

 



 

 
Navegando hacia la gloria. La flota holandesa en la Guerra de 

los 30 Años 



 

 
Juego entre Titanes, 1630-1634 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

La Guerra de Sucesión en Mantua 

 
Los Tercios. Armas y formaciones 

 

 

 

 



 

 
Apogeo y caída de Wallenstein (1583-1634) 

 



 

Honnecourt 



 

 
Cardenal-Infante Fernando de Austria (1609-1641) 

 

 

 

 

 

 



 

 
Paz de los Pirineos 

 
Fe y conflicto: la influencia de la religión en la Guerra de los 

Treinta Años 

 



 

Batalla de Lützen. 

“Lützendimma. La 

perdición de un 

rey” 



 

 
La Guerra y sus Milagros 

 

 

 

 

 

 



 

 
Las defenestraciones de Praga 

 

 
Nördlingen: un respiro para los católicos 

 

 

 

 

 



 

 

 
El auge de la hegemonía francesa en Europa: la Paz de los 

Pirineos 

 
El naufragio de un Imperio: la Batalla de Las Dunas, 1639 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
La espada y la cruz: estados y alianzas en conflicto 



 

 
Catalunya Rebelde: Guerra dels Segadors (1640-1659)  

 

 

 

 

 

 

 



 

 
Ambrosio de Spínola: dolor sin resistencia 



 

 



 

El corazón de Europa en llamas: Praga y la Guerra de los 

Treinta Años 

 
La Guerra de los Treinta Años a través de los ojos de la 

Serenissima 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
Una ciudad bajo asedio: Breda en la Guerra de los Treinta 

Años 

9.2 INFOGRAFIAS DE HISTORIA DEL ARTE ANTIGUO Y 

MEDIEVAL (URJC) 

 
Génesis de Viena 

 

 

 

 



 

 

 

 

Cantigas de Alfonso X 

 
Muy Ricas Horas del Duque de Berry 

 



 

 

 

 
Beato de Fernando I 

 

 
Beato de San Miguel de la Escalada 

 

 

 



 

 

 
Grandes Crónicas de Francia de Carlos V 

 
Antifonario de León 

 

 

 

 



 

 

 

 

 
Salterio de París 



 

 
Libro de horas negro 

Libro de horas de Juana de Évreux 



 

 

 
Libro de Kells 



 

 

Evangeliario de San Agustín de Canterbury  

 



 

Salterio de San Luis 

 

9.3 Formación y difusión de resultados   

 
Impartición del taller sobre infografías y patrimonio del Museo 

de Arte Sacro de San Paio de Antealtares (MASSPA) por parte 

del IP.  

 

 

Participación del equipo en un evento científico en Santiago de 

Compostela, Museo de San Paio de Antealtares.  

Se presentaron los avances en infografías del proyecto APS para la 

difusión del patrimonio del museo y se realizó una ponencia sobre la 

metodología infográfica como medio docente y de transmisión del 

conocimiento.   

También se realizó por parte del IP una visita guiada a los asistentes 

al patrimonio artístico de las colecciones del museo donde pudo 



 

explicar no solo las piezas incluidas en este espacio sino también 

ayudado con materiales infográfico ilustrar la visita.  



 



 

 
 


