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Seminario Internacional Vanguardias del Diseño 2018 
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Dra. Eréndida Cristina Mancilla González.

A nombre de la Facultad del Hábitat de la Universidad Autónoma de San Luis Potosí, les da‐

mos la bienvenida a este primer Seminario Virtual Internacional Vanguardias del Diseño, espa‐

cio de reflexión sobre temas contemporáneos que inciden en la formación y el ejercicio de la 

profesión.

Actualmente en el diseño, es cada vez más frecuente trabajar en los campos de la virtualidad, 

donde el quehacer del diseñador se sitúa en sitios de internet, en aplicaciones interactivas on‐

line, en dispositivos móviles, etc. Estos cambios, para tratar de estar en sintonía, nos llevan a 

proponer nuevos escenarios y dinámicas de interacción, por ello, hemos decidido hacer un 

evento en línea, rompiendo barreras de espacio y tiempo, que pudieran ser una limitante para 

compartir conocimiento.

En un mundo globalizado, se requiere de la presencia de espacios que nos permitan generar 

igualdad de oportunidades para el acceso a la información, y en este sentido, hemos generado 

un seminario para poder interactuar a distancia mediante una plataforma en línea.

El Seminario se estructura en base a líneas temáticas que reúnen trabajos de investigación 

que se presentan a manera de ponencias, abarcando los siguientes ejes: 

– Las Concepciones Contemporáneas del Diseño.

– Los Nuevos Lenguajes del Diseño.

http://seminario2018.vanguardiasdiseno.org/index.html


– El Papel de la Tecnología en el Diseño.

– La Producción y el Mercado del Diseño.

– La Enseñanza del Diseño en el Siglo XXI.

En su primera emisión se cuenta con la participación de invitados en ponencias magistrales de 

países como Argentina, Colombia, Ecuador, España, Italia, México y Perú. Reuniendo, adicio‐

nalmente, en mesas, a investigadores, docentes y estudiantes de posgrado de distintas uni‐

versidades del país, para debatir en torno a la situación actual del diseño en este siglo XXI.

En esta ocasión el Cuerpo Académico Vanguardias del Diseño, logró que se dieran cita investi‐

gadores de importantes universidades como: Pontificia Universidad Javeriana Cali, Colombia; 

Universidad Complutense de Madrid, España; Universidad Técnica del Norte, Ecuador; Univer‐

sidad del Litoral, Argentina; Universidad Autónoma de Aguascalientes, Universidad Autónoma 

de Coahuila, Universidad Autónoma del Estado de México, Universidad de Guanajuato, Uni‐

versidad de Sonora, Universidad Iberoamericana Ciudad de México, Universidad Autónoma 

Metropolitana, Escuela de Diseño del Instituto Nacional de Bellas Artes, Universidad Autónoma 

de Nuevo León y Universidad Autónoma de San Luis Potosí. Logrando con ello, una visión 

más amplia en cuanto a la discusión temática.

Finalmente, como Coordinadora General del Seminario y Líder del Cuerpo Académico Van‐

guardias del Diseño, los invito a formar parte del evento, participando activamente con sus co‐

mentarios y reflexiones en las mesas, para hacer de este evento una experiencia colaborativa 

para la construcción de conocimiento en el área del diseño
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El hecho diferencial de lo contemporáneo.  
De la cultura de lo material a la cultura de lo inmaterial

Dra. María Cuevas Riaño

Ponencia Magistral

Resumen 
En el contexto del Máster en Investigación en Arte y Creación –MIAC- que se imparte en la Fa‐
cultad de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid (España), nos planteamos ins‐
cribir los proyectos que proponemos dentro de los paradigmas contemporáneos de la cultura.
El reto más dificultoso al que nos enfrentamos en esta tarea es la de seleccionar y señalar los
elementos a considerar dentro de esta categoría y ver cómo podemos abordarlos desde el rigor
de lo histórico y el compromiso social de compartir los avances que desde la Academia produ‐
cimos para, en su caso, poder contribuir a comprender la época que nos ha tocado vivir y la
complejidad con la que se presenta. En el resultado variable de esta selección a través del
tiempo, la característica que predomina en la elección de términos a analizar es el cambio de la
cultura de lo matérico, estático y permanente a la cultura de lo inmaterial, dinámico y cambian‐
te. Nos encontramos en un mundo cultural complejo, susceptible de ser modificado y redefini‐
do continuamente, al que nos tenemos que adaptar para producir nuevos significados y morfo‐
logías que tengan sentido en el mundo local-global en el que nos movemos.

Abstract 
In the context of the Master in Research in Art and Creation -MIAC-, which is taught at the Fa‐
culty of Fine Arts of the Complutense University of Madrid (Spain), we set out to inscribe the
projects we propose within the contemporary paradigms of culture. The most difficult challenge
we face in this task is to select and point out the elements to be considered within this category
and see how we can approach them with the historical accuracy and the social commitment to
share our advances at the Academy, that, in this case can contribute to understanding the time
in which we live and the complexity with which it is presented. In the variable result of this se‐
lection over time, the predominant feature in the choice of terms to analyze is the change of the
material, static and permanent elements of the culture, to the immaterial, dynamic and changing
elements. We live in a complex cultural world, capable of being continuously modified and rede‐
fined. We have to adapt to this world in order to produce new meanings and morphologies that
make sense in the local-global world in which we live.

Introducción 
Las grandes transformaciones de las sociedades contemporáneas vienen impulsadas por ma‐
nifestaciones culturales donde conviven tradiciones o costumbres socialmente muy arraigadas
con el uso de herramientas tecnológicas muy sofisticadas. Con los procesos de globalización,
glocal-local, aparecen nuevos paradigmas instrumentales, metodológicos y procesuales que
ofrecen un nuevo marco conceptual para investigar lo económico, lo social y lo cultural. Se
crean nuevos espacios para la innovación donde los hechos culturales responden a un mundo
social más internacionalizado y tecnológicamente más integrado. Aparece la cultura de los MA‐
KERs -co-creación y co-producción-, y la metodología LEARN by DOING, “aprender haciendo”.
Estos nuevos paradigmas, surgidos de la crisis financiera que comenzó a finales del 2007 en
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Estados Unidos y que derivó en una crisis económica y social internacional, producen una nue‐
va manera de relacionar y experimentar modelos de colaboración basados en compartir cono‐
cimientos y recursos.

La necesidad de responder a problemas cada vez más complejos que no están inscritos en un
campo de estudio específico sino por una mezcla de aportaciones de ámbitos de conocimiento
diversos propicia la búsqueda de nuevas formas de enfrentarse a la práctica del diseño y ges‐
tionar el modo en que se produce su investigación, desarrollo, implementación y difusión. En
este escenario, los conceptos de complejidad, sistema, transdisciplinariedad, interactividad,
experiencia de usuario, innovación social y economía colaborativa, entre otros, aparecen como
categorías emergentes que tratan de identificar y organizar las respuestas que la sociedad pro‐
pone para abordar estos desafíos. Para comprender estos retos que la cultura contemporánea
plantea y afrontar el compromiso de desarrollar nuevas soluciones para su interpretación, se
necesita incorporar un ingrediente básico a la acción: la creatividad.

El diseño se muestra en lo contemporáneo como una herramienta estratégica de trabajo para
encontrar y modelizar la solución acertada a problemas. El diseñador desarrolla una metodolo‐
gía de trabajo creativa que cuando se representa de forma sistémica muestra unos procesos de
trabajo, en ocasiones inconscientes, que son extrapolables a otras disciplinas o prácticas pro‐
fesionales – Design Thinking.

En la actualidad, se observa el surgimiento de nuevas formas de innovación social ligadas a las
nuevas tecnologías de la información que responden a modelos de investigación colaborativa
situados en la intersección entre el diseño, la ciencia y la tecnología y relacionados con Big
Data (macrodatos), Open Data (datos abiertos), cartografías visuales, geolocalización y los
wearables.

Pensamiento sistémico, transdisciplinariedad y experiencia de usuario 
Uno de los elementos a considerar a la hora de analizar estos modelos de pensar lo contempo‐
ráneo es incorporar el pensamiento sistémico a los procesos de diseño. Pensar los problemas
desde los elementos que los definen y desde las relacionales que se establecen entre ellos y,
mirar el resultado de forma holística, teniendo en cuenta la totalidad y no las partes que confi‐
guran el sistema. Si describimos esta situación de forma visual y añadimos un componente di‐
námico e interactivo a la cartografía representada aparecen nuevas formas de comprender la
situación y generar nuevas asociaciones entre las ideas y conceptos que están en juego.

Para trabajar en este contexto, es necesario diseñar espacios abiertos, colaborativos y trans‐
disciplinares que faciliten un conocimiento relacional de lo complejo. Se trata de salvar las ba‐
rreras y límites convencionales que cada disciplina lleva asociados y pensar los problemas des‐
de una realidad interconectada compuesta por diferentes modos de saber y diferentes modos
de hacer.

Desde este enfoque transdisciplinar se pueden pensar nuevas formas de generar productos y
servicios que sean sensibles al entorno y centrados en las necesidades cambiantes del usuario.
Para llevar a cabo este proceso se necesita incorporar al proyecto un conjunto de sensores que
estén calibrados según nuestras preferencias y que nos faciliten información, a tiempo real, del
contexto en que nos movemos o en el que nos situamos. Las posibilidades relacionales y crea‐
tivas que aparecen en esta situación son muy variadas. Podemos fijar nuestra atención en to‐
mar medidas relacionadas con las características físicas del espacio donde nos encontramos o
de las relaciones físicas cuantitativas que describen la interrelación que se establece entre el
usuario y su entorno. Sin embargo, en esta situación, aparece un nuevo tipo de medidas, toma‐
das por bio-sensores, que nos sirven para conocer las preferencias y/o el grado de satisfacción
que un usuario manifiesta en una situación concreta. Estas medidas biométricas nos dan infor‐
mación sobre cómo le está afectando el contexto al usuario desde una forma consciente y/o
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inconsciente. En este caso, la toma de información se realiza a través del movimiento ocular del
usuario, su expresión facial, registros electro-encefalográficos, la conductividad eléctrica de su
piel, su actividad muscular… y detecta procesos emocionales o motivacionales del sujeto difíci‐
les de revelar.

La cultura de los datos 
En la actualidad, profesionales de diferentes ámbitos -investigadores, diseñadores, activistas,
cartógrafos, ingenieros, artistas, periodistas, arquitectos, filólogos…- y por distintas razones,
reflexionan sobre cómo el uso masivo de datos está influyendo en la configuración de la cultura
contemporánea y en los cambios que se están llevando a cabo en el mundo digital. Los [Big]
Data se han incorporado a las actividades cotidianas que realizamos en nuestro entorno profe‐
sional y personal. Utilizamos herramientas muy sofisticadas en funciones (Smart phones, redes
sociales, GPS, Eye Tracking…) que son fáciles de manejar y que nos sirven para analizar, pro‐
cesar y poner en valor los datos que se generan en nuestro entorno cotidiano. Utilizamos carto‐
grafías visuales para mostrar patrones y conexiones de datos de diferentes tipos –visuales, so‐
noros, numéricos, semánticos…- que nos permitan interpretar la realidad bajo aspectos más
significativos. La geolocalización nos sirve para situar puntos geográficos en mapas y estable‐
cer relaciones cualitativas o cuantitativas entre ellos. Usamos dispositivos electrónicos físicos
(wearables) para captar y procesar información distribuida en tiempo real.
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