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RESUMEN

Cuando un animal se pierde, su dueno tarda una media de dos meses en recibir una
respuesta acerca de lo acontecido con su mascota. Dado que el tiempo de espera, por norma
general, es excesivo, nos hemos propuesto implementar una solucidn que agilice la busqueda

al propietario, evitando intermediarios y facilitando que el duefio localice a su mascota.

Para solucionar la problematica, hemos desarrollado una aplicacion que permita
gestionar a tiempo real la localizacion de la mascota y un geolocalizador GSM con la API de
Geocoding de Google. De esta forma esperamos conseguir reducir la cantidad de mascotas
perdidas, asi como facilitar su localizacion temprana cuando no se haya podido evitar su

pérdida.

En Espafia segun la Comunidad Autéonoma a la que pertenezca el animal, si tras su
pérdida no se encuentran a los propietarios del mismo, el animal es dado en adopcion. Si
finalizado el breve periodo de puesta en adopcion la mascota no ha encontrado ningun hogar,

ésta sera sacrificada.

En dieciséis de las Comunidades Auténomas de las diecisiete constituyentes que

conforman nuestro pais:

se sacrifican animales perdidos identificados y con dueno.

Palabras clave: mascotas extraviadas, localizacion, legislacidn, identificacion, aplicacion.
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ABSTRACT

When an animal is lost, its owner takes an average of two months to receive an answer
about what happened with your pet. Given that the wait time, as a general rule, is excessive,
we have proposed to implement a solution that speeds up the search to the owner, avoiding

intermediaries and making it easier for the owner to locate their pet.

To solve the problem, we have developed an application that allows to manage in real
time the location of the pet and a GSM geolocator with the Google Geocoding API. In this way
we hope to reduce the amount of lost pets, as well as facilitate their early location when it has
not been possible to avoid their loss.

In Spain according to the Autonomous Community to which the animal belongs, if after
its loss the owners of the animal are not found, the animal is given for adoption. If after the

short period of adoption, the pet has not found any home, it will be sacrificed.

In sixteen of the Autonomous Communities of the seventeen constituents that make up

our country:

Lost animals identified and owner are sacrificed

Keywords: lost pets, location, legislation, identification, application.
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

Actualmente vivimos en un momento de incertidumbre social en el que asegurarse que
tus seres queridos estan sanos y salvos se ha convertido en una prioridad. Las mascotas son un

miembro mas de las familias y preocuparse por su bienestar es habitual.

En Espafa, la legislacion de identificacion animal esta dividida por Comunidad

Autonoma, lo que lleva a un panorama de individualismo censal dentro de las mismas.

Esta casuistica nos lleva a pensar que serian deseables tanto la unificacion de las
legislaciones como la centralizacion de la informacion en un Unico registro. Mientras tanto,

consideramos que la prioridad es agilizar la localizacion de las mascotas.
Con esta idea en mente, en este capitulo, describimos los motivos por los que nos

hemos embarcado en este proyecto, un breve estudio de la situacion y los objetivos iniciales

pertinentes para conseguir el desarrollo de Find your Pet.

1.1 Motivacion

Durante el verano de 2017, un familiar cercano, el cual se encentra afiliado a varias
asociaciones de proteccion de animales, nos comento una problematica de la cual no éramos
conscientes: "En Espana, la mayoria de duerios que pierden a su animal de compania, cuando
reciben una llamada pasados dos meses confirmando que la han encontrado y se acercan a

recogerlo al sitio que les han comunicado, ya es demasiado tarde: el animal ha sido sacrificado”.

Al oir esto nos quedamos estupefactos, situacion que nos empujé a corroborarlo y

profundizar en el tema.
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Desde que empezamos nuestra carrera universitaria tuvimos en mente realizar un
trabajo de fin de grado diferente y personal, que nos sirviera para nuestro futuro profesional,

asi como para nuestro propio crecimiento.
Aprovechando que conocimos de primera mano la problematica, decidimos aplicar
nuestros conocimientos tecnoldgicos para contribuir a paliar, en la medida de lo posible, este

problema.

La idea de FIND your PET surge, por lo tanto, con la voluntad de plantear una posible

solucion al problema producido en Espana ante la pérdida de una mascota.

1.2 Breve estudio de la situacion

Cada afio en Espafa se localizan mas de 100.000 mascotas extraviadas.

Existen legislaciones distintas en cada Comunidad Autdénoma. Mayoritariamente
establecen la obligatoriedad de identificar a los animales mediante un sistema electrdnico
normalizado, que Unicamente puede ser implantado por un veterinario. Ademas, el animal ha
de ser inscrito por el REIAC (Red Espaiiola de Identificacion de Animales de Compaiia), no

existiendo un registro unificado a nivel estatal.

Si un particular encuentra un animal extraviado, no tiene forma directa de localizar al
duefio. Debe ponerse en contacto con personal cualificado (Veterinarios colegiados en la
comunidad autéonoma o agentes de la Guardia civil de proteccidn de la Naturaleza) que pueda
identificar al animal e iniciar la busqueda del propietario. Su localizacion depende en gran
medida de si el animal extraviado se encuentra dentro de la misma Comunidad Auténoma en

la que se registro y de si los datos del propietario estan actualizados. Aun asi, en varias
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comunidades el proceso oficial de localizacion del dueio se dilata tanto en el tiempo, que el

animal puede haber sido sacrificado o dado en adopcion.
Tras el estudio de los datos reflejados por las diferentes asociaciones de proteccion de

animales en Espafa, sorprende la diferente casuistica que reciben los animales perdidos segun

la Comunidad Auténoma en la que se encuentran.

1.3 Objetivos del trabajo

Nuestra prioridad se ha enfocado en tratar de reducir el tiempo de recuperacion de la

mascota en caso de pérdida, ofreciendo una alternativa al sistema de actuacién actual.

Los principales objetivos a desarrollar en nuestro trabajo se dividen en tres partes:

Profundizacion:

Por un lado, necesitamos confirmar y estudiar la problematica ante la pérdida de una
mascota en Espaia, asi como, la investigacion de tecnologias existentes y posibles vias de
innovacion. El resumen de los resultados obtenidos de dicho estudio se presentara en el

capitulo 2.

Hemos estructurado la profundizacion en los siguientes puntos:

e Analisis de la problematica en caso de pérdida de un animal por Comunidad Auténoma y

repercusiones de la misma.
e Analisis de los requerimientos necesarios para proceder a la identificacion de un animal.

e Documentacion de la legislacion de proteccidn animal por Comunidad Auténoma.
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e Analisis de tecnologias existentes en el campo de localizacion de mascotas e investigacion.

e Estudio de posibles de vias tecnoldgicas para el enfoque de una prueba de concepto.

Diseno e implementacion de un prototipo de aplicacion que ayude a mejorar

la situacion actual:

Por otro lado, buscamos ofrecer una solucion tecnoldgica cuyos aspectos prioritarios

son:

e Disefar un dispositivo de tamafo y disefio adecuado, para ser llevado por una mascota,
con capacidades de geolocalizacion.

e Implementar una aplicacion que permita a su duefio localizar a su mascota.

La descripcion detallada de nuestra propuesta se abordara en el capitulo 3.
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CHAPTER 1. INTRODUCTION

We currently live in a time of social uncertainty in which making sure that your loved
ones are safe has become a priority. Pets are a member of families and worrying about their

well-being is common.

In Spain, animal identification legislation is divided by Autonomous Community, which

leads to a panorama of census individualism within them.

This case study leads us to believe that both the unification of legislation and the
centralization of information in a single registry would be desirable. Meanwhile, we believe

that the priority is to speed up the location of pets.
With this idea in mind, in this chapter, we describe the reasons why we have embarked

on this project, a brief study of the situation and the relevant initial objectives to achieve the

development of Find your Pet.

1.1 Motivation

During the summer of 2017, a close relative, who is affiliated with several animal
protection associations, told us about a problem of which we were not aware: "In Spain, most
owners who lose their pet, When they receive a call after two months confirming that they
have found and come to pick it up at the site they have been told, it is too late: the animal has

been sacrificed. "

Upon hearing this we were stunned, a situation that pushed us to corroborate and

deepen the issue.
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Since we began our university career, we had in mind to carry out a different and
personal end-of-degree project, which would serve us for our professional future, as well as for

our own growth.

Taking advantage of the fact that we knew the problem first-hand, we decided to apply

our technological knowledge to help alleviate, as far as possible, this problem.

The idea of FIND your PET arises, therefore, with the will to propose a possible solution

to the problem produced in Spain before the loss of a pet.

1.2 Brief study of the situation

Each year in Spain more than 100,000 lost pets are located.

There are different legislations in each Autonomous Community. They mainly establish
the obligation to identify animals through a standardized electronic system, which can only be
implanted by a veterinarian. In addition, the animal has to be registered by the REIAC (Spanish
Network of Identification of Animals of Company), not existing a unified registry at the state

level.

If a private person finds a lost animal, he has no direct way to locate the owner. You
must contact qualified personnel (registered veterinarians in the autonomous community or
agents of the Civil Guard for the protection of nature) who can identify the animal and initiate
the search of the owner. Its location depends to a large extent on whether the lost animal is
within the same Autonomous Community in which it was registered and if the owner's data is
updated. Even so, in several communities the official process of locating the owner dilates so

much in time, that the animal may have been sacrificed or given up for adoption.
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After the study of the data reflected by the different animal protection associations in
Spain, the different casuistry received by lost animals according to the Autonomous

Community in which they are found is surprising.

1.3 Work objectives

Our priority has been focused on trying to reduce the recovery time of the pet in case of

loss, offering an alternative to the current performance system.

The main objectives to develop in our work are divided into three parts:

Deepening:

On the one hand, we need to confirm and study the problems faced with the loss of a
pet in Spain, as well as research on existing technologies and possible ways of innovation. The
summary of the results obtained from said study will be presented in chapter 2.

We have structured the deepening in the following points:

 Analysis of the problem in case of loss of an animal by Autonomous Community and its

repercussions.

* Analysis of the necessary requirements to proceed with the identification of an animal.

* Documentation of animal protection legislation by Autonomous Community.

* Analysis of existing technologies in the field of pet tracking and research.

e Study of possible technological ways to approach a proof of concept.
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Design and implementation of an application prototype that helps improve

the current situation:

On the other hand, we seek to offer a technological solution whose priority aspects are:
* Design a device of adequate size and design, to be carried by a pet, with geolocation
capabilities.

 Implement an application that allows its owner to locate his pet.

The detailed description of our proposal will be discussed in chapter 3.
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CAPITULO 2. PARADIGMA LEGISLATIVO Y
TECNOLOGICO

En este capitulo vamos a realizar un estudio de los dos paradigmas mas significativos

referentes a nuestro proyecto.
Por un lado, realizaremos un estudio de las legislaciones de animales a nivel europeoy

estatal. Por otro lado, estudiaremos de las posibles competencias tecnologias que nos pueden

surgir durante el desarrollo de la prueba de concepto.

2.1 Fragmentacion de la legislacion espafiola

A continuacion, dividiremos la tematica a tratar desde una vision global a nivel europeo,

pasando a una vision detallada a nivel estatal.

2.1.1 Desde Europa

La legislacion de animales a nivel europeo ha establecido un estandar que permite
identificar a los animales mediante un sistema de identificacion electrénico. Este consta de dos
partes: un microchip que contiene un cdédigo numérico Unico y la capsula que lo recubre. Este

cddigo es como un DNI para el animal permitiendo su identificacion de forma exacta.
Dependiendo de las legislaciones, en unos paises la implantacion del mismo es

obligatoria a lo largo de los tres primeros meses de vida mientras que en otros su colocacion es

opcional.
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Para entender el funcionamiento de la legislacion de animales de compaiia a nivel
europeo contamos con la ayuda de Europetnet?, el grupo de asociaciones nacionales y locales
de toda Europa que registran la informacion de los propietarios de las mascotas que han sido

identificadas de manera Unica con un microchip.

El caso de Espaia llama la atencion de manera especial ya que como se puede observar
en la Figura 2.1.1.1 y 2.1.1.2, a diferencia de la mayor parte de paises europeos, tienen
establecidas diferentes organizaciones de mascotas miembros de Europetnet, divididas por

ciudad, en lugar de una Unica organizacion estatal.
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' ;
cCp h - ctarmm Aa 1A Fimmmidm Am A | me A -
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cC T7ER M Darm [} r (A amtit=- "
UKRAINE Chmelnyzk nternational Registration Systems
e - - .
UNITED KINGDO Aylesbu Petlog - Tha Kenne

Figura 2.1.1.1 Fragmento de organizaciones miembros de Europetnet en Europa?

* https://www.europetnet.com/

2 Captura sacada de Europetnet — Europe’s Pet Portal, Member organizations
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Figura 2.1.1.2 Fragmento de organizaciones miembros de Europetnet en Europa3

3 Captura sacada de Europetnet — Europe’s Pet Portal, Member organizations
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Esta distincion no solo afecta a las organizaciones miembros europeas, sino que
también afecta a las legislaciones a nivel estatal, en concreto a las Leyes de Proteccion de los
Animales, que son diferentes dependiendo de la Comunidad Auténoma en la que se apliquen.

Lo analizamos en el siguiente punto.

2.1.2 Dentro de Espana como una conjuncion de Comunidades

En Espafa existe abundante variedad de actuacion y tratamiento de animales perdidos

en funcion de la legislacion establecida en las diferente Comunidades Autonomas.

A continuacion, vamos a detallar las conclusiones extraidas de las tablas comparativas
adjuntas en el Anexo 3 (Figura A.3.1, A.3.2 y A.3.3), pertenecientes a los registros y

legislaciones vigentes en Espafia, ordenados por Comunidades Auténomas.

La obligatoriedad de implantaciones de microchip en animales de compaiia es muy
variable en funcion de la legislacion, por ejemplo, en la Comunidad de Madrid es obligatorio la
implantacion de chips en perros, gatos, hurones y équidos, en diferencia a otras como Aragon

o Canarias, que Unicamente obligan la implantacion de chips identificativos en perros.

El registro de microchips identificativos de mascotas es uUnico por Comunidad
Autdnoma, es decir, cada microchip implantado en una comunidad esta reflejado en la base de
datos de la misma, por tanto, solo podran ser identificados aquellos animales que porten
microchips que estén vinculados a la base de datos de la Comunidad Auténoma donde se han
extraviado, en el caso de no estar vinculados a la misma, aunque el animal extraviado cuente

con identificacion esta no podra ser interpretada.

En la misma situacion se encuentran los requisitos en caso de pérdida, en comunidades

como Andalucia, Asturias y Murcia, es obligada por ley la denuncia a la autoridad competente
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en caso de extravio. En cambio, en comunidades como Extremadura o Islas Baleares, entre

otras, no existe una obligatoriedad especificada.

Existen diferentes denominaciones a la hora de considerar que un animal ha sido
extraviado. Por ejemplo, en Ceuta o La Rioja, aunque el animal esté provisto de un microchip
de identificacion, si no va acompanado de persona alguna, pasaria a considerarse animal
perdido.

En cambio, en Castilla La Mancha y Castilla y Ledn entre otras, si el animal lleva
identificacion, aunque no vaya acompanado de su propietario, no es considerado animal

perdido.

Esta consideracion de animal perdido afecta directamente al tratamiento de los
mismos, en comunidades como Navarra o Pais Vasco, si el animal lleva identificacion se avisara
al propietario para recuperarlo abonando previamente los gastos que haya ocasionado su
mantenimiento. En cambio, en comunidades como Aragon, Canarias o Pais Vasco, aunque el
animal lleve identificacion, pasado el plazo de retencion del mismo, si el animal no ha sido

reclamado o puesto en adopcion, sera sacrificado.

Si el animal no va identificado, en todas la Comunidades Autonomas exceptuando la
Comunidad de Madrid que tiene implantada la normativa de sacrificio cero, se sacrificara al
animal pasado el plazo especificado por cada una de las legislaciones. Este plazo puede variar
entre los tres a los diez dias desde la pérdida del mismo, pasado este plazo si el animal no ha

sido encontrado por sus duenos o adoptado, finalmente sera sacrificado.

Como conclusion, teniendo en cuenta los datos reflejados, sorprende el diferente
tratamiento que reciben en Espafia los animales perdidos segun la comunidad Auténoma en la
que son encontrados. Esta misma problematica no solo afecta a la legislacion animal, sino que

se repite en otras dreas como Sanidad o Educacion.
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2.2 Panorama Tecnologico

2.2.1 Estudio de la competencia

En este capitulo presentamos un estudio de la competencia mas significativa en
Espafia, realizado al inicio del proyecto, gracias al cual definimos con mas claridad nuestra idea

enfocandola a un objetivo concreto.

Existen varias empresas que proveen servicios de geolocalizaciéon de mascotas, a

continuacion, pasamos a detallarlas:

e Tractive: Es una empresa austriaca cuyo principal objetivo es la venta de rastreadores GPS
para perros. Cuenta con una aplicacion movil en la que puedes ver la ubicacion en tiempo
real. Este servicio lleva anadido ademas de la compra de los dispositivos, un coste de

mantenimiento mensual obligatorio.

e V-Pet: Es el nuevo rastreador de mascotas desarrollado por Vodafone, enfocado a la
industria |OT (Internet of Things). Este dispositivo es exclusivo para clientes de Vodafone
que cuenten con una linea movil y abonen una cuota mensual de mantenimiento

obligatoria.

e Kippy Vita: Es una empresa norteamericana que se dedica a la produccion de sistemas de
localizacion GPS. Su sistema tiene un limite de 10.000 localizaciones. Pasado de este rango
debemos volver a adquirir un nuevo dispositivo, ademas de la cuota de mantenimiento

mensual obligatoria.
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e Dookle: Producto de localizacion Bluetooth, cuenta solo con un rango de disponibilidad de

cincuenta metros, por tanto, si el animal sale de este rango no podra ser localizado.

e Xiaomi: Etiqueta botdn, esta tecnologia combina la localizacion por tecnologia Bluetooth
junto con lectura de cédigo QR. Si el animal sale del rango de actuacion, dependera de que
una persona lo encuentre y escanee el cédigo QR que porta el dispositivo del animal, tras su

lectura, el duefio recibira un aviso en un teléfono movil.

Hemos desarrollado una tabla comparativa detallando cada una de las caracteristicas

de las diferentes tecnologias en la Figura 2.2.1.1.

Nuestro desarrollo hardware FYP Locator no tiene limite de usos, es recargable, no
tiene asociado un coste de mantenimiento y cuenta con la funcionalidad de llamada
incorporada, a diferencia de los demas productos de geolocalizacion de su ambito. Ademas, la
aplicacion permite conocer la ubicacion exacta, navegar por el mapa y gestionar varios

dispositivos simultaneos

Para finalizar, concluimos que nuestra prueba de concepto Find your Pet es una nueva

linea de mercado que merece la pena explorar.
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Marca

Producto

Tractive

@ tractive

V de Vodafone

Kippy Vita

Geolocalizacion

PS Activity Track
Tractive GPS V-Pet GPS Activity Tracker
GPS Tracking en tiempo
| Localizador GPS Localizador GPS
rea

App asociada

v

v

v

Medidas

5,1X 4,1X1,5Cm

6x2x3,5Ccm

6x2x3,5Ccm

Peso

35 gramos

50 gramos

44 gramos

Resistente al

agua

v

v

v

Disponibilidad

Un solo pais (Espana)

Disponible en 34 paises

Limite 10.000

localizaciones

Publicidad en la

aplicacion

v

X

X

Duracion media

Bateria

Cuota anual

7 horas 7 horas 7 horas
2-5 dias 3-4 dias 2 dias

49,99 € 49,90 € 49,99 €
59,88 € 84 € 49,92 €
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Producto

Geolocalizacion

App asociada

Medidas

Peso

Resistente al

agua

Disponibilidad

Publicidad en la

aplicacion

Duracion media

Bateria

Precio

Cuota anual

Dookle

Dookle

Xiaomi

oy

Xiaomi, etiqueta boton

Localizador Bluetooth

Protocolos Bluetooth 4.0

v

X

No especificado

7X3,4X1,4Cm

No especificado

10 gramos

v

v

50 metros, ya que utiliza tecnologia

Bluetooth

Mediante lectura de codigo QR

X

X

6 meses

4 meses

Tiempo limitado

Tiempo limitado

24,90 €

15,48 €

No

No

Figura 2.2.1.1 Tabla comparativa productos
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CAPITULO 3. DESCRIPCION

3.1 Descripcion general

Find your Pet es un producto compuesto de dos partes. Por un lado, el desarrollo
software enfocado a usuarios propietarios de smartphones con sistema operativo Android y
por otro lado los dispositivos hardware de geolocalizacion denominados FYP Locator. En
conjunto, configuran una solucidon para la localizacidon en tiempo real de quien porte el
dispositivo. En particular, ha sido concebido pensando en facilitar la localizacion de mascotas

perdidas.

Este producto esta disefiado con el fin de usar Unicamente utilidades estandar de los
dispositivos moviles, las cuales no suponen ningun coste de mantenimiento, ni de servicios

extra a los que ya disponen los usuarios.

3.2 FYP Locator

Figura 3.2.1. FYP Locator
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A continuacion, vamos a detallar el proceso de fabricacion del prototipo FYP Locator.
Dispositivo a través del cual podemos geolocalizar a través de posicionamiento GSM el lugar
donde se encuentra este hardware. El FYP Locator se construye de los siguientes

componentes:

e Placa base de software libre para localizacion GSM A8. (Figura 3.2.2y 3.2.3)

e Tarjeta SIM. (Figura 3.2.3)

e Receptor para carga inalambrica. (Figura 3.2.2)

e Pegamento flexible impermeable marca T-REX.

e Metacrilato translucido color blanco para la fabricacion del contenedor. (Figura 3.2.1)

e Logotipado Find your Pet. (Figura 3.2.1)

Placa base A8

Receptor carga

Inaldmbrica

Contenedor de

vo'L~-ASDQ _
:abejjoA BulAle29Yy s‘ / Metacrilato

Figura 3.2.2. Parte interior FYP Locator — Bateria
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La placa base A8 va conectada a una tarjeta SIM tamafio estandar. La cual permite la

conexion del dispositivo con nuestra aplicacion movil. (Figura 3.2.3)

Figura 3.2.3. Parte interior FYP Locator. Tarjeta SIM conectada

Se pretende que el usuario que adquiera nuestro producto FYP Locator, identifique a su
mascota con una tarjeta SIM especifica, lo que va a permitir la conexion del dispositivo con

nuestra aplicacion movil.

La union de todos los componentes en un contenedor hermetizado con pegamento
impermeable, hace que el dispositivo sea resistente a golpes, polvo y totalmente sumergible.
El color blanco del contendor facilita la vision de los diferentes estados del dispositivo segun el
color que adquiere. (Azul: Dispositivo cargando, Morado: Dispositivo cargando en busca de
cobertura movil, Rojo: Dispositivo en busca de cobertura movil). Para cargar el dispositivo
Unicamente debemos posarlo encima de cualquier cargador de induccidn con el logo FIND your

PET hacia arriba. (Figura 3.2.4).
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Figura 3.2.4. Carga por induccion FYP Locator

3.3 Descripcion técnica

La parte software de Find your Pet esta compuesta por una aplicacion nativa para
sistemas Android, desarrollada con la herramienta Android Studio de Google INC, usando las

siguientes tecnologias:

e Java: El lenguaje de programacion concurrente orientado a objetos, principal para el
funcionamiento de la aplicacion. Dada su alta elasticidad, nos ha permitido un desarrollo

mas intuitivo a la hora de organizar la arquitectura interna.
(
= Java
S

42



e XML: El lenguaje de marcado extensible empleado para el disefio de las vistas y efectos

visuales de la aplicacion.

e JavaScript y NodelJS: El lenguaje de programacion interpretado que hemos utilizado para

gestionar las interacciones entre la aplicacion y el servidor, cuya direccion es accesible
desde Internet, donde se encuentran todos los servicios necesarios para el correcto

funcionamiento de la aplicacion.

Las interacciones se ponen en funcionamiento mediante el entorno de ejecucion para

JavaScript Node.js previamente cargado en el servidor.

JS savascripe N q
‘Egd ¢

e MySQL: El sistema de gestion de bases de datos relacionales MySQL.
Alojado en el servidor en red, nos ayuda a mantener la consistencia con los datos de los
usuarios y dispositivos que van a usar e interactuar con la aplicacion Find your Pet, asi como,

la alta disponibilidad de éstos para que cualquier dispositivo conectado a Internet pueda

usarlos.

My
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e JSON: Los objetos de notacion para JavaScript.

Es el formato de intercambio de datos que hemos usado para la comunicacion entre el
Servidor de Find your Pet y la app Android, ademas de ser el método usado por la API de

geolocalizacion de Google INC que necesitamos para el posicionamiento en el mapa de los

{JSON}

JavaScript Object Notation

FYP Locator.

e Microsoft Azure: La nube de virtualizacion de Microsoft Azure.

Nos ha proporcionado una gran flexibilidad para alojar el Servidor en la Nube, obteniendo
asi la fiabilidad de su continuo funcionamiento, asi como, la visibilidad desde cualquier
punto del mundo a través de la IP PUblica facilitada por la plataforma. Aunque la aplicacion
se encuentra limitada aun para su funcionamiento en Espafa los servicios que hemos

desarrollado estan pensados para expandir el producto a cualquier lugar del mundo.
/ Microsoft
Azure

e Android Studio: el entorno de desarrollo integrado oficial para la plataforma Android

propiedad de Google, ha sido nuestra eleccion para llevar a la practica nuestra idea de

partida.
Android Studio integra las vistas de desarrollo necesarias para los lenguajes Java y XML,

asi como la posible virtualizacion de multiples dispositivos Android anclados al compilador,

desde smartphones hasta pantallas de television con sistema Android.
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Ademas de todas estas facilidades, Android Studio es compatible con la depuracién en tu

propio dispositivo movil Android mediante una simple conexion por cable USB.

Android

Studio

e Ubuntu: El sistema operativo de cddigo abierto Ubuntu, en su version 17.04 Server, es una
distribucion de Linux basada en la arquitectura Debian, gracias a la cual nos ha sido posible
alojar y arrancar los servicios Find your Pet, debido a la gran versatilidad del sistema y su

ligereza para correr en alojamientos en la nube como Microsoft Azure.

ubuntu®

Una vez descritas herramientas, componentes y entornos utilizados para el desarrollo
de Find your Pet, vamos a describir como se estructuran internamente las funcionalidades

desarrolladas, tanto a nivel de servidor como a nivel de aplicacion.

3.4 Estructura Interna de la aplicacion

La aplicacién Android Find your Pet se divide internamente en tres subconjuntos

caracteristicos:

La parte Java compone la estructura interna de la aplicacion y es responsable de su
correcto funcionamiento. Todas las clases se encuentran alojadas en el paquete
v [ findyourpet  dentro del cual existen tres subestructuras de clases que vamos a detallar a

continuacion:
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> Manage El Paquete Manage contiene todas las clases JAVA de tipo POJO#% con la
estructura necesaria para alojar toda la informacion de las respuestas en formato JSON

procedentes de las APIS de conexion con Google para la geolocalizacion.

> sl El paquete sql contiene las clases Java de tipo POJO cuya funcionalidad es alojar
los datos referentes a los usuarios y sus dispositivos. La aplicacion maneja estos datos para la

generacion y personalizacion de la interfaz de usuario.

> vistas  E| paquete vistas aloja practicamente en su totalidad la funcionalidad de la
aplicacion. En su interior se encuentran todas las clases relacionadas directamente con las

vistas de cada una de las transiciones por las que el usuario podra navegar.

En el contenido de estas clases no solo se encuentra el manejo de las vistas, sino que
ademas, se incluyen las interacciones con las funcionalidades nativas del smartphone y el
tratamiento de los datos tanto de usuario como de geolocalizacion, es decir, todas las
comunicaciones con las APl de comunicacion de Google, APl con la que realizamos las
traducciones de los mensajes recibidos desde el FYP Locator a coordenadas trasladables
directamente a un punto en Google Maps, y Find your Pet Server donde de gestionan todos los

datos de usuario.

La parte XML compone todas las estructuras, valores y archivos necesarios para el
disefio de las vistas que van a mostrarse como interfaz de usuario de la aplicaciéon Find your

Pet.

Estas estructuras se encuentran divididas en cinco subconjuntos contenidos dentro del

paquete ¥ res, cuyo contenido detallamos a continuacion:

4 Los objetos de tipo POJO, son clases simples que no dependen de ningun Framework, en las cuales solo
se trata la informacion, pero en ningun momento se realizan operaciones con ella. Las Unicas funciones que
componen estas clases son de tipo “"SET” y “"GET"
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» anim E| paquete anim contiene los ficheros XML referentes a las transiciones de la

aplicacion, las cuales no tienen ninguna funcionalidad interna; su objetivo es crear una interfaz

mas atractiva cara al usuario.

> drawable E| paquete drawable contiene los ficheros de configuracion, en lenguaje XML,

relativos a la apariencia de los iconos usados en la interfaz de usuario disefiada para Find your

Pet.

> layout  E| paquete layout contiene las estructuras, en lenguaje XML, referentes al

diseno de todas las vistas de interaccion del usuario en la aplicacion.

El disefio de las vistas muestra una apariencia estatica en tiempo de desarrollo, pero en

tiempo de ejecucion, a través del cddigo JAVA, estas vistas tomaran una apariencia dinamica.

? mipmap  E| paquete mipmap incluye los ficheros de imagen, iconos e imagenes

dindmicas referenciados en las vistas de la aplicacion.

> values  E| paquete values contiene ficheros descriptores, en lenguaje XML, tales como
colors.xml, strings.xml o dimens.xml entre otros, en los que se codifican los colores,
cadenas de texto o dimensiones referenciadas desde los ficheros de disefio de vista, ayudando

a disponer de un cddigo de disefio mas limpio y legible.

Como tercera parte diferencial en la estructura interna de la aplicacion, se encuentra el
paquete ¥ manifests | dentro del cual se incluye un Unico fichero & AndroidManifestxml
El documento “"Manifest” es el conector indispensable para la compatibilidad y funcionalidad
de la aplicacion con el sistema operativo Android. En él, se declaran desde los permisos de

control del hardware del smartphone, hasta las vistas autorizadas a usar dichos permisos.
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3.5 Estructura interna del servidor

El servidor Find your Pet se aloja en la plataforma cloud de Microsoft Azure. El sistema
operativo que hemos seleccionado es Ubuntu en su version 17.04. A nuestro criterio, es ligeroy
eficiente para soportar y proporcionar los servicios necesarios para el funcionamiento de la

aplicacion y el tratamiento de los datos.

Las funcionalidades internas del servidor estan divididas en dos grupos, que vamos a

describir a continuacion:

El gestor de Bases de Datos relacionales MySQL junto con el servidor Web Apache

permiten alojar y gestionar los datos de los usuarios que van a utilizar el servicio Find your Pet.

La BBDD relacional en la que se almacenan los datos de los usuarios, denominada

“findyourpet”, se divide en dos tablas:

e Usuarios: aloja los datos de los usuarios (email, nombre, contrasena, pregunta de

seguridad y respuesta de seguridad).

e Dispositivos: compuesta por los campos minimos requeridos para almacenar de
forma personalizada los dispositivos de geolocalizacion que administran a través de

la aplicacidn Find your Pet.

Por otro lado, el entorno de ejecucion Node.js, ofrece un servicio permanente de

escucha en unos de los puertos del servidor.

Este servicio previamente disefiado por nosotros con lenguaje JavaScript, atiende una
serie de peticiones de tipo “"GET” y “"POST” a través del protocolo “HTTP”, el cual nos

respondera o ejecutara las operaciones asociadas a este tipo de peticiones.
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Las peticiones al servidor de Find your Pet se ajustan a un esquema previamente

disenado y estandarizado en la APl cuyas peticiones describimos a continuacion:

USUARIOS:

Esquema

Peticion

Requiere

Respuesta

201 — Usuario Creado

Jusers POST UserBody* (body)
4os — Error de entrada
200 - ok
Authorization* (header)
Jusers/{userMail} GET 400 — Error de peticion
UserMail* (path)
404 — Usuario no existente
Authorization* (header) 200 — ok
Jusers/{userMail} PUT UserMail* (path) 403 — Usuario sin Privilegios
UserParameters* (body) | 404 — Usuario no existente
Authorization* (header) 200 — ok
Jusers/{userMail} DELETE

UserMail* (path)

404 — Usuario no existente
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DISPOSITIVOS:

Esquema Peticion Requiere Respuesta

201 — Dispositivo
Authorization* (header)

Jusers/{userld}/devices POST Userld* (path)

Creado

4o5 —Error de
DeviceParameters* (body)
entrada

200 — ok
Authorization* (header) 4oo—Error de
Jusers/{userld}/devices GET Userld* (path) peticion
DeviceName (query) 404 — Dispositivo no

existente

200 — ok
Authorization* (header)
403 — Usuario sin
Userld* (path)
Jusers/{userld}/devices/{deviceld} | PUT Privilegios
Deviceld* (path)
404 — Dispositivo no
DeviceParameters* (body)

existente
Authorization* (header) 200 — ok
Jusers/{userld}/devices/{deviceld} | DELETE | Userld* (path) 404 — Dispositivo no
Deviceld* (path) existente

Para el disefio y generacion de esta APl hemos usado la tecnologia Swagger 2.05.

5Mas info en: https://swagger.io/
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https://swagger.io/

Se trata de un entorno software de cdédigo abierto disefiado y respaldado

especialmente para la creacion, documentacion y consumicion de servicios web RESTful.

{-} swagger

El JSON esquema de la API, junto con las capturas de la descripcion detallada de cada

una de las operaciones disponibles, estan detalladas en el Anexo 2.

3.6 Estructura y funcionalidad de la interfaz de usuario

A continuacion, vamos a describir como esta compuesta la interfaz de usuario de la

aplicacion Find your Pet:

Figura 3.6.1. Apertura y Login de la aplicacion
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La transicion de apertura y la pantalla de inicio de sesion serdn las primeras interfaces
que se encontrara el usuario. En la pantalla de inicio de sesidn, el usuario tendra las opciones de
entrar a su perfil de Find your Pet, crear un nuevo perfil en la aplicacidn o renovar su contrasefia

en caso de haberse olvidado de ésta.

Cuando el usuario comienza el proceso de inicio de sesion a través de la aplicacion, en el
momento que pulsa sobre el botdn entrar, se realizan una serie de validaciones de formulario,
tras las cuales se ejecuta otra una serie de comprobaciones contra el servidor Find your Pet a

través de peticiones HTTP.

En primer lugar, hace una peticion GET al servidor con los datos introducidos. En caso
de que los datos introducidos no concuerden con los datos almacenados o ni siquiera existan

datos de ese usuario, se mostrara por pantalla un error.

En caso contrario, el usuario accedera a su perfil en Find your Pet.

V40638 V40639

¢Cudlestu libro favorito?
¢Quién fue tu mejor amigo de la infancia? =
£Quién es tu profesor/a favorito de la infancia?

Nombre de tu primera mascota
Pelicula favorita
Lugar favorito en el mundo

e
REGISTRATE

CONTINUAR
~

Figura 3.6.2. Registro usuvario de la aplicacion
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En la interfaz de Registro, el usuario facilitara los datos necesarios para crear un nuevo
perfil en la aplicacion Find your Pet. Una vez se hayan rellenado todos los datos solicitados y se
hayan realizado las correspondientes validaciones de formulario, como la sintaxis del correo
electronico o la sequridad de la contrasena para el alta nueva, cuando el usuario pulse el boton
“registrate” se desencadenaran las siguientes operaciones:

e Una peticion HTTP de tipo POST a la URL "<direccionlPServidor/DominioServidor>/users”
cuyo cuerpo en formato JSON contendra los datos del nuevo usuario, tras la que el servicio

JavaScript alojado en el servidor dara de alta el usuario en la base de datos MySQL.

e Elbackend de la aplicacion quedara a la espera de que esta operacion se haya realizado con

éxito, tras lo cual mostrara un mensaje al usuario indicativo del éxito del alta.

V’A‘Y y—A1 Yo

FIND s PET FIND . PET P

Introduce tu email a Inttoduce tu nueva contrasefia

!] ¢Cuakbes tu libro favorito?

T —— B Introduce tu respuesta

ﬂ Repite tu nueva contrasena

IR A RESETEO DE CONTRASENA

Figura 3.6.3. Recuperacion de contraseiia de la aplicacion
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La interfaz de olvido de contrasefa facilita la recuperacion del perfil a la personas que

no recuerden su contrasena.

El usuario deberd introducir su email de inicio de sesidn, tras lo cual la aplicacion
preguntara por la existencia de dicho usuario al sistema de tratamiento de datos a través de
una peticion HTTP. Segun el tipo de respuesta, se lanzara un error o se cargaran los datos

necesarios para comprobar la identidad del usuario.

En el caso de que la respuesta de seguridad sea correcta, daremos por valida la
identidad para permitir la renovacion de la contrasefia. Cuando el usuario haya introducido la
nueva contrasena por duplicado, cumpliendo los requisitos minimos de sequridad de ésta, la
aplicacion lanzara una operacion de tipo PUT al servidor, via HTTP, con los nuevos datos a

modificar en la base de datos MySQL.

©.4 0827 @
véonT véonT

FIND .. PET FIND s PET

Roco

GRETTREIG

", O
666R54433 = MyDevice

[ 666332211

REGISTRAR FYP LOCATOR

ANADIR FYP LOCATOR i

Figura 3.6.4. Aiadir nuevo dispositivo en la aplicacion
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Desde la vista de gestion de dispositivos asociados a un usuario, se realizan dos tipos de

peticiones al servidor.

Al acceder a la vista de gestion de dispositivos de usuario se realiza una peticion de tipo
GET con protocolo HTTP pidiendo todos los dispositivos registrados asignados al id de usuario

cuya sesion se encuentra abierta en la aplicacion.

El fichero JSON con los datos de los dispositivos de respuesta del servidor se convierte

en una lista.

Como se puede observar en la Figura 3.6.4, cada uno de los dispositivos enumerados
tiene la opcion de ser eliminado de la lista personal del usuario.
La eliminacion de un dispositivo enviara una peticion de tipo DELETE via HTTP que el

servidor tratara para eliminar el dispositivo de la base de datos MySQL.

Al dar de alta un nuevo dispositivo, rellenando los datos solicitados, se generard una
peticion de tipo POST a <ipServerFYP>/users/{userId}/devices/{deviceIs}, tras
cuya ejecucion, el dispositivo se habra eliminado de la BBDD y se recargara la vista con la lista

actualizada.

En el resto de interfaces donde sea necesario el uso de informacion personal del
usuario, como pueden ser los dispositivos asignados, Unicamente el desarrollo de la aplicacion
realizara peticiones "GET” con protocolo "HTTP”, para que el servidor “Find your Pet” devuelva

la informacion necesaria desde el servicio MySQL.
La aplicacion también interactuara con la APl de Gerocoding de Google INC

internamente a la hora de traducir el mensaje recibido desde el FYP Locator, para generar a

partir del mensaje las coordenadas en el mapa de la aplicacion Find your Pet.
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CAPITULO 4. CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

El principal objetivo de este proyecto es, tal y como se ha explicado al principio del
presente documento, la creacion de un sistema geolocalizador que, por un lado, mitigue la
problematica causada en Espafia a nivel legislativo, sin que las limitaciones geograficas por

comunidades afecten a la pérdida de mascotas.

Con respecto a la meta propuesta, hemos sido capaces de elaborar el sistema de
geolocalizacion Find your Pet, consiguiendo un producto asequible y manejable por todo tipo

de usuarios.

Actualmente, existen diversas empresas dedicadas al ambito de la localizacion de
mascotas. Nuestra ventaja con respecto a las mismas es la mantenibilidad y coste del servicio,
asi como, la adquisicion de los componentes necesarios que conforman el sistema que no

requiere de coste de mantenimiento asociado.

Tras la finalizacion del proyecto, podemos concluir que hemos superado la idea inicial
anteriormente descrita consiguiendo el desarrollo de una aplicacién totalmente funcional

asociada a un dispositivo fisico de localizacion.

En definitiva, este proyecto nos ha aportado diversos conocimientos en el ambito del
desarrollo de aplicaciones para plataformas moviles, asi como, un entendimiento del ambito
emprendedor, facilitando que nuestra de concepto de nuestra prueba de concepto pueda ser el

inicio de un producto competidor en el mercado.

Como trabajo a futuro dotaremos de seguridad al servidor de tratamiento de datos, asi
como la encriptacion del protocolo de comunicacion con éste, y la viabilidad de extendernos a

otro tipo de plataformas como I0S o Windows Mobile.
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CAPITULO 4. CONCLUSION AND FUTURE WORK

The main objective of this project is, as explained at the beginning of this document,
the creation of a geolocator system that, on the one hand, mitigates the problems caused in
Spain at the legislative level, without the geographical limitations affecting communities to

the loss of pets.

With respect to the proposed goal, we were able to develop the geolocation system

Find your Pet, getting an affordable and manageable product for all types of users.

Currently, there are several companies dedicated to the field of pet tracking. Our
advantage with respect to these is the maintainability and cost of the service, as well as the
acquisition of the necessary components that make up the system that does not require

associated maintenance costs.

After the completion of the project, we can conclude that we have overcome the initial
idea described above achieving the development of a fully functional application associated

with a physical location device.

In short, this project has provided us with diverse knowledge in the field of application
development for mobile platforms, as well as an understanding of the entrepreneurial field,
facilitating that our concept concept can be the beginning of a competitive product in the

market.
As future work we will provide security to the data processing server, as well as the

encryption of the communication protocol with it, and the viability of extending to other types

of platforms such as 10S or Windows Mobile.
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CAPITULO 5. DIVISION DEL TRABAJO

En este capitulo vamos a detallar las tareas realizadas por cada uno de los miembros del

equipo durante el desarrollo de Find your Pet.

El proyecto se ha realizado conjuntamente, participando ambos de manera equitativa

en todos los apartados.

Nuestro modelo de trabajo se ha basado en metodologias agiles, utilizando Trello como
tablero Kanban para particionar nuestro desarrollo en pequenos sprints y GitHub como
repositorio privado para la implementacion del proyecto al control de versiones, consiguiendo

de esta manera una comunicacion fluida que fomenta la evolucion y crecimiento del proyecto.

5.1 Contribuciones de Rubén Barrado Gonzalez

Investigacion:

Idea del proyecto: evitar el sacrificio de las mascotas perdidas.

J Investigacion sobre las diferentes legislaciones de proteccion animal y de los

registros de identificacion animal por Comunidad Auténoma.

o Recabacion informacion mas detallada a través de asociaciones y administrativos
vinculados a Registros de diversas Comunidades Autonomas de Espafia a través de

contacto telefdnico.

o Estudio de herramientas y lenguajes para aplicaciones Android: Android Studio,

Java, XML, SQLite y Gradle.
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Estudio de servicios y lenguajes para el servidor Find your Pet: Swagger, Node.js,

YAML, JSON, MySQL, Ubuntu, Microsoft Azure y Apache.

Desarrollo:

Realizacion de Mockups a través de la aplicacion myBalsamiq para el prototipado del

proyecto.

Desarrollo de la aplicacion en Android Studio, tanto a nivel de Front end como Back

end.

Adquisicion de algunas piezas y materiales necesarios para la construccion de FYP
Locator: Metacrilato traslicido blanco, pegamento flexible impermeable, receptores

de carga inalambrica y logotipado.

Fabricacion de FYP Locator.

Funcionamiento de la herramienta Swagger para diseno de estandares API con

lenguaje YAML y JSON.

Estructura y disefio de la API para la interconexion de la APP con el servidor Find your

Pet.

Configuracion, instalacion y puesta en marcha del sistema operativo para su correcto

funcionamiento y visibilidad en red.

Arquitectura y despliegue de los servicios necesarios para el tratamiento de datos de

la aplicacion y su acceso desde cualquier dispositivo conectado a Internet.

Disefo de plantilla de pagina web a futuro con la herramienta Wix.
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Memoria:

o Realizacion de la redaccion y correccion de la memoria.

Implementacion
App:

Front end

Figura 5.1.1. Diagrama de dispersion sobre los apartados implementados a lo largo del

proyecto por Rubén
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5.2 Contribuciones de Monica Moran Blanco

Investigacion:

Idea del proyecto: evitar el sacrificio de las mascotas perdidas.

Investigacion sobre las diferentes legislaciones de proteccion animal y de los

registros de identificacion animal por Comunidad Auténoma.

Recabacion informacion mas detallada a través de asociaciones y administrativos
vinculados a Registros de diversas Comunidades Autdnomas de Espana a través de

contacto telefonico.

Estudio de herramientas y lenguajes para aplicaciones Android: Android Studio,

Java, XML, SQLite y Gradle.

Estudio de servicios y lenguajes para el servidor Find your Pet: Swagger, Node.js,

YAML, JSON, MySQL, Ubuntu, Microsoft Azure y Apache.

Desarrollo:

Realizacion de Mockups a través de la aplicacion myBalsamiq para el prototipado del

proyecto.

Desarrollo de la aplicacion en Android Studio, tanto a nivel de Front end como Back

end.

Adquisicidon de alguna de la piezas y materiales necesarios para la construccion de

FYP Locator: placas base A8.
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. Fabricacion de FYP Locator.

J Funcionamiento de la herramienta Swagger para disefio de estandares API con
lenguaje YAML y JSON.

o Estructuray disefio de la APl para la interconexion de la APP con el servidor Find your
Pet.

J Configuracion, instalacion y puesta en marcha del sistema operativo para su correcto

funcionamiento y visibilidad en red.

. Arquitectura y despliegue de los servicios necesarios para el tratamiento de datos de

la aplicacion y su acceso desde cualquier dispositivo conectado a Internet.

. Disefo de plantilla de pagina web a futuro con la herramienta Wix.
Memoria:
o Realizacion de la redaccion y correccion de la memoria.

Documentacién

Implementacién
App:

Front end

Figura 5.2.1. Diagrama de dispersion sobre los apartados implementados a lo largo del

proyecto por Moénica
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ANEXO 1. MANUAL DE USUARIO

A1.1 Acceso a la aplicacion

Accedemos a la aplicacion Find your Pet a través del menu principal del dispositivo

movil.

Figura A.1.1. Acceso a Find your Pet
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A1.2 Login en la aplicacion

Q9 9. 0601

Figura A.1.2. Transicidn inicial de Find your Pet

Al abrir de la aplicacion "Find your Pet” se muestra una transicion de dos segundos, en la
cual se aprecia como el logo del producto se difumina desde el fondo antes de mostrar la

pantalla de inicio de sesion.
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CREA UNA CUENTA

b

Figura A.1.3. Login en Find your Pet

Para iniciar sesion, el usuario debe indicar el correo electrdnico con el que se registro,

asi como su contrasefa y pulsar el boton "Entrar”.
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A1.2 Registro de un nuevo usuario

Sino tiene una cuenta creada, debera registrarse para acceder a la aplicacion.

La
s

CREA UNA CUENTA CONTINUAR

= =

Figura A.1.4. Creacion de cuenta de usuario en Find your Pet

El usuario debe pulsar el boton de "Crear una cuenta” para ser redirigido a la pantalla de

registro en la que debe rellenar los datos necesarios para su registro como usuario.
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ronT v—A1 Y'A‘Y

FIND .. PET an s PET FIND ,. PET

iIlND YOUR PET SPAIN favorit Nombre de tu primera mascots

ot amigo de la Infancia

cQuién es tu profesor/a favorito de la infa
l Nombre de ty primera mascota

»le,: favonts ! MyPet

findyour pet.spain@gmail.com

Tu usuario se ha creado correctaments

< 3

Figura A.1.5. Registro en Find your Pet

El proceso de alta de usuario consta de dos partes:

A1.2.1 Solicitud datos de primera pantalla

Es la interfaz de solicitud de datos personales que van a ser asociados a la nueva cuenta
creada: nombre, correo electronico de inicio de sesion, contraseiia de acceso a su perfil y

repeticion de contrasefa.

Cuando el usuario presione el boton de continuar, la interfaz comprobara que el correo

electronico no estuviera previamente registrado en la base de datos de Find your Pet.
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También determinara la validez de la contrasefa introducida, comprobando si los dos

campos de contrasefia coinciden.

Si alguna de las comprobaciones fallase, se muestra una ventana emergente en la que

se explica el error producido para facilitarle la correccion.

véon' v

o 9]
FIND s PET

FIND . PET

= FIND YOUR PET SPAIN
= FIND YOUR PET SPAIN

ind.your.pet.spa mail.com

find.yourpet spain@gmail.e:

ﬂ Introduce tu confrasena

e
ﬂ Repite tu contrasefia a

\ a esnes
CONTINUAR _

Figura A.1.6. Ventanas emergentes de errores en el Registro en Find your Pet
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A1.2.2 Pregunta de sequridad

Cuando se haya completado con éxito el primer paso se solicita al usuario la eleccidn de
una de las preguntas de seguridad disponibles para, a continuacion, indicar la respuesta a la

pregunta seleccionada.

Este mecanismo constituye la via de recuperacion de contrasena en caso de olvido de
ésta. A continuacion, al pulsar el botdn "Registrate”, se procede al alta del nuevo registro en la
base de datos alojada en el servidor. La interfaz muestra una indicacion de que el proceso de
registro ha concluido con éxito durante dos segundos. Transcurrido ese tiempo, la aplicacion

redirige al usuario automaticamente a la pantalla de inicio de sesion.

“1 Y,A1

Nombire de tu primera mascots x F'ND/wd, PET

Ty pyPet Introduce tu email

ﬂ Introduce tu contrasefia

ENTRAR

/

CREA UNA CUENTA

¢HAS OLVIDADO TU CONTRASENA?

Tu usuario s& ha creado comactamants

< 3

Figura A.1.7. Creacion de usuario correcta en Find your Pet
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A1.3 Recuperacion de contrasena

Y’A‘Y v»A1

FIND et PET

FIND s PET

find.your.pet.spain@gmail.com

Introduice tu email

RESETEAR CONTRASENA
ﬂ Introduce tu contrasena

ENTRAR

I ¢HAS OLVIDADO TU CONTRASENA? I

¥4 0906

vaon’

FIND e PET

!.l Nombre de tu primera mascota

B MyPet

IR A RESETEO DE CONTRASENA

Figura A.1.8. Ventanas emergentes de reseteo de contraseina en Find your Pet
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El proceso que debe seguir un usuario cuando ha olvidado la contrasefa asociada a su

cuenta de inicio de sesion consta de cuatro sencillos pasos:

1.

Desde la pantalla de inicio de sesion, la aplicacion tiene habilitado un botdn en la parte

inferior de la pantalla que muestra el texto ";Has olvidado tu contraseia?”. Al pulsar, se

inicia el proceso de renovacion de la contrasena.

El restablecimiento de la contrasefa requiere indicar el correo electrénico usado en el
registro y pulsar el botén "Resetear contraseria” con el que se comprueba si el usuario se

encuentra dado de alta en el sistema.

Por seguridad, debe responder al usuario a la pregunta de seguridad elegida en el
momento de su registro. Si la respuesta es correcta continuamos al Ultimo paso del

proceso.

Por Ultimo, se solicita al usuario que indique por duplicado la nueva contraseia, que
debera cumplir unos minimos requisitos de sequridad, los cuales se indican al usuario

mediante avisos resaltados en la interfaz:

f - 0
La contrasefia es demasiado corta
-_—

Figura A.1.9. Mensaje de error contrasefa demasiado corta

Tras restaurar la contrasena, la aplicacion muestra un mensaje de éxito y se redirige de

nuevo a la pantalla de inicio de sesion.

Tu contrasefia se ha renovado

Figura A.1.10. Mensaje de éxito contrasefa renovada
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A1.4 Inicio de sesion en la aplicacion

véanT

FIND s PET

FIND ,-.. PET ) o

- find.yourpe!l. spain@gmall.com

ENTRAR

Figura A.1.11. Pantalla principal en Find your Pet

Cuando el usuario rellene los datos de inicio de sesion y pulse el botén "Entrar”, la

aplicacion comprobara las credenciales.

Si son correctas, accedera a la pantalla principal.
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@2

Geolocalizacion Llamar a FYP Locator

Anadir o eliminar FYP Locator

Figura A.1.12. Funcionalidades pantalla principal

La pantalla principal consta de tres funcionalidades.

1. Geolocalizacién: corresponde al acceso de geolocalizacidn de mascotas, cuyo

FYP Locator ha sido previamente dado de alta en la tercera funcionalidad.

2. Llamar a FYP Locator: conduce al usuario a la interfaz de escucha del FYP

Locator registrado por el usuario.

3. Afadir o eliminar FYP Locator: interfaz de gestion de FYP Locator.
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A1.5 Gestion de FYP Locator

Y'A‘Y V’A1

FIND e PET FIND eue PET

Toby
a HEORHAATEE

;\‘j 4R,0(c“°*r,

Afiadir o eliminar FYP Locator

ANADIR FYP LOCATOR

Figura A.1.13. Aiadir o eliminar FYP Locator

Accionando el boton de acceso a la vista de gestion de FYP Locator, se accede a la
interfaz asociada. En ella aparece una lista con todos los FYP Locator que se hayan dado de
alta en el perfil del usuario anteriormente. Cada FYP Locator va acompanado de su respectivo
botdn de eliminacion del perfil. En la parte inferior de la pantalla aparece el boton para agregar

un nuevo FYP Locator.
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A1.6 Creacion de un nuevo FYP Locator

Y’A‘Y

FIND eee PET FIND s PET

Toby
H6344433 = MyDevice

Roco
666778625 [ 666332211

REGISTRAR FYP LOCATOR

ANADIR FYP LOCATOR

Figura A.1.14. Anadir FYP Locator

Accionando el boton “Afiadir Dispositivo” desde la pantalla de gestion de FYP Locator
de usuvario, la interfaz redirige al usuario a una sencilla pantalla de registro de un nuevo
dispositivo. Debe indicarse el “nombre” que se le quiera asignar al nuevo FYP Locator y el

numero de teléfono correspondiente a la tarjeta SIM integrada en el FYP Locator a sincronizar.
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Tras pulsar el boton de "Registrar dispositivo”, la aplicacion anadira el dispositivo
asociado al usuario, mostrara un mensaje de éxito si todo ha ido correctamente y el usuario

sera redirigido a la pantalla de gestion de FYP Locator actualizada con el nuevo dispositivo.

P

FIND e PET

Toby

HREEHAA3E

: Roco
Tu FYFP Locator se ha registrado correctamenie ) GRGETTRESG

MyDevice
B |

ANADIR FYP LOCATOR 3

Figura A.1.15. Registrar FYP Locator
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A1.7 Eliminacion de FYP Locator

V'.A 7 Y’.A 3
FIND s PET FIND e PET

Toby Toby
HEOEHA433 6 @ HRHEHEA3E

Roco Roco
GR6T7B50G a‘ GRG7TRESG

MyDevice
BEGAG:

ANADIR FYP LOCATOR i ANADIR FYP LOCATOR i

‘ -ﬁ ELIMINAR FYP LOCATOR

(Estas seguro que deseas eliminar al
dispositiva  MyDevice?

CANCELAR Sl

Figura A.1.16. Eliminar FYP Locator
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Desde la pantalla de gestion de FYP Locator, al accionar sobre el icono de papelera
situada en linea con el dispositivo a eliminar, el sistema advertira con un mensaje del
procedimiento que se va a llevar a cabo sobre ese FYP Locator. Si confirmamos la eliminacion,
la aplicacion realizara las operaciones pertinentes de eliminacidn del dispositivo en la base de

datos del servidor.

Una vez se ha llevado a cabo el proceso, se refresca la vista con los FYP Locator

restantes activos.

Y’A‘Y

FIND ;s PET
Toby
)\ 666554433 6
T R
:@ 63:7078622‘}? 6

Figura A.1.18. Resultado de eliminar un dispositivo
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A1.8 Llamar a FYP Locator

Y'A1 Y’A1

FIND . PET FIND . PET

Toby
o @ HEHEHAASS

Geolocalizacion Llamar a FYP Locator ROCO

RT7TRLOG

666

Afadir o eliminar FYP Locator

Figura A.1.19. Llamar a FYP Locator
Desde el menu principal, si accionamos el botdn de acceso a la vista de activacion de

escucha de dispositivo "Llamar a FYP Locator”. La interfaz cambia a una vista con los FYP

Locator que el usuario tiene dados de alta.

85



Al seleccionar uno de ellos, se realizara una llamada al nUmero de teléfono asociado a

FYP Locator, la cual a los pocos sequndos serd autodescolgada por FYP Locator y posibilitara al

usuario escuchar el entorno en el que se encuentra la mascota.

Roco
666778100

\ 4

5

666778899

00:04

Speaker

Figura A.1.20. Llamada telefonica con la funcion “Llamar a FYP Locator”
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A1.9 Geolocalizacion de FYP Locator

¥4 0820

FIND s PET

A

Geolocalizacion

©

Llamar a FYP Locator

¥4 0839

Y'A1

FIND e PET

Tob
ﬁ Heo ::yE;v-'L-'lfil‘.

Roco
l\\‘ BRaTIRAOG

Figura A.1.21. Geolocalizacion de la mascota

Desde el menu principal, accedemos a la vista de geolocalizacion accionando el botén

"Geolocalizacidn”, en la que podemos seleccionar el dispositivo a geolocalizar.
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La eleccion del dispositivo conlleva el envio automatico de un SMS al nimero de

teléfono asociado a FYP Locatory la interfaz pasara al modo "Esperando respuesta”.

Cuando FYP Locator recibe el SMS la aplicacidn solicita las coordenadas exactas de la
direccion enviada, traduce la respuesta y posiciona en el mapa la ubicacion exacta de FYP

Locator.

Figura A.1.22. Esperando respuesta
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B Messages * n

(650) 555-1212
Dw:Calle Portico d

MARK AS READ

Telefénica S.A o

\

Figura A.1.23. Geolocalizacion del dispositivo en Find your Pet

Se puede navegar por el mapa, el zoom o decrementarlo. Si se presiona sobre el icono
de localizacidon se muestra el nombre del dispositivo FYP Locator, asi como, las siguientes

funcionalidades adicionales en la parte inferior derecha:

e Abrirla ubicacion con Google Maps.

e Navegar a la ubicacion con Google Navigation.
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Marcador de Roco
Nibe u.— L)

Op
Y
o r

Figura A.1.23. Funcionalidades de geolocalizacion del dispositivo
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ANEXO 2. DESCRIPCION DETALLADA API

A2.1 JSON Esquema

El codigo del JSON Esquema esta disponible a través del repositorio oficial Find your

Pet en la plataforma GitHub, en el interior del directorio Cédigo Servidor.

A2.2 Detalle de funciones disponibles

POST fusers Afade un nuevo usuario a la BEDD de Find your Pat

Afiade un nuevo usuario a la BEDD de Find your Pet

Name Description

UserBody = ™5™

Example Value Mode

(body)
"UserName": "string"”,
"UserPass": "string",
"Userfmail™: "string",
"UserSecurityQuestion™: "string”,
"UserSecurityAnswer": "string"
Parameter content type
applicationfjson ~
Responses Response content type | applicationfjson - | ‘
Code Deseription
405
Error en los parametros de entrodo

Figura A.2.1.Creacion de un nuevo usuario
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fusers/{userMail} Retorna un usuario dispanible en la BEDD

Retorna un usuario disponible en la BEOD

Name Description

ization = reouired
Authorization Incluyendeo |a prueba de acceso (utilizande el modele de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenga privilegios para acceder a 13 base de datos de entidades
string

(header)

userMail * requir=c Usuario 3 listar

string
(path)

Responses Response content type | applicationfjson w

Code Description

Example Value Mode!

"UserSecurityQuestion’
"UserSecurityAnswer®: "string”,
"id": @

<D Error devolviendo lo lista de wsvarios

Figura A.2.2. Peticion de datos de un usuario
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PUT Jusers/{userMail} Modificarlos dates de un usuario

Modifica los datos de un usuario
Parameters Try it out

Name Description

2 B * raguired
Authorization Incluyenda la prusba de acceso (utilizando el modele de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenpa privilegios para acceder a |a base de datos de entidades
string

(header)

userMail = re9uims d del dispositivo a modificar
string

(path)

UserParameters * '#9-/%9 Datos del dispositivo

(body} Example Valug Mode

"Userame": "string",
"UserPass": "string",

"Usertmail™: "string",
"UserSecurityQuestion™: "string™,
"UserSecurityAnswer™: "string”

Parameter content type
applicationfjson ~
Responses Response content type | applicationfjzon w
Code Description
403
Uswario no autenticado. Peticion Errdnea

Figura A.2.3. Modificacion de datos de un usuario
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USRS /users/{userMail} Eliminamos un usuario de la BBDD equivalente al identificador asignado

Eliminames un usuario de la BEDD equivalente al identificador asignado
Parameters Try it out

Name Drescription

s odE o & Faguired
Authorization Incluyende la prueba de acceso (utilizande el modele de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenga privilegies para acceder a la base de datos de entidades
string

(header)

userMail = reguir=e Usuaric a EEminar

string

(path)

Responses Response content type | aplication/json hd

Code Description

200 Usuario eliminado

S Usuario no existemie

Figura A.2.4. Eliminacion de un usuario



POST Jusers/{userId}/devices Agregarun dispositivo 3 un Usuaria

Parameters

Name

Authorization * =
string
(header)

userld = ™
string

(path)

Dewvice * r#oursd

{body)

Responses

Code

20

400

Description

Incluyendeo |a prusba de acceso (utilizande &) modeko de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenpa privilegios para acceder 3 |3 base de datos de entidades

Usuaric del device

Device a crear
Example Valug Model

{
"DeviceName™: "string”,

"DeviceNumber”: "string",
"img": @
}

Parameter content type

applicationfjson w

Response content type | application/json e

Description

Dispositive cresdo

Error en Lo Creacidn

Figura A.2.5. Creacion de un dispositivo a un usuario
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Jusers/{userId}/devices Lista de Dispositives asignados a un usuario

Name Description

Authorization * ™I
string
(header)

Incluyendao I prusba de acceso (utilizands &) modelo d= seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tnpa privilegios para acceder 3 |3 base de datos de entidades

userld * ™% red d del usuario cuyos dispositvos queremos listar

string

(path)

DeviceName nombre del dispositive a devolver en case de solo queser obtener uno en concreto

string

(query)

Responses Response content type | application/json ~

Code Description

200 Listo retornoda con éxito

Example Valueg Model

"DeviceMame": "string”,
"DeviceMumber™: “"string®,
"img™: 8,

"id": @

404
Mo se encuentra el nombre de dispositive que desea Listar

B Uspario no autenticade. Peticion Errdnea

Figura A.2.6. Peticion de los datos de uno o varios dispositivos de un usuario
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fusers/{userId}/devices/{deviceld} Modiiicar los datos de un dispositive 3socisdo = un usuario

Modifica los datos de un dispositivo

Name Drescription

H 1 = ragulred
Authorization Incluyends la pruzba de accese (utilizands < modeke de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenga privilegies para acceder a |a base de datos de entidades

string
(header)
Device = reaired Datos del dispasitivo
(body) Example Value Mode!
{
"DeviceName™: "string®,
"DeviceNumber”: "string",
"img": @
I
Parameter content type
application/json w

deviceld * ™ d del disposifivo 3 modificar

string
(path)
userld * =avred d del usuario propietario de dispositivo
string
(path)
Responses Response content type | applicationfjson -
Code Description
200 Usuarie Modificode
403
Usuario No autenticodo. Peticion Errdnea
O Dispositive mo encontrodo

Figura A.2.7. Modificacion de los datos de un dispositivo de un usuario
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S03= /users/{userId}/devices/{deviceId} Bormarun dispositvo

Elimina un dispositvo asignado a un usuario

Parameters

Name

Authorization * r=suired

string

(header)

deviceld * =34
integer{$int64)

(path)

userld * reoured
integer($intsd)

(path)

Responses

Code

204

400

404

Drescription

Incluyende la prueba de acceseo (utilizande el modeke de seguridad OAuth2.0) para garantizar que el consumidor tenga privilegics para acceder a la base de dates de entidades

ID del dispositivo a eliminar

Email del usuario cuyo dispositivo 3 elminar

Response content type | applicationifjson w

Description

Dispositive Eliminado

Error ol eliwinar el digpositivo

No se reconoce el id de dispositivo

Figura A.2.8. Eliminado de un dispositivo asignado a un usuario
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ANEXO 3.

ESTUDIO COMPARATIVO DE LAS

LEGISLACIONES ANIMALES POR COMUNIDAD

AUTONOMA

Registro — Comunidad

Autonoma

Teléfono de

contacto

RAIA - Andalucia WWWw.raia.es 954 542 701
RIACA - ARAGON WWWw.riaca.org 976 318 533

RIAPA - Asturias www.riapa.es 985 212 907
RIVIA - Valencia WWW.rivia.org 902 151 640
ZOOCAN - Canarias www.zoocan.net 928 296 959
RACIC - Cantabria racic.cantabria.es/racic/ 942 207 812
SIIA-CLM - Castilla La Mancha | www.siiaclm.org 925223952
SIACYL - Castillay Ledn www.siacyl.org 980522 242
AIAC - Cataluna www.veterinaris.cat 934 189294
SIACE - Ceuta www.siace.org 956 514 236
RIACE - Extremadura www.riace.es 924 230739
REGIAC - Galicia regiac.xunta.gal 988 603 075
RIACIB - ISLAS BALEARES www.covib.org 971713 049

RIAC - La Rioja www.larioja.org/riac 941 291100
RIAC - MADRID www.riacmadrid.org 915 645 459
SIAMEL - Melilla www.siamel.org 952 676 337

SIAMU - Murcia www.siamu.org 968 236 458
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http://www.riacmadrid.org/
http://www.siamel.org/
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Registro — Comunidad

Autonoma

REIAC Navarra

www.cfnavarra.es/censocanino/

Teléfono de

contacto

848 423 481

REGIA Pais Vasco

www.nekanet.net

945016 311

Figura A.3.1. Registros de animales de compaiiia en Espaia
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Comunidad

Autonoma

Andalucia

Aragon

Asturias

Canarias

Cantabria

Castilla La

Mancha

Castillay

Leon

Ley de Proteccion

Animal

Ley 11/2003, de 24

de noviembre

Obligatoriedad

de microchips®

Perros, gatosy

hurones

Requisitos establecidos en

caso de pérdida®

Denuncia obligada por la ley

Ley 11/2003, de 19

de marzo

Perros

Sin obligatoriedad

especificada

Ley 13/2002, de 23

de diciembre

Perrosy gatos

Denuncia obligada por la ley
en el plazo de cuarenta y
sino  se

ocho horas,

considerara abandono

Ley 8/1991, de 30 Sin obligatoriedad
Perros
de abril especificada
Ley 3/1992, de 21 Sin obligatoriedad
Perros
de mayo especificada
Ley 7/1990, de 28 Sin obligatoriedad
Perros
de diciembre especificada
El poseedor de un animal, o
persona por él autorizada,
debera denunciar, en su
caso, su pérdida o extravio a
Ley 5/1997, de 24
Perros

de abril

la autoridad competente,
en el término de cinco dias a
partir de que tal situacion se

produzca.

® Informacién extraida de las Leyes de Proteccién animal de las Comunidades Auténomas

correspondientes.
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http://www.juntadeandalucia.es/boja/2003/237/d1.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/boja/2003/237/d1.pdf
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http://www.gobcan.es/boc/1991/062/boc-1991-062-001.pdf
http://www.gobcan.es/boc/1991/062/boc-1991-062-001.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/1992/05/23/pdfs/A17673-17679.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/1992/05/23/pdfs/A17673-17679.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/1991/04/18/pdfs/A12062-12064.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/1991/04/18/pdfs/A12062-12064.pdf
http://www.jcyl.es/web/jcyl/binarios/582/452/37633481_118_DOCSLEG_LCyL_1997_147.dat.pdf?blobheader=application%2Fpdf%3Bcharset%3DUTF-8&blobheadername1=Cache-Control&blobheadername2=Expires&blobheadername3=Site&blobheadervalue1=no-store%2Cno-cache%2Cmust-revalidate&blobheadervalue2=0&blobheadervalue3=JCYL_delaPresidencia&blobnocache=true
http://www.jcyl.es/web/jcyl/binarios/582/452/37633481_118_DOCSLEG_LCyL_1997_147.dat.pdf?blobheader=application%2Fpdf%3Bcharset%3DUTF-8&blobheadername1=Cache-Control&blobheadername2=Expires&blobheadername3=Site&blobheadervalue1=no-store%2Cno-cache%2Cmust-revalidate&blobheadervalue2=0&blobheadervalue3=JCYL_delaPresidencia&blobnocache=true

Comunidad

Autonoma

Cataluna

Comunidad

Valenciana

Extremadur

a

Galicia

E

Baleares

La Rioja

Ley de Proteccion

Animal

Ley 12/2006, de 27

de julio

Obligatoriedad

de microchips

Perros, gatosy

hurones

Requisitos establecidos en

caso de pérdida

Sin obligatoriedad

especificada

Ley 2/15, de 23 de

marzo

Perros, gatosy

hurones

Denunciar la pérdida del
animal, conforme lo

establecido en el articulo 33

Ley 12/2009, de 23

Perros, gatosy

Sin obligatoriedad

de diciembre hurones especificada
Ley 5/2002, de 23 Sin obligatoriedad
Perros
de mayo especificada
Comunicar al  Registro
Gallego de Identificacion de
Animales de Compania el
extravio o muerte del
animal doméstico, en caso
Ley 4/2017, de 3 de
Perros de inscripcion obligatoria,
octubre )
en el plazo maximo de
setenta y dos horas desde
que se tuviese
conocimiento  de  tales
hechos.
Ley 1/1992, de 8 de Sin obligatoriedad
Perros

abril

especificada

Ley 5/1995, de 22

de marzo

Perrosy gatos

Sin obligatoriedad

especificada

102


../../../../AppData/Roaming/Microsoft/AppData/Roaming/Microsoft/Word/dogc.gencat.cat/ca/pdogc_canals_interns/pdogc_resultas_fitxa/?documentId=492668&language=ca_ES&action=fitxa
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../../../../AppData/Roaming/Microsoft/AppData/Roaming/Microsoft/Word/icoval.org/images/files/file/Ciudadanos/
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https://www.boe.es/boe/dias/2002/08/22/pdfs/A31045-31052.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2002/08/22/pdfs/A31045-31052.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2017/10/30/pdfs/BOE-A-2017-12357.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2017/10/30/pdfs/BOE-A-2017-12357.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/1992/06/17/pdfs/A20335-20340.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/1992/06/17/pdfs/A20335-20340.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/1995/BOE-A-1995-9729-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/1995/BOE-A-1995-9729-consolidado.pdf

Comunidad

Autonoma

Madrid

Murcia

Navarra

Pais Vasco

Ley de Proteccion

Animal

Obligatoriedad

de microchips

Perros, gatos,

Requisitos establecidos en
caso de pérdida
Comunicar el extravio en el

Registro de Identificacion

Ley 4/2016,de 22 | hurones,
de Animales de Compaiia
de julio conejosy
en un plazo maximo de 72
équidos
horas
Ordenanza Sin obligatoriedad
Perrosy gatos
reguladora especificada

Ley 6/2017, de 8 de

Perros, gatosy

Denunciar la pérdida del
animal a la autoridad

competente, ayuntamiento

noviembre hurones o veterinario habilitado en
el plazo de setenta y dos
horas desde su extravio
Ley 7/1994, de 31 Sin obligatoriedad
Perros
de mayo especificada
Ley 6/1993, de 29 Sin obligatoriedad
Perros

de octubre

especificada

Figura A.3.2. Legislacion de animales de compaiiia en Espaiia
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http://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2016/08/10/BOCM-20160810-2.PDF
http://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2016/08/10/BOCM-20160810-2.PDF
http://www.melilla.es/melillaPortal/RecursosWeb/DOCUMENTOS/1/0_2957_1.pdf
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Comunidades

Autonomas

Andalucia

Asturias

Consideracion de animal

perdido?

Aquel que, aun portando su
identificacion, circule

libremente  sin  persona

acompafante alguna

Tratamiento de animales

perdidos?

El Ayuntamientos se encarga de
recoger y transportar al animal,
debiendo hacerse cargo por un
plazo minimo de 10 dias hasta que
sea cedido o, en Ultimo caso,

sacrificado.®

Aquel animal de compaiiia

que no lleve ninguna

identificacion referente a su
origen o acerca de su
propietario, 0o no esté
acompahado de persona

alguna que se  haga

responsable del animal.

Tres dias habiles en los centros de
recogida para que puedan ser
recuperados, transcurridos estos,
cuentan con siete dias habiles mas
en los centros en los que podran
ser objeto de adopcidon por
terceros. Pasado este tiempo, los
animales podran ser objeto de

sacrificio.

Todo animal errante que tras

SsuU captura y una vez
concluido el plazo que
establece la  normativa
vigente no haya sido

reclamado por su duefio o
duena o estos no hayan

podido ser localizados

En un plazo de ocho dias habiles, si
el animal no ha sido reclamado
serd considerado como
abandonado y pasara a propiedad
municipal, pudiéndose adoptar por
la autoridad municipal
competente. Si el Veterinario
constata la  necesidad, se

procederd al sacrificio del animal.

" Informacién extraida de las Leyes de Proteccién animal de las Comunidades Auténomas

correspondientes.
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Comunidades

Autonomas

Canarias

Cantabria

CastillaLa

Mancha

Consideracion de animal

perdido

Animales domésticos o de
compaiia que carezcan de
dueno o éste no pueda ser

conocido o localizado

Tratamiento de animales

perdidos

Tratar de localizar al duefio
durante al menos diez dias antes
de proceder a su apropiacion,

cesion a un tercero o sacrificio.

No existe especificacion

El plazo para recuperar un animal

sin identificacion sera de diez dias.

Transcurrido este tiempo se
considerara animal abandonado.
Si se logra localizar al propietario
tendra un plazo de 3 dias para

recogerlo.

Animal abandonado aquel
que no lleve identificacion de
su origen o de su propietario,
ni vaya acompanado de

persona alguna.

El plazo de retencion de un animal
sin identificacion serd como
minimo de veinte dias,
prorrogables en funcién de la
capacidad de las instalaciones.
Transcurrido dicho plazo podra
darse al animal el destino mas

conveniente
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Autonomas

Castillay

Leodn

Cataluna

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Animales que carezcan de
cualquier tipo de
identificacion del origen o del
propietario 'y no vayan
acompanados de persona

alguna

Tratamiento de animales

perdidos

Si el animal recogido fuera

identificado, se pondra en
conocimiento de su propietario
para que en plazo de cinco dias
pueda recuperarlo, previo abono
de los gastos que haya originado
su custodia y mantenimiento.
Transcurrido dicho plazo sin que su
propietario lo hubiera recogido,
dicho

animal se entenderd

abandonado.

Animal de compafnia que lleva

identificacion de su origen o

de la persona que es
propietaria y que no va
acompanado de ninguna

persona.

Si el animal lleva identificacion, se
notificard a la persona propietaria
que tiene un plazo de veinte dias
para recuperarlo 'y abonar
previamente los gastos originados.
Transcurrido este plazo, el animal
se considera abandonado y puede
ser cedido, acogido

temporalmente o adoptado
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Autonomas

Comunidad

Valenciana

Extremadura

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Aquel que, aun portando su
identificacion, circule
libremente  sin  persona
acompafante alguna y una
vez  notificado a  su
propietario/a, no lo recoja en
un plazo maximo de cinco

dias habiles

Tratamiento de animales

perdidos

Transcurrido el plazo de cinco dias
anteriormente senalado sin que el
propietario hubiese procedido a la
retirada del animal, se entendera
que ha sido abandonado y se
mantendra el animal diez dias mas
hasta su

en sus instalaciones

destino definitivo.

Aquél que no lleve ninguna

identificacion referente a su

El Ayuntamiento debera hacerse

cargo del animal y retenerlo hasta

origen o acerca de su que sea recuperado, cedido, o si
propietario ni vaya | generara un problema de salud o
acompafiado de  persona | peligro pUblico, finalmente
alguna. sacrificado.

Los centros de recogida de

Aquel que no lleve ninguna
identificacion del origen o del
propietario, o que no vaya
acompanado de persona

alguna.

animales abandonados, una vez
transcurrido el plazo legal para
recuperarlos, podran sacrificarlos o
darlos en adopcion con las debidas

garantias higiénico-sanitarias.
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Autonomas

Galicia

Islas Baleares

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Los animales de compaiiia,
incluyendo los vagabundos o
extraviados, cuya persona
propietaria fuera desconocida
o no resultara posible su
localizacion, y aquel animal
con

que, propietaria o

propietario conocido

Tratamiento de animales

perdidos

Si transcurridos diez dias naturales
desde la entrada en el centro de
recogida no es reclamado por la
persona propietaria, poseedora o
autorizada, previa acreditacion de
la propiedad o posesion, el centro
queda habilitado para darle el
destino que legalmente proceda.
Los animales recogidos deberan
ser necesariamente identificados,
para poder ser entregados a las

personas propietarias.

Se considerara que un animal
esta abandonado si a pesar de
ir

provisto de identificacion,

circula libremente sin la

companiia de persona alguna

El propietario de un animal
abandonado debera ser avisado
por el Ayuntamiento o Entidad
supramunicipal que ha llevado a
cabo su recogida y tendra un plazo
para recuperarlo de ocho dias

contados a partir de la recepcion

del aviso.
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Autonomas

La Rioja

Madrid

Melilla

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Aquellos que, a pesar de ir
provistos de identificacion,
circulen libremente sin la
compania de persona alguna
y no haya sido denunciado su
extravio por su propietario o

persona autorizada.

Tratamiento de animales

perdidos

Corresponderd a los
Ayuntamientos, dentro de su
término municipal, la recogida de
los animales perdidos o
extraviados, = abandonados y
vagabundos, debiendo hacerse
cargo de ellos hasta que sean
recuperados, cedidos o)

sacrificados.

Aquellos animales de

compafiia  que, estando

identificados o bien sin
identificar, vagan sin destino
y sin control, siempre que sus
propietarios o poseedores
hayan comunicado el extravio

o perdida de los mismos

Si el animal cuenta con microchip
identificativo se procedera a la
busqueda del propietario,
manteniéndolo en casas de
acogida, en caso contrario se
procederd a iniciar el proceso de
adopcion del mismo. Cumpliendo

con la normativa de sacrificio cero.

No especificado

No especificado
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Autonomas

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Aquel que, sin control
humano, no lleve
identificacion alguna de su

origen o propietario.

Tratamiento de animales

perdidos

Si el animal lleva identificacion, el
ayuntamiento debe notificar a la
persona propietaria o poseedora
que tiene un plazo de tres dias
para recuperarlo 'y abonar
previamente todos los gastos
originados. Transcurrido dicho
plazo, éste  se  considera
abandonado y puede ser cedido,
acogido temporalmente o

adoptado.

El plazo de retencidn de un animal
abandonado serd como minimo de
diez dias naturales. Si no fuese
reclamado en dichos plazos, el
animal podra ser objeto de

apropiacion, cesion o eutanasia.
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Autonomas

Navarra

Pais Vasco

Comunidades | Consideracion de animal

perdido

Aquel que no lleve ninguna
identificacion del origen o del
propietario, ni vaya
acompanado de persona

alguna.

Tratamiento de animales

perdidos

Si el animal lleva identificacion se
avisara al propietario y éste
tendra, a partir de este momento,
un plazo de diez dias para
recuperarlo, abonando
previamente los gastos que haya
originado su mantenimiento.

Transcurrido dicho plazo, sin que
el  propietario lo  hubiere
recuperado, el animal se
entenderd abandonado, lo que
permitira exigir responsabilidades

al dueno del animal.

Aquel que no lleve ninguna
identificacion del origen y del
propietario, ni vaya
acompanado de persona
alguna, asi como aquel que,
portando su identificacion, no
haya sido denunciado su
extravio por su propietario o

persona autorizada.

El plazo de retencidn de un animal
sin identificacion sera como
minimo de treinta dias naturales.
Transcurrido dicho plazo sin que
fuere reclamado, el animal podra
ser objeto de apropiacion, cedido a
un tercero o sacrificado. Si el
animal lleva identificacion, se
notificara fehacientemente su
recogida al propietario, quien
dispondra de un plazo de 7 dias

habiles para recuperarlo.

Figura A.3.3. Legislacion en caso de pérdida de animales de compaiiia en Espaina
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