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3.- Resumen de entre 200 y 300 palabras y Abstract en inglés.

La elaboracion del presente proyecto de investigacion educativa, dentro del Master de
Formacién del Profesorado, ha tenido como propédsito principal la aplicacién de las
Competencias Basicas a la asignatura de Cultura Clasica dentro de la etapa educativa de
la ESO, y en especial a lo concerniente con la Mitologia Clasica en Madrid. A través del
desarrollo de diversas actividades, se pretende que los alumnos apliquen sus
conocimientos de mitologia a su entorno mas cercano y conozcan con mayor profundidad
la realidad que les rodea, aplicando con ello cada una de las competencias basicas. La
metodologia planteada se basa en la preparacién por parte del docente de un recorrido
mitolégico dentro de la ciudad de Madrid. En este trabajo se ha propuesto un itinerario
por El Paseo del Prado y el Parque del Retiro. Cada pareja de alumnos investiga sobre
un monumento, con la ayuda de las fichas expuestas en el Anexo |, elaboradas
personalmente. Con todos los trabajos, y haciendo uso de las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion, se elabora una pagina web planteada como una web
educativa, donde los alumnos sean la parte activa. Gracias a ello podemos deducir la
gran implicacion de los alumnos ante propuestas educativas mas dinamicas, empleando
otros métodos que varien de los tradicionales, demostrando que se pueden trabajar de un

modo practico y efectivo las competencias basicas en el ambito escolar.

Abstract
The aim of this project, which forms part of the Master’s program in Secondary Education,
is to design and describe several activities in order to promote the education of Classical
Culture across the key skills (“Competencias basicas”). In this case, the purpose is to
adapt the key skills to the teaching of Classical Mythology, specifically to the myths which
can be found in the monuments of Madrid. First of all, | have designed an itinerary along
“El paseo del Prado” and “El Retiro”; the students, in pairs, have had to investigate one
monument in Madrid related with mythology, looking for the information with cards given in
the Annexe |, personally made by me. With the work of the students and all their
investigations, | have created a website, using the new technologies as a didactic website,
where the contribution of the students becomes the essential part. Thanks to this project,
we can understand the great implication of the students in this dynamic manner of
teaching, using new methods which have been improved from old ones, and we can also

demonstrate that it is possible to join education with key skills in a practical way.
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4.- Descriptores.

Proyecto de investigacién educativa. Educacion Secundaria Obligatoria. Competencias
basicas. Cultura clasica. Mitologia Clasica. Ciudad de Madrid. Monumentos. Pedagogia.

Actividades. Aplicacion.

5.- Objeto/Finalidad.

La finalidad del presente trabajo de investigacion educativa es la aplicacion de las

Competencias Basicas de la etapa educativa de la ESO a la Mitologia Clasica en Madrid.

Con el presente trabajo, y a través de una propuesta didactica, se pretende hacer llegar a
los alumnos de una manera mas cercana el mundo de la Mitologia Clasica, aplicandolo
concretamente al contexto de la ciudad de Madrid, para facilitar asi su aprendizaje y
motivar al alumnado al conocimiento de su entorno. Asimismo, las actividades didacticas
pensadas para la Mitologia Clasica en Madrid tienen como finalidad ultima la inclusion de

las Competencias Basicas dentro del tema y el analisis exhaustivo de su aplicacion.

Este trabajo de investigacion se enmarca principalmente dentro de la linea de trabajo
“Adquisiciéon de competencias por los escolares”, puesto que el objetivo primordial no es
tan sélo la incorporacion y el aprendizaje de conocimientos tedricos acerca de la materia,
sino, de manera mas concreta, la adquisicion de las Competencias Basicas por parte del
alumnado gracias a la aplicaciéon de diferentes medidas desarrolladas a lo largo del

trabajo, aprovechando para ello la ensefianza de la Mitologia Clasica en Madrid.

No obstante, el presente trabajo también podria enmarcarse, aunque a un nivel inferior,
en otras lineas de trabajo, como lo son el “Disefio y/o analisis y/o evaluacion de
materiales educativos” y el “Disefio y aplicacion de instrumentos para evaluacion de las
competencias basicas escolares propias de cada especialidad del Master’, puesto que
tales conceptos se integran dentro de la propuesta didactica y son herramientas basicas

para lograr su realizacion.
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5.1.- Definicion de los objetivos que se persiguen.

A continuacién se recoge la definicion de los objetivos generales y especificos que se

persiguen con el presente trabajo de investigacion educativa:

OBJETIVOS GENERALES

Potenciar la colaboracion entre los compafieros: con su pareja de trabajo, y con el
resto de los companeros de clase durante la actividad.

Utilizacion de las destrezas informaticas y las nuevas tecnologias.

Potenciar la autonomia en la busqueda de informacion.

Tener autonomia y agilidad en el trato con el espacio fisico fuera del aula.
Practicar la expresién escrita y oral.

Acostumbrarse a hablar de cara al publico: explicacion ante el resto de los
alumnos y alumnas de clase.

Respetar el trabajo de los companieros.

Ampliacion de conocimientos en el entorno artistico y cultural: valoracion, respeto
y admiracion por las obras de arte y su contexto.

Calcular los tiempos: calculo de la extension de los escritos, organizacion del

trabajo individual con fechas de entrega.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizarse con los monumentos mas importantes de su ciudad, y descubrir y
ampliar sus conocimientos sobre aspectos desconocidos de la misma.

Relacionar la pervivencia de la mitologia clasica en épocas posteriores.

Reforzar los conocimientos acerca de las caracteristicas de las divinidades
grecolatinas mas importantes.

Comprender la influencia de la cultura clasica a lo largo de todas las épocas
posteriores, en todo tipo de artes y ambitos: escultura, pintura, arquitectura, etc.

Despertar interés por el mundo clasico y por curiosidades de la ciudad de Madrid.
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5.2.- Interés y pertinencia del tema.

La entrada en vigor de la Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de Mayo, incorpora al
sistema de ensefianza un nuevo elemento dentro del curriculo educativo denominado
“Competencias Basicas” (CCBB), las cuales tienen como objetivo promover una forma
diferente de entender la concrecion y desarrollo curricular que se lleva a cabo en los

centros.

Dichas competencias basicas estan recogidas en la LOE (2/2006, de 3 de Mayo) y
descritas para la Educacion Secundaria Obligatoria en el Real Decreto 1631/2006, de 29
de Diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas en la ESO. Asi, en
funcion de las directrices establecidas en el proyecto de la OCDE (2005) para la
Definicion y Seleccion de Competencias (DeSeCo), se establecen una serie de ocho
CCBB “que debe haber desarrollado cada joven al finalizar la ensefianza obligatoria para
poder lograr su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo
largo de su vida’ (RD 1631/2006, Anexo |).

COMPETENCIAS

Competencia en Comunicacion linguistica

Competencia Matematica

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Competencia Social y ciudadana

Competencia Cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

Por otro lado, tal como se plantea en la LOE (Art. 22.2) y en el Real Decreto 1631/2006
(Art.2), la finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria es la de “lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico; desarrollar y consolidar en ellos

habitos de estudio y de trabajo, prepararles para su incorporacion a estudios posteriores
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y para su insercion laboral y formarles para el gjercicio de sus derechos y obligaciones en

la vida como ciudadanos”.

Las finalidades de la inclusién de las Competencias Basicas en el curriculo de la ESO
son las siguientes (Anexo |, RD 1631/2006):

1. | Integrar los diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las

diferentes areas o materias, como los informales y no formales.

2. | Permitir a todos los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en
relacion con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva

cuando les resulten necesarios en diferentes situaciones y contextos

3. | Orientar la ensefanza, al permitir identificar los contenidos y los
criterios de evaluacién que tienen caracter imprescindible y, en general,
inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de ensefianza y de

aprendizaje.

De este modo, y teniendo en cuenta todo lo anteriormente expuesto, como profesionales
de la educacién, debemos saber conjugar los fines académicos que se nos proponen
para la etapa educativa de secundaria con las capacidades que debe desarrollar el
alumnado a partir de las Competencias Basicas exigidas como parte de su completa

formacion.

Considerando que no existe una metodologia propia para la ensefianza de las
Competencias Basicas, el presente proyecto de investigacion educativa se plantea como
una propuesta didactica para la realizacion de una actividad que esta al alcance de todos
los colegios e institutos de la Comunidad de Madrid, algunos de los cuales la tienen ya
pensada como parte de la programacion de la asignatura y como parte de una actividad
complementaria escolar: una visita cultural relacionada con la Mitologia Clasica presente
en los monumentos y edificios de las calles de Madrid; considerandola como una
propuesta didactica util y funcional, aprovechable para actividades dentro y fuera del aula.
La planificaciéon de una actividad extraescolar con una visita a los monumentos y edificios
historicos trabajados durante las actividades, realizando un recorrido por la ciudad de
Madrid, ayuda al desarrollo del conjunto de las Competencias Basicas, tal como esta

determinado en el Anexo | del Real Decreto 1631/2066.
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Dicha propuesta se enfoca como un tema monografico, centrandose en el tratamiento de
uno de los aspectos mas evidentes del legado del mundo clasico: la mitologia clasica, la
cual ha tenido gran trascendencia a lo largo de la historia del arte, lo que la ha convertido
en una manifestacion cultural de referencia constante (especialmente en el Renacimiento

y Neoclasicismo).

Asimismo, la mitologia tratada se centra en el ambito de la ciudad de Madrid con la
intencion de hacer mas cercana la materia a los alumnos y de ayudarles a conocer con
mas detalle aspectos de la ciudad en la cual viven y que probablemente en muchos
aspectos desconocen. Se considera que es un tema atractivo para los jévenes, asi como
una manera util de aplicar los conocimientos aprendidos acerca de la religién y mitologia
clasicas y todo lo relacionado con éstas (genealogia de los dioses, mitos, oraculos,

valores clasicos, etcétera).

Podemos aclarar, por tanto, que en una concepcion integral de la educacién, las
Competencias Basicas son fundamentales para procurar que los alumnos adquieran
comportamientos responsables en la sociedad, respetando las ideas y valorando las
aportaciones de los demas, colaborando a un entorno social mas unido y tolerante, a la
vez que desarrollan y definen sus propias habilidades, como base para una mayor

confianza en si mismos y una mejor actitud ante el mundo.

Tan sdlo por la educacion puede el hombre llegar a ser hombre. El

hombre no es mas que lo que la educacion hace de él.

Immanuel Kant (1724-1804)

Tal como nos ilustran las palabras del gran fildsofo aleman Immanuel Kant, la educacion
es la via basica para que dichos principios de tolerancia y respeto sean aplicados por
todos los participantes de la sociedad, colaborando de una manera sana y activa al buen
funcionamiento de la misma. De ésta manera, la aplicacion de las Competencias Basicas
se convierte en una materia esencial dentro del ambito escolar, con el objetivo de que los
conocimientos aprendidos se apliquen también a todos los ambitos de la vida de los

alumnos y alumnas.
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5.3.- Relacién con el ejercicio de la profesion docente.

La propuesta didactica que se sugiere en el presente trabajo esta intimamente
relacionada con el ejercicio de la profesién docente debido a que, como docentes,
debemos alcanzar entre otros fines “el pleno desarrollo de la personalidad y de las
capacidades del alumno” (LOE. Art.2.1.a) logrando que las CCBB sean “aquellos
aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y
orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos” (RD 1631/2006). De este modo,
debemos integrar este nuevo concepto de entender la educacién mediante Competencias

Basicas a los curriculos tradicionales de las asignaturas.

De manera concreta, la aplicacién practica que se presenta, se centra en el curriculo de
la asignatura de Cultura Clasica ofertada como materia optativa en los ultimos dos cursos
de la Educacién Secundaria Obligatoria (tercer y cuarto curso de ESO), la cual esta
asimismo incluida en las asignaturas pertenecientes a la especialidad del master cursado

(Lenguas Clasicas).

Teniendo en cuenta el curriculum de la asignatura de Cultura Clasica recogido en el
B.O.C.M. NUm.194, del 16 de Agosto de 2007, podemos analizar los objetivos de dicha
materia que se corresponden con los objetivos de la propuesta didactica planteada, lo

que podriamos denominar como “objetivos comunes”:

Objetivos comunes

1.Introducirse en el estudio del mundo Clasico a partir de los referentes actuales.

2.Conocer y utilizar con soltura terminologia cientifico-técnica de origen grecolatino.

3.Desarrollar la capacidad de razonamiento y de critica mediante el conocimiento de

nuestra tradicion cultural.

4 Valorar las aportaciones hechas por los griegos y romanos a la civilizacion europea

universal.

5.Verificar la pervivencia de la tradicion clasica en las culturas modernas.

6.Utilizar adecuadamente las fuentes de las que se pueden extraer informaciones
valiosas sobre nuestra tradicion clasica, contando entre ellas las tecnologias de la

informacién y de la comunicacion.
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De la misma manera, podemos establecer los contenidos comunes entre los contenidos

propios de la asignatura de Cultura Clasica junto con los perseguidos con el presente

trabajo de investigacién docente:

Contenidos comunes
Bloque 1: |- La transmisién de la cultura clasica hasta nuestros dias.
Del - Pervivencia de la civilizacion clasica en las artes, en las ciencias, en la
mundo organizacion social y politica y en la vida cotidiana del mundo actual.
clasico al |- Presencia de la mitologia en el mundo actual.
actual -Utilizacion de diferentes fuentes (bibliograficas, audiovisuales,
informaticas, arqueoldgicas, etcétera) relacionadas con elementos y temas
grecolatinos y de tradicion clasica.
Bloque 2. |- La sociedad griega.
Grecia. - La filosofia y el pensamiento en Grecia.
- Mitos griegos. Dioses y héroes.
- Los griegos y el arte. Ordenes arquitectdnicos. La escultura.
Bloque 3. |- La sociedad romana.
Roma. - El arte romano.
- La religiosidad romana.

El objetivo primordial de dicho esfuerzo se basa en la transferencia de los aprendizajes

de unos contextos a otros, como desde el contexto académico al contexto de la vida y del

trabajo, buscando su aplicabilidad. Los alumnos pueden ver aplicados sus conocimientos

y aprendizajes en multitud de situaciones y problemas, como los que se plantean en la

vida diaria y en el mundo laboral, teniendo como pilar fundamental todo los conceptos y

competencias adquiridos en su etapa educativa.
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5.4.- Presentacion general del TFM proporcionando una vision de conjunto de la

secuencia de apartados.

En el apartado actual se pretende realizar una presentacion general del trabajo de fin de

master, a través de una vision global de la secuencia de apartados.

Como inicio del trabajo encontramos la portada y el indice, seguidos de un resumen y un
abstract en inglés, donde se trata de forma general los objetivos, metodologia y
resultados obtenidos con el trabajo de investigacion educativa. A continuacién, el punto
cuatro nos brinda una serie de palabras denominadas “descriptores” para facilitar las
busquedas del trabajo en un posible archivo. Entrando ya en la materia, en el apartado
cinco se detallan los objetivos buscados con el presente trabajo, el interés y la pertinencia
del tema, y la relacion del mismo con el ejercicio de la profesion docente. El punto seis es
el apartado actual, donde se intenta dar una vision completa y lineal de todo el desarrollo
del trabajo. La metodologia del mismo esta descrita y detallada en el apartado numero
siete, donde ademas se incluyen dos subapartados con las preguntas que promovieron la
investigacion y los instrumentos empleados para la toma de datos. El andlisis y la
interpretacion de los resultados obtenidos se contempla en el apartado ocho, con varias
tablas donde esta recogida la informacién para su posterior estudio. Como punto final a la
investigacion, el apartado nueve presenta las conclusiones de la propuesta didactica
gracias a la informacion obtenida en el apartado de analisis e interpretacion, y se realiza
una reflexion final. A continuacion se muestran las referencias bibliograficas empleadas

para el desarrollo del trabajo, y se incluyen los Anexos pertinentes.

11/50



TRABAJO FINAL DE MASTER IRENE PENA HERRANZ

6.- Estado de la cuestion.

En este apartado se abordara el estado de la cuestién. Como primer punto, es importante
comentar que el tema de la Mitologia Clasica en Madrid ha sido tratado en algunos
manuales, pero nunca con la intencién de analizar en qué medida pueden aplicarse a ello

las competencias basicas, lo cual considero como innovador en mi propuesta.

El manual que con mas profundidad se ha centrado en la Mitologia Clasica que se puede
encontrar en los monumentos y edificios de la ciudad de Madrid es sin duda “Madrid, un
paseo por el Olimpo™. Consta de un material muy completo, dividiéndose en dos
apartados fundamentales: la primera parte, titulada “Guia didactica”, realiza con
minuciosidad una descripcion de los objetivos, contenidos, temporalizacion, metodologia
y evaluacion; y una segunda parte, que esta dedicada a materiales con actividades para
el alumnado, muy bien desarrolladas, incluyendo al final actividades tematicas. Ademas,
como punto complementario, adjunta unos “Cuadernos de visita” con varias propuestas
de itinerarios mitolégicos por la Comunidad de Madrid. Tal como hemos visto, es un
planteamiento muy completo y proporciona mucha informaciéon para los docentes. Pero
desde el punto de vista que nos interesa en cuanto a las Competencias Basicas, tiene el
problema fundamental de que esta editado anteriormente al 2006, por lo que no
contempla las CCBB, sino que hace mencién de los “Temas transversales”, y esta por
tanto, desactualizado. En suma a ello, tampoco detalla como aplicar cada tema

transversal en las actividades.

A continuacion, trataré el estado de la cuestion en los libros de textos de la asignatura de
Cultura Clasica, con el objetivo de analizar de qué manera se trata la mitologia clasica en
tales manuales y si existe alguna alusién a la mitologia clasica de los monumentos de la
ciudad de Madrid. El libro de texto al que haré referencia en primer lugar es el libro de
“Cultura Clasica” de la editorial EDEBE (proyecto dirigido por Antonio Garrido Gonzélez,
2010). Consta de quince unidades didacticas que contienen cuatro apartados cada una
de ellas: “Mitologia”, “Cultura y civilizacion”, “Lengua”, “Investigas con competencia”. El
apartado dedicado a “Mitologia”, esta dedicado al desarrollo de la explicacién acerca de

un dios, un héroe o una leyenda, y tal como se expone en la introduccion, en dicho

1 Madrid, Un paseo por el Olimpo. Enrique Domingo Mariscal. Direccién General de Ordenacion
Académica. Madrid, 2001.
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apartado se trabaja:

-La presentacion de las divinidades grecolatinas, la relacion existente entre

ellas y también con los mortales.

-La explicacion de las aventuras de los héroes, considerandos semidioses, y

como se convirtieron en modelos de conducta.

-La observacién de cémo personajes y temas miticos han perdurado a lo

largo de los siglos en todos los ambitos, cotidianos y culturales.

En la presentacion de cada unidad, se plantean las Competencias Basicas que se
trabajaran en la misma y en la medida en que se van a aplicar a la materia, lo cual resulta
muy util para el docente. En el conjunto de todas las unidades didacticas se trabajan, por

tanto, las ocho competencias.

En suma a ello, al término de cada unidad didactica se plantean varias actividades
“Investigas con competencia” donde el alumnado puede trabajar de manera especifica
sus habilidades y puede desarrollar las competencias, como por ejemplo trabajos en
equipo e individuales, comentarios de texto, profundizaciones en temas o aspectos
concretos, analisis y comparacién entre el pasado y el presente, reflexiones, consulta de
fuentes, lectura de mapas, busqueda de informacién, puesta en comun, etcétera. Muchas
de estas actividades, aunque no todas, estan referidas a la mitologia, por lo que
comportan ejemplos muy validos de actividades que pueden ser propuestos por los
docentes. Sin embargo, ninguna de estas propuestas esta referida a la investigacion de
los monumentos de mitologia clasica de las ciudades, y en consecuencia, tampoco de la
ciudad de Madrid.

No obstante, en el desarrollo del apartado “Mitologia” se recurre a imagenes de algunos
monumentos de Madrid para la ilustracion de algunos dioses, como por ejemplo la
Fuente de Neptuno (pag.35) o alusiones a cuadros que se encuentran en el Museo del
Prado, como por ejemplo el Rapto de Proserpina, Rubens. Como conclusién puedo
resumir que es un material muy completo, y bien estructurado, con buenas ideas
didacticas y aplicaciones practicas en cuanto a la Mitologia, pero con la carencia de la

referencia concreta al tema que nos incumbe, la mitologia clasica en Madrid.
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El siguiente libro de texto analizado es el correspondiente a la Editorial Brufio?. Es un libro
muy reciente, del presente ano 2011, por lo que a primera vista podriamos pensar que
puede aportar propuestas interesantes y actuales, aunque a posteriori veremos que no
esta tan bien desarrollado como el libro de texto comentado anteriormente. Esta dividido
en doce unidades didacticas, y en cada una de ellas dedica un apartado para “Mitos y
religion”, donde se tratan tanto los dioses y héroes mas importantes de la antigliedad
como las costumbres relativas a los ritos y cultos religiosos. En cuanto a las
Competencias Basicas, se alude a ellas en la introduccién, explicando brevemente en
gué consiste cada una, pero no se detalla su aplicacion en cada una de las unidades
didacticas. Es de destacar el hecho de que al final de cada unidad did4ctica se contemple
un apartado a doble hoja para el desarrollo de las competencias, pero tan soélo se
trabajan las competencias de comunicacion linglistica y de tratamiento digital de la
informacion, quedando la propuesta escasa, repetitiva e incompleta. No existe ninguna
alusioén a la mitologia clasica en los monumentos de las ciudades, y por tanto, tampoco

relativa a la ciudad de Madrid.

El libro de texto consultado de la editorial ANAYA®, no trata la mitologia clasica dividida a
lo largo de las unidades didacticas, sino que dedica una de ellas en exclusiva para su
desarrollo. La unidad ocho, titulada “La mitologia”, es la unidad escogida para la
explicaciéon de los mitos griegos, e incluye, en una actividad final, una propuesta dirigida a
la investigacion por parte del alumnado de los monumentos de mitologia clasica de las

ciudades:

“Averigua qué lugares hay en tu ciudad, o ciudad mas proxima, con
referencias a mitos grecorromanos. Explica, mediante un cuadro
esquematico, de qué mito se trata, y cual es su significado alegorico.”
(Pag.119)

Con esta actividad, segun el mismo libro de texto, se pretende que el alumno piense de
manera cientifica, investigando y conociendo su entorno, y desarrollando de esa manera
sus competencias, aunque no se determina cuales son exactamente las Competencias

Basicas a poner en practica ni en qué medida concreta se aplicarian.

2 Cultura Clasica, Salvador Villegas Guillén, Loren Barranco Camacho. Editorial Brufio, 2011.
3 Cultura Clasica, Barbara Pastor Artigues.Editorial ANAYA, 2007.
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Otro manual consultado es “Ejercicios préacticos para una introduccion a la mitologia
clasica™. En el prélogo, se recoge el objetivo de “intentar fomentar el conocimiento de la
mitologia clasica por medio de la reflexion, la participacion y la investigacion del alumno”,
por lo que se ve una intencién didactica, pero no se detalla de manera mas especifica.
Ademas, este manual es anterior a la publicacion de la LOE y la aprobacion de las
Competencias Basicas, por lo que aunque tiene propésito didactico, las Competencias
Basicas no estan definidas ni establecidas. La mitologia se trata por grupos tematicos
(generaciones de dioses, ciclos mitoldgicos, etcétera), trabajando en cada tema textos
literarios descriptivos con alusiones a obras modernas o cuadros relativos a la mitologia
(muchos de ellos del museo del Prado, por lo que pueden ser de utilidad a la hora de
preparar actividades para los cuadros de las fichas del recorrido), fichas para el analisis
de la informacion y ejercicios practicos sobre la lectura. La mayor desventaja, a parte del
trato de las Competencias Basicas, se encuentra en el hecho de que no esta enfocado a
la mitologia en Madrid, si no a nivel general, aunque resulta un buen material para recurrir

a él en busqueda de textos literarios o cuadros, y pequefias actividades puntuales.

Otro manual tratado es “Iniciacién a la Cultura Clasica™. En él, nos interesa la segunda
parte principalmente, dedicada a “La mitologia en la literatura y las Artes”. Las
diapositivas utilizadas son, en su en mayor parte, las elaboradas por el departamento
didactico del Museo del Prado, por lo que incluyen cuadros del museo que pueden servir
para la preparacion de actividades. Se divide en unidades tematicas con varios
apartados: “Contenido (breve descripcion), material (texto literario), y actividades
(normalmente sobre la lectura). Las actividades recogen de manera intrinseca algunos

objetivos de las CCBB, pero no estan definidos como tales.

Como se puede observar, a nivel general, los manuales dedicados a la Mitologia Clasica
no tratan el tema de la ciudad de Madrid, y los que lo hacen, junto con los primeros, estan
muy desfasados en cuanto a las Competencias Basicas, puesto que son anteriores a la
proclamacion de la LOE. Por otro lado, los libros de texto actuales apenas abordan la
cuestion de la mitologia clasica en los monumentos de las ciudades, haciendo

simplemente pequefias alusiones en casos muy concretos y aislados.

4 FEjercicios practicos para una introduccion a la mitologia clasica, Rodriguez Herrera, Gregorio.
Universidad Las Palmas de Gran Canaria, 1994.

5 Iniciacioén a la Cultura Clasica, Alonso Diaz-Marta, Lucia. Univ.Murcia. Secr. Publicaciones, 1990.
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7.- Metodologia.

La propuesta didactica que se plantea esta realizada con la intencion de que sea una
actividad complementaria, pensada como un tema monografico, y que sirva para
englobar, completar y finalizar el tema relativo a la Mitologia Clasica dentro de la
asignatura. Es una actividad, por tanto, prevista para la ultima sesion del apartado de

mitologia, una vez vistos en clase todos los conceptos correspondientes.

De esta manera, la actividad esta propuesta como refuerzo de los conocimientos, y como
actividad de ampliacién, centrando dichos aprendizajes en un ambito muy concreto: la
Mitologia Clasica en los monumentos y edificios de Madrid, de tal modo que, de una

manera dinamica y didactica, los alumnos pueden ver aplicado lo aprendido en clase.

La metodologia a seguir se puede resumir en los pasos siguientes:

METODOLOGIA
12 FASE PREPARACION DEL RECORRIDO: sesién en el aula con los
alumnos donde se les explicara en qué consistira el trabajo.
22 FASE | REALIZACION Y ENTREGA DE TRABAJOS: realizaciéon por

parejas de las “Fichas de monumentos” (Anexo |) como tarea

escolar, y entrega de los trabajos por email.
32 FASE |ACTIVIDADES POSTERIORES: realizacion de una pagina

web con los trabajos de todos los alumnos:

(https://sites.google.com/site/mitologiamadrid/home) (Anexo Il)
42 FASE |[EJECUCION DEL RECORRIDO MITOLOGICO: Paseo del

Prado y El Retiro. Cada pareja expondra su trabajo ante sus

companeros.

El recorrido mitolégico

Se inicia en la Glorieta de Carlos V (Estacion de Atocha) y se continua por el Paseo del
Prado, terminando en El Retiro. Las finalidades principales de dicho recorrido son las de
observar in situ las obras estudiadas y trabajadas por los alumnos, asi como proporcionar
al alumnado un nuevo elemento de motivacion y de interés comun, al utilizar su entorno

como base para la adquisicién de conocimientos saliendo del contexto del aula.
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Los monumentos y edificios que se veran durante el recorrido y sobre los que los

alumnos habran de trabajar, corresponden a los expuestos a continuacion:

1.Museo
Antropolagico.
2 _Ministerio de
Agricultura.
3.Fuente de la
3, Alcachofa.

Z 4 Museo del Prado.

& | 5.Fuente de Neptuno.
paseo de ATDENNS 6.Real Academia de
la Lengua.

Farqus 7 Monumento a los
r:el“"\;eum Caidos.
8_Edificio de La
PALACIO Bolsa.
DE CRISTAL & 8 Fuente de Apolo.
10.Fuente de Cibeles.
11.Edificio Metropolis.
12 Circulo de Bellas
A Artes.
A uquﬂFth\MN 13 Estatua de
R Bolanin part® 4et® Minerva.
14 Estatua de
Hércules y el Ledn.
15 Edificio del
Instituto Cervantes.

Calle de Alfanza ®f

Museo
el Prado

climiy BE BUENd

Calle da Gobarnadot

Caixa Forum [B

past?

Temporalizacion

El recorriendo esta pensado para que la duracion del mismo sea de aproximadamente 3
horas y 30 minutos, dedicando aproximadamente 15 minutos al desplazamiento y
explicacion de cada monumento, y teniendo también en cuenta los pertinentes

descansos.

Materiales

A los alumnos se les hara entrega de unas “Fichas de monumentos” (Anexo 1), donde
encontraran toda la informacion necesaria para el desarrollo del trabajo. Durante la
sesion en el aula, se resolveran todas las dudas pertinentes y se asignara una ficha por
cada pareja de alumnos, seleccionadas previamente, ya sea por decision del profesor o

motu proprio de los alumnos.
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Con el fin de mostrar y analizar las fichas propuestas (Anexo 1), se muestra a

continuaciéon una de ellas como ejemplo:

Ubicacion del
monumento.
Titulo y
numero de Contexto
ficha \\ histérico-social
\
FICHA 4. MUSEO DEL PRADO. Descripcion artistica
del monumento.
— *  Ubicacién del museo.
Curiosidades « Historia del edificio (arguitecto, fechas, diferentes fases
y EElnE hasta su concepcién o pinacoteca, fécha de
importantes . L
inauguracion, etc).

*  Dagcripcién de la fachada principal (Puerta de Veldzquez).

*  FroniNn de la fachada principal: ¢A qué hace referencia?

Descripcion de
un dios
relacionado.

¢Quién es el personaje sentado en el centro? cQué
importancia tiene con respecto al Museo del Prddo? ¢Qué
figuras le rodean?

«  El dios Hades-Plutén: nacimiento, representacion, atributos.

*  Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado
relacionado con alguna leyenda del dios Hades. Analizar el
cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y relatar
\a leyenda a la que hace referencia.

Obra pictérica relativa al dios
explicado: autor, titulo,

caracteristicas, leyenda.

Tales fichas son las que serviran como base para la realizacion del ejercicio por parte de

los alumnos, y les ayudaran a estructurar la informacién, con el objetivo de que

posteriormente ésta sea expuesta de manera oral durante la excursion por cada pareja.

Del mismo modo, se les facilitaran diferentes paginas web donde pueden encontrar

informacion al

respecto:

-Monumenta Madrid: http://www.monumentamadrid.es

-Madrid Villa y Corte: http://www.madridvillaycorte.es/

-Madrid historico: http://www.madridhistorico.com

-Galeria on-line Museo del Prado.
http://www.museodelprado.es/coleccion/galeria-on-line/
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En cuanto a la presentacién y entrega del trabajo, se les ha dado a los alumnos las

siguientes pautas para su realizacion:

TRABAJO: MITOLOGIA CLASICA EN MADRID

1.Realizacidn: Trabajo por parejas (a elegir).

2.Presentacion: (letra Arial, 11p, interlineado simple)

3.Entrega:

email: (direccién de correo electronico)

Fecha de entrega: (fecha de entrega)

-Titulo. Autores del trabajo.
-Foto del monumento.
-Desarrollo de las preguntas.

-lmagen del cuadro escogido.

Los alumnos y alumnas trabajaran a nivel de “trabajo colaborativo en parejas”, tanto

durante la preparaciéon del trabajo, como durante la excursion en el recorrido mitologico,

donde cada pareja expondra de manera oral su trabajo de cara a sus compaferos. Con

este método de trabajo se pretende fomentar varios aspectos:

Aportaciones
mas
relevantes:

Comunicacién: intercambio de feed-back.

Ayuda reciproca entre ambos compafieros.
Participacién en el aprendizaje comun.
Responsabilidad sobre las relaciones grupales.
Incremento de las relaciones comunicativas entre los
alumnos.

Cooperacion y colaboracion conjunta.

Intercambio de ideas y puntos de vista.

Posibilidad de aprendizaje para todos los alumnos.
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Tratamiento y aplicacion de cada una de las competencias basicas

A la hora de plantear el tratamiento y la aplicacién de las Competencias Basicas al tema
de la Mitologia Clasica en Madrid, debemos considerar como idea clara el hecho de que
no en todas las materias del curriculo educativo se podran desarrollar cada una de las
competencias basicas con la misma intensidad, sino que existiran unas competencias
gue se desarrollen en mayor proporcion que otras; y del mismo modo ocurrira en el tema

abordado.

Como ya hemos comentado anteriormente, durante las diferentes etapas educativas de la
educacion obligatoria, se ha de poner de relieve este intento de integrar las CCBB en el
curriculo de cada asignatura, para lograr un fin dltimo comun y global en el 4° curso de la
ESO. Por ello, todo nuestro esfuerzo debe estar enfocado a que el alumnado haya

obtenido tales aptitudes y habilidades al finalizar la etapa de educacion secundaria.

Las competencias basicas, haciendo alusion a lo explicado en el apartado 5.2, y segun el

Real Decreto 1631/2006, son las siguientes:

COMPETENCIAS

Competencia en Comunicacion linguistica

Competencia Matematica

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Competencia Social y ciudadana

Competencia Cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta lo comentado al inicio de este apartado, nos proponemos detallar a
continuacién la aplicacion de cada una de las Competencias Basicas en el tema de la
Mitologia Clasica en Madrid, ofreciendo por un lado los objetivos que se persiguen, y en
segundo lugar, la manera en la que se pretenden poner en practica, para conseguir como

fin dltimo, la adquisicion del aprendizaje de las CCBB por parte del alumnado.
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La “Competencia en comunicacion lingiiistica”, segun el Anexo | del
1631/2006, se refiere “a la utilizacion del lenguaje como instrumento de comunicacion
oral y escrita, de representacion, interpretacion y comprension de la realidad, de

construccion y comunicacion del conocimiento y de organizacion y autorregulacion del

pensamiento, las emociones y la conducta’.

IRENE PENA HERRANZ

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo I; Proyecto Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Acercarse a nuevas culturas, que adquieren
consideracion y respeto en la medida en que
se conocen.

-Investigar sobre la sociedad clasica
(religién, mitologia, valores, etcétera)

Dialogar, escuchar, hablar, conversar. Uso
de amplio vocabulario.

-Con la pareja de trabajo, y con el resto
del grupo de comparieros.

Expresar e interpretar de forma oral y
escrita, opiniones, creaciones, etc.

- Exposicion escrita y oral: elaborar
respuestas orales y escritas sobre el
tema.

Leer y escribir: buscar, recopilar y procesar
informacion.

-Lectura de articulos y obras literarias
clasicas.
-Expresion escrita.

Utilizar codigos de comunicacion.

-Elaboracion del trabajo escrito y su
exposicion oral.

Buscar, recopilar y procesar informacion.

- En obras literarias, obras de consulta,
paginas webs, etc.

Conocer las reglas del sistema de la lengua.

-Aplicarlas al escribir y expresarse
oralmente.

Comprensién de textos literarios

-Lectura y comprension de obras
literarias y de consulta.

Dar coherencia y cohesion al discurso, y a
las tareas.

-Durante las sesiones de trabajo, en la
exposicion oral y escrita.

Estructurar el conocimiento.

-Analizar y estructurar la informacion.

Manejar diversas fuentes de informacion

-Nuevas tecnologias, Internet,
Enciclopedias, obras de consulta, etc.

Eliminar estereotipos y expresiones sexistas.

-En las exposiciones e intervenciones.

Leer, escuchar, analizar y tener en cuenta
opiniones distintas a la propia con
sensibilidad y espiritu critico.

-Exposicion oral de los trabajos de los
compaferos.

Desarrollo de la autoestima y de la confianza
en si mismo

-Afianzar sus habilidades linguisticas.
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La “Competencia matematica”, segun el Anexo | del Real Decreto 1631/2006, consiste
en “la habilidad para utilizar y relacionar los numeros, sus operaciones basicas, los
simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto para producir e
interpretar distintos tipos de informacién, como para ampliar el conocimiento sobre

aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para resolver problemas

relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral’.

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo |; Proyecto Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Seguir determinados procesos de
pensamiento (como la induccion y
deduccién, entre otros)

-Aplicarlo a la hora de sacar la
informacion importante de las fuentes, ya
sean escritas u orales.

Expresar e interpretar con claridad y
precision informaciones, datos y
argumentaciones.

-Utilizar procesos de pensamientos
criticos para seleccionar la informacion
obtenida a partir de la busqueda.

Seguir cadenas argumentales identificando
las ideas fundamentales.

-Aplicarlo durante las exposiciones
orales de los companeros.

Estimar y enjuiciar la légica y validez de
argumentaciones e informaciones.

-Aplicarlo durante las exposiciones
orales de los companieros.

Aplicar estrategias de resolucién de
problemas a situaciones cotidianas.

-Utilizar herramientas informaticas que
contengan simbolos matematicos,
formas geométricas, y/o tablas.

Seleccionar las técnicas adecuadas para
calcular, representar e interpretar la realidad
a partir de la informacion disponible.

-Conocer técnicas de memorizacion y de
calculo para la preparacion eficaz
diferentes presentaciones y exposiciones
orales de trabajos.

Poner en practica procesos de razonamiento
que llevan a la obtencion de informacion o a
la solucion de los problemas.

-Utilizar procesos de pensamientos
criticos y sistematicos para el andlisis y
comprension de comentarios o
propuestas.

Utilizar los elementos y razonamientos
matematicos para enfrentarse a aquellas
situaciones cotidianas que los precisan.

-Estimar medidas de tiempo para el
desarrollo y ejecucion de actividades.
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La “Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico”, segun el
Anexo | del Real Decreto 1631/2006, se refiere a “la habilidad para interactuar con el
mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por la accion
humana, de tal modo que se posibilita la comprension de sucesos, la prediccion de
consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y preservacion de las condiciones de

vida propia, de las demas personas y del resto de los seres vivos.”

Objetivos de la Competencia Basica Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
(RD 1631/2006, Anexo I; Proyecto Madrid.
Atlantida)
Comprender e identificar preguntas o -Ser capaz de realizar con autonomia
problemas, obtener conclusiones y planes de trabajo diario y de entender su
comunicarlas en distintos contextos entorno.
(académico, personal y social.)
Conservar los recursos y aprender a -Participar en la conservacion y respeto por
identificar y valorar la diversidad natural. la naturaleza durante la visita, en especial
en el recorrido de El Retiro.
Interpretar la informacion que se recibe -Aplicar el pensamiento para poder
para predecir y tomar decisiones. comprender y resolver problemas del

mundo actual.

Tomar decisiones sobre el mundo fisicoy |-Actitudes de respeto por el entorno durante
sobre la influencia de la actividad humana, |la realizacion de la visita por Madrid, y de
con especial atencion al cuidado del medio |responsabilidad de cara al cuidado del
ambiente y al consumo racional y medio ambiente.

responsable.

Establecer vinculos y relaciones -Trabajo en parejas.
constructivas con los demas y con el - Contexto externo al aula.
entorno
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El “Tratamiento de la informacién y la competencia digital”, segun el Anexo | del

Real Decreto 1631/2006, consiste en “disponer de habilidades para buscar, obtener,

procesar y comunicar informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora

diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en

distintos soportes una vez ftratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la

informacién y la comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y

comunicarse”.

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo I; Proyecto
Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Buscar, analizar, seleccionar, registrar,
tratar, transmitir, utilizar, y comunicar la
informacién utilizando técnicas y
estrategias especificas para informarse,
aprender y comunicarse.

-Conocer sobre la posibilidad de trabajar
con las nuevas tecnologias y hacer uso de
ellas empleandolo como recurso basico en
la preparacion y realizacion del trabajo.

Aplicar en distintas situaciones y contextos
el conocimiento de los diferentes tipos de
informacion, sus fuentes, sus posibilidades
y su localizacion, asi como los lenguajes y
soportes mas frecuentes en los que ésta
suele expresarse.

-Los recursos utilizados en la elaboracion
del trabajo pueden aplicarse como base en
multitud de situaciones y contextos diarios
de los alumnos.

Procesar y gestionar adecuadamente
informacién abundante y compleja.

-Busqueda de informacion y seleccion de la
misma para la realizacion del trabajo.

Hacer uso habitual de los recursos
tecnoldgicos disponibles.

-Conocer, aportar y proponer nuevas vias
para incluir informacion en los recursos
conocidos desde la responsabilidad y
viabilidad de lo trabajado, como el empleo
de Internet, procesadores de texto,
imagenes digitales, sitios webs o blogs.

Analizar la informacion de forma critica
mediante el trabajo personal auténomo y el
colaborativo.

-Busqueda individual de la informacién y
puesta en comun con el otro miembro de la
pareja de trabajo.

Generar producciones responsables y
creativas.

-Ser conscientes de la responsabilidad en
los escritos y mostrar iniciativa y
originalidad. Trabajar y respetar los
derechos y deberes que como usuarios
tenemos en la red, y fomentar el buen
cédigo de funcionamiento en Internet.
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La “Competencia social y ciudadana”, segun el Anexo | del Real Decreto 1631/2006,

hace posible “comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la

ciudadania democratica en una sociedad plural, asi como comprometerse a contribuir a

su mejora. En ella estan integrados conocimientos diversos y habilidades complejas que

permiten participar, tomar decisiones, elegir como comportarse en determinadas

situaciones y responsabilizarse de las elecciones y decisiones adoptadas.”

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo |; Proyecto Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Reflexionar de forma critica y légica sobre
los hechos y problemas.

-Entender planteamientos diferentes a
los propios: concepcién del mundo
clasico.

Ser conscientes de la existencia de
diferentes perspectivas para analizar la
realidad. Cooperar y convivir.

-Valorar y considerar las diferentes
propuestas de clase y de sus
companeros, y facilitar el trato mutuo.

Tomar decisiones y responsabilizarse de las
mismas.

-Defender su postura democraticamente
y conocer su responsabilidad ante ello.

Ser capaz de ponerse en el lugar del otro y
comprender su punto de vista aunque sea
diferente del propio.

-Cooperacion dentro de las parejas de
trabajo, y dentro del grupo de clase.

Manejar habilidades sociales y saber
resolver conflictos de forma constructiva.

-Resolver los problemas que puedan
surgir durante la realizacion del trabajo o
durante la visita.

Valorar la diferencia y reconocer la igualdad
de derechos, en particular entre hombres y
mujeres.

-Fomentar un trabajo participativo con
parejas mixtas, donde hombres y
mujeres trabajen juntos y valoren la
igualdad.

Comprender y practicar los valores de las
sociedades democraticas: democracia,
libertad, igualdad, solidaridad,
corresponsabilidad, participacion y
ciudadania.

-Analizar los valores defendidos en la
sociedad griega: amor, justicia, igualdad,
valor, honor, dignidad, respeto;
reconocer en los ritos religiosos y en los
mitos la importancia del estatus social y
el papel de cada individuo.

Contribuir a la construccién de la paz y la
democracia.

-Participar por una buena convivencia en
la clase y en las actividades
extraescolares.

Practicar el dialogo y la negociacion para
llegar a acuerdos como forma de resolver
conflictos.

mostrar actitudes de tolerancia a la hora
de conversar con personas que opinan
de forma opuesta sobre determinados
aspectos a la vez que se intenta llegar al
entendimiento a través de un espiritu
constructivo y tolerante.
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La “Competencia cultural y artistica”, segun el Anexo | del Real Decreto 1631/2006,

supone “conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones

culturales y artisticas, utilizarlas como

fuente de enriquecimiento y disfrute y

considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos”,

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo |; Proyecto Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Apreciar y disfrutar con el arte y otras
manifestaciones culturales.

Comparar y/o visitar diferentes
representaciones artisticas., analizando y
comprendiendo su significado en funcién
de la cultura y del periodo en el cual fueron
creadas.

Disponer de habilidades y actitudes que
permiten acceder a sus manifestaciones de
pensamiento, perceptivas, comunicativas, y
de sensibilidad y sentido estético.

-Conocer la mitologia para comprender su
legado en la cultura literaria, cultural,
filosofica y artistica posterior, y desarrollar
opiniones o reflexiones al respecto.

Conocer y contribuir a la conservacion del
patrimonio cultural y artistico de la
Comunidad de Madrid y de otros pueblos.

-Asistir y/o participar en actividades
promovidas por el centro escolar de
caracter educativo-sociocultural, valorando
la importancia y trascendencia tanto a nivel
interno como a nivel social.

Aplicar habilidades de pensamiento
divergente y de trabajo colaborativo.

-Realizar proyectos grupales, sin descartar
los individuales, para analizar aspectos
culturales y artisticos mostrando iniciativa,
reflexion y cooperacion.

Cultivar la propia capacidad estética y
creadora.

-Fomento de la creatividad en la redaccion
y en el disefo del trabajo.

Participar en la vida cultural de la
comunidad.

-Conocimiento de las actividades de
diferentes asociaciones, museos u
organizaciones culturales a través del
analisis de edificios emblematicos donde
se ubican, y la labor de dichas entidades.
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Real Decreto

1631/2006, supone “disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz

de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y autbnoma de acuerdo a los

propios objetivos y necesidades”.

Objetivos de la Competencia Basica
(RD 1631/2006, Anexo |; Proyecto Atlantida)

Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
Madrid.

Ser consciente de las propias capacidades

(intelectuales, fisicas y emocionales).

-Conocer las propias capacidades y
potenciarlas en las actividades.

Conocer las propias potencialidades y
carencias.

-Emplear las potencialidades personales, y
suplir las carencias mediante aprendizaje
individual o colectivo.

Tener conciencia de las capacidades de
aprendizaje: atencién, concentracion,
memoria, comprension, expresion
linguistica, motivacion de logro, etc.

-Utilizar las técnicas de aprendizaje para la
concentracién en la realizacion del trabajo, y
la memorizacion de cara a la exposicion
oral.

Plantearse preguntas. ldentificar y manejar
la diversidad de respuestas posibles.

-Sentir curiosidad por los monumentos y
responder las preguntas con implicacion.

Saber transformar la informacion en
conocimiento propio.

-Interiorizar la informacién recogida e
incluirla al aprendizaje.

Aplicar los nuevos conocimientos y
capacidades en situaciones parecidas y
contextos diversos.

-Saber extrapolar las situaciones:
realizacién de un recorrido, posibles
situaciones; actuar ante imprevistos.

Plantearse metas alcanzables a corto plazo,
medio y largo plazo.

-Saber distribuirse el trabajo, cumplir con las
fechas de entrega.

Ser perseverantes en el aprendizaje.

-Trabajo diario en clase: conocimientos
luego aplicados al trabajo expuesto.

Adquirir responsabilidades y compromisos
personales.

-Responsabilidad y compromiso con la

pareja de trabajo.

Adquirir confianza en si mismo y gusto por
aprender.

-Entender que el aprendizaje tiene una
vertiente practica y disfrutar con ello.

Obtener un rendimiento maximo de las
capacidades de aprendizaje con la ayuda
de estrategias y técnicas de estudio.

-Aplicar técnicas de trabajo y de estudio,
tanto individual como en pareja o grupos de
trabajo.
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La “Competencia de autonomia e iniciativa personal”, segun el Anexo | del Real
Decreto 1631/2006, se refiere “a la adquisicion de la conciencia y aplicacion de un
conjunto de valores y actitudes personales interrelacionadas, como la responsabilidad, la
perseverancia, el conocimiento de si mismo y la autoestima, la creatividad, la autocritica,
el control emocional, la capacidad de elegir, de calcular riesgos y de afrontar los
problemas, asi como la capacidad de demorar la necesidad de satisfaccion inmediata, de

aprender de los errores y de asumir riesgos”.

Objetivos de la Competencia Basica Aplicaciones a la Mitologia Clasica en
(RD 1631/2006, Anexo I; Proyecto Madrid.
Atlantida)
Elaborar nuevas ideas. -Imaginar planificar, llevar a cabo proyectos
Imaginar y desarrollar proyectos. o tareas con busqueda de informacion de
Ser creativo y emprendedor. manera auténoma y realizando un analisis

critico de dicha informacion

Mantener la motivacion y la autoestima.|-Buscar o elaborar documentos graficos o
Tener confianza en si mismo y espiritu de [informacién adicional a la mostrada en el
superacion. aula que ayude a su mejor comprension,
utilizando los apuntes, esquemas y
resumenes de dichos documentos como
material de estudio.

Afrontar los problemas. -Resolver las dudas que surjan durante el
Aprender de los errores. proceso de busqueda de informacién
Buscar las soluciones. mediante otras personas u otros medios, o0 a
Calcular y asumir riesgos. través de la creacion de grupos de ayuda o

trabajo entre compafieros.

Analizar posibilidades y limitaciones. -Asentar y elegir las técnicas de estudio mas
adecuadas en cada caso y/o para sus
intereses, como medio de consolidacion de
su autoestima.

Saber dialogar y negociar. -Trabajar en cooperacién con otros

Ser asertivo y tener empatia. companeros mostrando empatia con el resto
Ser flexible en los planteamientos. de companeros y asumiendo los roles en
Tener actitud positiva al cambio. funcioén de sus caracteristicas, y realizando

Conocerse a si mismo y autocontrolarse. |criticas constructivas acerca de su trabajo
gracias al flujo de informacion y al transito de
opiniones e ideas entre los diferentes
miembros del grupo.

Trabajar cooperativamente. -Fomentar el aprendizaje cooperativo, como
Valorar las ideas de los demas. medio para fomentar las relaciones
interpersonales, interiorizando valores como
la solidaridad, el respeto, tolerancia y sentido
de la responsabilidad.
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Valorar las posibilidades de mejora. -Valorar los procesos de evaluacion
Autoevaluarse. formativa como un medio imprescindible
Extraer conclusiones. para lograr el gusto por aprender y potenciar

la autoestima, basado en el hecho de
adquirir compromisos y responsabilidades de
caracter, tanto personales como grupales.

Ser perseverante y responsable. -Ser autébnomo en las decisiones a la par

Tomar decisiones con criterio propio. que responsable para llevarlas a cabo de
forma positiva.

Planificar proyectos personales. -Preparar y actuar con autonomia en la

Identificar y cumplir objetivos. planificacién y gestién de proyectos a largo o

medio plazo, simultaneando éstos con otros
proyectos de menor duracién, mostrando
confianza en su trabajo, responsabilidad y
sentido critico.

Organizar tiempos y tareas. -Utilizar y regular sus tiempos y tareas,

Demorar la necesidad de satisfaccion|siendo capaces de conseguir el equilibrio

inmediata. adecuando entre tiempo de ocio y tiempo de
estudio.

Atencién a la diversidad

En nuestra funcién de docentes, debemos tener en cuenta las caracteristicas de un
alumnado heterogéneo en todos los sentidos, y proponernos conseguir un buen
desarrollo en el aprendizaje de los contenidos, poniendo en practica la intervencion
educativa desde el principio de la individualizacion. Siempre habra alumnos dentro de la
clase con dificultades especificas en el progreso de la asignatura que deberemos
solventar de forma particular y que considero podra compensarse en este caso gracias a
la realizacion de diferentes actividades, adaptadas a distintos niveles de dificultad, y
gracias a la ejecucion del trabajo de manera grupal, lo cual favorece la ayuda y
cooperacion mutua del alumnado, compensando las dificultades que se pudieran plantear

y fomentando la participacion en el aprendizaje comun.

Por otro lado, un aspecto positivo que puede facilitar el aprendizaje de la materia es el
hecho de que el estudio de la mitologia y todo lo que la envuelve suele ser muy motivador
para el alumno por el legado en la actualidad y las peculiaridades que presenta. Asi, se
recurrira, entre otras posibilidades, a las curiosidades y paralelismos posibles con el

mundo actual para captar su interés y aumentar su curiosidad sobre el tema.
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7.1.- Preguntas de investigacion.

Las preguntas de investigacion iniciales han estado relacionadas con la aplicacion de las
Competencias Basicas en el tema de la mitologia en Madrid. De esta manera, dos han

sido las preguntas de investigacion que han impulsado la posterior propuesta didactica:

¢En qué medida son aplicables las Competencias Basicas al tema de la

mitologia en Madrid?

¢, De qué manera se puede aprovechar este tema para potenciar las

Competencias Basicas en los alumnos?

Tal como hemos comentado anteriormente, no existe una metodologia propia para la
ensefanza de las Competencias Basicas, sino que éstas, en funcion de los manuales
tratados o en funcién del docente que imparte la materia, pueden tener una aplicacion

diferente para una misma materia.

Por ello, en este sentido, se establece en el presente trabajo de investigacion una
propuesta didactica para el trabajo de las Competencias Basicas en una actividad que
esta al alcance de todos los colegios e institutos de la Comunidad de Madrid: una visita
cultural-mitolégica por Madrid; y que se puede trabajar no solo fuera del aula, sino
también dentro del entorno escolar, con diferentes actividades dentro de clase, con

colaboracion mutua entre el docente y el alumnado.

7.2.- Instrumentos para la toma de datos.

Como en todo proceso de investigacion, es necesario llevar a cabo un procedimiento de

toma de datos con el objetivo de disponer de unas referencias fiables sobre las que poder

iniciar y desarrollar el trabajo. Dicho proceso, en mi caso, se ha ejecutado en diferentes
fases:

1. Fase inicial de identificacion de las Competencias Basicas tomando como punto

de partida el Real Decreto 1631/2006, y el curriculum de la asignatura de Cultura

Clasica en el ambito de la ESO.
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2. Seleccion e interpretacion de un aspecto tratado en el curriculum de la asignatura
de Cultura Clasica y desarrollo del mismo aplicandolo al entorno ciudadano
cercano: “Mitologia Clasica en los monumentos y edificios historicos de la ciudad
de Madrid”.

3. Valoracion de las Competencias Basicas ya identificadas y enfoque de su
tratamiento en el tema escogido: propuesta de actividades, definicion en la
aplicacion de las Competencias Basicas dentro de las actividades propuestas, y
concrecion en la ejecucion de las mismas.

4. Busqueda de informacion para la elaboracién de las actividades: consulta de
manuales, textos literarios, paginas webs relativas a la mitologia Clasica y a la
ciudad de Madrid, etcétera.

5. Elaboraciéon de un sistema propio de evaluacion de las Competencias Basicas en

la actividad efectuada.

Variables

El trabajo de investigacion se inicid en Febrero y finalizé en Mayo 2011; y se llevd a cabo
dentro de un grupo de educacion secundaria obligatoria de 4° curso del IES Garcia
Morato. El grupo esta formado por un total de 30 alumnos, divididos en grupos de trabajo
por parejas para la realizacién de la actividad propuesta. El tipo de alumnado es un
alumnado muy heterogéneo, con amplia participacion de personas tanto del género
femenino como del género masculino y con una pequefa representacion de alumnos

extranjeros de diferentes nacionalidades, siempre de habla hispana.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién
Dentro de los principios de evaluacién de la etapa de la ESO, se incluye el hecho de que
‘la evaluacién de los procesos de aprendizaje del alumnado sera continua y global, y

tendra en cuenta el progreso del alumno en el conjunto de areas del curriculo.”

Asimismo, en el articulo 10 del Real Decreto 1631/2006, se aclara que “los criterios de
evaluacién de las materias seran referente fundamental para valorar tanto el grado de

adquisicion de las competencias basicas como el de consecuciéon de los objetivos. “

Por lo tanto, la evaluacion de las Competencias Basicas se entiende como un factor

global dentro del periodo de la asignatura. La actividad de evaluacion propuesta es tan
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s6lo una propuesta puntual, de las muchas que conformaran el conjunto. No se puede

concebir como un hecho aislado dentro del curriculo de la asignatura y ha de enmarcarse

como un elemento mas dentro de una concepcion global de evaluacién.

Instrumentos de evaluacion

La evaluacion de las Competencias Basicas se efectuara a través de la observacion

como técnica fundamental, teniendo en cuenta que la evaluacién de las CCBB es un

ejercicio de prospectiva. Para la evaluacién de las CCBB en la presente actividad, se

aplicaran los siguientes criterios:

MUY BIEN BIEN REGULAR MAL
COLABORACION EN | Cooperacion Buena Irregular Mala organizacion
PAREJAS igualitaria y coordinacion, de |organizacion en ||y reparto de
(Competencia social y |excelente.Los |manera el reparto de tareas. Los
ciudadana; miembros de la |igualitaria, entre |tareas. Los alumnos no han

(Competencia
matematica;
Competencia cultural
y artistica)

clara y de facil
lectura.

clara y de facil
lectura.

de organizacion.

Competencia de pareja de todos los miembros de la | sabido

conocimiento e trabajo han miembros del pareja no han organizarse para

interaccion con el cooperado de | grupo. trabajo de la elaboracién del

mundo fisico) manera manera trabajo.
igualitaria. igualitaria.

PRESENTACION DEL | Presentacién Presentacion Presentacion Presentacion

TRABAJO muy ordenada, |ordenada, con deficiencias |descuidaday

desorganizada.

CANTIDAD Y CALIDAD

La cantidad y

La cantidad y

La cantidad y

La cantidad y

DE LA INFORMACION | calidad de la calidad de la calidad de la calidad de la
(Competencia en informacioén es |informaciéon es |informacién es | informacion es
tratamiento de la muy adecuada, |adecuada, insuficiente, muy insuficiente,
informacion y contestando contestando a la | contestando no contestando o
competencia digital; con propiedad a | mayor parte de |solamente a las |contestando con
Competencia para todas las las preguntas cuestiones informacioén no
aprender a aprender) |preguntas. con propiedad. | principales. adecuada a las
preguntas
principales.
EXPRESION ESCRITA |Expresion Expresion Expresion escrita | Expresion escrita
(Competencia en escrita cuidada, | escrita cuidada |descuidada con |muy descuidada
Comunicacion sin errores sin apenas errores con abundantes
lingiiistica; gramaticales u |errores gramaticales u errores
autonomia e iniciativa |ortograficos gramaticales u | ortograficos. gramaticales u
personal) ortograficos. ortograficos.
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8.- |Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

Centrandome en este momento en el analisis e interpretaciéon de los resultados
obtenidos, he de destacar en primer lugar la buena acogida y participacion por parte de
todo el alumnado en la realizacion de la actividad didactica propuesta, y en su alta
implicacion, lo cual se ha visto reflejado en los resultados conseguidos. Durante el
proceso de esta investigacion, se ha podido solamente llevar a cabo las tres primeras
fases explicadas en la “Metodologia”, puesto que la cuarta fase, referida a la realizacién
del recorrido mitoldégico con una visita, no ha sido posible debido a la coordinacion interna
del centro de secundaria, puesto que ya habia demasiadas salidas extraescolares

propuestas, y no se podia sumar una mas a las ya establecidas.

Tal y como se expuso en la metodologia, uno de los objetivos, y que conforma la tercera
fase del proyecto (tras la explicacion de las pautas y la realizacién del trabajo por parte de
los alumnos), es la elaboracién de una pagina web con todos los trabajos realizados, con
ilustraciones de los monumentos y los cuadros referidos a cada héroe o divinidad, y las

respuestas a las preguntas planteadas en cada una de las fichas de los monumentos:

La mitologia en Madrid:

(https://sites.google.com/site/mitologiamadrid/home)

Se trata, pues, de una web educativa realizada como ejercicio de clase del grupo de
alumnos de 4° ESO de Cultura Clasica, coordinada por mi persona, con la supervision de
la tutora de las practicas del centro de secundaria y profesora de dichos alumnos.
Algunos trabajos se pueden observar en el Anexo Il. A dicha pagina se puede también
acceder a través de la pagina web del instituto IES Garcia Morato, donde se efectuaron
las practicas, en el apartado “Webs colaborativas con Google.sites”, dentro de “Materiales

didacticos”:

La mitologia en Madrid, Web colaborativa con Google sites:

http://iesgarciamorato.org/materiales didacticos.html

La realizacion, por tanto, de dicha pagina es uno de los resultados mas visibles del

esfuerzo y colaboracién de los alumnos, quienes han participado con gran interés y han
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entregado los trabajos en las fechas solicitadas. Tras reunir todo el material, realizar el
disefio de la pagina web, y actualizarla con los trabajos de todos los alumnos, éstos han
tenido acceso al sitio web para poder observar el resultado final de su trabajo, con el cual

han quedado muy satisfechos y orgullosos.

Partiendo de dicho trabajo escrito, se procedié a su evaluacion. De la manera que se
comentd en el apartado anterior, el instrumento basico para la evaluacion de la
adquisicion de los objetivos marcados con las Competencias Basicas es una tabla de

valoraciones, atendiendo a los criterios ya expuestos en dicho apartado.

Para la evaluacion de las CCBB en la presente actividad, se aplicaran los siguientes
criterios a los trabajos entregados (los trabajos escritos de los alumnos se pueden

consultar en la pagina web creada para tal efecto

https://sites.google.com/site/mitologiamadrid/home):

COLABORACION | PRESENTACION CANTIDAD Y EXPRESION
EN PAREJAS DEL TRABAJO CALIDAD DE LA ESCRITA
INFORMACION

1 Muy bien Muy bien Bien Bien
2 Regular Muy bien Bien Bien
3 Muy bien Muy bien Bien Bien
4 Muy bien Bien Bien Bien
5 Bien Regular Regular Regular
6 Bien Bien Bien Bien
7 Muy bien Muy bien Bien Bien
8 Bien Muy bien Muy bien Muy bien
9 Bien Regular Mal Regular
10 Muy bien Bien Regular Bien
11 Muy bien Muy bien Muy bien Muy bien
12 Bien Bien Bien Bien
13 Muy bien Muy bien Muy bien Muy bien
14 Bien Bien Bien Bien
15 Muy bien Bien Regular Bien
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Con el objetivo de analizar en qué campos ha habido mas deficiencias y mas avances, se

ha realizado un grafico analizando los datos expuestos en la tabla precedente:

EMUY BIEN

MEBIEN

HREGULAR
EMAL

a T T T 1
COLABDRACHIN EN PRESENTACKIN DEL  CANTIDAD Y CALIDAD EXPRESION ESCRITA
PAREMAS TRABAND D'E L& INFORMACKIN

Teniendo como referencia el grafico, podemos analizar con mas facilidad los resultados y
destacar el hecho de que la “Colaboracién en parejas” (relacionada con las competencias
social y ciudadana, y de conocimiento e interaccién con el mundo fisico) es la que obtiene
un mejor resultado, con una mayoria de parejas que han colaborado de manera
excelente e igualitaria, seguida de la “Presentacién del trabajo” (relacionada con las
competencias matematica, y cultural y artistica), en donde han predominado los trabajos
de presentacion ordenada, clara, y de facil lectura. La “Expresion escrita” (relativa a las
competencias en Comunicacion linguistica, y autonomia e iniciativa personal) se sitia en
un puesto intermedio, sin muchos alumnos que destaquen, es decir, que hayan obtenido
“Muy bien” como calificacién, y con una amplia mayoria calificada con “Bien”, con trabajos
sin apenas errores gramaticales u ortograficos. En el peor puesto queda la “Cantidad y
calidad de la informacién” (relacionada con las competencias en tratamiento de la
informacion y competencia digital; y aprender a aprender) con un resultado notablemente
mejorable, por lo que puede interpretarse que el alumnado no sabe buscar correctamente
la informacién en las fuentes, y no tiene metodologia interna de aprendizaje ni buenas

técnicas de estudio e investigacion.
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9.- Conclusiones.

Teniendo en cuenta el andlisis y la interpretacion de los resultados obtenidos, realizado
en el apartado precedente, nos proponemos tratar a continuacion las conclusiones

derivadas.

Como primer punto, debemos resaltar el éxito del ejercicio de cohesién entre el
aprendizaje de la materia de la Mitologia Clasica, programado en el curriculo de la
asignatura, y el aprendizaje de las competencias basicas, disefiado a través de
actividades que potencien las mismas. Desde mi punto de vista, ha sido fundamental la
implicacion del alumno en su propio proceso de aprendizaje, sintiéndose parte activa del
mismo, lo cual ha demostrado la consecucion de muy buenos resultados en ambos

aspectos.

En segundo lugar, he de mostrarme muy satisfecha con los resultados obtenidos, puesto
gue a través de las actividades y ejercicios propuestos, considero que se han cumplido
de manera positiva todos los objetivos marcados al inicio del presente trabajo de
investigacion en el apartado 5.1., tanto los objetivos generales como los objetivos

especificos.

Por ultimo, y retomando el analisis efectuado al desarrollo de las competencias basicas,
se ha observado que los alumnos y alumnas tienen dificultades para usar de forma
habitual y autbnoma diversas fuentes de informacion, y valorar criticamente los datos
extraidos. De ello se deduce que es precisamente un aspecto que no se potencia de
manera real en las sucesivas etapas educativas, lo cual queda patente en los ultimos
cursos de la educacion obligatoria. El alumnado, por norma general, no tiene capacidad
de iniciativa ni autonomia en la busqueda, seleccion, comparacion e interpretacion de la
informacién, lo cual considero que es un elemento basico no sélo para su futuro
académico sino también para su vida diaria como ciudadanos, en una sociedad cada vez
mas globalizada y saturada de informacion. Por ello, estimo que seria conveniente
trabajar de una manera mas continua y especifica dicho aspecto, con la intencién de que
sea un entrenamiento constante durante todo su aprendizaje educativo, realizando mas
actividades escolares de investigacion como la propuesta, extendiéndolo y adaptandolo a

todas las materias del curriculo académico tanto de la etapa primaria como secundaria.
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Internet y competencias

=

Cultura Clasica

Cultura Clasica,
Antonio Garrido Gonzales
Editorial edebé , 2010.

4| Cultura Clasica, Salvador

Villegas Guillén, Loren

+||Barranco Camacho. Editorial

Bruno, 2011.

Cultura dasica

Cultura Clasica
Duran i Mateu, Marti, (aut.)

Editorial Casals, S.A., 2007.

Cultura clasica. B.Pastor
Artigues. Madrid, 2007.
Editorial ANAYA

Cultura clasica 3

Cultura Clasica.

Enrique Juan Redal, Rosario
Marco Gasco, y otros.

Ed. Santillana. 2007.Madrid.

Ejercicios practicos para una
Introduccion a la Mitologia

| Clasica, Rodriguez Herrera,

|| Gregorio. Univ. Las Palmas de
E Gran Canaria, 1994.

N

Iniciacion a la cultura clasica:
guia didactica. Alonso Diaz-
Marta, Lucia.Univ. de Murcia.

Secretariado de Publicaciones.

Madrid, Un paseo por el
Olimpo. Enrique Domingo
Mariscal. Direc. Gral. de
Ordenacion Académica.
Madrid, 2001.

Mitologia en los cielos de Madrid.
Antonio Bueno. Editorial
Lundwerg, DL., 1998.

Fuentes Histéricas de Madrid.
Comunidad de Madrid,
Consejeria de economia y
hacienda, 2008.

De Diosas, dioses, y héroes en
Madrid. Juan Carlos Herrera
Hermosilla. Direcc. Gral de

Ordenacion Académica, Madrid.

Mitologia e Iconografia en la
d | pintura del Museo del Prado,

Pilar Gonzalez Serrano. 2009.

Guia iconografica: Héroes y
dioses en la antigliedad,
I.Aghion, C.Barbillon, F.
Lissarrague.

Alianza editorial, 2003.
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Los mitos griegos, volumen |
y Il. Robert Graves. Alianza

editorial, 1992. 82 reimpresion.

DICCIONARIO

DE MITOLOGIA

GRIEGA'Y
ROMANA

PIERRE GRIMAL

s

Diccionario de Mitologia Griega y
Romana. Pierre Grimal. Editorial

Paidés.

Himnos Homéricos, Editorial
Catedra

lliada, Homero. editorial Catedra.

Teogonia, Hesiodo.

Editorial Gredos.

Metamorfosis, Ovidio. Editorial

Catedra.

Catalogo de la escultura.
Madrid, Museo del prado,
patronato nacional de

museos, 1981. Antonio Blanco

| | Pereijo, Manuel Lorente

Neptuno, la mitologia clasica en
monumentos madrilefios.Edicion
digital. Carmen Cantueso
Nevado. Ediciones Clasicas,
1994.

| Proyecto Atlantida, Red de

Innovacién Democratica

http://www.proyectoatlantida.n

Cdémo se investiga
Loraine Blaxter, Christina Hughes

y Malcolm Tight

http://www.museodelprado.es/

ey Gt Drovizef | @ Editorial Grad. Coleccion Critica y
Fundamentos. Barcelona, 2008.
Chiron Web (Espacio Sociedad Espafola de Estudios
1 colaborativo para profesores Clasicos
de clasicas) http://www.estudiosclasicos.org/
http://www.chironweb.org/
Museo del Prado MyStudios Gallery (Pinacoteca
MUSED NACIONAL . - -
DFL PRADO (Galeria on-line) ] |virtual)

http://www.mystudios.com/artgall

ery/

39/50




TRABAJO FINAL DE MASTER

IRENE PENA HERRANZ

Madrid Histérico
http://www.madridhistorico.co

m

T o0 D e

Pagina web del IES Garcia
Morato

www.iesgarciamorato.org

Wikisaber, con el aval de la

Fundacién Pastor de Estudios

Clasicos.

www.wikisaber.es

culturaclasica.com

Webs relacionadas con la cultura
clasica:
www.culturaclasica.com

www.culturaclasica.net

Madrid, Villay Corte

Madrid Villa y Corte.

www.madridvillaycorte.es/

HSTORIACLSCH

HISTORIA CLASICA

www.historiaclasica.com

Unicantode sirenas:

Blog: Un canto de sirenas.

http://griegomorato.blogspot.c
om

Arte en Madrid —

i o
—

Arte en Madrid.

http://artedemadrid.wordpress.co
m

$edlicacon

Portal de educacioén de la
Comunidad de Madrid

www.madrid.org

Boletin Oficial del Estado.

http://www.boe.es/

B

RGIcA
wEDUCABION

Ley Organica de Educacion.
http://www.educacion.es/educ
alincual/pdf/1/LO
%202_2006.pdf

s T ]

Y 0 meso
fl
i

Ministerio de Educacion.

http://www.educacion.es/portada.
html
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Anexos.

ANEXO I: FICHAS DE LOS MONUMENTOS.

FICHA 1. MUSEQ ANTROPOLOGICO DE MADRID.

Ubicacién del museo.

Historia del edificio (arquitecto, fechas, diferentes fases hasta su concepcién
como museo de Antropologia, fecha de inauguracién, etc).

Estilo del edificio (descripcidon de la fachada, érdenes de las columnas, etc).
Inscripcion de la fachada: "Nosce te ipsum”. ¢Qué significa y dénde se
encontraba ubicada esta inscripcién en el mundo cldsico?

La diosa Atenea-Minerva: nacimiento, dominio, atributos.

Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con alguna
leyenda de la diosa, o con su representacion. Analizar el cuadro (autor, nombre
de la obra, caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.

FICHA 2. MINISTERTIO DE AGRICULTURA.

Ubicacién del Ministerio.

Historia del edificio (arquitecto, fechas).

Estilo del edificio (descripcién de la fachada).

Conjunto escultdrico de la azotea: "La Gloria y los pegasos”. Autor. Intencion:
¢Qué representa esta obra? ¢Por qué consideras que se instald en este edificio?
La Gloria: atributos y representacién. Estd acompafiada de dos figuras
alegéricas, <qué representan cada una?

ler Pegaso, a la izquierda: figura masculina. (Qué representa? ¢Qué atributo
lleva en la mano? ¢Por qué? ¢Con qué dios estd relacionada?

2° Pegaso, a la derecha: figura femenina. ¢Qué representa? ¢Qué atributo lleva
en la mano? ¢Por qué? ¢Con qué dios estd relacionada?

PEGASO: nacimiento, representacién. Buscar un cuadro relacionado con alguna
leyenda en que aparezca Pegaso. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.
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FICHA 3. FUENTE DE LA ALCACHOFA (TRITON Y NEREIDA) (Atocha)

« Ubicacion de la fuente.

+ Historia de la fuente (fuente original y réplica; y situacién de ambas. Arquitecto,
época, fechas).

« Descripcion de la fuente (descripcién de los dos cuerpos, motivos decorativos,
estatuas, materiales).

« Estatuas del cuerpo inferior: Triton y Nereida. ¢Por qué crees que se les
representa precisamente en una fuente?

« Triton: nacimiento, representacion, atributos.

« Nereidas: nacimiento, representacion, atributos. ¢A qué dios acompafian? Cita el
nombre de las tres nereidas mds importantes.

« Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con alguna
leyenda de la nereida Tetis. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.

FICHA 4. MUSEO DEL PRADO.

« Ubicacién del museo.

« Historia del edificio (arquitecto, fechas, diferentes fases hasta su concepcién
como pinacoteca, fecha de inauguracidn, etc).

« Descripcion de la fachada principal (Puerta de Veldzquez).

« Frontén de la fachada principal: ¢A qué hace referencia? ¢Quién es el personaje
sentado en el centro? ¢Qué importancia tiene con respecto al Museo del Prado?
¢Qué figuras le rodean?

+ El dios Hades-Plutén: nacimiento, representacidon, atributos.

» Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con alguna
leyenda del dios Hades. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.
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FICHA 5. FUENTE DE NEPTUNO.

+ Ubicacidén de la fuente.

« Historia de la fuente (Arquitecto, época, fechas. Intencidn de la construccion de
la fuente: relacién con el proyecto urbanistico del Salén del Prado; primeras
ubicaciones de la fuente y posteriores cambios).

» Descripcion de la fuente (descripcion de la composicién de la estatua, motivos
decorativos, estatuas, materiales).

« Dios Poseiddn-Neptuno: nacimiento, representacion, atributos, cortejo que le
acompaiia.

» Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con el dios
Poseidén-Neptuno. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas)
y describir la escena.

FICHA 6. SEDE DE LA REAL ACADEMIA DE LA LENGUA.

+  (¢Qué es la Real Academia de la Lengua? ¢Cudl es su funcién? ¢Cudntos miembros
la forman y por qué? Nombra alguno de sus miembros actuales mds conocidos.

+ Ubicacidn del edificio.

« Historia del edificio (arquitecto, fechas, fecha de inauguracidn).

« Descripcion del edificio (la fachada, érdenes de las columnas, etc).

* La Esfinge: representacion, leyenda. ¢Por qué crees que se encuentra en la
fachada de este edificio?

+ ¢Cudl era el acertijo pronunciado por la esfinge que resolvié Edipo?

* Buscar algin cuadro donde se muestre la escena de Edipo y la esfinge. Analizar el
cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y descripcién de la escena y

leyenda a la que hace referencia.

FICHA 7. MONUMENTO A LOS cAIDOS.

« Ubicacién del monumento.

« Historia del monumento (arquitecto, fechas, diferentes fases hasta su
concepcion como Monumento a los caidos, motivo de su ubicacidn, etc).

« Descripcion del monumento ( estructura del monumento, estatuas, etc).

« Estatua de Ares-Marte: nacimiento, dominio, atributos. ¢Por qué crees que estd
situada en este monumento una estatua de Ares-Marte?

» Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con con el
dios, o con su representacién. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y descripcién de la escena o leyenda a la que hace referencia.
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FICHA 8. EDIFICIO DE LA BOLSA DE MADRID.

« Ubicacidn del edificio.

« Historia del edificio (arquitecto, fechas, fecha de inauguracién, etc).

« Descripcion del edificio (estilo, descripcion de la fachada, érdenes de las
columnas, etc).

* Medallones de la fachada ¢A qué hacen referencia?

*  Medallén del Comercio: dios Hermes-Mercurio: nacimiento, atributos, dominio.
¢Por qué crees que estd representado este dios en el edificio?

¢ Medallon de la Agricultura: diosa Deméter-Ceres: nacimiento, atributos, dominio.
¢Por qué crees que estd representada esta diosa en el edificio?

* Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con la
diosa Demeter-Ceres. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y describir la escena.

FICHA 9. FUENTE DE APOLO O DE LAS CUATRO ESTACIONES.

+ Ubicacién de la fuente.

« Historia de la fuente (Arquitecto, época, fechas. Primeras ubicaciones de la
fuente y posteriores cambios).

« Descripcion de la fuente (composicion: descripcién de la fuente, motivos
decorativos, estatuas, materiales).

» Dios Apolo: nacimiento, atributo, dominios.

* Las cuatro estaciones: ¢Qué atributos lleva cada estatua para su identificacion?

» Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con el dios
Apolo. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y describir
la escena o la leyenda a la que hace referencia.

FICHA 10. FUENTE DE CIBELES.

+ Ubicacién de la fuente.

« Historia de la fuente (Arquitecto, época, fechas, inauguracion. Intencién de la
construccién de la fuente: relacion con el proyecto urbanistico del Salén del
Prado; Primeras ubicaciones de la fuente y posteriores cambios).

« Descripcion de la fuente (composicion: motivos decorativos, materiales).

« Diosa Cibeles: atributos, dominio. ¢Por qué son dos leones los que tiran de su
carro? Relatar brevemente la leyenda a la que hace referencia.

* Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con la
leyenda de los leones del carro de la diosa. Analizar el cuadro (autor, nombre de
la obra, caracteristicas) y describir la escena.
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FICHA 11, EDIFICIO METROPOLIS.

+ Ubicacién del edificio.

« Historia del edificio (arquitecto, fechas, fecha de inauguracién, etc).

« Descripcion del edificio (estilo, descripcién de la fachada, érdenes de las
columnas, etc). ¢A qué hacen referencia las cuatro estatuas colocadas encima de
cada par de columnas?

« Estatua de la clpula: Victoria alada: representacion, atributos. ¢A qué diosa
acompafaba la Victoria-Nike?

*  ¢Qué otra estatua ocupaba anteriormente el puesto de la actual en el edificio?
¢Por qué se cambié la estatua? ¢Donde se encuentra en la actualidad la anterior
estatua?

» Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con la Nike
griega. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y describir
la escena.

FICHA 12. CIRCULO DE BELLAS ARTES.

+  ¢Qué es el Circulo de Bellas Artes (CBA)? ¢Qué actividades se pueden realizar?

« Ubicacidn del edificio.

+ Historia del edificio (arquitecto, fechas, fecha de inauguracidn, etc).

« Descripcion del edificio (estilo, descripcion de la fachada)

» Estatua de la azotea: diosa Atenea-Minerva: nacimiento, atributos, dominio.

« (¢Por qué crees que estd representada esta diosa en el edificio? Busca cudl es el
logotipo del Circulo de Bellas Artes y describelo.

« Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con la diosa
Atenea-Minerva. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y
describir la escena o la leyenda a la que haga referencia.

FICHA 13. ESTATUA DE DIANA (El Retiro)

+ Ubicacidn de la estatua. (¢Cudl es el origen de los jardines del Buen Retiro?)

« Historia de la estatua (época, como fue descubierta, curiosidades)

« Descripcion de la estatua (descripcion de la figura, materiales).

«  ¢Qué atributos propios de la diosa estdn representados en la estatua?

« Diosa Artemis-Diana: nacimiento, representacion, atributos.

* Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con alguna
leyenda de la diosa Artemis-Diana. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.
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FICHA 14. ESTATUA DE HERCULES Y EL LEON DE NEMEA (El Retiro)

« Ubicacion de la estatua. (¢Cudl es el origen de los jardines del Buen Retiro?)

« Historia de la estatua (época, ubicacién original, etc)

» ¢Con qué motivo fue encargada realizar?

« Descripcion de la estatua (descripcion de la figura, motivos decorativos,
materiales).

« Heércules: nacimiento, representacion, atributos.

* Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado relacionado con la
leyenda del Ledn de Nemea. Analizar el cuadro (autor, nombre de la obra,
caracteristicas) y relatar la leyenda a la que hace referencia.

FICHA 15. SEDE DEL INSTITUTO CERVANTES- EDIFICIO DE LAS CARIATIDES.

« ¢Qué es el Instituto Cervantes? ¢De qué funciones se ocupa y qué
actividades se pueden realizar en él? ¢Cudntas sedes hay en el mundo?

« Ubicacidn del edificio.

» Historia del edificio (arquitecto, fechas, fecha de inauguracion, antigua
utilizacién del edificio, etc).

« Descripcion del edificio (estilo, descripcion de la fachada)

+ Caridtides de la fachada: descripcion de las estatuas. Leyenda de las
Caridtides, ¢por qué se llamaron asi?

* Buscar un cuadro donde aparezca alguna caridtide representada. Analizar el
cuadro (autor, nombre de la obra, caracteristicas) y describir la escena.

FICHA 16 LAS CUATRO FUENTES: TRITONCILLOS.

+ Ubicacion de las fuentes.

« Historia de las fuentes (Arquitecto, escultores, época, fechas). ¢En qué

« consiste el proyecto urbanistico del Salén del Prado? ¢Qué otras fuentes
 entran dentro del proyecto? ¢Cudl era la intencién de dicho proyecto?

« Descripcion de la fuente (descripcion de los cuerpos, motivos decorativos,
» estatuas, materiales).

* Estatua del tritoncillo: nacimiento, representacién, atributos.

* Buscar un cuadro que se encuentre en el Museo del Prado donde

» aparezcan los fritones representados. Analizar el cuadro (autor, nombre

« dela obra, caracteristicas) y describir la escena.
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ANEXO IlI: EJEMPLOS DE TRABAJOS DE LOS ALUMNOS. (Para visualizar todos los

trabajos, acceder a la pagina web: https://sites.google.com/site/mitologiamadrid/home)
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10. Fuente de Cibeles

[hicacidin de la fnente

17 fuente se sneventrs =n la plazs que lleva au miEme nombre entre las céntriras calles da leenlatos v el Yazen del Frade.

Ilistoria de la fuente
Lharants el remado de Czrlos 111 de Espana, se mstale en 1752 en el Salon d=! Pradojunto al Palzeio d= Buznavista, de czra a la o=mt=
A Neprtann (arn@alvent= 2n 1 centro de Ta plaza A2 Canovas del Uestllo, en =1 Pases d=1 Prads junts al Palsead= villshermoss, artna’
DMusea Thyssen Bernotrisza, v ol Hotel alace ). Los esecltores ¥ crgutteetos de i fucnte son: Franclsao Cuclérrez (fzurad: lndiosay
£l varry), Robzrie Michel (s leones] v gl edomnsta Migvel Eunén=y, de scuerdo con gl disefio

Le fuete lue vune Lubla pard advenar Lo vales iadiJeas de Du i que guede anlie Jvses ua
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La diosa Cibeles

Ex divgads la Larre, de T fovundidad o de Ja o ulluea. Be reproges ada e
laz laves de la sivdad enla erra vamantadz smooa carea sicade per lesnes. P laparte d= desras d= |a dinga estan resvesestades ls
smoreTlng que 307 1mos 1 hes e evidatan a Cibeles & ornltar & Cromo los Tantes d= 30 hij
ofiadidos postoiorinerte,
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5 nacendo ruidn, 2508 TiErm
Hizotia felos leones del cern de Cibeles

Lo Tenmes represenlan a Tos pesonajes moeligions | ipomesnes (o Melaon) y Alelanl s, Iz gran cesdors del gooo de Dizoa
Hipimenes 5c cnamerd de ols 7 coasizwd sus fovores con la oyuds de Afrodita v del truco de las menzanas d= oro, pere ol comcter los
smant=: sacrilegin cuands se urieren enun templo de Cibeles, Zens 52 exfurscid v les convirtif en leones condendndoles & tirar

clorzancate 1ol e ds T gran disa

Cuadro relacionado con unz levenda de Jn diosa

Hipcmenzs | Aiclanta, de Guifo Rend

Atalante, 1mn acompatnate de A‘rh'”i.'\: dizan de T eren, vetabn o todes =aa pretendientea runn coreeen, lpémenes que catnta

cnararado de ol porticpa en la carrora ¥, conlo ayuda de Afredito, el joven gana Io arrera dejands eacr mansaras doore quo
declumbraban 3 Atalanta. E13 se enamora de Hipbmense 3 Teur furices porgue ee enterd de lz trempa en la gue intervine la dioza
"jLLrU\}.Il_':. L'_'ILI\-'_"“L", @ 1U5 (}J)’ ELIARILD,

Tz imzger veprasenta &l momsnta en el qus e cloes esta dsjards ~aet las menzanas denm

o e leunes.
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