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1. Objetivos propuestos en la presentacion del proyecto.

Teniendo presente el articulado contenido en el Real Decreto 822/21, de 28
de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas
universitarias y el procedimiento del aseguramiento de su calidad, presentamos en
esta convocatoria un proyecto cuyo objetivo general ha consistido en poner en
marcha durante el curso 2024-2025 la primera fase de un proyecto de innovacion
docente centrado en “transformar sus formas de aprendizaje, de ensefianza y de
gestion, de forma acorde a las demandas de una sociedad en permanente mutacién”.
A partir de esta idea, presente en el citado Real Decreto, hemos desarrollado este
proyecto como resultado de nuestra inquietud como docentes universitarios para dar
respuestas a las nuevas demandas, retos y problemas que genera la “revolucion”
social presente en el mundo educativo, especialmente en el universitario, que supone
el uso de herramientas de la Inteligencia Artificial generativa. Cada vez mas vemos
como estas herramientas resultan muy atractivas al alumnado para estudiar y aun
mas para la elaboracion de estudios o trabajos universitarios.

En el marco de este nuevo marco tecnoldgico que se esta implantado rapidamente
en la sociedad, un objetivo fundamental de este proyecto de innovacién consiste en
guiar al estudiantado de tres Grados (Historia, Arte, Arqueologia) en su desarrollo de
capacidades digitales, con el objetivo de una utilizacion correcta y responsable de la
inteligencia artificial para elaborar trabajos y estudios universitarios rigurosos,
teniendo conciencia clara de lo bueno que puede aportar esa tecnologia, pero también
de todos los errores y defectos que pueden conllevar un uso poco responsable de las
mismas.

Debido a la novedad de estas herramientas digitales, que se publicitan al alumnado
como el recurso principal e ineludible que deben utilizar en sus procesos de
aprendizaje, al profesorado nos asaltan muchas dudas, que toda la comunidad
debemos de tener presente. De entrada, partimos de unas necesidades y problemas
principales a atender y dar soluciones: ;hasta qué grado podemos confiar en la
fiabilidad de |A a nivel universitario? 4 En qué grado satisface aspectos generales y
aspectos concretos de temas abordados desde una perspectiva cientifica? En el
transcurso de este proyecto pretendemos solucionar un problema que ya es una
realidad, y muy probablemente se convierta en grave si no se aportan soluciones

eficaces desde estos momentos iniciales que impidan que el alumnado se convierta



en dependiente de esta tecnologia a la hora del estudio y realizacién de estudios
cientificos. Podemos detallar multiples inconvenientes concretos, pero todos ellos
integran el gran y amplio problema de saber discernir qué es erréneo y qué es Uutil.
Esto afecta tanto al tema conceptual, aspecto que debe despertar nuestras alarmas
como miembros de una comunidad universitaria, como al aspecto de la logica
explicativa, ya que en muchas ocasiones estamos viendo como para explicar
procesos histdricos el alumnado acude a inteligencia artificial, que les da respuestas
inconexas para un profesor, al carecer de base cientifica, pero con apariencia de ser
creibles para el alumnado por ser narraciones que les resultan logicas.
Este proyecto de innovacién responde a dicha necesidad de dar unas pautas claras
para el uso correcto de la inteligencia artificial en Historia. Concretamos entre estas
necesidades la prioritaria, que es la necesidad de que el estudiantado alcance un
conocimiento de las materias que debe estudiar, sin acudir a meros didlogos de
discurso “légico” pero no cientifico, sabiendo coémo utilizar de manera correcta
principales “chatbots”, es decir, softwares basados en Inteligencia Artificial generativa.
Entre los objetivos especificos del proyecto exponemos:
A) Comprender los conceptos basicos de la inteligencia artificial y como se
aplica en la investigacion historica, a nivel universitario.
B) Ser conscientes de las limitaciones cientificas de las herramientas.
C) Desarrollar con fines cientificos habilidades en la utilizacion de herramientas
de inteligencia artificial (comenzando por el disefio de “prompts” eficaces)
D) ¢Qué debemos preguntar? ;Cémo debemos preguntar a estas
herramientas para obtener respuestas a nivel académico?
E) Atencion personalizada al alumnado con diversas capacidades, para
procurar cualquier tipo de aspecto discriminatorio en la utilizacion de las IA.
F) Inclusién de estudiantado con diversas capacidades por medio de trabajos
grupales, potenciando aprendizaje y evitando cualquier tipo de aspecto
discriminatorio en la utilizacion de las IA.
G) Asentar la aplicacién conocimientos y destrezas que, una vez contrastada
la solvencia del proyecto, sirvan de base para ampliar el proyecto a otras
disciplinas y éareas de conocimiento de diversas facultades de la

Universidad.



2. Objetivos alcanzados

Hemos constatado de manera objetiva, gracias a la metodologia de trabajo realizado y

sus resultados, que se han alcanzado los objetivos siguientes:

A)

B)

E)

Avance en capacidades digitales, por medio del uso correcto de las
herramientas de inteligencia digital. Las actividades realizadas, ejerciendo el
profesorado una labor de guia, han tenido como resultado que el estudiantado
conozca, reflexione y haya desarrollado las destrezas necesarias para saber
como y qué preguntar a las citadas herramientas, desde un criterio de
estudiantado universitario. De este modo, el objetivo de detectar las fortalezas
y debilidades de estas herramientas ha sido alcanzado con éxito. Este objetivo
era primordial y los trabajos realizados, muchos de ellos mejorados después de
una puesta en comun en clase, ha sido alcanzado con éxito.

De manera mas concreta, cabe destacar el objetivo de desarrollo con fines
cientificos de habilidades en la utilizacion de herramientas de inteligencia
artificial, sabiendo disenar el estudiantado los “prompts” mas apropiados, en un
trabajo continuado, profesional y riguroso y que, ademas, ha resultado ameno
para el estudiantado.

El valor y riqueza que constituye el trabajo colaborativo. Las practicas han sido
realizadas por equipos de entre 3 y 4 estudiantes, con alguna excepcion, de 5
estudiantes, en el que se integraron personas con diversas necesidades
especificas. La dinamica de trabajo fue excelente desde un principio, por el
talante dinamizador del profesorado, de una importancia crucial para un
aprendizaje efectivo, en el marco de un entorno positivo.

En relacién con el aspecto anterior, destaco el objetivo de potenciar el
aprendizaje autdbnomo del estudiando, siempre guiado por el profesor, y la
importancia del modelo implementado, “flipped classroom” o aula invertida, que
ha redundado en una mayor eficiencia del trabajo en clase, enfocandose las
sesiones a la interaccién y consolidaciéon de conocimientos.

En lo relativo al éxito que constituye la obtencién de objetivos y la importancia
del talante del profesor a la hora de involucrar al alumnado a trabajar de manera
activa, ahondando en un aprendizaje efectivo, cabe destacar que el
estudiantado que ha realizado las practicas bajo la guia del profesor Alvaro Adot
Lerga, ha mostrado directamente en clase su satisfaccién formativa y también
personal por haber realizado unas practicas que les han resultado

satisfactorias, sintiendo que son utiles para su formacién académica.



3. Metodologia empleada en el proyecto

La metodologia empleada en el proyecto ha sido la de disefiar y llevar a la
practica varias actividades tedrico-practicas, realizadas en el marco académico, como
parte de las clases practicas impartidas a alumnado del Grado de Historia, Grado de
Arqueologia y Grado de Arte. Cabe destacar que, al tratarse de clases practicas, cuyas
actividades se evaluan, el conjunto del alumnado ha participado activamente, por
grupos de trabajo, lo que ha potenciado la capacidad de trabajar en equipo en
actividades enfocadas a una correcta formacion cientifica del estudiantado.
Actividades en el marco de clases practicas de asignaturas de Grado:

- En un primer término el profesor ha realizado una sesién tedrico-practica,
comenzando la misma con la exposicion y explicacién de objetivos y metodologia de
trabajo. Seguidamente se han expuesto fortalezas y deficiencias del uso de las
herramientas de inteligencia artificial en humanidades, centrandonos en su aplicacion
para el estudio de fuentes primarias de archivos y textos incluidos en crénicas, siendo
esta parte tedrico-practica, al trabajar a partir de ejemplos presentados por el profesor.

- Seguidamente, se ha procedido a trabajar por grupos, en clase, sirviendo el
profesor como guia. Los diversos grupos han realizado las diversas tareas;

- Una sesion de 3 horas para busqueda de informacion (estudios cientificos) y
estudio del texto sin acudir a las herramientas de inteligencia artificial.

- Una sesién de 3 horas para el estudio de texto acudiendo a las herramientas

de inteligencia artificial. Una vez que cada grupo ha realizado su estudio, se le

ha encomendado emprender el comentario de texto, pero acudiendo a diversas
herramientas de inteligencia, destacando, entre otras, ChatGPT, Gemini,

Perplexity y Copilot.

- Una sesion de 3 horas para puesta en comun de resultados.

Seminario de formacién en innovacion pedagodgica:

En la parte final del curso, se ha llevado a cabo un seminario de formacion, abierto al
conjunto del estudiantado de la Facultad, en el que los miembros de los grupos,
procedentes de los diversos Grados en los que se ha implementado el proyecto, han
expuesto de manera oral, y apoyandose en powerpoints, el resultado de las tareas
realizadas, centrandose en presentar y explicar las debilidades y fortalezas que han

detectado en el uso de las herramientas de inteligencia artificial.



4. Recursos humanos
Los recursos humanos con los que ha contado el proyecto han sido los siguientes:
Miembros:
1. Profesores responsables de las asignaturas en las que se han impartido
las actividades:
- Adot Lerga, Alvaro (Profesor Ayudante Doctor), responsable del proyecto de
innovacion. email: aadot@ucm.es

email: aadot@ucm.es

- Villarroel Gonzalez, Oscar (Catedratico)

- Francisco de Paula Canas Galvez (Profesor Titular)

2. Contratados predoctorales:

- Vidal Bustos, Patricia. Al ser contratada predoctoral en Historia del Arte, ha
impartido sesiones practicas en el marco de la asignatura “Arte antiguo de la peninsula
ibérica”, tutorizada por Alexandra Uscatescu Barrén, profesora titular.

- Llido Miravé, Javier. Al ser contratado predoctoral en Historia, ha impartido
sesiones practicas en el marco de la asignatura “Historia Medieval I’ (Grado de
Arqueologia), tutorizada por el catedratico de Oscar Villarroel Gonzélez.

- Perrino Gonzalez, Victoria Luz. Al ser contratada predoctoral en Historia, ha
impartido sesiones practicas en el marco de la asignatura Historia Medieval de Espafia,
tutorizada por Oscar Villarroel Gonzalez, catedratico.

3. Estudiantado de Master y Grado

- Bodega Contreras, David (alumno de Grado de Historia)

- Calado Ferragut, Ana (alumna de Grado de Historia del Arte)

- Duque Arrabal, Irene (alumna de Grado de Historia)

Los recursos humanos se han ajustado de manera idonea a los objetivos,
metodologia y puesta en practica del proyecto, contando con un equipo
interdepartamental que integra PDI y estudiantado. Se trata de un equipo diverso,
inclusivo, cualificado y firmemente comprometido con este proyecto centrado en
el uso correcto de las herramientas de inteligencia artificial generativas, a nivel
universitario.

Cabe destacar en esta primera fase de proyecto la importancia tanto del
estudiantado que ha formado parte de los recursos humanos como del que ha
participado directamente en las actividades realizadas en la implementacion de
este en las clases practicas. Sus opiniones, experiencias y sugerencias han
resultado muy valiosas y nos ayudaran a mejorar el disefio de actividades y
programacion de la segunda fase. Por ende, cara a la segunda fase procuraremos

incluir mas estudiantes en la lista de miembros del proyecto.
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5. Desarrollo de las actividades

Como justificacion de la metodologia utilizada y la consecucion de los objetivos
obtenidos, destacamos la puesta en practicas de sesiones eminentemente practicas,
si bien también ha estado presente un apartado teérico previo, ineludible para un buen
desarrollo y aprovechamiento de las actividades realizadas.

Antes de explicar las actividades, debemos afirmar que los miembros de este
proyecto hemos realizado cuatro reuniones generales, a saber:

1. Presentacion del proyecto. Lluvia de ideas y conformacion de las lineas
maestras de la metodologia, objetivos y actividades concretas a implementar en
asignaturas impartidas en el primer cuatrimestre en el marco de las sesiones practicas.

2. Reunién en noviembre para valorar el resultado de las actividades realizadas,
principalmente en la asignatura de Historia Medieval de Espafa (Grado de Historia) y
propuestas para la implementacion de actividades en las sesiones practicas de
asignaturas a impartir en el segundo cuatrimestre.

4. Reunién de valoracion general del trabajo y resultados obtenidos.

Los miembros del equipo impartieron las siguientes asignaturas:

Adot Lerga, Alvaro: Historia Medieval de Europa (Grado de Historia), teoria y
practicas, 2° curso, e Historia Medieval Il (Grado de Arqueologia), practicas, 2° curso;
Canas Galvez, Francisco de Paula: Historia Medieval (Grado de Arte), teoria y practicas,
1° curso; Villarroel Gonzalez, Oscar: Sistemas politicos (Master de Historia), tedrica-
practica; Vidal, Patricia: Arte Antiguo de la Peninsula Ibérica (Grado de Arte). Al ser
contratada predoctoral, su docencia esta tutorizada por la profesora Alexandra
Uscatescu; Llido, Javier: Historia Medieval | (Grado de Arqueologia). Al ser contratado
doctor, su docencia esta tutoriza por el catedratico de Oscar Villarroel Gonzélez,
responsable de la asignatura. En el caso de contratados predoctorales, no
implementaron en clase las actividades detalladas en este punto, limitandose a hacer
una propuesta opcional al estudiantado a utilizar las |IA para trabajos concretos. Esta via
sera desechada en la segunda fase del proyecto ya que solamente dos alumnos

presentaron trabajos, y los realizaron en sus casas, sin seguimiento del profesorado.

En las actividades realizadas por el estudiantado en sesiones practicas, se han

potenciado el desarrollo de los siguientes aspectos principales:

- familiarizarse con unas busquedas correctas, sabiendo cémo y qué preguntar a
las |A teniendo en mente que su utilizacion debe ayudarles a realizar estudios
cientificos, no meramente divulgativos, y a nivel universitario.

- el acompanamiento del alumnado en las actividades realizadas, por parte del

docente.



- crear puestas en comun de resultados entre grupos, que han servido al
estudiantado a analizar los resultados de otros grupos y a crear mecanismos para
detectar errores y aspectos que les sirvan para mejorar sus habilidades en el uso
de dichas herramientas.

En un primer término los profesores, principalmente Alvaro Adot, Francisco de Paula
Cafias Galvez y Oscar Villarroel, responsables de las asignaturas que han impartido,
han realizado una sesion teérico-practica, comenzando la misma con la exposicion y
explicacion de objetivos y metodologia de trabajo. Seguidamente, se han expuesto
fortalezas y deficiencias del uso de las herramientas de inteligencia artificial en
humanidades, centrandonos en su aplicacién para el estudio de fuentes primarias de
archivos y textos incluidos en crénicas, siendo esta parte tedrico-practica, al trabajar a
partir de ejemplos presentados por el profesor.

Seguidamente, se ha procedido a trabajar por grupos, en clase, sirviendo el profesor
como guia. Los diversos grupos han realizado las actividades siguientes, disefiadas por
el equipo de este proyecto de innovacién docente:

- Primera sesion de 3 horas, estructurada de la manera siguiente:

- Recursos bibliograficos on-line

- Comentario de texto primario de archivos (para estudiantado de Grado de

Historia) y de textos incluidos en cronicas medievales sin acudir a las herramientas

de inteligencia artificial. El primer paso ha sido dar a cada grupo los textos. El

profesor les ha entregado unas pautas concretas del trabajo a realizar, de modo que
el trabajo ha estado pautado desde un principio. Cada grupo ha realizado su trabajo
siguiendo las normas, trabajando en clase durante 3 horas. El profesor ha sido guia
para su elaboracién, ayudando y poniendo los medios que han facilitado al alumnado
una comprension del texto y los puntos a tratar. Los trabajos han sido entregados al
finalizar la clase, subiéndolos a una tarea creada a tal efecto en el Campus Virtual.

- Segunda sesion de 3 horas.

- Comentario de texto primario de archivos (para estudiantado de Grado de
Historia) y de textos incluidos en cronicas medievales acudiendo a las herramientas
de inteligencia artificial. Una vez que cada grupo ha realizado su estudio, se le ha
encomendado emprender el comentario de texto, pero acudiendo a diversas las
herramientas de inteligencia generativa, utilizando los programas de chatbot siguientes:
Chatgpt, Deepseek, Gemini, Notebookim, Perplexity, Copilot. En un principio hemos
pedido al estudiantado que hiciera preguntas a las IA sin darles informacion expresa
contenida en el texto, y posteriormente, facilitandoles el contenido. Cada grupo ha
realizado un informe detallado con el estudio realizado, incluyendo los prompts y las

respuestas de las herramientas utilizadas y, evidentemente, un analisis de las fortalezas
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y debilidades detectadas para el estudio de documentacion histérica a nivel universitario.
Los trabajos han sido entregados al finalizar la clase, subiéndolos a una tarea creada a
tal efecto en el Campus Virtual.
- Tercera sesidén de 3 horas. Puesta en comun de resultados y debate entre grupos.
El estudiantado ha intervenido justificando de las fortalezas y debilidades que han
detectado en dichas herramientas de inteligencia artificial, de manera clara y razonada,
creyendo, como creemos, que ha sido determinante para ello no solo el hecho de saber
preguntar y utilizar las IA correctamente sino el hecho de que el estudiantado ha partido
de unos conocimientos previos de los contenidos de los textos, gracias al primer
comentario realizado, sin ayuda de las herramientas de inteligencia artificial.

- Seminario interdisciplinar de formacion en innovacion pedagoégica:

En la parte final del curso, se ha llevado a cabo un seminario de formacién,
abierto al conjunto del estudiantado de la Facultad, en el que el discentes de diversos
Grados (Historia, Arqueologia, Arte) han debatido y puesto en comun sus
resultados, de manera oral, apoyandose en powerpoints, el resultado de comentarios
de texto realizados, centrandose en la presentacion y explicacion de las debilidades
y fortalezas que han detectado en el uso de las herramientas de inteligencia
artificial de las IA para la elaboracion de comentarios de textos medievales. El
resultado ha sido enriquecedor, al tratarse de una puesta en comun de equipos de
trabajo procedentes de diversos Grados de Humanidades de la Facultad de Geografia
e Historia, que ha servido de una primera toma de contacto interdisciplinar, entre los
propios alumnos y alumnas de diversos grados, siendo este un aspecto que
desarrollaremos en la segunda fase del proyecto, ampliando, ademas, nuestro marco

de trabajo a estudiantado de Grados de otras Facultades de la UCM.

Por otra parte, Ana Calado Ferragut propuso y puso en practica un estudio de
caso de la IA aplicado a Trabajos de Fin de Grado en materias de Arte medieval.
Presentd un detallado informe de los resultados obtenidos por parte de la estudiante
de cuarto curso del Grado de Historia del Arte para su Trabajo de Fin de Grado titulado
“Cristales de Fe. El resultado de esta iniciativa nos ayuda a complementar la
metodologia de trabajo para la segunda fase del proyecto en el plano Trabajos de Fin
de Grado. También Patricia Vidal, plante6 al estudiantado, de manera optativa, la
utilizacion de las IA. Debido a dicho caracter optativo, solamente una persona
presentd un trabajo sobre una pieza de arte ibero. Sl bien, este trabajo se aleja de
temas medievales, esta primera experiencia puntual debe de servir para afrontar la
metodologia de trabajo para la segunda fase: la implementacion en clases practicas

en otras areas de conocimiento ajenas a la Historia Medieval.
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6. Anexos

6.1. Cartel del | Seminario interdisciplinar del Proyecto de Innovacién Docente
n°269.

SEMINARIO interdisciplinar

de formacion de innovacion pedagégica:

Debilidades y fortalezas de las 1A para la elaboracion de comentarios de
textos medievales a nivel universitario

PRIMER SEMINARIO realizado ¢n el marco del proyecto de innovacion docente:
FOMENTO DE HABILIDADES PARA EL USO CORRECTO DE HERRAMIENTAS DE
= INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA PARA EL ESTUDIO Y LA
/4~ ELABORACION DE TRABAJOS EN HUMANIDADES. Innova UCM, proyecto 269.
(Curso 2024/2025)

Universidad Complutense de Madrid (UCM)
Facultad de Geografia e Historia
12 de junio de 2025 (aula 3)

Coordinacién: Alvaro Adot Lerga.

Comité cientifico: Francisco de Paula Cafas Galvez, Oscar Villarroel Gonzélez
Secretaria: Ana Calado

Contacto: aadot@ucm.es
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6.2. Extracto del programa de la parte practica de la asignatura de Historia
Medieval de Europa (Grado de Historia, Grado de Arqueologia, Grado de Arte)

Las sesiones practicas de repartiran de la siguiente manera:

IMPORTANTE: Los equipos de trabajo estaran formados por 3 o 4 personas. Salvo caso
excepcional y justificado académicamente, no podran formarse mas de 8 equipos de
trabajo por cada Grupo (A1, A2, A3, C1, C2). Para ser eficaces y aprovechar cada minuto
de las practicas, los equipos estaran formados antes de la primera sesion. En caso de que
algunos no lo hagan, la distribucion la hara el propio profesor, insisto, antes del dia de la
primera sesion practica.

Resulta imperativo que como minimo una persona de cada grupo venga con ordenador
portatil.

Primera sesidn (3 horas)

- Informacion y explicaciéon de principales recursos informaticos (bases de datos,
repositorios, etc.) para el estudio de la Edad Media (20 minutos). Estos recursos seran de
gran utilidad para la realizacion de comentario de textos, analisis de contenidos de
peliculas, la realizacion de trabajos (para todas las asignaturas del grado y para temas
muy diversos). Desde inicio de curso el estudiantado tiene disponible un documento PDF
con todos los recursos en el Campus virtual.

- Se realizara un comentario de texto por equipos (formados por las mismas
personas que realizaran el comentario de pelicula). Para ello dividiremos la sesién en:

- Normas para un comentario de texto histérico (20 minutos aprox.). El profesor
explicara las normas que serviran como pauta o guia al estudiantado para su realizacién.

- Realizacién del comentario: El trabajo, uno por cada equipo de trabajo, se
entregara al finalizar la clase practica, en documento formato Word, enviandolo via el
Campus Virtual. El profesor estara como guia, solucionando dudas y orientando al
estudiantado para que éste avance correctamente en la elaboracion del comentario

NO se permiten utilizar las IA. En este caso el comentario se realiza a partir de
la busqueda e investigacion propia realizada por cada grupo.

Segunda sesion (3 horas)

Utilizacion correcta de las herramientas de inteligencia artificial generativa en
comentarios de textos medievales

- El profesor explicard cémo deben de utilizarse las IA para lograr un uso correcto, a nivel
universitario, para la realizacion de comentarios de textos. De este modo, el estudiantado
tendra unas directrices claras sobre cémo proceder de manera responsable y profesional.
- Cada grupo realizara el comentario en clase, utilizando las IA, siguiendo las pautas dadas
por el profesor, que no son fijas sino flexibles, contando con ideas que exponga el
estudiantado en el transcurso de su investigacion.

Tercera sesion (3 horas)

Defensa del comentario de texto por cada grupo.

- Cada equipo de trabajo expondra el resultado del comentario de texto obtenido a partir
de la utilizacion de las herramientas de inteligencia artificial, comparandolo con los datos
obtenidos en la primera practica, a partir de la investigacion propia, via articulos vy libros
cientificos.

Se debe realizar un comentario justificado que demuestre que el alumnado ha detectado
y comprendido las fortalezas y debilidades de las IA para la realizaciéon de comentarios de
texto, a nivel universitario.

NO se debe realizar una mera enumeracién de preguntas y respuestas a las |A. Esto debe
de ir acompafado de un analisis riguroso de los resultados, que es obligatorio a nivel
universitario.

IMPORTANTE: Con objeto de que el estudiantado realice buenos comentarios, debera
realizar un trabajo de estudio y reflexion comparativa entre los dos comentarios que han
realizado, algo que realizaran ellos y ellas en el periodo que va entre la segunda sesién y
la tercera. El tiempo de exposicion de cada comentario sera de unos 20 minutos. Quien se

pase de tiempo o no llegue a 15 minutos sera penalizado.
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6.3. Instrucciones basicas para el uso correcto de las |IA

Aspectos basicos para un uso correcto de herramientas de inteligencia
artificial generativa
Implementacion en clases practicas del proyecto de innovaciéon docente n°
269 (curso 2024-2025): Fomento de habilidades para el uso correcto de
herramientas de inteligencia artificial generativa para el estudio y la elaboracion
de trabajos en humanidades.

1. ¢ Qué es la Inteligencia Artificial Generativa?
2. Las principales o las mas utilizadas herramientas de inteligencia artificial
generativas (hoy)
3. La importancia de formular buenos “prompts”
Redaccién de instrucciones claras y concisas.
La importancia de exigir respuestas de corte cientifico, no discursivas o de
fuerte carga logica.
4. Desconfiar de las |A porque existen debilidades:
Detectar las debilidades por medio de cotejo con estudios cientificos.
Limitaciones a nivel cientifico.
5. Diferencia de grado de valor de las IA, a nivel cientifico, dependiendo de los
estudios a realizar.
Uso de las |A generativas para el estudio cientifico de documentos de archivo.
Uso de las IA generativas para el estudio cientifico de documentos insertos
en cronicas historicas
6. Utilizacion para revision de textos escritos, para dar un nivel alto de erudicién:
Detectar si realmente ayudan a mejorar el nivel de erudicién o simplemente aporta
vocabulario y frases pomposas y enrevesadas que empeoran el texto original
7. Utilizacion para bibliografia sobre temas cientificos: Pros y contras.
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6.4. indice pautado, siendo el profesor un guia en el proceso de aprendizaje del
estudiantado, para la realizacion de comentarios de texto a partir de las IA y de
comentarios realizados previamente por via de investigacién propia del estudiantado.
Debe servir de guia para un posterior analisis comparado de resultados obtenidos en

cada comentario.

NORMAS PRINCIPALES PARA LA REALIZACION DE UN COMENTARIO DE
TEXTO

EL PUNTO DE PARTIDA Tanto para comentarios de texto fruto de un
proceso de investigacion cientifica propio como para un comentario de texto
utilizando las herramientas de Inteligencia artificial generativas, es importar
consultar diverso material de apoyo, encontrado via on-line y también existente en
la biblioteca de la UCM u otras bibliotecas: diccionario de la lengua, diccionario de
vocabulario histérico, manuales y bibliografia especifica diversa.

Antes de realizar un analisis realizar varias lecturas previas del texto, subrayando
ideas que consideréis principal. También palabras que pueden ser claves y
términos cuyo significado no conocéis.

COMENTARIO DE TEXTO

1-Descripcion general:

Es una primera aproximacion al contenido del texto. Debe incluir:

1.1. Naturaleza del texto: narrativo, juridico, administrativo, etc.

1.2. Datacion.

-Autoria: breves datos sobre el autor, si se conoce. En caso de crénicas un autor,
en caso de documentos de archivo, generalmente autor juridico (rey, reina, etc.) y
autor “manual’. Si es un documento de archivo, si es copia o es original.
-Destinatario/s del texto

-Datos sobre la obra a la que pertenece el texto, si se conoce, para crénicas /
Datos sobre el archivo en el que se conserva el documento.

2-Anadlisis interno y aspectos formales: PARTE PRINCIPAL DEL
COMENTARIO

El analisis interno del texto debe tener ante todo un caracter critico e
interpretativo, a nivel universitario. No nos vale con comentarios superficiales de
secundaria. Hay que ahondar en las ideas y razonamientos que cada grupo o
persona realiza. Analizaremos los puntos siguientes:
2.1. Anélisis interno y contextualizacion:
- Interpretacion y explicacion de las ideas principales y secundarias en su contexto
histérico:

- Division del texto en partes, segun su contenido. IMPORTANTE. Extraer de cada
parrafo o de cada parte, ideas o contenidos principales expuestas en los mismos.
Analizarlos y justificar su significado. Explicarlos en el contexto historico en el que
se dan (por ejemplo: la invasion de un reino, el asesinato de una persona, la guerra
entre varias personas, etc.). Ayudaros de articulos y libros on-line, que pueden
hablar del tema.
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- Una vez que se tienen las diversas ideas o contenidos, tratar de ordenarlas de
mayor a menor importancia desde las ideas principales a las que tienen una
importancia menor.

2.2. Aspectos formales y conceptuales

- Aspectos formales: lenguaje, expresion, retorica, etc.

- Buscar y explicar términos que no habéis entendido que pueden tener una
importancia para la comprension del texto (ejemplos: cargos publicos,
terminologia juridica, terminologia arqueoldgica, terminologia militar, etc.).

- Objetividad o subjetividad del autor (esto lo sabréis en muchas ocasiones
estudiando quien es el autor)

- Posibles fuentes empleadas por el autor, para cronicas.

-Conclusidn: exposicion de ideas principales, en relacidon con el contexto histérico
de lo que se narra en el texto

-Bibliografia consultada para realizar el comentario.
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6.5. Comentario de texto realizado con las IA (Deepseek, Chatgpt, Perplexyty, Gemini,
Copilot, Notebooklm...), comparado al comentario realizado sin acudir a dichas

herramientas (Grado de Historia). Extracto de un comentario:

Chat GPT:

Las capitulaciones de 1512 enire Pamplona y el dugue de Alba tuvieron importantes consecuencias a largo plazo para la autonomia de Navarra, influyendo
en su estructura politica, furfdica y social. Las principales consecuencias fueron:

Integracion en la Corona de Castilla

Mantenimiento y erosidn de los fueros

Pérdida de la dinastia navarra y exilio de la nobleza agramontesa

Creacidn del virreinato de Navarra

Revuellas y resistencia posterior (como el fallido levantamiento de 1516, cuando los reyes navarros apoyados por Francia infentaron refomar el reino.)

Perplexity Ai:

Baséndome en la informacion proporcionada, las principales consecuencias a largo plazo de las capifulaciones para la aulonomia de Navarra fueron:
- Pérdida de Independencia
Cambio en la administracion
Mantenimiento parcial de fueros
Imposicion de nuevas estructuras defensivas
Presencia militar permanenie
Resistencia intermitente
Transformacion cultural

Conclusiones

Tras el uso de estas herramientas de Inteligencia Artificial, la cuestion mas destacable es la
ausencia de documentos primarios. Aunque se pida explicitamente lo referido en las
Capitulaciones de 1512, no acude a dicho documento, sino que se basa en articulos o trabajos
posteriores. Por este mismo motivo, no es capaz de contestar correctamente a las preguntas
sobre las mismas.

Por otro lado, el Chat GPT no menciona las fuentes a las que ha acudido para poder contestar,
por lo que resta credibilidad. Perplexity, aunque si las incluye, no realiza un filtrado de estas en
base a criterios académicos. Tan solo emplea aquellos recursos que pueda vincular con la
pregunta realizada.

De igual forma, ha de tenerse en cuenta la propia finalidad de estas herramientas, pues tan solo
busca satisfacer una demanda concreta. Esta no ha de basarse en bases cientificas. Ademas,
no presenta criterio a la hora de responder o no las preguntas. Es decir, siempre respondera por
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6.6. Comentario de texto realizado con las IA (Deepseek, Chatgpt, Perplexyty, Gemini,
Copilot, Notebooklm, ...), comparado al comentario realizado sin acudir a dichas

herramientas (Grado de Arqueologia). Extracto de un comentario

Seglin Deepseek, una IA desarrollada recientemente por una empresa china, con un

lenguaje de cadigo abierto. Es capaz de desarrollar lo siguiente:

= [Preguntal: Comentario de texto de la obra: "La batalla de las Navas de Tolosa™.

La obra "Batalla de Tolosa", también conocida como "Batalla de Las Navas de Tolosa", es un tema recurrente en la historiografia, la
literatura y el arte espafiol, ya que representa uno de los episodios mis emblemdticos de la Reconquista. A lo largo de los siglos, este
evento ha sido abordado desde multiples perspectivas, tanto en textos historicos como en obras literarias y artisticas, que han contribuido
4 construir una narrativa nacional en tomo a la lucha entre cristianos y musulmanes en la Peninsula Ibérica. Este comentario se centrard

en el andlisis de la representacion de la batalla en diferentes obras, destacando su importancia histérica y su impacto cultural.

**Contexto histdrico y su representacion en la obra**

La Batalla de Las Navas de Tolosa, librada el 16 de julio de 1212, fue un enfrentamiento decisivo entre las fuerzas eristianas, lideradas
por Alfonso VIIT de Castilla, y el ejército almohade, comandado por el califa Muhammad al-Nasir. La victoria cristiana no solo marcd el
declive del poder almohade en I Peninsula Ibérica, sino que también acelerd el avance de los reinos eristianos hacia el sur. Este evento ha
sido representado en mumerosas obras, desde cronicas medievales hasta pinturas y textos literarios modemos, cada una de las cuales

ofrece una interpretacion particular del suceso.

En las cronicas medievales, como la *Cronica Latina de los Reyes de Castilla* o la *Estoria de Esparia* de Alfonso X el Sabio, la batalla
es narrada con un tono épico y religioso. Estas obras destacan la figura de Alfonso VI como un lider piadoso y valiente, y presentan la
vietoria como un triunfo de la cristiandad sobre el islam. La batalla es descrita como una lucha entre el bien y el mal, en la que los
cristianos, guiados por la fe, logran superar la superioridad numérica de los musulmanes. Este enfoque refleja la mentalidad de la época,

enla que la Reconquista era vista como una mision divina,

**La batalla en la literatura y el arte**

En la literatura posterior, la Batalla de Las Navas de Tolosa ha sido reinterpretada en funcion del contexto historico v cultural de cada

época. Durante el Romanticismo, por ejemplo, autores como Franciseo Martinez de la Rosa y José Zorrilla abordaron el tema desde una

perspectiva nacionalista, exaltando el herofsmo de los cristianos y presentando la batalla como un simbolo de la unidad espaola. En
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6.7. Rubrica de evaluacion de comentario de texto a partir de las herramientas de
inteligencia artificial generativa (utilizada por los miembros del equipo). Contenidos de
la rubrica creados por ChatGPT a partir de pautas pormenorizadas que le han sido

expuestas por el equipo de trabajo.

RUBRICA DE EVALUACION DE COMENTARIO DE TEXTO A PARTIR DE LAS
HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

Excelente

Bueno

Satisfactorio

Insuficiente

1.Descripcion
general

La descripcion
incluye todos los
aspactos: naturalaze
del texto, datacion,
autoria,
dastinatarios y datos
de la obra o archivo,
de forma clara,
completay bien
fundameantada

La descripoion cubre
la mayoria de los
aspactos esanciales,
con algunos detallas
menores faltantes o
poco dasamrollados

La descripcion
as superficial,
faltan aspactos
importantas o
hay arraras en
la informacion
basica

La descripcion
88 muy
superficial o
incorrecta, sin
cubrir aspectos
basicos

2. Andlisis
interno y
contextualizaci
an

Analisis profundo,
interpratando ideas
principalas y
secundarias,
contextualizandolas
correctamente en su
miarco historico. La
division del texto an
partas as claray
justificadas las ideas
con apoys de
fuentes extarnas

Analisis corecto, con
buena interpretacion
y contextualizacion,
AUnNQUE COon Menoer
profundidad o
algunos errores
menores. La division
dal texto as
adsecuada

Analisis
superficial, con
interpratacion
limitada o
algunas errores
anla
contextualizaci
an. La division
deal texto no es
clara o no esta
bien justificada.

Analisis muy
superficial o
con arraras
relavantes, sin
una adecuada
intarpratacion o
contextualizaci
on. La division
dal texto no sa
resliza oas
incorrecta

3. Aspectos
formales y
conceptuales

Sevaloran
positivaments
aspectos formales:
correcto uso dal
lengusje, expresion
clara, buena
retarica. Se explican
términos dificiles, v
=e analiza la
objetividad/fsubjstivi
dad del autor. Se
identifican y explican
las fuentes v
terminologia
relevants

Buen uso dsl
lenguaje y sxpresion
adsecuada. Se
explican la mayoria
de los términos
importantes y se
senala la
objetividad/subjetivid
ad. Fusntes
identificadas en
genaral.

Uso corecto
dal lenguaje en
genaral, pero
CON &rraras o
dificultades en
la explicacion
da términos o
an el analisis de
la subjetividad.
Fusntes poco
claras ono bien
identificadas

Uso deficiente
deal lenguajs,
COn Srrores
frecuentes. Mo
se axplican
terminos
importantas ni
=e analiza la
subjetividad.
Fuentes no
identificadas.

4. Conclusion y
relacion con el
contexto
histarico

La conclusion
resume de forma
clara y coharente las
ideas principales,
relacionandolas con
el contesto histarico
de manara profunda.

La conclusion es
adecuada, resume
las ideas principales
y las relaciona con el
contexto, aungue con
menor profundidad

La conclusion
as suparficial o
algo
desconectada
del analisis
previo

La conclusion
falta o a3 muy
pobrey no
relaciona conel
contexto
histarico

5. Bibliografia

Se presenta una
bibliografia
completay
adacuada,
demostrando una
investigacion
adacuada y rigurosa

La bibliografia es
adecuada, aungue
con menor variedad o
detalle.

La bibliografia
85 85CASE O
incompleta

Mo 5= presenta
bibliografia o es
muy deficienta
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