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I Intreduccion

= Espana es el primer pais del mundo con mayor utilizacion
de moviles

= El smartphone es lider entre los mas jovenes

= Las Apps son las reinas del smartphone
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2. Ventajasy utilidaces dellos moviles

Las razones de su éxito estan en sus innumerables ventajas:

= Movilidad

= Ubicuidad

= Acceso a multiples herramientas y <
aplicaciones: internet, redes sociales, bases \

de datos, libros-e, monitorizacion de -
actividades fisicas, realidad aumentada,
geolocalizacion...

= Comunicacion instantanea: ej. WhatsApp
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|OS MOVIIES en PIPIIetECaS
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U

S5: ARIICACIONES PraCtice

X @ Resultados de la busque... 0

= Acceder a los servicios y recursos de |la
biblioteca SIS

= Consultar el catalogo :

= Carné universitario/biblioteca virtual (TUI)

Minerales inexistentes )»» 2 resultados

Carné Universitario (TUI)

Ordenados por:

M | Biblioteca v
e

1. Pequeiia guia de

Q minerales inexistentes
por Carlos Manuel Pina

Martinez, Carlos Pimentel

BUC

—v

[l Libro impreso 2019

| No hay otras ediciones o
formatos

Si se revisan los relatos,
comics y peliculas de ciencia
ficcion, encontramos la
mencion a minerales,
elementos y compuesto

quimicos crisjalizadas do
caracteristic RUNEINENEITE

< O O
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Imagen del Catalogo CISNE
de la BUC




‘% UNIVERSIDAD , a g
fg?v COMPLUTENSE Preconference IAMCR 2019: Ciudadania y derechos digitales

MADRID

) 4

5. APlICACIGNES Practicas delos moeviles en bkl IoteCas

= Autopréstamo a través
del movil

La BUC ha puesto en marcha
en junio de 2019
un proyecto piloto a través de |la
App PRESTALIB que permite
prestar/devolver/renovar
documentos desde el moévil (en
periodo de pruebas en la BMZ).

mm) Mas informacion:
https://biblioteca.ucm.es/noticias/32075
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= Acceder a versiones

electrdnicas
y/o
a contenidos
complementarios

Ordenados por:
Biblioteca
18

&

=V

'BUC

Geologia y geomorfologia n ®

Ver filtros

Geologia y geomorfologia » 5
resultados en Universidad Complutense de
Madrid y Bibliotecas de la AECID

v

Laregion y la reserva
de la biosfera

mariposa monarca.
México.

por Rafael Machado Santiago

& Libro electrénico 2012

| Explorar todas las ediciones
y_formatos

Disponible en Universidad
Complutense de Madrid

Ver libro electrénico (4
=

©)

Imagen del Catalogo CISNE
de la BUC tras realizar la consulta

£ -

IOV

|es

SN BIPIIGtECAS

X @ ProQuest Ebook Central ... |

https://ebookcentral.proquest.com

G-libro
)

ProQuest

Ebook Central”

Palabra clave, autor, ISBN, etc

Busqueda avanzada

!! Leer en linea

3

= Descarga completa

i‘nl Add to My Bookshelf

C) Compartir vinculo de libro

=

d O O

Imagen de la plataforma donde esta
alojada el libro ( ProQuest E-Book Central)
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5. ApliIcaciones practicas dellosimoVviiesien BivlIotecas

= Facilitar la gestion de los fondos fisicos: localizacion,
inventario y ordenacion (Ej. ShelvAR)

Shelvar, sistema de realidad aumentada para moviles, para la gestidn de fondos fisicos en bibliotecas
Fuente: https://www.ticbeat.com/tecnologias/tecnologia-beacon-llega-bibliotecas/
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= Proporcionar servicios
bibliotecarios e
informacion personalizada
mediante Beacons
al detectar el teléfono del

usuario: avisos de cortesia de
J How iBeacon technology
devoluciones y reservas, can make Libraries more
. iy & Efficient
sugerencias de actividades...

Welcome back! The book you
requested is available now

= Cddigos QR

= Acceder a contenidos aumentados
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realidad virtual ealidad anwmentada

o HN »

WIKIPEDIA

La enciclopedia libre

Realidad Virtual: Simula |a realidad
Yy €s una experiencia inmersiva en
un mundo en el que el usuario
puede manipular los objetos e
interactuar con el ambiente.

- Realidad Aumentada (Wikipedia):

Es el conjunto de tecnologias que
permiten que un usuario visualice
parte del mundo real a través de un
dispositivo tecnologico con
informacion grdfica (virtual) afiadida
por este dispositivo.



5. EXPErienciasiderealidadatmentada
lampIte culturaly enrpInlIotECaS

A nivel nacional, una de las primeras iniciativas
partié de la de la Subdireccion General de
Coordinacion Bibliotecaria que cred en 2011 una
capa de realidad aumentada con la aplicacion
layar.

Layar utiliza aplicaciones de georreferenciacion
y geoposicionamiento para proporcionar
informacion sobre bibliotecas espanolas.

Por ejemplo, la situacion de la biblioteca
seleccionada y como llegar con la mejor ruta a
p|e’ en tra nsporte pu blico O eéen COChe. Imagen de la aplicacion Layar para bibliotecas.

Fuente: Ministerio de Cultura
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comunidad BINE

{,’; : Plataforma creada en 2019 mediante la cual se estan llevando a cabo
dos proyectos de georreferenciacion:
(( /'\ D Jean Laurent estuvo aqui y asi nos vio y El Madrid de Clifford,

A
NN éste ultimo ya finalizado.
El Madrid de Clifford by bne_biblioteca using TimeMapper B2 < Embed
Puel-ta del SO] ‘\ t ;ui;aace: Sol de Madrid en 1857, antes de la reforma
de Madrid en ) Mediante la
1857, antes de la “ . K,
< reforma, 22 ) georreferenciacion
vista . .
permite localizar
 [— fotografias
realizadas por
iR estos fotografos
del siglo XIX.
MadRO RIS e biblioteca using TimeMapper - License — Source Data

Proyecto de georreferenciacion: El Madrid de Clifford BNE (2019)
Fuente: https://comunidad.bne.es/proyectos/categorias/completados/
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5.2, Enigma Ciencia

La UCM, a través de la empresa PadaOne Games, ha
desarrollado Enigma Ciencia, un innovador juego de Realidad
Aumentada.

Fue presentado el 13 de junio de 2019 en el Museo Nacional
de Ciencias Naturales, pero pretende extenderse a otros
museos madrilefios.

- Es una app dirigida a nifios a

partir de 8 ainos que permite convertirse
en paleontdlogos por un dia y descubrir
los secretos del museo mediante una
serie de mini-juegos.

Mas informacion:
https://www.ucm.es/profesores-de-la-ucm-
disenan-un-videojuego-con-realidad-aumentada-
para-el-museo-nacional-de-ciencias-naturales

Disfru&a de una avenbturo en el
Museo Nacional de Ciencias Naturales /

st
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0. AlgUnas APPS de realidad aumentadaen pibliotecas
V. PrINCIPalEs CaraCterisiticas

U

1. Holo

2. WallaMe

3 Little Magic Book
4. Vuforia Chalk

5. Yelp

6. W.A.R.
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5.4, Hole

‘ Permite:

- Ahadir animales
y personajes animados
a nuestras fotos y videos.
- Guardarlos en nuestro
dispositivo y compartirlo
en las redes sociales

‘ Usos en bibliotecas:

- De gran utilidad para dar
publicidad de cursos o talleres
de la biblioteca.

- Se puede utilizar en cualquier
tipo de biblioteca

Ejemplos de los personajes de Holo
interactuando con el entorno de la BMZ



¢Es ésta la Preconference
de Ciudadania y Derechos
Digitales, no? Bueno, se lo
preguntaré a mi hija
Ivanka, que es muy lista...

frolo &

-
MIX YOUR WORLD —

-

Imagen de Donald Trump (Roland Stump, personaje que incluye Holo), perdido por las bibliotecas de la UCM buscando la sede de la Preconferece
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6.2. Wallalvie

- Aplicacion gratuita basada en la realidad aumentada y la geolocalizacion.

X ' ‘ Permite esconder mensajes privados en lugares publicos.
ESCONDE MENSAJES

EN _ Solo podran verlos la/s persona/s que hayas elegido
REALIDAD AUMENTADA

iz cuando se encuentren en el lugar fisico donde ha sido
creado el mensaje.

Nuevo Wall

Usos en bibliotecas: | | Tig gt
- De gran utilidad en ‘,
jornadas de puertas abiertas §
o en visitas guiadas.

- Se puede utilizar en
cualquier tipo de biblioteca

3 o et
| T 2
. ey S Loy
. 5 : Y
B p } X
[ i De st :
ok g
g
LR &
- 1 )
A # %
d e
-
v
.
¥

Visible para todos

Hay 2 Walls a tu alrededor que esperan
descubiertos ...

Imagen de WallaMe
Fuente: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wallame

CONFIRMA
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6.5: Little’VIagic' Beok

- Combina las ilustraciones de los libros con |Ia
interactividad de las aplicaciones moviles.

- Las animaciones se integran perfectamente con las
ilustraciones y la historia.

- Usos en bibliotecas:
- De gran utilidad para realizar talleres de animacion a la lectura.
- Muy util en bibliotecas publicas y escolares.

“\F YOU OWNED A Z00!” B

What would YOU do if
you owned a zoo? The
zoo is looking for a new
zoo keeper and today is
your first day on the




6.4, VUuteria Chalk

Facilita asistencia remota a través de la realidad
aumentada, posibilitando la colaboracion en tiempo real.

- Permite:

- Compartir una vista en directo de su espacio de trabajo

con un experto o colega.
- Hacer anotaciones y dibujar en la pantalla con el dedo
para dar instrucciones.

- Usos en bibliotecas:

- De gran utilidad para formacion de usuarios y
para dar informacion bibliografica.

- Se puede utilizar en cualquier biblioteca
aunque es especialmente util en bibliotecas
universitarias y de investigacion.

Instruct or collaborate
by drawing on the environment

Imdgenes de Vuforia Chalk (Fuente: https://chalk.vuforia.com/)
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A\
velps s
Aplicacion gratuita basada en la

realidad aumentaday la
geolocalizacion

- Permite:

Ver los negocios e instituciones de
una ciudad.

- Realizar resenas y opiniones y
colgar fotos de éstos.

Usos en bibliotecas:

- Puede resultar muy util
para dar a conocer
nuestra biblioteca

[J Abrir en la app yelp'!: Q

DIDHoLeECd vidiid £dinpidio

oooo

Bibliotecas
@ Sin reclamar

@ G

Como llegar

Resefia pagina web

Recuerda, los negocios no pueden pagar para

modificar o eliminar sus resefas

d ©) O

Imagen de Yelp
(vista web responsive en smarthphone)

& Biblioteca Maria Zambr... <
Resefias recomendadas

Recuerda, los negocios no pueden pagar para
modificar o eliminar resefias.

=~y Maria Cruz G.
| 50 01 @0
uuu Hace 4 dias

Una biblioteca ideal para ir a estudiar. Eso si en época de
examenes controlan la entrada.

@ otil o

Changhong L.
#7 01 @6
GO0 /02015

Mucho espacio, muy luminosa, muy conveniente las
maquinas de autoservicio de préstamos y devolucién.
En el salon del Trabajo en Grupo se permite prestar
portatiles. La conexion a internet es rapida, con
cobertura de wifi. Hay aire acondicionado y abre durant...

&»1 check-in

(©) Divertida 0 © Me gusta 0

@ otil 0

©) Q ® A =

Actividad ~ Colecciones

(©) Divertida 0 = Me gusta 0

Cerca de mi Buscar Yo

Imagem de Yelp
(vista en la APP)
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0,6. WCALRY (Widespread Augmentea Reality Il)
- Permite etiquetar lugares de interés o la ubicacion actual.

Puede resultar muy util para dar a conocer nuestra
institucion o biblioteca.

Heading: 158.0°

New version available for update at Google Play - ...

O

O

Y
=
@
q
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Disponinilicad derestas apliCaciones

- Todas estas Apps estan disponibles:
’

= Tanto para IOS como Android.

= Tanto en iTunes como en Google Play. 105 ano3CLe

- Available on

> iTunes

ANDROID APP ON

V\ Google play
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7. Conclusiones

1.Las aplicaciones moviles dan visibilidad a la
biblioteca.
2.Las APPS de realidad aumentada son:
= Muy practicas en procesos de informacion,
localizacion y accesibilidad.
= Permiten ahorrar costes en desplazamientos
va que muchas incidencias se pueden
solucionar utilizando estas herramientas.
3.Los usuarios actuales de nuestras bibliotecas
son los denominados nativos digitales. De ahi la
importancia de las bibliotecas de llegar a ellos.
En este sentido, la realidad aumentada puede
resultar muy atractiva para este colectivo.




ﬂ i

‘ 6(6(;\ Luj b I l U_,u '1 IL 1,

Alicia Almarza Corredera
aalmarza@ucm.es

Maria Cruz Gomez Llano

macgomez@ucm.es
100379792 @alumnos.uc3m.es

’I” :)]|l | ‘

‘IH it b ‘ { 1 ,
A ’w.i..r'«w

\ il

T T“W'T"'ﬂ' |

! ;[.\?.'



mailto:aalmarza@ucm.es
mailto:macgomez@ucm.es
mailto:100379792@alumnos.uc3m.es

