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Resumen

Red social para amantes de las recetas de cocina

Con el proyecto de la red social para amantes de las recetas se ha querido
desarrollar una aplicacion web de recetas que promueva la interaccidn social entre los

usuarios y facilite la gestion de recetas y menus personalizados.

Se Focaliza en una buena gestion de usuarios, permitiendo el registro, inicio y
cierre de sesion, asi como la modificacién y eliminacion de cuentas con medidas de
seguridad robustas. Ademds, se implementan funciones para la creacion, modificacion
y organizacién de recetas, y la posibilidad de crear listas personalizadas para agruparlas.
Posteriormente, se tiene en cuenta la interaccion social, incorporando funciones como
la creacion de menUs personalizados, la opcidn de agregar recetas a listas de favoritos
y comentar o punfuar las recetas de otros usuarios. Con esta aplicacion, se da la
posibilidad a que los usuarios puedan seguirse entre si, interactuar en foros publicos y

compartir recomendaciones de recetas.

Con este enfoque iterativo, lo que se busca no es solo la gestidn de recetas, sino
también la creacidn de una comunidad interactiva donde los usuarios puedan

compartir y disfrutar de experiencias gastronémicas.
Palabras clave

Recetas, usuarios, gestion, interaccion, social, menus, listas, comunidad,

seguridad, recomendaciones
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Abstract

The development of a social network for lovers of cooking recipes was developed
with the objective of creating a web application for recipe management that fosters
social interaction among users while facilitating the organization of recipes and

personalized menus.

The project placed particular emphasis on efficient user management, enabling
registration, login, and logout, as well as account modification and deletion, all
implemented with robust security measures. Addifionally, functionalities were
incorporated to allow the creation, modification, and organization of recipes, along with

the possibility of generating personalized lists for classification purposes.

Subsequently, social interaction features were introduced, including the ability to
create personalized menus, add recipes to favorite lists, and provide ratings and
comments on other users' recipes. Furthermore, the application allows users to follow one

another, participate in public forums, and exchange recipe recommendations.

Through this iterative approach, the network aims not only to facilitate recipe
management but also to foster the development of an interactive community where
users can share and engage in gastronomic experiences.

Keywords

Recipes, users, management, iteration, social, menu, lists, community, security,

recommendations
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1. Infroduccion

Hoy en diq, los libros de recetas y programas de cocina han pasado a un segundo
plano, debido, en gran parte al auge que ha experimentado el sector tecnoldgico en
la Ultima década. Y con la normalizacion de dispositivos con acceso a internet en el
grueso de la poblaciéon de nuestro pais, la audiencia ha migrado hacia medios de

comunicacion mds accesibles e inmediatos.

La red social para los amantes de las recetas nace bajo el pretexto de acercar a
usuarios en la necesidad de enconfrar a personas de perfil similar, igual de interesadas
por compartir su pasion en un medio que permita ampliar los horizontes culinarios, crear

nuevas relaciones, explorar y aprender.

En definitiva, el enfoque principal de este proyecto no es, sino el de aprovechar
las mejores facetas de las redes sociales, asi como las funcionalidades de seguimiento,
comparticiéon de contenido, y foros aptos para la discusion. A fin de adaptarlas a un
tema que, si bien ha sido explotado, no ha llegado a calar lo suficiente en la audiencia

como para darle una segunda oportunidad.

1.1 Motivacion

Siempre se ha visto la cocina como algo mds que una tarea diaria, se ha querido
tratar de entenderla como un lugar de creatividad y desarrollo personal. Compartir la
receta, mejorarla gracias a alguien mas o probar algo nuevo. Una comida une a las
personas, ya seda en la mesa o en la pantalla. Con todo esto en mente, se opta por
desarrollar esta aplicaciéon web de recetas que no se trata sélo de administrar platos y

mendJs.
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1.2

Objetivos

La aplicacion web, tiene como meta principal facilitar a los usuarios el acceso a

una plataforma de temdatica culinaria que permita la interacciéon entre ellos, asi como

la creacidn de contenido relacionado con esta materia.

1.3

Estudio de la competencia: Andlisis exhaustivo de la situacion actual del mercado

e identificacion de “gaps”.

Seleccion de las bases del diseno visual, incluyendo paleta de colores,

distribucién en pantalla, logotipo y botones.

Seleccién del dmbito tecnoldgico: Consideracion de los lenguajes de

programacion aprendidos durante los cinco anos de carrera, seleccionando los
mds propicios para la tareaq.

Desarrollo de la base de datos: Seleccion del lenguaje de programacién de la

base de datos, del diagrama de ésta, asi como de las relaciones a las que esta
sujeta.

Implementacién de las funcionalidades: Convenio acerca de las partes clave del

proyecto y la mejor manera de implementarlas en la aplicacion web. Posterior

desarrollo, cohesion y correccion de todas las aportaciones.

Plan de trabajo

Para lograr la consecucion de los objetivos previstos, el desarrollo de la aplicacion

web de recetas se ha dividido en cuatro iteraciones!, en las cuales se han ido

anadiendo nuevas funcionalidades y caracteristicas con el objetivo de mejorar la

experiencia del usuario y la interaccion dentro de la plataforma. Para mejor visualizacion

del contenido, se incluye el posterior calendario, tal y como se muestra en la llustracion

1:

1 (Pressman & Maxim, 2014)
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llustracion 1. Diagrama de Gantt

Diagrama de Gantt (Octubre - Abril)

Desarrollo de la memoria -
Mapa de servicios -
o

Notificaciones
Creacidén y edicion de eventos |

Interaccién social |

Tareas

Publicacién y visualizacion de contenido
Gestion de perfiles de usuarios |
Recuperar contrasena

Registro de usuarios

Preparacion del entorno de desarrollo |

Especificacion de requisitos f

Oct 2024 Nov 2024 Dec 2024 Jan 2025 Feb 2025 Mar 2025 Apr 2025
Meses

Iteracion 1: Gestion de Usuarios

En la primera fase, se implementaron las funcionalidades bdsicas que permiten a

los usuarios de la aplicacion gestionar sus cuentas en la plataforma.

e Registro de usuarios: Contando con una validacidén de datos y confirmacion.
Inicio y cierre de sesion: Usando métodos de autenticacion segura, con el fin de

evitar ataques por diccionario.

e Modificacién de datos personales: Asi se trata de permitir ciertos cambios en

nombre, correo y contrasena.

e Eliminar una cuenta: Asegurando que los datos se eliminen o se anonimicen

segun las diferentes necesidades que puedan surgir.
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Iteracioén 2: Gestion de Recetas y Listas

En esta segunda iteracion, las tareas se cenfran en la creacion y organizacion de
recetas y en la posibilidad de compartirlas y agruparlas, incluyéndose las siguientes

funcionalidades:
e Creacioén, modificacion, publicacion, eliminacion y comparticion de recetas.
e BUsqueda vy visualizacion de recetas dentro de la plataforma.
e Creacidn de listas de recetas personalizadas por los usuarios.
e Gestion de listas, permitiendo anadir, eliminar y mover recetas entre diferentes
listas.
Iteracion 3: Interaccidon con Recetas y Menus

Durante este proceso, se lleva a cabo la interaccion social dentro de la
aplicacién, donde se anadieron funciones con el fin de lograr la integracién entre los

usuarios:
e Anadirrecetas de otros usuarios a listas de favoritos.
e Comentary puntuar recetas ajenas.
e Responder comentarios en recetas propias.
e Creacién y gestion de menus, agrupando recetas en planes personalizados.

e BUsqueda y visualizacidén de menus compartidos por la comunidad.

Iteracion 4: Interaccién Social y Comunidad

La Ultima fase del desarrollo se enfocd en ampliar las funcionalidades sociales y

la interaccién entre los usuarios:
1. Seguiry dejar de seguir a ofros usuarios para ver sus actualizaciones.

2. Visudlizar un feed de novedades con las actividades recientes de los usuarios

sequidos.
3. Creacion de foros pUblicos para debatir sobre recetas y menus.
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4. Interaccion en los foros, permitiendo a los usuarios comentar, modificar y eliminar sus

intervenciones.
5. Recomendar recetas a otros usuarios y gestionar las recomendaciones recibidas.

Seguir este enfoque iterativo ha permitido desarrollar una aplicacion completa y
funcional, que no solo permite la gestion eficiente de recetas, sino que también fomenta

la interaccién social y la construccion de una comunidad gastrondmica en linea.

2. Infroduction

Nowadays, traditional cookbooks and cooking shows have taken a backseat,
largely due to the rapid growth of the technology sector over the past decade. With
internet-enabled devices becoming increasingly common among the general
population in our country, audiences have shifted towards more accessible and
immediate digital platforms. The network was created to bring together users seeking to
connect with others who share a similar passion for cooking. The platform aims to offer a
space where culinary horizons can be expanded, relationships can be built, and
knowledge can be shared and explored collaboratively. In essence, the main objective
of the web is to leverage the best features of social medio—such as following users,
sharing content, and forum-based discussions—and adapt them to a theme that, while
previously explored, has not yet made a lasting impact on users in a way that invites a

second chance
2.1 Motivation

We have always seen cooking as more than just a daily task. For us, it is a space
for creativity and personal expression. Sharing a recipe, trying something new, or
improving a dish thanks to someone else's input—food has the power to connect people,
whether at the table or through a screen. With this vision in mind, we decided to develop
this web application not just as a way to manage dishes and menus, but as a tool to
bring people together through their passion for cooking.

15



2.3

Goals

The main goal of the web application is to provide users with access to a culinary-

themed platform that fosters interaction and content creation around recipes and food.

24

Competitor analysis: A thorough review of the current market and identification
of relevant gaps.

Visual design foundation:Definition of the color palette, layout structure, logo,
and button style.

Technology stack selection:Choosing the most suitable programming languages
based on those learned during our five years of study.

Database development:Designing the database schema, choosing the right
laonguage, and establishing the necessary relationships between entities.

Feature implementation: Defining the key modules of the platform and
determining the most efficient way to implement them. This included individual

development, integration, and final adjustments.
Work plan

To meet the project objectives, the development of the recipe web application

was divided into four iterations. In each phase, new functionalities and improvements

were infroduced to enhance the user experience and interaction within the platform.

The Gantt chart below provides an overview of the timeline and structure.

Iteration 1: User Management

In the first stage, core functionalities were implemented to allow users to manage

their accounts on the platform:

User registration, including data validation and confirmation mechanisms.

16



Login and logout secured with proper authentication techniques to prevent
dictionary attacks.

Editing personal information, allowing users to update their name, email, and
password.

Account deletion, ensuring data is removed or anonymized according to the

user's needs.

Iteration 2: Recipe and List Management

The second iteration focused on the creation, editing, and organization of recipes,

as well as the ability to group and share them. The following features were developed:

Creating, editing, publishing, deleting, and sharing recipes.
Searching and viewing recipes on the platform.
Creating custom recipe lists.

Managing lists by adding, removing, and moving recipes between them.

Iteration 3: Interaction with Recipes and Menus

This phase intfroduced social interaction features aimed at fostering user

engagement:

Adding other users’ recipes to personal favorite lists.

Commenting on and rating others’ recipes.

Replying to comments on one’s own recipes.

Creating and managing menus by grouping recipes into personalized meal

plans.

Searching for and viewing menus shared by the community.

Iteration 4: Social Interaction and Community

The final development phase enhanced the platform’s community and

interaction features:

17



e Following and unfollowing users to receive updates on their activity.
e Viewing a feed of recent actions from followed users.

e Creating public forums for discussing recipes and menus.

e Interacting within forums by posting, editing, or deleting comments.
e Recommending recipes to other users and managing received

recommendations.

By following this iterative approach, we were able to develop a complete and
functional application that not only supports efficient recipe management but also

promotes social interaction and the growth of a digital culinary community.

18



3. Estado de la cuestion

En la actualidad, el desarrollo de aplicaciones web ha experimentado un
crecimiento exponencial, impulsado por la digitalizacion de diversos sectores y el auge
de las redes sociales. Dentro de este panorama, las plataformas de gestion de recetas
han adquirido una gran relevancia, proporcionando a los usuarios herramientas para
organizar, compartir e interactuar en torno a la gastronomia. En este apartado, se
analizardn algunas aplicaciones existentes en el dmbito de las recetas y la interaccion
culinaria, con el fin de comprender mejor el contexto en el que se enmarca la red social

y evaluar sus caracteristicas diferenciadoras.

3.1 Cookpad

Cookpad es una de las plataformas mas consolidadas en el dmbito de las
recetas, ofreciendo un espacio donde los usuarios pueden compartir sus propias
creqaciones culinarias y acceder a una amplia base de datos de recetas de otros
usuarios. Su modelo de interaccion se basa en la publicacion de recetas, la posibilidad
de valorarlas y comentarlas, y un sistema de buUsqueda basado en ingredientes vy
categorias. No obstante, su enfoque estd centrado principalmente en la recopilacion
de recetas, sin una estructura social avanzada mds alld de la interaccién en las

publicaciones.

3.2 Tasty

Tasty, desarrollada por BuzzFeed, es una aplicacion que se ha popularizado
gracias a su formato de recetas en video, disenadas para una rdpida visualizacion y
facil ejecucion. Su principal fortaleza radica en su contenido audiovisual atractivo y en
la personalizacién de recetas segun los intereses del usuario. Sin embargo, a pesar de su
popularidad, Tasty no ofrece una interaccion social significativa mas alld de la
personalizacién de recetas, lo que limita la posibilidad de generar una comunidad de
usuarios activa dentro de la plataforma. Ademds, se centra sobre todo en contenido de

video.
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3.3 Yummly

Yummly es una aplicacion que combina la gestion de recetas con la inteligencia
artificial, permitiendo a los usuarios obtener recomendaciones personalizadas en
funcion de sus preferencias alimenticias. Ademds, integra herramientas para la
planificaciéon de menus y la generaciéon de listas de compras automdaticas. A pesar de
estas funcionalidades avanzadas, su modelo de inferaccion se basa mds en la
personalizacién individual que en la creacidn de una comunidad activa entre los
usuarios. Ademds, cabe destacar que, en principio, la web se presenta solamente en

inglés.

3.4 Diferenciacion de la red social para amantes de las recetas

Si bien las aplicaciones mencionadas cuentan con diversas funcionalidades
relacionadas con la gestion y comparticion de recetas, esta red busca ir un paso mads
alld al integrar una dimensidon social mdas robusta. La plataforma no solo permite la
creacioén y organizaciéon de recetas, sino que también fomenta la interaccidn entre los
usuarios a fravés de la posibilidad de seguirse mutuamente, participar en foros publicos,
compartir recomendaciones y cadalificar recetas. Ademds, la aplicacion incorpora
herramientas para la planificacidn de menuls personalizados, ofreciendo una
experiencia mds integral para quienes desean gestionar su alimentacion de manera

eficiente mientras forman parte de una comunidad activa.

De este modo, la red social se configura como un espacio dindmico donde los
usuarios pueden intercambiar experiencias gastrondmicas y fortalecer sus vinculos a

fravés de la cocina.
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4.Tecnologias empleadas

4.1 Software

4.1.1 XAMPP

XAMPP es un paqguete de software libre que facilita la instalacion y gestion de un
entorno de desarrollo web local. Su nombre es un acronimo que representa los

componentes principales que incluye:

X (multiplataforma): Disponible para Windows, macOS y Linux.

A (Apache): Servidor web ampliamente utilizado.

M (MySQL/MariaDB): Sistema de gestion de bases de datos relacional.

P (PHP): Lenguaje de programaciéon para desarrollo web.
P (Perl): Otro lenguaje compatible con servidores web.

XAMPP estd disenado para que los desarrolladores puedan probar y ejecutar
sitios web en un entorno local sin necesidad de configurar manualmente cada
componente. Incluye ademds herramientas como phpMyAdmin para la gestion de
bases de datos y FileZilla para la administracién de archivos. Puesto que todos los
miembros del equipo sabian utilizarlo gracias a la asignatura de aplicaciones web
cursada el ano pasado, y su accesibilidad y faciidad de uso, se concretdé como

herramienta principal de testeo de versiones de la aplicacién web.

4.1.2 MariaDB

MariaDB es un sistema de gestidon de bases de datos relacional (RDBMS) de
codigo abierto, disenado como una alternativa completamente compatible con
MySQL. Es una bifurcacion (fork) de MySQL, lo que significa que es totalmente
compatible con la mayoria de las aplicaciones y comandos de MySQL. En la mayoria
de los casos, una base de datos en MySQL puede migrarse a MariaDB sin cambios en el
codigo. Ademds, incluye optimizaciones en la ejecucion de consultas y mejoras en la

gestion de memoria.
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4.1.3 Apache

Apache HTTP Server, es un servidor web de cddigo abierto desarrollado por Ia
Apache Software Foundation. Su funcidn principal es procesar y entregar paginas web
a los usuarios, permitiendo que los navegadores accedan a sitios web alojados en un
servidor. Apache proporciona coédigo abierto y gratuito, es multiplataforma y tiene

compatibilidad con multiples lenguajes (PHP, Python, Perl, Ruby).

4.1.4 Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de coédigo fuente muy utilizado por
desarrolladores por su ligereza, versatilidad y gran cantidad de extensiones2. Permite
escribir, editar y organizar cédigo en multiples lenguajes de programacion dentro de un
entorno unificado. En el desarrollo de la aplicacion web, se ha utilizado Visual Studio
Code como entorno principal para editar todos los documentos del proyecto CSS y PHP,
aprovechando funciones como el resaltado de sintaxis, el autocompletado, el control
de versiones con Git y la integracion con terminales para facilitar un desarrollo agil y
eficiente. Ademds, ha resultado de utilidad a la hora de tratar con partes del coédigo en
SQL.

4.2 Lenguajes de programaciéon empleados

4.2.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) es el lenguaje de marcado estédndar utilizado
para la creacion y estructuracion de paginas web. Se basa en el uso de etiquetas (tags)
que definen la organizaciéon y el contenido de una pdgina web, como texto, iméagenes,

enlaces, formularios y otros elementos intferactivos.

HTML no es un lenguaje de programacion, ya que no tiene légica de control
como condicionales o bucles. En cambio, se encarga de estructurar la informacion de

una pdgina para que los navegadores web puedan interpretarla y mostrarla

2 (Chacon & Straub, 2014)
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correctamente. Es por ello que se decide utilizarlo para el diseno de pdginas. En el

proyecto, tiene un papel clave en la representacién visual de la aplicacion.

4.2.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de hojas de estilo utilizado para
definir la apariencia y el diseno de las pdginas web3. Permite controlar aspectos como
colores, fuentes, margenes, disposicion de elementos y adaptabilidad a diferentes

dispositivos, separando la estructura del contenido (HTML) de su presentacion visual.

4.2.3 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de programacion del lado del
servidor utilizado para desarrollar aplicaciones web dindmicas4. Permite la interaccion
con bases de datos, la gestion de sesiones y la generacién de contenido personalizado,
infegrdndose fdcilmente con HTML y ejecutdndose en el servidor antes de enviar la
pdgina al navegador del usuario. La seleccién de HTML y PHP sobre otras alternativas
mds modernas como python, se debe a la familiaridad del equipo con éste tipo de
documentos gracias a la exploracion de este tipo de lenguajes a lo largo de las

asignaturas vistas en la carrera.

4.2.4 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion del lado del cliente que permite
anadir interactividad y dinamismo a las pdginas webs. Se utiliza para manipular el
contenido HTML y CSS, responder a eventos del usuario, realizar peticiones a servidores
y desarrollar aplicaciones web modernas, incluyendo frameworks como React, Angular

y Vue.s.

4.2.5 Ajax

3 (Duckett, 2011)
4 (PHP: The Right Way, s.f.)

5 (Flanagan, 2020)
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AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) es una técnica que permitié actualizar
partes de una pdgina web sin recargarlaé. Usa JavaScript para enviar y recibir datos
desde un servidor en segundo plano. AJAX mejora la experiencia del usuario al hacer

las pdginas mas rapidas y dindmicas.

4.2.6 Bootstrap

Bootstrap es un framework CSS basado en coddigo abierto que permitié en la app
crear un diseno de pdgina responsiva y moderno. Bootstrap se construye alrededor de
un sistema de cuadricula conforme al diseno funcional de la pdgina. Ademds del
sistema de cuadricula, se hace uso de la biblioteca incluyendo elementos predefinidos:

botones, formas de diferentes grados de complejidad, alarmas, etc...

4.2.7 SQL

SQL es un lenguagje disenado para gestionar bases de datos relacionales y
permite realizar operaciones como consultar, modificar o eliminar datos de forma
estructurada. Este lenguaje interactla directamente con la version de MariaDB en uso,
que lo utiliza como medio principal para recibir instrucciones, interpretarlas y ejecutar las
acciones solicitadas sobre la base de datos, facilitando asi el control y la organizacion

eficiente de la informacidén almacenada.

¢ (Mozilla Developer Network, s.f.)
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5. Arquitectura de la aplicacion

A lo largo de este capitulo, va a describirse y explorarse todo el sistema que
conforma la aplicacion web. El objetivo principal es el de exponer de manera clara,

diddctica y ordenada, toda la arquitectura del proyecto.

El enfoque del equipo ha sido basado en una filosofia minimalista, clara y
funcional, a fin de mantener una arquitectura simple y facil de editar y entender para
facilitar el entendimiento y la correcta interaccién entre ésta y el equipo mientras se

trabajaba en su desarrollo.

5.1 Interaccion entre el frontend y el backend

Para el desarrollo del frontend de la aplicacién se ha utilizado el framework
Bootstrap’, con el objetivo de facilitar la creacién de una interfaz clara, responsive y
coherente. Bootstrap proporciona una amplia variedad de componentes predisenados
—como botones, formularios, menuUs o tarjetas— asi como un sistema de rejilla
adaptable que permite organizar el contenido de forma eficiente en distintos
dispositivos, garantizando una correcta visualizaciéon tanto en ordenadores como en

modviles o tablets.

Aungue su uso puede conllevar ciertos inconvenientes, como la similitud estética
entre proyectos que no personalizan los estilos o la inclusiéon de cddigo no utilizado en
aplicaciones mds simples, las ventajas superan ampliamente estas limitaciones. La
rapidez en el desarrollo, la consistencia visual y la compatibilidad entre navegadores
hacen que la utilizacion de Bootstrap resulte especialmente beneficiosa en proyectos

académicos como este.

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) se ha empleado en el desarrollo del

frontend como mecanismo de comunicacidon asincrona con el servidor. Su utilizaciéon

7 (Bootstrap, s.f.)
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permite enviar y recibir datos del backend sin necesidad de recargar la pdgina por

completo, lo que contribuye a una experiencia de usuario mds fluida e interactiva.

A través de este sistema es posible actualizar partes concretas de la interfaz,
formularios, tablas o resultados dindmicos, a medida que el usuario interactua. Aungue
AJAX se ejecuta en el navegador, actia como un puente entre el frontend y el
backend, facilitando el intercambio de datos de forma eficiente, habitualmente

mediante el uso de objetos JSSON y tecnologias como JavaScript o bibliotecas jQuery.

5.2 Patrones de diseno

Patrones estructurales:

- Proxy: Ha sido utilizado para controlar el acceso a ciertos objetos, actuando como
intermediario entre el cliente y un recurso real (por ejemplo, en el acceso a recursos
externos, como APIs o servicios protegidos, o en la gestidon de cachés). Este patron
permite agregar una capa de control sin modificar el objeto original.

- Decorator: Se ha empleado para extender funcionalidades de clases sin modificar
su codigo original, especialmente Util para anadir comportamientos de forma flexible

(como validaciones adicionales, formatos, o funcionalidades condicionales).8

Patrones de comportamiento:

- Observer: Ha sido Util en contextos donde varios componentes delben reaccionar a
un mismo evento (por ejemplo, en el frontend para actualizar dindmicamente
elementos de la interfaz, o en el backend para notificar a diferentes servicios cuando
se produce un cambio de estado). Facilita la implementacién de sistemas reactivos
0 eventos.

- Strategy: Ha sido implementado para definir diferentes algoritmos intercambiables

qgue cumplen una misma tarea, permitiendo que el comportamiento pueda cambiar

8 (Gamma et al., 1995; Freeman et al., 2004)
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dindmicamente en fiempo de ejecucion (por ejemplo, distintfas formas de

ordenamiento, validacién o l6gica de negocio adaptable).

Patrones creacionales:

- Singleton: Se ha utilizado para garantizar que determinadas clases —como
controladores de configuraciéon o gestion de base de datos— solo fengan una Unica
instancia global accesible desde toda la aplicacién. Esto asegura un punto Unico de

acceso y control de recursos compartidos.

5.3 Gestion de la base de datos

A confinuacion, se procede a el andlisis y exposicién de la base de datos. Esta, con la
ayuda de la plataforma “XAMPP”, se ha implementado utilizando MariaDB. Para ello, se

adjunta un diagrama entidad - relacion que fue trazado previo a el desarrollo de la red
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o recetas list_recipes
@ hst_id : int(11)
@ recipe_id : int(11)

s 2

>

ﬂ O recetas recipe_lists

2 id - int(11)
# user_id :int{11)

@ list_name : varchar{255)
m date_created : datetime
m date_modified : datefime

n £ recefas recipe_shares
2 id - int{11)

# recipe_id  int(11)

# user_id: int(11)

# can_edit : tinyint{1)

@ date_shared : datetime

ﬂ O recetas user_follows
@ follower_id : int(11)

@ Tollowed_id : int{11)

m created_at - datetime

ﬂ & recetas comments
g id :int(11)

€  recipe_id : int{11)

M w user_id - int{11)

- / @ content - text
\ w rating - int(11)

u parent_id ; int(11)

Mo recetas recipes
g id :int{11)
title : wvarchar{255)
description : text

@

- m created_at - datetime

m updated_at - datetime

Ao
g menu_id : int(11)
4  recipe_id : int(11)
|I ¢ dish_type - enum{'entrante’,'principal’,'postre)

@ ingredients : text

¢ author_id - ink(11)

# is_published : tinyint{1)

=@ date_created - datetime

=@ date_modified : datetime
image_name - varchar(255)

recetas menu_recipes
-

I

‘| o recefas menus
L'-ua id - int(11)

w user_id : int(11)

i title - varchar(255)

@ description : text

m date_created : datetime

m date_modified : datetime

@ image_name - varchar255)

Mo recetss users

o id cint(11}

@ usermame : varchar(50)
@ email - varchar{100)

@ password : varchar255)

@ role : varchar(20)
m created_at ;- datetime

= updated_at : datetime

M o recetas forum_posts
™ g id - int(11)

@ wser_id :int(11)

@ title - varchan255)

@ content : text
4w parent_id - int(11)

m created_at : datetime

@ updated_at : datetime

llustracion 2. Diagrama entidad-relacion

Tal como se muestra en la llustracién 2, el proyecto se basa en una estructura

simple pero funcional. El corazdn del sistema estd en las tablas “recipes” y “users”, que

conforman la base conforme ala cual, posteriormente se teje lared de conexiones entre

todas las demds tablas, para dar cabida a todas las funcionalidades necesarias. La

tabla de "recipes”, la cual se vincula con otras entidades para potenciar la experiencia

del usuario, tales como comentarios, menus a medida, foros, listas de recetas y acciones

sociales como compartir o seguir a ofros usuarios. Se puede ver una logica evidente que

vincula a los usuarios con recetas a través de diversas interacciones, facilitando no solo
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la generacion y conservacion de contenido, sino también su estructuracion, adaptacion

y propagaciéon dentro de la comunidad. El modelo se centra tanto en el contenido

como en la interaccion entre los usuarios, proporcionando asi solidez y capacidad de

expansion.

Partiendo de la vista del diagrama anterior, se propone el desarrollo consiguiente a

través del uso de MariaDB para la gestidn de la base de datos. Se ha resumido en las

pdginas siguientes, el contenido de la base de datos y de todas sus tablas:

a) Tabla comments

¢ Resumen: Esta tabla almacena informacién sobre los comentarios que los

usuarios pueden realizar en la aplicacion.

¢ Campos:

id: (Entero) Identificador Unico del comentario (clave primarial).
recipe_id: (Entero) Identificador Unico de las recetas incluidas en la
lista (clave fordnea que hace referencia a la tabla recipes).
user_id: (Entero) Identificador Unico del usuario al que se asocia el
comentario (clave fordnea que hace referencia a la tabla users).
content: (text) Representa el contenido del comentario, es decir, el
texto.

rating: (int) Identifica la puntuacion que se apunta en la resena. En
la interfaz visual del usuario, se representa con un diagrama de 5
estrellos.

parent_id: (int) Identificador que representa un comentario padre
del que se desprende este. Es decir, el id del comentario al que se
responde (clave forédnea que hace referencia a la misma tabla).
created_at: (datetime) Fecha de creacién del comentario.
updated_at: (datetime) Fecha de la Ultima modificacién del

contenido del comentario.
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b) Tabla forum_post

¢ Resumen: Esta tabla almacena informacién sobre las publicaciones en la

foto y quien lo publico.

¢ Campos:

id: (Entero) Identificador Unico de la publicacién (clave primaria).
user_id: (Entero) Identificador Unico del usuario al que se asocia la
publicacién (clave fordnea que hace referencia a la tabla users).
title: (varchar) Representa el titulo de la publicacion.

content: (varchar) Representa el contenido de la publicacion.
parent_id: (int) Identificador que representa una publicacion
cabecera de la que se desprende este. Es decir, el id del
comentario al que se responde (clave fordnea que hace
referencia a la misma tabla).

created_at: (datetime) Fecha de creaciéon de la publicacion en el
foro.

updated_at: (datetime) Fecha de la Ultima modificaciéon de la

publicacién en el foro.

c) Tabla list_recipes

& Resumen: Esta tabla almacena informacion sobre las listas de recetas

creadas en la plataforma, indicando qué recetas pertenecen a cada lista.

¢ Campos:

list_id: (int) Identificador Unico de la lista de recetas (clave
primariay).

recipe_id: (int) Identificador Unico de las recetas incluidas en la
lista (clave primaria y fordnea que hace referencia a la tabla de

recetas).

d) Tabla menus

¢ Resumen: Esta tabla almacena informacion de los menus poibles

¢ Campos:
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id: (inf) Identificador Unico del menu (clave primaria).

user_id: (int) Identificador Unico del usuario al que se asocia el
menu (clave fordnea que hace referencia a la tabla users).
title: (varchar) Representa el titulo del menu.

description: (text) Representa el contenido del mend.
date_created: (datetime) Fecha de creacion de dicho menu
date_modified: (datetime) Fecha de la Ultima modificacion del
menu

image_name: (varchar) Representa la imagen del menu.

e) Tabla menu_recipes

& Resumen: Esta tabla almacena informacién sobre las listas de menus

creadas en la plataforma.

¢ Campos:

menu_id: (int) Identificador Unico de la lista de recetas (clave
primariay).

recipe_id: (int) Identificador Unico de las recetas incluidas en el
menuU (clave primaria y fordnea que hace referencia a la tabla de
recetas).

dish_type: (enum(entrante, principal, postre)) Identificador Unico

de las recetas incluidas en la lista (clave primaria).

f) Tabla recipes

¢ Resumen: Esta tabla almacena informaciéon acerca de las recetas que han

creado los usuarios.

¢ Campos

id: (Entero) Identificador Unico de cada receta.(clave primaria).
title: (Varchar) Titulo de la receta publicada.
description: (Texto) Resumen del contenido de la receta.

ingredients: (Texto) Ingredientes que forman parte de la receta
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author_id: (Entero) Referencia el id del usuario propietario de la
receta. (cllave foraneaq)

is_published: (Booleano) Se activa si la receta ha sido publicada. Si
no, significa que la receta existe como borrador.
date_created:(Fecha) Representa la fecha de creacion.
date_modified:(Fecha) Representa la Ulfima fecha de
modificacion.

image_name: (varchar) Representa la imagen de la receta.

g) Tabla recipe_ lists

¢ Resumen: La tabla recipe_lists almacena informacién sobre las listas

creadas por los usuarios para agrupar recetas dentro de la plataforma.

¢ Campos:

id: (inf) Identificador Unico autoincremental de cada lista (clave
primaria).

user_id: (int) Identificador del usuario propietario de la lista (clave
fordnea referenciada a la tabla usuarios).

list_name: (varchar) Nombre asignado a la lista por el usuario.
date_created: (datetime) Fecha y hora en la que se cred la lista
(valor por defecto es la fecha y hora actuales).

date_modified: (datetime) Fecha y hora en la que se realizd la
Ultima modificaciéon de la lista. Este campo es opcional y puede

tfener valor nulo.

h) Tabla recipe_ shares

¢ Resumen: La tabla recipe_share aimacena informacién sobre las recetas

gue han sido compartidas de un usuario a otro de la aplicacion.

¢ Campos:

id: (int) Identificador Unico autoincremental del reenvio (clave

primaria).

32



i) Tabla users

recipe_id: (inf) Identificador de la receta que estd siendo
compartida (clave fordnea referenciada a la tabla de recetas).
user_ld: (int) Identificador del usuario (clave fordnea referenciada
a la tabla usuarios).

can_edit: (tinyint) Representa la posibilidad de editar la receta.
date_shared: (datetime) Fecha y hora en la que se realizé el

infercambio de la receta en cuestion.

¢ Resumen: La tabla users se encarga de almacenar la informacién personal

de los usuarios que estén registrados en la pdagina web.

¢ Campos:

/)

id: (int) Corresponde, identificador Unico autoincremental de los
usuarios de la tabla (clave primaria).

username: (varchar) Se refiere a el nombre del usuario.

email: (varchar) Representa el correo electréonico del usuario.
password: (varchar) Hace referencia a la contrasena elegida por
el usuario.

role: (datetime) Fecha y hora en la que se realizd el infercambio
de la receta en cuestion.

created_at: (datetime) Fecha de creacion del perfil de usuario.
updated_at: (datetime) Fecha de la Ultima modificacion del perfil

de usuario.

Tabla user_follows

¢ Resumen: La tabla user_follows recoge toda la informacion relativa al

seguimiento enfre usuarios.

¢ Campos:

follower_id: (int) Identificador del usuario seguidor (clave primaria).
followed_id: (int) Identificador del usuario al que se sigue (clave

primaria)
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created_at: (datetime) Representa la fecha en la que se realiza el

“follow".
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6. Implementacion de la plataforma

Para el correcto desarrollo de la aplicacion web, se presentd una serie de
funcionalidades y casos de uso que el equipo ha decidido seguir durante su
construccion. Para ello, se aporta la siguiente lista de servicios que han sido
implementados en ésta. La interfaz se disend siguiendo principios de usabilidad que

facilitan la navegacién intuitiva y accesible?

6.1 Gestion de usuarios.

Este modulo es considerado fundamental, para el funcionamiento del proyecto,
ya gue permite el acceso, la personalizacion y el control de las cuentas de los usuarios.
A fravés de estas funcionalidades, se garantiza una experiencia personalizada, segura y

adaptada a las necesidades de cada usuario.

6.1.1 Registro y eliminacion de usuario

Permite a los usuarios crear una cuenta en la plataforma o eliminarla en cualquier
momento, gestionando adecuadamente su presencia en el sistema. Tal y como se
muestra en la llustracion 3, se recoge la informacién enviada desde el formulario y se
comprueba que todos los campos estén rellenos y que las contrasenas coincidan. A
continuacién, se verifica si el nombre de usuario o email ya existen en la base de datos.
Si no existen, se instancia el nuevo usuario, se registra y se redirige automdticamente a

la pdgina de inicio de sesidn, utilizando el patrdn observer para registrar el evento.

? (Nielsen, 1999; Norman, 2013; Shneiderman et al., 2017).
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if ($_SERVER['REQUEST METHOD'] === 'P
$username im($_POST
$email trim($_POST
$password trim($_POST
$confirm_password = trim($ POST[ confirm_password']);

if(empty($username) || empty($email) || empty($password) || empty($confirm_password
$error = "Todos los ca sor rios.";
if($password !

$error = "Las co

: : findByUsernameOrEmail($us findByUsernameOrEmail($email)
$error = “E1 usuario o email ya esty regi +

$user = ne Jser($username, $email, $password);
$logger = :
$user->attach($logge

$user->register();

header(”Loca 1: 1o

exit();

llustracion 3. Registro
Tal y como se muestra en la ilustracion 4, puede observarse que:

En la clase LoggerObserver, que implementa el patrédn Observer. Cada vez que
se registra un usuario, esta clase genera una entrada en el archivo logs.txt, anotando la
accion realizada junto con el nombre del usuario y la fecha, lo que permite mantener

un registro de actividades importantes en la plataforma.

En el caso de que no exista el usuario, se llama a la clase User para la creacion
de un nuevo usuario. Se instancia el objeto con los datos recibidos y se aplica un hash
seguro a la contrasena. Luego, mediante el método register(), se inserta el nuevo usuario
en la base de datos. Ademds, se implementa el patrén Observer, permitiendo adjuntar
observadores con attach(), eliminarlos con detach() y nofificar eventos con notify(). En
este caso, fras registrar al usuario, se lanza una notificacion que registra en el log la

accion realizada.
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on __construct($username, $email, $password, $role = ‘usuario’, $id = null, $created_at = » $updated_at =
15->username — Susername;
is = $email;

->password = password_hash($password, PASSWORD_BCRYPT);

is->password = $password;

is->role = $role;
is->id = $id;

->created_at $created_at 2? date('Y-m-d H:i:s");
s->updated_at = $updated_at;

A,
H
attach(Observer $observer
is->observers observer;[

on detach(0 er $observer

on notify($eventData
->observers as $observer
rver->update($eventData);

register
: :getInstance()->getConnection
->prepare(” 0 user IS
$stmt->execute([
me' is->username,
->email,
is->password,
->created_at

H
is->id = $db->
is->notify(['a

llustracion 4. Notificacion

Desde el archivo profile.php, tal como se muestra en la llustracion 5, se ofrece un
botdn con estilo de alerta que redirige al usuario al script delete_account.php,

encargado de gestionar la eliminacién de cuenta.

Posteriormente, tal como se muestra en la llustracidn 5, correspondiente a
delete_account.php, se comprueba primero que el usuario esté autenticado mediante
sesion. Luego se recupera el usuario desde la base de datos vy, si la solicitud llega por
método POST, se llama al método deleteAccount() que elimina al usuario, se destruye

la sesiéon y se redirige a la pdgina de registro con un mensaje de confirmacion.
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$user = Us

er: :findByUsernameOrEmail($_SESSION[ ‘username']);
if (!$user) {
header("Location:

-2 { }»
exit();

if ($_SERVER[ 'RE( _METI
$user->deleteAccount();
session_destroy

llustracién 5. Eliminacion de cuenta

Por Ultimo, en la clase User se encuentra la funcién deleteAccount(), encargada
de eliminar de forma permanente al usuario en la base de datos. Se utiliza una sentencia
DELETE preparada para proteger contra inyecciones SQL, y tras la ejecucién se notifica
la accién mediante el patrén Observer, o cual permite dejar constancia del evento en

el registro de logs.

6.1.2 Inicio y cierre de sesion

Incluye las funcionalidades necesarias para que los usuarios puedan iniciar sesidon

de forma segura, asi como cerrar la sesion al finalizar su uso de la aplicacion.

Tal como se muestra en la ilustracién 6, que corresponde al archivo login.php,
donde se validan los campos del formulario y se utiliza una estrategia de autenticaciéon

(StandardLoginStrategy) para verificar las credenciales. Si los datos son correctos, se
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crea un observador para registrar el evento de inicio de sesidn, se actualizan las variables
de sesion (user_id, username, role) y se redirige al usuario a la pdgina principal. En caso

conftrario, se muestra un mensaje de error.

art(i;

if ($_SERVER['R ] :
$identifier = trim($_POST
$password = trim($_POST

if(empty($identifier) || empty($password))
$error = "Ambos campos son obligatorios.";

$loginStrategy = new StandardlLogi y();
$user = $loginStrategy->logi
if($user

$logger = new Lo

$user->attach($logger);

$user->notify(

$ SESSION['u id' $user->id;

$ SESSION['username’ $user->username;
$ _SESSION[ 'ro $user->role;
header(”Lo n: index.php");

it();

llustracion 6. Validacién de campos

Y en cuanto a la finalizacién de sesidon, se hace uso del botdn “Cerrar sesion”
desde la clase profile.php, que a su vez llama a la clase logout.php, que serd la Ultima

y encargada de destruir la sesion.

6.1.3 Modificacién de perfil

Ofrece la opcidn de personalizar el perfil del usuario, actualizando datos como su
nombre, imagen o preferencias gastrondmicas. Tal como se muestra en la llustracion 7,

el formulario HTML de edicion de perfil dentro del archivo profile.php. Los campos de
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nombre de usuario y correo electronico estdn precargados con los valores actuales del
usuario, y opcionalmente se permite cambiar la contrasena. Al enviar el formulario, se
realiza una peticion POST al mismo archivo, donde se validan y actualizan los datos
segun sea necesario. Esta vista proporciona también accesos directos para eliminar la

cuenta o cerrar sesion.

Perfil de Usuario
ido, $displaylser->getDisplayName();

htmlspecialchars($error)

htmlspecialchars

ame” required value=" htmlspecialchars(%u >USErname )

" id="email"” name="email" required value=" htmlspecialchars{$user->email)

llustracion 7. Validacién y actualizacion
6.2 Gestion de recetas

Este mddulo constituye el nicleo de la plataforma, ya que permite a los usuarios
crear, editar y compartir recetas con la comunidad, facilitando su organizacion,

visualizacién y recuperacion.
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6.2.1 Creacioén, modificacion y eliminacion de receta

Incluye los formularios y métodos necesarios para anadir nuevas recetas o editar
las existentes. Tal como se muestra en la llustracion 8, se presenta el archivo
create_recipe.php, encargado de gestionar el formulario de creaciéon de recetas. Se
valida que el usuario esté autenticado mediante la sesidn, y posteriormente se recogen
y validan los campos enviados por POST. Se comprueba que los campos obligatorios
estén completos y que el nombre de la imagen tenga una extension vdalida (.jpg. .jpeg
o .png). Si los datos son correctos, se crea una instancia de la clase Recipe con los

valores recibidos y se almacena en la base de datos mediante el método create().

session_start();
if (!isset($_SESSION
header("Lo

if ($_SERVER

$title = trim($_POST['ti
$description = trim($_POST
$ingredients = trim($_POST
$image_name = trim($_POST
$is_published = isset($_POS

if(empty($title
$error = "To
if (lempt | , $image_name
$error = "Lz - i

$recipe = new Recipe($title, $description, $ingredients, $ SESSION['user_id'], $is_published, $image_name);
$recipe->create();
header( "Loc 1:

llustracion 8. Archivo create_recipe.php

El método create() de la clase recipe, serd el encargado de insertar una nueva
receta en la base de datos utilizando una consulta preparada para mayor seguridad.
Se guardan los valores correspondientes al fitulo, descripcidn, ingredientes, autor, estado
de publicacién, fecha de creacion y nombre de la imagen. Tras la insercion, se
almacena el ID generado vy se lanza una notificacion usando el patrén Observer, que

permite registrar la accién si se desea.
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Respecto ala modificacion de unareceta, se utiliza la clase edit_recipe.php para
rellenar, via formulario, los campos necesarios para la actualizacién de las variables que
representan a la receta. Los campos se cargan automdticamente con los valores
actuales de la receta (fitulo, descripcion, ingredientes, nombre de imagen y estado de
publicacién). Al enviar el formulario mediante POST, los nuevos datos se procesan para
actualizar la informacién en la base de datos. Esta vista permite al usuario revisar y

modificar su receta de manera sencilla y controlada.

Por otro lado, para eliminar una receta de la base de datos, se ha implementado
el método delete() denfro de la clase Recipe. Este método comienza estableciendo
una conexion con la base de datos a través de la clase Database. A continuacion, se
prepara una sentencia SQL DELETE que elimina el registro de la tabla recipes cuyo
identificador (id) coincide con el de la receta actual. La ejecucion se realiza mediante
una consulta preparada, lo que garantiza la seguridad frente a inyecciones SQL.
Finalmente, se invoca el método notify() del patréon Observer, notificando que se ha
realizado una accidon de tipo "delete_recipe", lo cual permite dejar un registro del evento

si se cuenta con un observador adjunto.

Ademds, la creacion de recetas estd concebida para que éstas no se publiquen
de manera inmediata si el usuario no lo desea. La opcidn de publicar puede activarse

gracias a una casilla de verificacion durante la creacion y edicidon de recetas.

6.2.2 BUsqueda de receta

Tal como se muestra en la llustracion 9, El fragmento de cdédigo mostrado
implementa un sistema flexible de busqueda v filtrado de recetas. En primer lugar, si el
usuario ha intfroducido texto en el campo de bUsqueda, se construye una consulta SQL
dindmica que permite buscar coincidencias parciales en el titulo, la descripcién o los
ingredientes de las recetas utilizando la cldusula LIKE. Una vez definidas todas las
condiciones, se ordenan los resultados por fecha de creacidén, ya sea ascendente o
descendente segun el valor de $sortOrder. Finalmente, se preparan y ejecutan las
sentencias con pardmetros vinculados para evitar inyecciones SQL, y se obtienen los

resultados mediante fetchAll. Ademds, se ejecuta una segunda consulta que obtiene la
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lista de autores Unicos que han publicado recetas, lo cual permite rellenar

dindmicamente un selector de filtro por autor en el formulario de busqueda.

A
ch)) {

if (lempty($sea
$sq1. .= " }
$params[’':s

if (lis_null($filterAuthor)) {
$sql .= " AND 3 id = :author_id";
$params[ ' :autho 1 = $filterAuthor;

if (lempty($filterIng))
S5k =" D i
$params[ ' :f

$sortOrder”;

$stmt = $db->prepare($sql);
$stmt->execute($params);
$recipes = $stmt->fetchAl1l(PDO::FETCH_ASSOC);

$authors = [1;
$authStmt = $db->query("SELECT DISTI

$authors = $authStmt->fetchAll(PDO: : FETCH_ASSOC);

llustracion 9. Busqueda vy filtrado de recetas

La buUsqueda de las recetas se realiza a través de la clase “recetas.php”, que es
la que, ademds, permite la visualizacidon de todas aquellas que pertenezcan al autor,
junto con aquellas de otros usuarios que estén publicadas. Es en esta interfaz en la que
se adjunta la interfaz grdfica con la que el usuario puede interactuar a fin de crear
nuevas recetas, o eliminar y editar aquellas existentes que sean de su propiedad (o

todas ellas, si se posee el rol de administrador).
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6.3 Gestion de listas

Las listas permiten a los usuarios organizar sus recetas favoritas, ideas futuras o

colecciones temdticas, facilifando su acceso y gestion.

6.3.1 Creacion de lista y visualizacion

En el archivo create_list.php, se implementa la I6gica para permitir a un usuario
crear una nueva lista personalizada. Primero se comprueba que el usuario esté
autenticado mediante la variable de sesidn user_id. Luego, si se ha enviado el formulario
por método POST, se recoge el nombre de la lista desde el campo list_name vy se valida
que no esté vacio. En caso de que el campo sea vdlido, se instancia un nuevo objeto
de la clase Recipelist, pasdndole el ID del usuario y el nombre de la lista, y se guarda en
la base de datos mediante el método create(). Finalmente, el usuario es redirigido a la

pdagina donde se visualizan sus listas, con una noftificacion de éxito.

Respecto a la visualizacion de las listas, pueden verse todas ellas en la clase
my_lists.php, desplegable desde la barra superior. Si se pulsa el botdn de “ver”, “eliminar”
o ‘editar”, se llamard a ‘“view_list.php", ‘“delete_list.php” o ‘“edit_list.php”
respectivamente, que a su vez conducen a las opciones para ver, editar o eliminar una
lista, y cuyas implementaciones son bastante redundantes con respecto a fragmentos

de la aplicacion ya comentados con anterioridad.

6.3.2 Adicion y exclusion de la lista

Tal como se muestra en la llustracién 10, permite anadir o eliminar recetas de las
listas existentes de forma sencilla y répida. Para anadir una receta a la lista, tan solo hay
que acceder a la receta correspondiente desde “recetas.php”, y hacer click sobre el

botdn “afadir a lista” en la vista de la receta en cuestion.
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if ($_SERVER['|
$1istId = isset($_POST['
if ($listId <=

$list = Recipe
if (!$1ist) {

$1list->addRecipe($re

header("Location: vi

llustraciéon 10. Adadir receta

Esto automdticamente hace una llamada a un formulario que permite
especificar la lista a la que se desea anadir la receta, y mediante la clase
add_to_list.php, que recibe dicho formulario, se busca la lista y se agrega a ésta. En
primer lugar, se valida que la solicitud se haya enviado mediante método POST y que el
list_id recibido sea vdlido (mayor que cero). Luego, se intenta recuperar la lista con el
método findByld, verificando que efectivamente pertenezca al usuario autenticado. Si
la lista es vdlida, se llama al método addRecipe() para asociar la receta

correspondiente.

El proceso de eliminacién de una receta de la lista consiste Unicamente en clicar
sobre el botén “eliminar de la lista”, presente en la clase “view_list.php”, mediante la
cual se ofrece la vista estdndar de todas las recetas en la lista. En este punto se ofrece

también la posibilidad de mover las recetas que se deseen a otra lista.

6.4 Gestion de interacciones sociales

Este mddulo potencia la comunidad dentro de la web de recetas mediante

funciones de comentarios, participacién en foros y seguimiento de otros usuarios.
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6.4.1 Creacion, edicion y eliminacion de comentarios y mensajes en el

foro

Esta seccion trata de gestionar la creacion de nuevos comentarios sobre recetas.
A la hora de anadir un nuevo comentario, primero se valida que la peticion llegue
mediante el método POST. A continuacioén, se recogen los datos enviados por el
formulario: el ID de la receta (recipe_id), el contenido del comentario, la puntuacion
(rating) y un posible ID de comentario padre (parent_id) en caso de tratarse de una
respuesta. Se verifica que la informacién sea vdlida (por ejemplo, que el contenido no
esté vacio y que la puntuaciéon esté entfre 1y 5). Si pasa la validaciéon, se creard una
nueva instancia de la clase Comment y se guardard en la base de datos. Finalmente,
se redirige al usuario de nuevo a la receta correspondiente, con un pardmetro de éxito

en la URL.

En este fragmento, tal y como muestra la llustracion 11, se gestiona la edicion de
un comentario existente. Primero se comprueba que el usuario tenga permisos para
editarlo, es decir, que sea el autor del comentario o tenga rol de administrador. Si se
pasa esta validacion, se recogen los nuevos datos del formulario (contenido vy
valoracién) y se verifica que no estén vacios ni fuera de los valores permitidos (la
valoracién debe estar entre 1y 5). Si los datos son vdlidos, se crea una nueva instancia
del objeto Comment con la informacion existente y los nuevos valores actualizados.
Luego, se llama al método update() para aplicar los cambios en la base de datos. En
caso de éxito, se redirige al usuario a la vista de la receta con un mensaje de

confirmacion.
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$user_id = $_SESSION[' s
$user_role = isset($_SESSION[' ) 2 $_SESSION[
if ($con [ id"] i

3

$error = "";

$success

? trim($_POST
$rating = isset($_POST(' ? intval($_POST

f (empty($content) || $rating < 1 || $rating > 5

$error = "Por

$comment = $commentDatal d'], $commentData['user_id'], $content, $rating, $commentData['parent_id'], $commentData['id'], $commentData
f ($comment->
$succes a5

i
header( . $commentData[ 'rec

0;

$error = "Error al actualizar el comentario.”;

llustracidén 11. Edicion de comentarios

Para la eliminaciéon de los comentarios, se hace uso del botdn “eliminar” sobre la
vista de los comentarios de una receta. Ello redirecciona la peticidn a la clase
“delete_comment.php”, y que realiza un procedimiento similar al del eliminado de
recetas o cuentas de usuario, llamando a la base de datos y eliminando el contenido

correspondiente.

Para el caso de los mensajes en el foro, el procedimiento es muy similar. Para
anadirlos, en primer lugar, se accede al foro desde la barra superior de navegacion, y
desde “foro.php” se ofrecen opciones para anadir mensajes y ver hilos. Estas
funcionalidades tienen una implementacién de naturaleza similar a los casos
mencionados anteriormente. En “create_post.php” se adjunta el cddigo necesario para
la adicidon de nuevos contenidos en el foro. Esto se realiza rellenando el formulario
perfinente, cuyos campos son comprobados posteriormente por esta clase. En ella, el
programa se asegura de que no haya campos obligatorios vacios, y de sila publicacion

es 0 no respuesta de ofro mensaje anterior.

La vista en "view_thread.php” muestra fodos los hilos del foro. Desde esta pantalla
se pueden eliminar o modificar los comentarios escritos por el usuario (o todos, si el rol
del usuario es el de administrador), asi como responder a mensajes de un hilo ya

existente.
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6.4.2 Seguimiento entre usuarios

La funcionalidad de seguimiento se implementa mediante dos archivos
principales: “follow.php” y “followed_users.php”. El primero permite al usuario
autenticado seguir o dejar de seguir a otros mediante acciones recibidas por GET. Para
ello, se validan los datos recibidos, se evita que se siga a si mismo y se gestionan las
relaciones en la tabla “user_follows”, bien se anade una nueva fila con INSERT IGNORE si
se frata de un seguimiento, o se elimina con DELETE si la accidon es dejar de seguir. Las
respuestas se devuelven en formato JSON para facilitar su integracién en el frontend,
por ejemplo, mediante peticiones AJAX. Por ofro lado, el archivo “followed_users.php”,
tal y como se muestra en la llustracion 12, se encarga de mostrar la lista de personas
que el usuario autenticado sigue. Para ello, realiza una consulta con INNER JOIN entre la
tabla “user_follows” y *users”, filtrando los resultados por el ID del seguidor y ordenando
alfabéticamente por nombre de usuario. Ambos archivos frabajan sobre la misma tabla
de relaciones y permiten mantener actualizada y accesible lared de conexiones dentro

de la plataforma.

$stmt->execute([ ":fo - id' => $_SESSION[ 'u - id
$followedUsers = $stmt->fetchAll(PDO: : FETCH_ASSOC);

llustracion 12. Funcionalidad de seguimiento.
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6.5 Gestion de menu

La gestidon de menus sigue una légica muy similar a la gestion de listas, ya que
ambas funcionalidades permiten agrupar recetas de forma personalizada por parte del
usuario. Al igual que con las listas, los menus pueden crearse, visualizarse, modificarse o
eliminarse, asociando recetas existentes a una estructura definida por el usuario. Sin
embargo, los menus estdn pensados para una organizacion mds esfructurada vy
funcional, ya que pueden representar planes de comida y permiten funcionalidades
especificas como la comparticién con otros usuarios o su visualizacién publica. A nivel
técnico de la implementacion, muchas de las operaciones como las inserciones,
actualizaciones o filfrado de recetas dentro del menu reutilizan estructuras similares a las
utilizadas en la gestion de listas, como la busqueda, creacion y eliminacién, cuya
estructura de cdédigo es similar a casos ya mencionados, aportando coherencia a la

estructura seguida durante todo el proyecto.

6.6 Adminsitracion

Este mddulo incluye las funcionalidades exclusivas del administrador, relacionadas con
la gestion general del sistema, el control de contenidos y el mantenimiento de la
comunidad segura y activa. La administracién del sistema supone un caso especial
dentro de la implementaciéon, ya que consiste, en realidad, en el uso del campo “rol”

del usuario.

El rol del administrador le permite interactuar de maneras que el resto de los usuarios no
pueden, como por ejemplo el acceso a toda la informacién de la plataforma, y la
potestad para editar o eliminar mensajes y menus sin la necesidad de ser propietarios
de estos elementos, ni la necesidad de autorizacidon previa por parte del usuario

propietario.
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7.Conclusiones y trabajo futuro

Alo largo de este Trabajo de Fin de Grado se ha desarrollado una aplicacion web
enfocada en la gestion y comparticion de recetas, integrando funcionalidades sociales
y de organizacién personal que enriqguecen la experiencia del usuario. El objetivo
principal ha sido disenar una plataforma intuitiva, funcional y segura'®, que permita a los
usuarios crear, modificar y compartir recetas, asi como organizarlas en listas o menus
personalizados y participar activamente en una comunidad mediante comentarios,

foros y sistema de seguimiento.

Durante el proceso, se ha implementado caracteristicas clave como el registro y
gestidn de usuarios, el sistema de creacion y edicion de contenido, y la estructuraciéon
l6gica mediante patrones de diseno como el Observer, que permite llevar un
seguimiento de acciones relevantes del sistema. Ademds, se ha tenido en cuenta la
modularidad y escalabilidad de la aplicacion, permitiendo que cada funcionalidad

esté bien aislada, reutilizable y facilmente ampliable en el futuro.

El resultado es una aplicacidn web coherente, con un diseno centrado en el
usuario'!, que ofrece una experiencia completa y fluida en torno a la cocina vy el
infercambio de conocimientos gastrondmicos. Gracias a la estructuracion clara del
codigo y alas funcionalidades desarrolladas, se ha logrado sentar una base sélida sobre

la que podrian anadirse futuras mejoras.

Si bien el proyecto ha abarcado una parte importante de las funcionalidades
esenciales, el fiempo disponible ha condicionado el alcance final. No obstante, se ha
identificado  diversas  funcionalidades complementarias que  enriquecerian

significativamente la plataforma y que quedan propuestas como frabajo futuro:

10 (Norman, 2013)

11 (Nielsen, 1999)
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Exportacion de menUs o listas: Incorporar la posibilidad de exportar un menu o

lista en formato PDF para su impresion o uso offline.

e Aplicacion movil: Desarrollar una version movil con React Native para mejorar el
acceso Y la interaccién desde dispositivos moviles, especialmente Util para
consultar recetas desde la cocina.

e Efiquetado de recetas y filtros avanzados: Introducir etiquetas (por ejemplo,
“vegana”, “sin gluten”, “rdpida”) y permitir una busqueda mds avanzada y
personalizada.

e Ampliar el componente social, ahadiendo mds funcionalidades que permitan la
creacién de comunidades, anadiendo servicios como la integracién con otras
redes sociales.

e Anadir herramientas que amplien los servicios ofrecidos, como la integracién de
funcionalidades que aporten informacién sobre los ingredientes y dénde
obtenerlos, o informacién acerca del valor nutricional de los menus, asi como la
adicién de un sistema de menus vy listas que permita hacer de las listas algo mdas
qgue un diccionario de recetas.

e Aprovechamiento de funcionalidades basadas en inteligencia artificial

generativa en las bUsquedas o como consulta respecto al contenido de las

recetas y menus.

Estas mejoras, ademds de enriquecer la experiencia de usuario, aportarian mayor
dinamismo y escalabilidad a la plataforma, acercdndola a un entorno mas profesional
y competitivo, alineando al proyecto con las tendencias en innovacion y experiencia
de usuario'2. En definitiva, el desarrollo realizado constituye una base sélida y
coherente que puede evolucionar hacia un sistema aiun mds completo y adaptado a
los hdbitos actuales de consumo y creacion de contenido digital en el dmbito

gastrondmico.

12 (O’'Reilly, 2005; Lockwood, 2010)
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A contfinuacion, para una revision de la implementacién de estas mejoras, adjuntamos

el enlace al cédigo fuente:

https://drive.google.com/file/d/1rZ8aXnOSGi7Y-
xGjcJGzAWBYJEjyyjcx/vieweusp=sharing

8. Conclusions and future work

Throughout this Final Degree Project, a web application has been developed
focused on the management and sharing of recipes, integrating social and personal
organization functionalities that enrich the user experience. The main goal has been to
design an intuitive, functional, and secure platform that enables users to create, modify,
and share recipes, organize them into personalized lists or menus, and actively
partficipate in a community through comments, forums, and a following system. During
the development process, key features were implemented such as user registration and
management, content creation and editing tools, and logical structuring through design
patterns like the Observer, which allows for tracking relevant system actions. Furthermore,
the modularity and scalability of the application were taken into account, ensuring that
each functionality is well-isolated, reusable, and easy to expand in the future. The result
is a coherent web application with a user-centered design, offering a complete and
seamless experience around cooking and the exchange of culinary knowledge. Thanks
to the clear code structure and the functionalities developed, a solid foundation has

been laid upon which future improvements can be built.

Although the project has covered a significant portion of the essential
functionalities, the available time inevitably limited the final scope. Nevertheless, several
complementary features have been identified that would significantly enrich the

platform and are proposed as future work:

e Exporting menus or lists: Incorporating the ability to export a menu or list in PDF

format for printing or offline use.
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e Mobile application: Developing a mobile version using React Native to improve
accessibility and interaction from mobile devices, especially useful for consulting
recipes while cooking.

e Recipe tagging and advanced filters: Introducing tags (e.g., “vegan”, “gluten-
free”, "quick”) and enabling more advanced and personalized search
functionalities.

Enhancing the social component: Adding more community-focused features
such as integration with other social media platforms to foster engagement.

e Extending service-oriented tools: Implementing features that provide information
about ingredients and where to find them, nutritional value of menus, and
advanced systems for managing menus and lists that go beyond a simple recipe
index.

e Leveraging generative Al functionalities: Using artificial inteligence for advanced

searches and contextual queries related to recipes and menus.

These improvements would not only enrich the user experience but also bring
greater dynamism and scalability to the platform, bringing it closer to a more professional
and competitive environment. Ultimately, the development carried out provides a solid
and coherent base from which the system can evolve into an even more complete and

user-adapted platform.
9. Contribuciones Personales

Vicente Garrido Juarez

Durante el desarrollo de este Trabajo Fin de Grado, mi principal contribucion se
ha centrado en el diseno e implementacion de la interfaz de usuario (frontend) de la
aplicacién red social, trabajando en estrecha colaboracidén con mis companeros para
garantizar que la aplicacién sea visualmente atractiva, intuitiva y facil de usar. Me
focalicé en el diseno y desarrollo del frontend: Utilizando HTML, CSS, JavaScript y el
framework Bootstrap, he creado las diferentes pdginas y componentes de la interfaz,

asegurando la correcta visualizacion y funcionamiento en distintos dispositivos, ademds
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de en la gestion de la experiencia de usuario participando en la definicién de la
arquitectura de la informaciéon y la usabilidad de la aplicacion, buscando siempre la
mejor experiencia posible para el usuario. Ademds de en la realizacion de pruebas y
depuraciéon del frontend, realizando pruebas exhaustivas de la interfaz en diferentes
navegadores y dispositivos para identificar y corregir posibles errores o problemas de

visualizacion.
Pablo Gonzdalez Corredor

Mi principal responsabilidad en el proyecto ha sido el diseno e implementacion
del backend de la aplicacion web. Esto ha implicado la creacion de la légica del
servidor, la gestion de la base de datos y la implementacién de las funcionalidades
principales de la aplicaciéon. Incluyendo el diseno e implementacion del backend,
desarrollando la légica del servidor utilizando PHP, encargdndome de la gestion de
usuarios, recetas, listas, menus, foros y otras funcionalidades de la aplicacion. Por otro
lado, la gestidon de la base de datos, diseando y gestionado la base de datos utilizando
MariaDB, incluyendo la creacion de las tablas, las relaciones entre ellas y las consultas

necesarias para el correcto funcionamiento de la aplicacién.
Elena Cantalejo Sanchez

Mi rol en el desarrollo del proyecto se ha centrado en la planificacion,
coordinacién y gestion del proyecto, asi como en la implementacion de
funcionalidades especificas tanto en el frontend como en el backend. Realizando la
planificacion y gestion del proyecto, participando en la definicién de los objetivos, la
elaboracién del plan de trabajo y el seguimiento del progreso del proyecto, asegurando
el cumplimiento de los plazos y la correcta asignacion de tareas. Ademds de la
especificacion de requisitos y casos de uso, definiendo los requisitos funcionales y no
funcionales de la aplicacién, asi como en la elaboracion de los casos de uso que
describen la interaccién de los usuarios con el sistema. Ademds de la implementacion
de funcionalidades, desarrollaondo funcionalidades especificas tanto en el frontend
como en el backend, incluyendo la gestion de listas de recetas, la implementacion de

los foros y la gestion de las inferacciones sociales entre usuarios.
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El desarrollo de red social para amantes de las recetas de cocina ha sido un
esfuerzo colaborativo en el que cada miembro del equipo ha aportado sus

conocimientos y habilidades para lograr un resultado final satisfactorio.

Hemos trabajado de manera coordinada y eficiente, complementdndonos en
las diferentes dreas del proyecto. La comunicacion fluida y el infercambio constante de
ideas han sido fundamentales para superar los retos y alcanzar los objetivos

establecidos.

Consideramos que el resultado final refleja el esfuerzo y la dedicacion de cada
uno de nosotros, y estamos orgullosos de haber desarrollado una aplicacién web que
cumple con los requisitos planteados y que tiene el potencial de ser una herramienta Util

y atractiva para los usuarios interesados en la gastronomia.
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1. Actores

A continuacion, se enumeran cudles son los principales actores del sistema y se

realiza la descripcion correspondiente de cada uno de ellos:
1.1. Usuario registrado.

Aquellos usuarios que se registren en la aplicacién podrdn disponer de una serie
de privilegios frente a aquellos usuarios que no lo hagan. Podrdn interactuar con las
recetas sin ningun tipo de restriccion. Esto incluye su creacion, modificaciéon o
eliminacién, asi como funcionalidades relacionadas con la busqueda vy visualizacién de
recetas, usuarios, menus vy listas. Ademds, dispone de la posibilidad de crear, eliminar,
modificar y mover listas y menuUs de recetas para agruparlas. Por Ultimo, tiene permitido
utilizar las funciones sociales de la plataforma, que se resumen en el seguimiento de
usuarios, la publicacion de comentarios, aceptarrecomendaciones, crear foros pUblicos

y ver actualizaciones de usuarios sugeridos.
1.1. Usuario no registrado.

Este tipo de usuario podrd navegar por la aplicacién y utilizar alguna de sus
funcionalidades, pero no podrd disfrutar de todo el repertorio ofrecido por la aplicacion.
En concreto, este tipo de usuario podrd acceder a busquedas y a visualizacion de
informacion limitada, pero no podrd compartir contenido, comentar en foros, ni crear ni

acceder a menUs ni a listas de recetas.
1.2. Administrador.

Este usuario se dedicard a la gestion de las cuentas de usuario, y, podrd
administrar los datos almacenados en la aplicacion (Eliminar y modificar usuarios,

recetas y comentarios con contenido inapropiado).

2. Especificacion de requisitos

2.1. Gestion de usuario
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REQUISITO 1

REGISTRAR USUARIO

Identificador

1.1

Prioridad

Alta

Precondicion

NA

Descripcion

Los usuarios pueden crearse una cuenta en la aplicacion.

Entrada

Nombre de usuario, Correo Electronico Contrasena.

Salida

NA

Secuencia normal

1. El usuario accede ala aplicacion y selecciona "Registrarse”.

2. El sistema muestra un formulario de registro.

3. El usuario completa los campos y envia la solicitud.

4. El sistema valida la informacion.

5. Se crea la cuenta y el usuario es redirigido a la pantalla de
loginl.

Postcondicion

Se ha creado la cuenta de usuario.

Excepciones

1. Error si la contrasena no cumple los requisitos.

2. Error si el correo electrénico ya estd registrado.

Actores

Usuario no registrado
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REQUISITO 2 LOGIN
Identificador 1.2
Prioridad Alta

Precondicion

El usuario debe estar registrado

Descripcion

Los usuarios registrados pueden iniciar sesion

Entrada

Nombre de usuario o correo, confrasena

Salida

NA

Secuencia normal

1. El usuario accede a la pantalla de inicio de sesidon y
completa los datos.

2. El sistema valida los datos y permite el acceso.

Postcondicion

El usuario ha iniciado la sesidon correctamente.

Excepciones

Error en el inicio de sesidon debido a credenciales incorrectaos.

Actores Usuario registrado, Admin

REQUISITO 3 LOGOUT
Identificador 1.3

Prioridad Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los usuarios que hayan iniciado sesidén pueden cerrarla

Entrada

NA

Salida

NA

Secuencia normal

1. El usuario clica sobre “Cerrar sesidon” en la barra de
navegacion superior.

2. El sistema valida los datos y cierra la sesion.

Postcondicion

El usuario ha cerrado la sesidn correctamente.
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REQUISITO 4 MODIFICAR DATOS
Identificador 1.4
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden modificar sus datos personales.

Entrada

Nombre de usuario, Correo Electréonico, Contrasena.

Salida

NA

Secuencia normal

1. El usuario accede a su perfil y modifica los campos.

2. El sistema muestra el formulario con los datos actuales.

3. El usuario modifica los datos y guarda los cambios.

Postcondicion

Los datos del usuario se han actualizado correctamente.

Excepciones

El sistema muestra un error si el correo estd en uso o los
datos son invalidos.

Actores

Usuario registrado, Admin
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REQUISITO 5

DARSE DE BAJA

Identificador

1.4

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar su cuenta de la aplicacion.

Entrada

ID de usuario.

Salida

NA

Secuencia normal

1. El usuario accede a su perfil y selecciona "Eliminar
cuenta".

2. El sistema solicita confirmacion.

3. El usuario confirma la eliminacién de la cuenta.

4. El sistema elimina los datos del usuario.

7

Postcondicion

La cuenta del usuario se elimina permanentemente.

Excepciones

Error si la cuenta no se puede eliminar por razones de
sistema.

Actores

Usuario registrado, Admin
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2.2. Gestion de recetas

2.2.1. FUNCIONALIDADES BASICAS
REQUISITO 6 CREAR RECETA
Identificador 2.1.1
Prioridad Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden crear nuevas recetas ingresando
detalles como titulo, descripcidn, ingredientes, y pasos.

Entrada

Titulo, Descripcion, Ingredientes, Pasos, Imagenes.

Salida

Receta creada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona la opcion "Crear receta".

2. El sistema muestra un formulario para ingresar los detalles
de la receta.

3. El usuario completa el formulario y guarda la receta.

Postcondicion

La receta se ha creado correctamente.

Excepciones

Error si los campos obligatorios no estédn completos o si
ocurre un fallo en la subida de imégenes.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 7

MODIFICAR RECETA

Identificador

2.1.2

Prioridad

Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y ser el propietario de
la receta o administrador.

Descripcion

Los usuarios pueden modificar las recetas que han creado
previomente.

Entrada

Titulo, Descripcion, Ingredientes, Pasos, Imagenes.

Salida

Receta modificada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una de sus recetas y accede a la
opcion de modificarla.

2. El sistema muestra los detalles actuales de la receta.

3. El usuario modifica los campos deseados y guarda los
cambios.

Postcondicion

Los cambios en la receta se han guardado correctamente.

Actores

Usuario registrado, Administrador

63



REQUISITO 8

PUBLICAR RECETA

Identificador

2.1.3

Prioridad

Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y haber completado
la creacion de la receta.

Descripcion

Los usuarios pueden publicar sus recetas para que estén
disponibles para otros usuarios en la plataforma.

Entrada

ID de receta.

Salida

Receta publicada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta creada vy elige la opcién
de publicarla.

2. El sistema confirma la publicacion de la receta.

Postcondicion

La receta estd disponible publicamente.

Excepciones

Error si el proceso de publicacion falla debido a problemas
técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 9

ELIMINAR RECETA

Identificador

2.1.4

Prioridad

Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y ser el propietario de
la receta o administrador.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar permanentemente sus recetas
de la plataforma.

Entrada

ID de receta.

Salida

Receta eliminada.

Secuencia normal

1. El usuario accede a su lista de recetas y selecciona la
receta que desea eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

La receta se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si la receta no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.
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REQUISITO 10

COMPARTIR RECETA

Identificador

2.1.5

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los usuarios pueden compartir recetas en redes sociales
o mediante enlaces directos copiando el enlace.

Entrada

URL de la receta

Salida

Enlace compartido o receta publicada en redes.

Secuencia normal

1. El usuario copia la direccién URL.

2. El sistema genera un enlace de la receta o muestra
opciones para compartir en redes sociales.

Postcondicion

La receta se comparte en la red o se genera un enlace
para compartir.

Excepciones

Error si el enlace no se puede generar o la conexion a la
red social falla.

Actores

Usuario registrado

66



2.2.2. INTERACCION CON RECETAS AJENAS

REQUISITO 11 ANADIR RECETA DE OTRO USUARIO A LA LISTA DE
FAVORITOS

Identificador 2.2.1

Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden anadir recetas de otros usuarios a su

lista de favoritos para guardarlas y consultarlas mds tarde.

Entrada

ID de receta.

Salida

Receta anadida a la lista de favoritos.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta de ofro usuario.

2. El usuario selecciona la opcidn "Agregar a lista”.

3. El usuario selecciona su lista lamada “favoritos”

Postcondicion

La receta se ha anadido a la lista de favoritos del usuario.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 12

Eliminar receta de otro usuario de lista favoritos

Identificador

2.2.2

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y la receta debe estar
en su lista de favoritos.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar recetas de otfros usuarios de su
lista de favoritos.

Entrada

ID de receta.

Salida

Receta eliminada de la lista de favoritos.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta de una lista.

2. El usuario selecciona la opcidn "Eliminar".

3. El sistema confirma que la receta se ha eliminado de la
lista de favoritos del usuario mediante un cuadro de
confirmacién.

Postcondicion

La receta se ha eliminado de la lista de favoritos del
usuario.
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REQUISITO 13 VISUALIZACION LISTA FAVORITOS
Identificador 2.2.3
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener recetas en su
lista de favoritos.

Descripcion

Los usuarios pueden visualizar las recetas de otros usuarios
que han anadido a su lista de favoritos.

Entrada

NA

Salida

Lista de recetas favoritas del usuario.

Secuencia normal

1. El usuario accede a su perfil y selecciona la opcidn "Mis
listas de recetas" y selecciona la lista “favoritos”.

2. El sistema muestra la lista de recetas favoritas del usuario.

Postcondicion

El usuario puede visualizar las recetas en su lista de
favoritos.

Excepciones

Error si la lista de favoritos estd vacia o si ocurre un
problema técnico.

Actores

Usuario registrado
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2.2.3. BUSQUEDA Y VISUALIZACION DE RECETAS

REQUISITO 14 VISUALIZAR RECETAS
Identificador 2.3.1
Prioridad Alta

Precondicion

El usuario debe haber accedido a la plataforma, ya sea
registrado o no.

Descripcion

Los usuarios pueden visualizar las recetas publicadas en la
plataforma, viendo sus detalles como ingredientes,
preparacion y comentarios.

Entrada

Clic sobre la receta

Salida

Detalles de la receta seleccionada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta desde la lista o los
resultados de busqueda.

2. El sistema muestra los detalles de la receta
seleccionada

(ingredientes, pasos de preparaciéon, imdgenes,
comentarios).

Postcondicion

La receta es visualizada por el usuario.

Excepciones

Error si la receta no estd disponible o si ocurre un fallo en
el sistema.

Actores

Usuario registrado, Usuario no registrado, Administrador
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REQUISITO 15

BUSCAR RECETAS

Identificador 2.3.2
Prioridad Alta
Precondicion NA

Descripcion

Los usuarios pueden buscar recetas utilizando filtros como
autores, ingredientes o fecha.

Entrada Criterios de bUsqueda (por ejemplo, autor, ingredientes,
nombre de la receta).
Salida Lista de recetas que cumplen con los criterios de

busqueda ingresados.

Secuencia normal

1. El usuario accede a la barra de busqueda y selecciona
“recetas”.

2. El usuario ingresa los filtros o criterios de busqueda.

3. El sistema procesa la busqueda y muestra los resultados
correspondientes.

Postcondicion

Se muestra una lista de recetas que coinciden con los
filtros seleccionados por el usuario.

Excepciones

Error si no se encuentran recetas que coincidan con los
criterios de bUsqueda o si ocurre un problema técnico.

Actores

Usuario registrado, Usuario no registrado, Administrador
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2.2.4. COMENTARIOS EN RECETAS AJENAS

REQUISITO 16 ANADIR COMENTARIO EN UNA RECETA AJENA
Identificador 2.4.1
Prioridad Alta

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden anadir un comentario y/o puntuacion
(por ejemplo, estrellas o likes) en las recetas de otfros
usuarios.

Entrada

Comentario, Puntuacion (por ejemplo, estrellas o likes).

Salida

Comentario o puntuacion anadida a la receta.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta y accede a la seccion
de comentarios o puntuaciones.

2. El usuario escribe un comentario o selecciona una
puntuacién.

3. El sistema guarda el comentario o puntuacién en la
receta.

Postcondicion

El comentario o puntuacién se anade correctamente a la
receta.

Excepciones

Error si el comentario no cumple con los requisitos o si
ocurre un fallo técnico.

Actores

Usuario registrado

72



REQUISITO 17

ELIMINAR COMENTARIO EN RECETA

Identificador

2.4.2

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y haber anadido
previamente el comentario o puntuacién.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar un comentario o puntuacion
que han agregado previamente en las recetas de otros
usuarios.

Entrada Comentario o puntuaciéon (propios) / Administrador puede
eliminar cualquiera.
Salida Comentario o puntuacion eliminada de la receta.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona la receta y accede a su
comentario o puntuacion.

2. El usuario elige la opcién de eliminar el comentario o
puntuacién.

3. El sistema confirma la eliminacion.

Postcondicion

El comentario o puntuacion se elimina correctamente de la
receta.

Excepciones

Error si el comentario no se puede eliminar por razones
técnicas o de acceso.

Actores

Usuario registrado y Administrador
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REQUISITO 18

MODIFICAR COMENTARIO EN RECETA AJENA

Identificador

2.4.3

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y haber agregado
previamente el comentario o puntuacién.

Descripcion

Los usuarios pueden modificar un comentario o puntuacion

previomente agregada en las recetas de ofros usuarios.

Entrada Comentario modificado, Puntuacién modificada (por
ejemplo, estrellas o likes).
Salida Comentario o puntuacion actualizada en la receta.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona la receta y accede a su
comentario o puntuacion.

2. El usuario elige la opcién de modificar el comentario o
puntuacion.

3. El sistema guarda los cambios en el comentario o
puntuacién.

Postcondicion

El comentario o puntuacion se modifica correctamente.

Excepciones

Error si los cambios no se pueden guardar debido a un
problema técnico.

Actores

Usuario registrado, Admin
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2.2.5. COMENTARIOS EN RECETAS PROPIAS

REQUISITO 19 RESPUESTAS A COMENTARIOS
Identificador 2.5
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y ser el propietario
de la receta.

Descripcion

Los usuarios pueden responder a comentarios que otros
usuarios han hecho en sus propias recetas.

Entrada

Respuesta al comentario.

Salida

Respuesta anadida al comentario de la receta.

Secuencia normal

1. El usuario accede a los comentarios de su receta.

2. El usuario selecciona un comentario y elige la opcion
de responder.

3. El sistema guarda y publica la respuesta bajo el
comentario.

Postcondicion

La respuesta se anade correctamente al comentario en
la receta.

Excepciones

Error si la respuesta no se puede guardar debido a un
problema técnico.

Actores

Usuario registrado (propietario de la receta)
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2.3. LISTAS

REQUISITO 20 CREAR LISTA RECETAS
Identificador 2.6
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden crear listas personalizadas para
agrupar recetas segun sus preferencias, como "Favoritas'
o "Pendientes”.

Entrada Nombre de la lista de recetas, Recetas seleccionadas
para anadir.
Salida Lista de recetas creada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona la opcidn "Crear Nueva Receta'.

2. El sistema solicita un nombre para la lista y permite al
usuario seleccionar recetas para agregar.

3. El usuario guarda la lista.

Postcondicion

La lista de recetas se ha creado correctamente.

Excepciones

Error si el sistema no puede crear la lista debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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2.3.1. OPERACIONES CON LISTAS

REQUISITO 21 ANADIR RECETA A LISTA
Identificador 2.7.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidon y tener listas de
recetas creadas.

Descripcion

Los usuarios pueden anadir recetas a sus listas
personalizadas de recetas, como "Favoritas" o "Para
probar".

Entrada ID de la recetaq, Lista de recetas a la que se va a anadir la
receta.
Salida Receta anadida a la lista seleccionada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una receta que desea anadir a
una lista.

2. El sistema muestra las listas del usuario.

3. El usuario elige la lista y anade la receta.

Postcondicion

La receta se anade correctamente a la lista
seleccionada.

Excepciones

Error si la receta ya estd en la lista seleccionada o si
ocurre un fallo técnico.

Actores

Usuario registrado

77



REQUISITO22 ELIMINAR RECETA DE LISTA
Identificador 2.7.2
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener listas de
recetas creadas.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar recetas de sus listas.

Entrada ID de la recetaq, Lista de recetas a la que se va a eliminar
la receta.
Salida Receta eliminada de la lista seleccionada.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona una lista de la que desea eliminar
una receta

2. El sistema muestra las listas del usuario.

3. El usuario elige la lista y elimina la receta.

4. El sistema muestra confirmacion de la receta
eliminada.

Postcondicion

La receta se anade correctamente a la lista
seleccionada.

Excepciones

Error si la receta ya estd en la lista seleccionada o si
ocurre un fallo técnico.

Actores

Usuario registrado

78



REQUISITO 23

MOVER RECETA DE UNA LISTA A OTRA

Identificador

2.7.3

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidon y tener al menos dos
listas de recetas creadas.

Descripcion

Los usuarios pueden mover recetas de una lista de recetas
a ofra dentro de sus listas personalizadas.

Entrada

ID de la receta, Lista de origen, Lista de destino.

Salida

Receta movida de la lista de origen a la lista de destino.

Secuencia normal

1. El usuario accede a su lista de recetas personalizada.

2. El usuario selecciona una receta y elige la opcién de
moverla.

3. El sistema muestra las listas del usuario.

4. El usuario selecciona la lista de destino y la receta se
mueve a esa lista.

Postcondicion

La receta se mueve correctamente de una lista a otra.

Excepciones

Error si la receta no puede ser movida debido a un fallo
técnico.

Actores

Usuario registrado

79



2.4. MENUS

REQUISITO 24 VISUALIZAR MENU
Identificador 2.8.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden visualizar los menuUs creados por otros
usuarios en la plataforma.

Entrada

NA

Salida

Lista de menus disponibles.

Secuencia normal

1. El usuario accede a la seccidon de menus.

2. El sistema muestra una lista de menus disponibles
creados por ofros usuarios.

3. El usuario selecciona un menu para visualizar sus detalles.

Postcondicion

El usuario puede ver los menus disponibles en la
plataforma.

Excepciones

Error si no hay menus disponibles o si ocurre un problema
técnico.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 25: BUSCAR MENUS
Identificador 2.8.2
Prioridad Media

7

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden buscar menus creados por ofros
usuarios utilizando filtros como tipo de menu, ingredientes,
etc.

Entrada

Nombre del menU buscado

Salida

Lista de menus que cumplen los criterios de bUsqueda.

Secuencia normal

1. El usuario accede ala barra de busqueda en la seccidon
de menus.

2. El usuario ingresa el nombre del menu que se busca.

3. El sistema muestra los resultados que coinciden con los
filtros ingresados.

Postcondicion

El usuario puede ver una lista de menus que coinciden con
los criterios de bUsqueda seleccionados.

Excepciones

Error si no se encuentran menus que coincidan con los
criterios de busqueda o si ocurre un problema técnico.

Actores

Usuario registrado
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2.4.1. INTERACCION CON MENUS

REQUISITO 26 CREAR MENU AGRUPANDO RECETAS
Identificador 2.9.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden crear menuUs agrupando diferentes
recetas, como menus semanales o menus para ocasiones
especiales.

Entrada Nombre del menu, Recetas seleccionadas para incluir en
el mend.
Salida Menu creado.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona la opcion "Crear menu'.

2. El sistema solicita un nombre para el menu y permite all
usuario seleccionar recetas para incluir en él.

3. El usuario guarda el mend.

Postcondicion

El menU se ha creado correctamente.

Excepciones

Error si el sistema no puede crear el menuU debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 27

ELIMINAR MENU AGRUPANDO RECETAS

Identificador

292

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener un menu
previamente creado.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar menus previamente creados
que agrupan recetas.

Entrada

ID del menu.

Salida

Menu eliminado.

Secuencia normal

1. El usuario accede a su lista de menUs creados.

2. El usuario selecciona el mend a eliminar.

3. El sistema confirma la eliminacion del mend.

Postcondicion

El menu se elimina correctamente.

Excepciones

Error si el menu no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 28 MODIFICAR MENU AGRUPANDO RECETAS
Identificador 2.9.3
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener un menu
previomente creado.

Descripcion

Los usuarios pueden modificar los menUs previamente
creados, agregando o eliminando recetas o
modificando detalles del menu.

Entrada ID del menuU, Recetas modificadas, Detalles modificados
del menu.
Salida MenU modificado.

Secuencia normal

1. El usuario accede a su lista de menUs creados.

2. El usuario selecciona el menu que desea modificar.

3. El sistema permite al usuario editar recetas o modificar
detalles del menu.

4. El usuario guarda los cambios.

Postcondicion

El menU se modifica correctamente.

Excepciones

Error si el sistema no permite modificar el menU debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 29 PUBLICAR MENU
Identificador 2.9.4
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener un menu
previomente creado.

Descripcion

Los usuarios pueden publicar menus creados, agrupando
recetas, para que sean visibles para otros usuarios.

Entrada

ID del menu.

Salida

MenuU publicado.

Secuencia normal

1. El usuario selecciona un menu previamente creado y
elige la opcién de publicarlo.

2. El sistema confirma la publicacion del menu.

Postcondicion

El menuU estd disponible publicamente para otros
usuarios.

Excepciones

Error si el menu no se puede publicar debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 30 COMPARTIR MENU
Identificador 2.9.5
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y tener un menu
previamente creado o publicado.

Descripcion

Los usuarios pueden compartir menus agrupando
recetas, en redes sociales o mediante enlaces directos.

Entrada

URL del menu

Salida

Enlace compartido o menu publicado en redes sociales.

Secuencia normal

1. El usuario copia la URL del menu.

2. El sistema genera un enlace del menu o muestra
opciones para compartir en redes sociales.

Postcondicion

El menuU se comparte en la red o se genera un enlace
para compartir.

Excepciones

Error si el enlace no se puede generar o la conexién a la
red social falla.

Actores

Usuario registrado
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2.5. FOROS

REQUISITO 31: CREAR FORO PUBLICO
Identificador 2.10
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden crear foros publicos para discutir sobre
una receta o un menu especifico en la plataforma.

Entrada

Titulo del foro y contenido

Salida

Hilo puUblico creado

Secuencia normal

1. El usuario accede a una receta o menu y selecciona la
opcion de crear un foro publico.

2. El sistema solicita un nombre y una descripcion del foro.

3. El usuario rellena los campos y crea el foro.

Postcondicion

El foro puUblico se ha creado correctamente y estd
disponible para otros usuarios.

Excepciones

Error si el foro no se puede crear por problemas técnicos o
falta de permisos.

Actores

Usuario registrado
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2.5.1. INTERACCION CON FOROS

REQUISITO 32 ANADIR INTERVENCION FORO
Identificador 2.11.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y estar participando
en un foro.

Descripcion

Los usuarios pueden anadir intervenciones (comentarios)
en un foro, ya sea un foro propio o en el de otfros usuarios.

Entrada

Contenido de la intfervencion (comentario).

Salida

Intervencion anadida al foro.

Secuencia normal

1. El usuario accede a un foro propio o de otro usuario.

2. El usuario redacta su intervencion.

3. El sistema guarda y publica la intervencién en el foro.

Postcondicion

La intervencidn se publica correctamente en el foro.
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REQUISITO 33 ELIMINAR INTERVENCION FORO
Identificador 2.11.2
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y haber hecho la
intervencion en el foro.

Descripcion

Los usuarios pueden eliminar sus propias intervenciones de
un foro, ya sea un foro propio o en el de otros usuarios.

Entrada

ID de la intervencion.

Salida

Intervencion eliminada del foro.

Secuencia normal

1. El usuario accede al foro y selecciona su intervencion.

2. El usuario elige la opcién de eliminar la intervencion.

3. El sistema confirma y elimina la intervencién del foro.

Postcondicion

La intfervencion se elimina correctamente del foro.

Excepciones

Error si no se puede eliminar la intervencién debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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REQUISITO 34 MODIFICAR INTERVENCION FORO
Identificador 2.11.3
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y haber hecho la
intervencion en el foro.

Descripcion

Los usuarios pueden modificar sus propias intervenciones en
un foro, ya sea en un foro propio o en el de ofros usuarios.

Entrada

Contenido modificado de la intervencién (comentario).

Salida

Intervencion modificada en el foro.

Secuencia normal

1. El usuario accede al foro y selecciona su intervencion.

2. El usuario elige la opcion de modificar la intervencion.

3. El sistema guarda y publica la intervencién modificada.

Postcondicion

La intfervenciéon se modifica correctamente en el foro.

Excepciones

Error si la intervencion no se puede modificar debido a
problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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2.6. SOCIAL

SEGUIR A UN USUARIO

REQUISITO 35
Identificador 2.12.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los usuarios pueden seguir a otros usuarios de la plataforma
para recibir actualizaciones sobre sus actividades y
publicaciones.

Entrada

ID del usuario a seguir.

Salida

Usuario seguido.

Secuencia normal

1. El usuario busca o selecciona un perfil de otro usuario en
la plataforma.

2. El usuario selecciona la opcion "Seguir'.

3. El sistema confirma que el usuario estd ahora siguiendo all
otro usuario.

Postcondicion

El usuario empieza a recibir actualizaciones del usuario
seguido.

Excepciones

Error si el sistema no puede procesar la solicitud de
seguimiento debido a problemas técnicos.

Actores

Usuario registrado
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2.6.1.

ACTUALIZACIONES EN EL SEGUIMIENTO

REQUISITO 37 ACTUALIZACIONES SEGUIMIENTO
Identificador 2.13
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion y estar siguiendo a uno o
mdas usuarios en la plataforma.

Descripcion

Los usuarios pueden ver las actualizaciones recientes (nuevas
recetas, menuys o actividades) de los usuarios que siguen.

Entrada NA

Salida Lista de actualizaciones de los usuarios seguidos.
Secuencia 1. El usuario accede a la seccién de "Recetas'.
normal

2. El sistema muestra las recetas publicadas por usuarios a los
que se sigue

3. El usuario selecciona una receta para verla en detalle.

Postcondicion

El usuario visualiza las actividades recientes de los usuarios
seguidos.

Excepciones

Error si no hay actualizaciones disponibles o si ocurre un
problema técnico.

Actores

Usuario registrado
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2.7. RECOMENDACIONES

REQUISITO 38 VER MIS RECOMENDACIONES
Identificador 2.14.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn.

Descripcion

Los usuarios pueden ver las recomendaciones de recetas o
menus en la pantalla principal de la web.

Entrada

ID de las recomendaciones compartidas.

Salida

Lista de recomendaciones compartidas por la pdagina.

Secuencia normal

1. El usuario accede ala pdagina principal.

2. El sistema muestra una lista de las recomendaciones al final
de la pagina.

3. El usuario selecciona una recomendacion para verla en
detalle.

Postcondicion

El usuario visualiza las recomendaciones recibidas.

Excepciones

Error si no hay recomendaciones disponibles o si ocurre un
problema técnico.

Actores

Usuario registrado
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2.8. Administracion

2.8.1. INTERACCION CON USUARIOS

REQUISITO 41 ELIMINAR UN USUARIO
Identificador 3.1.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn.

Descripcion

Los administradores pueden eliminar usuarios de la plataforma si
se da la necesidad

Entrada ID del usuario a eliminar

Salida Usuario eliminado

Secuencia 1. El usuario busca o selecciona un perfil de ofro usuario en la
normal plataforma.

2. El usuario selecciona la opcidon "Eliminar”

3. El usuario realiza confirmacion de la eliminacion

4. El sistema confirma que tanto el usuario como sus
publicaciones han sido eliminadas

Postcondicion

El usuario y el contenido publicado por el mismo son borrados
de la aplicacion

Excepciones

Error en el caso de que no se tengan permisos para eliminar el
usuario seleccionado

Actores

Administracion

94



REQUISITO 42 MODIFICAR UN USUARIO
Identificador 3.1.2
Prioridad Baja

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesion.

Descripcion

Los administradores pueden modificar usuarios de la plataforma
si se da la necesidad

Entrada ID del usuario a modificar

Salida Los datos del usuario se han actualizado correctamente.
Secuencia 1. El usuario busca o selecciona un perfil de otro usuario en la
normal plataforma.

2. El usuario selecciona la opcidon "Modificar".

3. El sistema confirma que el usuario seleccionado ha sido
modificado

Postcondicion

El sistema muestra un error si el correo estd en uso o los datos
son invdlidos, o no se tienen permisos para modificar el usuario

Excepciones

Error en el caso de que no se tengan permisos para eliminar el
usuario seleccionado
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2.8.2. ELIMINACION DE CONTENIDO INAPROPIADO

REQUISITO 43 ELIMINAR RECETA INAPROPIADA
Identificador 3.2.1
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los administradores pueden eliminar recetas publicadas por
otros usuarios si se dan las circunstancias

Entrada

ID de receta.

Salida

Receta eliminada.

Secuencia normal

1. El usuario busca y selecciona la receta que desea
eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

La receta se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si la receta no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.

Actores

Administracion
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REQUISITO 44

ELIMINAR COMENTARIO INAPROPIADO

Identificador

3.2.2

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los administradores pueden eliminar comentarios
publicados por ofros usuarios si se dan las circunstancias

Entrada

Comentario para eliminar

Salida

Comentario eliminado

Secuencia normal

1. El usuario busca y selecciona el comentario que desea
eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

El comentario se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si el comentario no se puede eliminar debido a
problemas técnicos.

Actores

Administraciéon
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REQUISITO 45 ELIMINAR FORO INAPROPIADO
Identificador 3.2.3
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los administradores pueden eliminar foros publicados por
otros usuarios si se dan las circunstancias

Entrada

Foro para eliminar

Salida

Foro eliminado

Secuencia normal

1. El usuario busca y selecciona el foro que desea eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

El foro se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si el foro no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.

Actores

Administracion
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REQUISITO 46 ELIMINAR LISTA INAPROPIADA
Identificador 3.24
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los administradores pueden eliminar listas publicadas por
otros usuarios si se dan las circunstancias

Entrada

Lista para eliminar

Salida

Lista eliminada

Secuencia normal

1. El usuario busca y selecciona la lista que desea eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

La lista se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si la lista no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.

Actores

Administracion
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REQUISITO 47 ELIMINAR MENU INAPROPIADO
Identificador 3.2.5
Prioridad Media

Precondicion

El usuario debe haber iniciado sesidn

Descripcion

Los administradores pueden eliminar menus publicados por
otros usuarios si se dan las circunstancias

Entrada

Lista para eliminar

Salida

Menuy eliminado

Secuencia normal

1. El usuario busca y selecciona el menu que desea
eliminar.

2. El sistema solicita una confirmaciéon de eliminacion.

3. El usuario confirma la eliminacion.

Postcondicion

El menuU se ha eliminado permanentemente.

Excepciones

Error si el menuU no se puede eliminar debido a problemas
técnicos.

Actores

Administracion
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11. Anexo B: Manual de usuario

Esta es la pdgina de inicio de la aplicaciéon, disenada para dar una cdlida
bienvenida al usuario y presentarle de forma concisa lo que puede encontrar. La interfaz
es limpia y facil de navegar, con una disposicion que prioriza la informacién clave y la
interaccion. En la barra de navegacion superior, el usuario "Vicen" ha iniciado sesion y
puede acceder a 'Inicio”, "Recetas”, "Foro" y "MenuUs". El mensaje principal invita a
"Explorar Recetas" mediante un botdn verde, que es la accidn principal para descubrir
contenido y mds abajo se encuentra la seccion "Recetas Destacadas” donde se muestra
tres ejemplos visuales: "Ensalada Fresca", "Smoothie Energético" y "Sopa Detox'. Cada
una incluye unaimagen, titulo, descripcién y un botén "Ver Receta" verde para acceder

a los detalles.

Se comienza con el caso practico de crearunareceta, para lo que se pulsa sobre

Recetas, en la barra superior de exploracion.

Recetas

Recetas Saludables

Bienvenido a Recetas Saludables

Desc

Bienvenido a Recetas Saludables

cada ocasi

y un fore para corrpsrtt exper’ancias.

e s, mends p3

Jescub recatas equilib-adas, meniis paca cada ocagién y Un fro paa campart experior zias.
Explora nuestra plal ontiar fiment
Explora nuestra platatorma para encontrar inspiracion y mejorar tu alimentacion.
Explorar Recetas
Explorar Recetas

Recetas Destacadas

Recetas Destacadas

- = 4
s, L)
L &

i

Smoothie Energético Sopa Detox

Ensalada Fresca

Sopa Detox

Una ensalada llena de color 5 nulrientes Una behida refrescante cargada de Una sopaligeray nutitiva para ayudar a
Una sopa ligera y ouiitiva s agucdar 3 para empezar el dia con energla vitaminasy anticxidantes, depurar tu organismo.
depurar tu organismo.

llustracion 13. Creacion de receta (1)
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De la pagina anterior se pasa a la siguiente, donde se muestran todas las recetas
disponibles y permite al usuario anadir nuevas, el elemento clave para el caso prdctico
es el botdn verde "Crear Receta” que inicia el proceso para anadir una nueva receta.
Cabe destacar que justo debajo hay filiros de busqueda (por nombre, autor, ingrediente

y fecha) para encontrar recetas especificas.

Recetas Saludables Inicio Recetas Foro Menus Hola, Vicen ~
Recetas
=

Buscar receta... Todos los autores v Ingrediente Fecha: Mds recient v

vjnviewviuo Sopa bolofiesa Arroz con pollo
nceknveoi... Sopa bolofiesa con un togue picante v Delicioso arroz con pollo....
. — citrico....
| Ver Receta || Fritar Receta || Fliminar Receta Ver Receta

Ver Receta || Fditar Receta | Eliminar Receta

llustracion 14. Creacidn de receta (2)

A continuacién de que el usuario haya pulsado en el botén verde anterior, se
accede a una nueva pantalla donde se deberd introducir los datos y toda la
informacion posible a cerca de la receta (Titulo, descripcion, ingredientes, imagen) y

una finalizado el proceso de pulsa en Guardar Receta
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Crear Receta
Titulo

Risotto

Deseripeion / Instrucciones

El arraz se cocina primero brevemente en un sofrito de ceballa y mantequilla o aceite de oliva, para cubrir cada grano en una pelicula de grasa, llamada
“tostatura”. Se agrega vino blanco y debe ser absorbido por les granes. Cuando se ha absorbido, el calor se eleva a medio alto y el calde hinviende se
agrega gradualmente en pequefias cantidades, mientras se agita constantemente. La agitacion constante, con solo una pequefia cantidad de liquide
presente, obliga a los granes a frotarse entre siy liberar las moléculas de almidan desde el exterior de los granos hacia el liquide circundants, creanda
una masa suave de textura cremosa

Cuando el arroz esté cocido, la olla se retira del fuego para *
rallado y mantequilla, para hacer que la textura sea |o més cremasa y suave posible. Pusde retirarse del calor unas minutos antes y dejar que se cacine
<on el calor residual,

", batiéndola en bolitas refrig de queso p

Ingredientes

Arroz, champifiones, vino blanco, aje, queso, cebolla

Normbre de [a Imagen

fisotto prg

Publicar inmediatemente

<

Recetas Saludables nicio Recetas Fore Menis Hola, Vicen =

llustracion 15.Creacién de receta (3)

Una vez se ha guardado, aparecerd la nueva receta donde estabas las

anteriores que ya han sido creadas. En este caso la receta creada en el paso anterior

es Risotto y como se puede apreciar aparece en primera posicion.

Recetas Saludables

Recetas

Buscar receta... Todos los autores v Ingrediente

Buscar

—
[—
(e
—
—

Risotto vjnviewviuo

El arroz se cocina primero brevemente en nceknveoi...
un sofrito de cebella y mantequilla o aceite

de oliva, para | Ver Receta I Editar Receta | Eliminar Receta

Ver Receta H Editar Receta | Eliminar Receta

Inicio Recetas Foro Menls Hola, Vicen ~

Fecha: Mas recient v

>

Sopa bolofiesa

Sopa bolofiesa con un toque picante y
cltrico...

Ver Receta || Editar Receta H Eliminar Receta

llustracion 16. Nueva receta creada.
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Ahora ofro usuario distinto al creador inicia su sesidon para realizar un comentario

sobre la receta anterior, el nuevo usuario es Prueba.

Recetas Saludables Iniiv Pecelos  Foro Mends  Hola, Prucha -

Bienvenido a Recetas Saludables

Dezcubre recetas equiiibracas, mends azra cada ocssion ¥ un foro pera comparts expariencias.

Ixplara nuestra plataforma para encontrar inspiracidn v mejorar tu alimentacidn.

Explorar Recetas

Recetas Destacadas

Ensalada Fresca Smoothie Energético Sopa Detox
tna ensalaca llena de color y nutrientes Una bebida rehiescanle cargada de Unia sopa ligesa ¥ nulriliva para ayudan a
para empezar el dia con energia, vitaminas y antioxidantes depurar tu arganismo.

llustracién 17. Acceso por otro usuario.

Este usuario Prueba accederd a la receta que deseé en este caso se hard con la

receta creada anteriormente (risotto), para realizar un comentario.

104



Risotto

wicen

ira rimero brevements en un sofr o de cebellay mantaguil a o

= do cliva, para cubrir cada grans enuna pelicula de o
“tastatura” Se agregevino blanca y dee ser sbsorbica por los aranos

o se ha absarbice, & calor se eleva s medio dtay o caldo hinerdo s sgreca
Gradualments s peousnss cantilades, SSnTE 52 agits COMEantamEnta, La agECIAn TONERAta con £l LN Dequsna ot dad de Iquido orsserts, chligs 2
ot granc & frotsrse anirs sly lberar a8 molkeulss de alimn din descls o aeilar da las grancs bacls o lu o droundsne, creanca Lns mass suses 2 teirs

Cuanda el aror esta cosice, la @/la sz cetirs del faego para “mantecshar,

EL

Gseemente o boltas rotigorac

parmesan callado y

mantoguil, para bacer qu a tosturs 563 o mas cremosa y suave posiale, Pucde rorirarse del calor unes minutos antes - o o cocine con el calor
residual
Ingredientes:

pinanes, vinn lance, ajo, ques, celalls

Comentarios

waloracién promedier 0 estrel las

Mirima Rating. oo | Ordenar por:

g

P hay comentarias para estaraceta

Afiadir Comentario

Cementarin

Ny Buena recets e ecanta

welorsdtin

| e <<—3

llustracién 18. Comentario de otro usuario.

Tras su publicacién, el comentario se podrd editar o eliminar tal y como puede

verse en laimagen:

Risotto

raxda o 20052320

Descripcion / Instrucciones:

aler se eleve amed o die y & o
e, eon gl e
waclael liquice drcunderte,

Susras ol amaz
mantzquilla, para ha
reshial.

cacic |2 olla 50 rati-a el Fuoga pera "mantacatura’, bakiindola vi ga-asaments o 2 35 refigaradas do quese parmezan ralada
2 ba sesiura sea lo més cemesa y suave pos ble Fuede retrsrse del caler unos minuios ertes y eejer que s2 codine con ol celor

Ingredientes:

Aaraz, champi hongs ving blarce, si0, queso, cebella,

Comentarios

sl b proened 003 e el

Wirime Rating | Tosos ~ | ars

Pruaka

My brsana recotal Ms ancants.

llustracién 19. Edicidon o eliminacién de comentario.
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Ahora, desde el mismo usuario anterior de Prubea se decide entrar en el foro,
accediendo a el desde la barra de navegacioén superior. Una vez dentro del foro, se
puede observar el elemento clave el boton verde "Nuevo Mensaje". Este botdn es el

punto de enfrada para que el usuario pueda iniciar una nueva discusidon o publicacion
en el foro.

Recetas Saludables Inicio Recetas Foro Menls Hola, Prueba ~

Foro Publico

[ <

AUn no hay mensajes en el foro.

llustracién 20. Entrada en el foro.

Una vez el usuario ha pulsado en el botdn verde anterior, se le dirigird a una nueva
pantalla donde deberd rellenar la informacién necesaria para llevar a cabo la

publicacién de dicho mensaje en el foro (Titulo y contenido) y pulsard en Enviar Mensaije.

Recetas Saludables Inicio Recetas Foro Menls Hola, Prueba ~

Nuevo Mensaje en el Foro

Titulo:
Opiniones de la receta risotto
Contenido:

Hola buenas! Creo este hilo para comentar la nueva receta de risotto que ha creado un usuario, yo la acabo de hacer y es increible!
Me gustarfa saber vuestra opinién, yo le he dado 5 estrellas!

<

llustracién 21. Nuevo mensaje en el foro.

106



A continuacion, ya estard disponible dicho mensaje en el foro.

Recetas Saludables micio  Recatas Fore Mends Hola Fruaba =
Foro Publico
Opiniones de la receta risotto oo 20250528 WG58

Hala buenas! Crec este hile para comentar la nueva recets de nsctto que ha creaclo un usuarie, yo la acabo de hacer y ez incrailzle!
e gustaria saber vuestra opinion, yo le he dado 5 estrellas!

0 respusestas

Wer Hilo | {:

llustracién 22. Mensaje disponible en el foro.

En la siguiente captura, se muestra la interaccién dentro del "Foro PUblico",
especificamente un "Hilo de Mensajes”, siendo el espacio donde los usuarios pueden
entablar conversaciones, compartir opiniones y generar comunidad alrededor de
temas relacionados con las recetas y la alimentacién saludable. En esta situacion, el

usuario Vicen responde al usuario Prueba que es quien escribid el primer mensaje.

Recetas Saludables

nicio Recetas Foro Menus Hola, Vicen ~
Hilo de Mensajes
Opiniones de la receta risotto restr e 0 v

Hola buenas! Creo este hilo para comentar la nueva receta de fisorto que ha creado un usuario, yo ls acabo de hacer v es increble!
Me qustaria saber vusstra opinién, ye le he dado 5 estiellas!

Mo hay respuestas en este hilo.

Afiadir Respuesta

Mansaje:

Miuchas gracias por la valoracian! Espero que a los demis usuarios les guste

e <o

Volver al Foro

llustracidn 23. interaccion en el foro.
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Se pulsa en Enviar respuesta y aparecerd unido al mensaje principal creando un

hilo.

Recetas Saludables Inicio Recetas Foro Menis Hola, Vicen =

Hilo de Mensajes

Por: Pruehs

Opiniones de la receta risotto Crecor 202520 105656

Hola buenas! Creo este hilo para comentar la nueva receta de risotto que ha creado un usuario, yo la acabo de hacer y es increible!
Me gustaria saber vuestra opinién, yo le he dado 5 estrellas!

Respuestas <:

Vicen 2025-05-20 11:00:28

Muchas gracias per la valoracién! Espero que a los demas usuarios les guste!

Editar || Eliminar

llustracién 24. Creacién de un hilo.

La siguiente captura retorna a la seccidén general de "Recetas”, la misma que se

observé en el proceso de "Crear Receta'. Sin embargo, ahora el enfoque es diferente:

anadir una receta existente a una lista personalizada de recetas. Para lo cual se debe

infroducir en la receta que se quiera anadir

Recetas Saludables Inicio Recetaz Foro henis Hola, Vicen ~
Recetas
Buscar receta Todos los autores ¥ | Ingrediente Fecha: Mis recient ~

Buscar

Risotte vinviewviue Sopa belofiesa

El arroz se cocina primero brevemente en neeknvesi., Sopa bolofiesa con un toque picante y
un sofrito de cebolla y mantequilla o acsite citrica...

de oliva, para.. Receta | Laitar fecats || iminar poceta

Wer Receta || Frlitar Receta | Fliminar Receta

ver Becela |LJL-.<H!;.".|.‘W Lliminar Fecels

llustracién 25. Adadir receta existente a lista personalizada (1)
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Una vez el usuario se ha introducido en la receta que desea anadir, tiene la

opcidon debajo de Agrega a la lista y posteriormente deberd seleccionar la lista en la

gue decida anadirla, en este caso se optd por la lista: “favs”

Recetas Saludables Inicia Receras  Foro  Menis Hola, Vicen -

Risotto

Cromate =2 2S5 20 T0dEa Vicen

Descripcion / Instrucciones:

Flarrar sococing primeara brovemeante on un sofrito do ceholla y mantoenuilla o aceite de oliva, para cubrir cada granc enouna pelicola de grasa, lamada
“loslalura®. Se ayrega ving blance y debe ser sbsarbide por los granas, Cuando se ha absorbida, el calor se eleva o nmedio allo v el caldo hindersda se
agroga gradualmonto on peogueiias cantidados, miontras so zgita constantomento. La zgitacidn constanto, con solo una poguena cantidad de liguida
presente, abilga o los granos o lrolamse enbre siy iberar las moléoules de abmdén desde el extenor de las gramos bacia ol guide areondanle, creande una
masa sugve de textura crem osa.

Cuando el arros esld cocido, laallase relira del liege pars “mantecatura®, baliéndols vigorosaments en belits relrigersdas de guesa pannesana rallads ¢
mantequillz, para hacer que la textura zea b mas crem osa y suave posiile. Puede retivarse del calor uncs mintes antes y dejar que se cocine con el calar
res i ual.

Ingredientes:

Arrog, cham pifiones, vino blarco, ajo, quesa, cebolla.

"N Lgregar aLista <=

llustracion 26. Anadir receta existente a lista de favoritos (2). Seleccidn de lista.

Recetas Saludables Inicio Recetas Foro Mends

Anadir Receta a una Lista

Selecciona una lista

Favs

e ——

Afiadir a Lista )= Cancelar

Hola, Vicen ~

llustracién 27. Ahadir receta existente a lista de favoritos (3). Confirmacidn de lista.
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Para comprobar que lareceta se ha anadido efectivamente enlalista, se volverd

de nuevo ala interfaz inicial de la web y se selecciona la opcidon de Mis listas de Recetas

como se muestra en la captura de a continuacion:

Recetas Saludables

Recetas

Buscar receta Todos los autores v Ingrediente
-
v—
.
Vi
e
N
Risotto vjnviewviuo Sopa bolofesa
El arroz se cocina primero brevemente en nceknveoi...

un sofrito de cebolla y mantequilla o aceite citrico....

de oliva, para. Ver Receta || Editar Receta

» || Editar Receta || Eliminar Receta

s Hola, Vicen ~

Sopa bolofiesa con un toque picante y

s || Editar Receta

Mi Perfil

Mis Listas de Recetas

Usuarios Seguidos

Cerrar Sesion

Fecha: Mas recient v

Eliminar Receta

llustracién 28. Comprobacion (1).

Una vez denftro, es posible visualizar las listas de recetas que existen actualmente

y entrar en la de "“favs”, para efectivamente comprobar que la receta “risotto” que se

ha anadido ha quedado correctamente instaurada en dicha lista.

Recetas Saludables

Mis Listas de Recetas

Crear Nueva Lista

Cenas
Creada el 2025-02-06 13:20:41

Favs

Creada el 2025-02-06 13:06:39

Inicio Recetas Foro Men(s Hola, Vicen ~

| Ver H Editar ‘
@ mEm

llustracion 29. Comprobacidn (2)
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nicio Recetas Foro Menls Hola, Vicen ~

Recetas Saludables

Favs

1 receta en esta lista

Risotto

El arroz se cocina primero brevemente en
un sofrito de cebolla y mantequilla o aceite
de oliva, para...

da: 2025-05-20 10:45:41

Eliminar de la Lista

Maover a otra Lista

Volver a Mis Listas

llustracion 30. Comprobacion 3.

En la siguiente imagen se muestra nuevamente la pdgina de inicio de la

aplicaciéon "Recetas Saludables”, la misma que analizamos al principio. Sin embargo, en

esta ocasion, el objetivo es destacar cémo el usuario accederd a la funcionalidad de

"MenuUs".

Recetas Saludables icio  Recetas

Bienvenido a Recetas Saludables

Descubre recetas equilibradas, menlis para cada ocasidn y un foro para compartir experiencias.

Explora nuestra plataforma para encontrar inspiracin y mejorar tu alimentacion.

Explorar Recetas

Recetas Destacadas

Sana Natav

Smaothie Fneraético

Ensalada Fresca

llustracion 31. Acceso a "Menus".
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La captura siguiente muestra la pdgina principal de la seccion "Menus", a la que
el usuario accede tras hacer clic en la opcion "MenuUs" de la barra de navegacion. Este
es el cenfro de gestién para explorar y crear planes de comidas, se destaca el boton
verde "Crear Meny", resaltado por una flecha, que permite al usuario empezar a disefar

un nuevo plan de comidas.

Recetas Saludables Inicioc Recetas Foro Menis Hola, Vicen ¥

Menus

Crear Mentl <:
Buscar lIID[I(lE;.,,

Nav Mediterraneo
Que guapardo! Un excelente y explosivo mundo de
sabores.

1recsla

| Ver \ Editar ’ Fliminar l

| ver

llustracion 32. Crear menu
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Para la elaboraciéon del menu, se deberd cumplimentar los siguienfes campos:

Recetas Saludables Inicio  Recetas Foro Menis Hola, Vicen ~

Crear Menu

Titulo del Men(

Italianc

Descripcidn

Explosion de sabores al més estilo italiano

“
Mombre de la Imagen del Meni

italiano.png
Entrante

Sopa bolofiesa v
Principal

Arroz con pollo -
Postre

Risotto v

llustracién 33. Proceso de creaciéon de mend. cumplimentacién de campos.

Ahora se observa la captura que muestra nuevamente la pdgina de "Menus",
confirmando que el proceso de creacidn de un nuevo menU ha sido exitoso,
demostrando la funcionalidad de la aplicacion para anadir nuevos planes de comidas

y que estos se integran de forma visible en el listado principal.

Recetas Saludables Inicio Recetas [oro Ments Hola, Vicen ~
.
Menus

Italiano

Explosion de sabores al mas estilo italiano

Nav Mediterraneo

Ver ‘ Cditar || Climinar
Que guapardo! Un excelente y explosivo mundo de

sabores.

ceta
ﬁ ver || kaitar || eiiminar
e~ ! it

llustracién 34. Insercion en listado principal.
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Al acceder al menU creado con anterioridad se observa las caracteristicas de

este mismo como son el titulo, una breve descripcion y los platos que integran el mend.

Recetas Saludables

Italiano

Arroz con pollo

Delicioso arroz con pollo....

*rrcipal

Volver a Menuis

Sopa bolofesa

Sopa bolonesa con un togque picante y
citrico....

tnt-arte

Inicin  Recelas Foro Menuds  Hola, Vicen ~

Risotto

El arroz se cocina primero brevemente en
un sofrito de cebolla y mantequilla o aceite
de oliva, para...

llustracién 35. contenido del mend.
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