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Resumen

Durante estas ultimas décadas, los mangas yanimes de Japon han entrado
en la vista de muchas personas occidentales, sobre todo de los jovenes. Y la
cultura japonesa también ha sido recibida por sus mangas y animes en los
paises occidentales. Sin embargo, el mismo manga y anime es una
consecuencia de la comunicacién con la cultura occidental; los japoneses
también han logrado conocer a la cultura de los paises occidentales a través de

los mangas y animes.

Esta tesis doctoral realiza un estudio sobre la manera de la comunicacion
intercultural a través de los mangas y animes. Se divide en 5 partes, desde una
breve historia introductoria de los mangas y animes en Japén a la
transformacion entre diferentes lenguajes de la narracion, para después, desde 4
aspectos diferentes (el significado visual, el turismo, los estereotipos y la
cultura popular occidental) analizar la influencia de la cultura occidental en los

mangas 'y animes.

La primera parte documenta la historia y su relaciéon con el mundo
occidental. La segunda parte a través del anélisis obras como Las Vacaciones
de Jesus y Buda, Naruto, etc., resume la transformacion en el paso del manga
al anime y el uso iconografico en ambos medios. La tercera parte analiza
obras de mangas y animes que tienen escenarios basados en lugares reales y su
papel e influencia en el turismo dentro y fuera de Japon. La cuarta parte se
ocupa de los estereotipos dentro de la obra de manga y anime, Hetalia, y su
influencia en la audiencia japonesa. La quinta parte analiza la influencia de las
culturas populares de los paises occidentales, tales como peliculas y comics, en

los mangas y animes de Japon.
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Los mangas y animes no sélo es un recipiente, sino también un
exportador de cultura japonesa al mundo occidental. En la quinta parte se
analiza también cémo es la influencia de los mangas y Animes en los paises
occidentales tales como los Estados Unidos y Espafia, desde la entrada de los

mangas 'y animes al mundo occidental, ademas, de la recepcion y el desarrollo.

A través de esta tesis, quiero mostrar unas maneras diferentes de la
comunicacion intercultural, unas maneras mas atractivas para los jovenes y
desarrollables a través de un vehiculo de intercambio de formas artisticas y
narrativas a través de la cultura popular, formas que sirven para construir el
interés creciente por la cultura del otro. Es una idea central de la tesis y parte de
sus conclusiones que la cultura popular es también (junto a otras formas de
cultura de élite) un poderoso instrumento de contacto y conocimiento. Ademas,
estas maneras no s6lo se aplican en Japén sino también que sean referencia
para la comunicacion entre otros paises y faciliten a la gente conocer diferentes

paises.

Palabras claves: Manga, Anime, Seichi Junrei, Estereotipos, Cultura Popular,

Comunicacion Intercultural, Japon, Oriente.
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Abstract

During these last decades, the manga and anime of Japan have entered the
sight of many western people, especially young people. And Japanese culture
has also been greeted by its manga and anime in western countries. However,
the manga and anime itself is a consequence of communication with western
culture; The Japanese have also managed to get to know the culture of western

countries through manga and anime.

This doctoral thesis carries out a study on the way of intercultural
communication through manga and anime. It is divided into 5 parts, from a
brief introductory history of manga and anime in Japan to the transformation
between different languages of the narration, and then from 4 different aspects
(visual meaning, tourism, stereotypes and western popular culture ) analyze the

influence of western culture on manga and anime.

The first part documents history and its relationship to the western world.
The second part through the analysis of works such as Saint Young Man,
Naruto, etc., summarizes the transformation in the passage from manga to
anime and the iconographic use in both media. The third part analyzes manga
and anime works that have scenarios based on real places and their role and
influence on tourism inside and outside Japan. The fourth part deals with
stereotypes within the manga and anime Hetalia and their influence on the
Japanese audience. The fifth part analyzes the influence of popular cultures in
western countries, such as movies and comics, on the manga and anime of

Japan.

Manga and anime is not only a container, but also an exporter of
Japanese culture to the western world. The fifth part also analyzes how the
influence of manga and anime is in western countries such as the United States

and Spain, from the entry of manga and anime into the western world, in
21



addition to reception and development.

Through this thesis, I want to show different ways of intercultural
communication, more attractive ways for young people and developable
through a vehicle for the exchange of artistic and narrative forms through
popular culture, ways that serve to build the growing interest in the culture of
the other. It is a central idea of the thesis and part of its conclusions that
popular culture is also (along with other forms of elite culture) a powerful
instrument of contact and knowledge. In addition, these ways are not only
applied in Japan but are also a reference for communication between other

countries and make it easier for people to get to know different countries.

Key words: Manga, Anime, Seichi Junrei, Stereotypes, Popular Culture,

Intercultural Communication, Japan, East.
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Introduccion.
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1. Objetivo de la Investigacion

1.1 Motivacion

El tema de mi tesis es La Comunicacion Intercultural Oriente-Occidente a
través del anime y del manga. Seleccioné este tema por mi interés en estos anos
sobre la cultura de diferentes areas del mundo. Es el mismo interés que me ha
llevado a estudiar lenguas extranjeras, como el espafiol y el japonés. Mi
experiencia intercultural me ha permitido ver la importancia y necesidad de
estudiar los diferentes medios por los que las culturas se comunican en este

mundo global y mediatico.

En esta comunicacién intercultural, la cultura popular tiene un papel
esencial y dentro de ella los medios son el factor mas determinante. La cultura
japonesa tiene una gran expansion por todo el mundo y ademads se caracteriza
en el siglo XX por la absorcion de otras culturas (como la norteamericana),
como tendremos ocasion de ver. La animacion y los comics han sido adaptados
para convertirse en vehiculos de transmision y transformacion culturales, por lo
que considero que el estudio de anime y manga tienen importancia para el

estudio de la comunicacion intercultural.

1.2 Objeto del estudio

Con el proceso de globalizacion, la comunicacion de la cultura ya juega
un papel cada dia mas importante en la comunicacion cotidiana de las personas
en diferentes paises. La gente también tiene curiosidad por conocer una cultura
diferente a la suya. Por eso, el objeto de mi tesis es investigar una manera de
integraciéon cultural, es decir, quiero estudiar la manera en que se
intercomunican diferentes paises a través del manga y del anime. Esto supone

el estudio de la cultura japonesa tanto receptora como emisora.
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La cultura japonesa se ha caracterizado por la absorcion de otras culturas,
como ocurri6 antiguamente con la influencia de la cultura china, a través de
elementos tales como los signos, el arte o la religion. Igualmente ocurriria
—tras un periodo de cierre a Occidente en el siglo XIX— con la cultura
norteamericana tras la ocupacion al final de la Il Guerra Mundial, en la que se
produjo un fendmeno de cambio cultural intenso que transformé todos sus
aspectos, de la vida politica a la vida cultural, de las comidas a la vestimenta.
Fue una transformacion sin precedentes por su intensidad y velocidad,
favorecida ademas por el gran desarrollo de los medios en la segunda mitad del
siglo XX, el cine, la television, por lo que esa cultura se adapté de forma visual,
modificando sus estructuras. Asi sucedid con el manga primero y el anime

después.

La cultura japonesa es ademas exportadora, puesto que refleja y adapta lo
que le llega de fuera para devolverlo con su marca particular. De esta manera se
establece un dialogo intercultural muy rico en formas y sentido. Japén recibe,
transforma y devuelve. Esto crea flujos de discursos, sobre todo en la cultura
popular, que va transformando e influyendo en otras culturas, especialmente a
través de la cultura juvenil, de la que forman parte importante los mangas y

animes.

En cuanto al contenido concreto que voy a estudiar, he seleccionado la
cultura japonesa y la occidental, entendida en sentido amplio. La cultura de
Japon, como un pais desarrollado de Asia, tiene una influencia muy grande en
Europa y Estados Unidos. La cultura japonesa tiene su origen desde la cultura
china, por eso las dos culturas tienen muchos elementos semejantes. Por esa
causa, mi investigacion se va a concentrar en la recepcion en la cultura

occidental, una cultura con la que tiene mas diferencias que con la de China.
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Con el desarrollo de las técnicas visuales, hoy en dia, cada vez mas
personas le dedican mas tiempo a ver videos o peliculas online, a leer un libro o
un perioddico. Sobre todo los jovenes, para ellos son mas atractivas las obras
graficas o visuales que las obras escritas o las que se incluyen en su materias
escolares. Asi se convirtié en una moda el manga y anime de Japon entre los
jovenes, especialmente; formaba parte de una corriente asociada con la

diversion o el entretenimiento.

Sin embargo, durante un largo tiempo, para la mayoria de las personas, los
dibujos animados eran para los nifios, porque generalmente, el argumento de
los dibujos animados es muy simple y agradable para dar ensefianza a los
menores. Asi que para muchas personas, el contenido de los dibujos animados

o las mangas es muy aburrido o infantil.

En Japon, por el contrario, los dibujos animados —o sea los animes—
tienen una clasificacion muy concreta; hay obras para diferentes tipos de
personas, desde nifios, adolescentes o adultos, hasta los que dirigen a diferentes
profesiones, tales como empleados, amas de casa, estudiantes, etc. Por eso, los

temas de los animes de Japon también son muy diversos.

A mi modo de ver, los dibujos animados, como una forma de arte, son
semejantes a las peliculas tradicionales y telenovelas. El contenido viene de la
vida diaria pero es mas diversa que ella. Los temas de los dibujos animados
abarcan todos nuestros modos de vida real y el cambio social del mundo, tales
como los desastres, catdstrofes de origen humano, las guerras, los muertos y etc.
Ademas, los animes tienen capacidad de mostrar los contenidos o las imagenes
que las peliculas y las telenovelas no pueden expresar por el problema de los
actores o la tecnologia, aunque el desarrollo actual de la tecnologia ha roto los
limites de la imaginacion. Por eso, a mi juicio, los temas de los animes siempre

son mas amplios que otros tipos de artes porque los animes no tienen un limite

27


http://es.wikipedia.org/wiki/Anime

de la accion y eso les ha caracterizado durante mucho tiempo. Eso ha permitido
que hoy sean fuente para otro tipo de obras que buscan en ellos la inspiracion,

incluso en occidente.

Ademas, el guidon de un anime, generalmente viene de un manga o un
videojuego. Pero los argumentos de las novelas o las peliculas también se
pueden adaptar a un dibujo animado. Es decir, los animes son capaces de
aceptar muchos tipos de temas. En cuanto a los temas de manga y anime, hoy
en dia, por el desarrollo de la comunicacion intercultural, el tema o el
contenido de las mangas y los animes japoneses ya no se limita a Japon, es
decir, la escena y el antecedente no son solo de Japdn sino también de otros
paises y otras culturas. Esto muestra también la absorcion de lo exterior, como
hemos sefalado anteriormente, y su adaptacion a los géneros y a las estética

propios.

En cuanto a los elementos representativos de Japon, la animacion es uno
de ellos para los extranjeros. Los animes y mangas de Japén ya tienen una gran
influencia en el mundo; por otro lado, los dibujos animados japoneses también
han asimilado muchos elementos de otras culturas. Como he mencionado antes,
los temas de animes y mangas son variados, por eso, el escenario de las obras
también pueden ocurrir en paises extranjeros y el contenido puede tratar de una

cultura diferente, pero visto desde una perspectiva japonesa.

El tema principal de mi tesis es la investigacion de la comunicacion
intercultural a través del andlisis de las principales maneras en que se
relacionan los animes y mangas japoneses con la cultura occidental. Seleccioné
los animes y mangas para estudiar porque es una cultura popular y nueva y son
capaces de concentrar la nueva tendencia y moda de la fusién cultural, sobre
todo entre los jovenes. El objetivo de mi tesis es, a través de la investigacion de

la comunicacion intercultural dentro de los mangas y animes, analizar la
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tendencia de la cultura japonesa a integrar la occidental en ellos. A través de
diferentes tipos de textos conoceremos los lazos que ese establecen entre
Occidente y Japdn a través de estos fendmenos de adaptacion o integracion, tal
como ha sido sefialado por I. Lotman en sus estudios de Semidtica de la cultura,

en donde analiza las relaciones posibles entre semiosferas culturales diferentes.

Hoy en dia, en el mundo occidental ya hay muchas investigacion sobre
manga 'y anime, sobre todo de las obras clésicas, tales como AKIRA o Ghost in
the Shell, también sobre las obras de Hayao Miyazaki y de su estudio Ghibli.
Por eso, el corpus de mi tesis no se centra en obras tan conocidas, sino en unas
mas recientes que tienen mucho que ver con la cultura occidental incorporando,

ademas, al analisis un nuevo punto de vista, que es el de la interculturalidad.

2. Marco teorico

Para el marco tedrico de mi tesis, lo primero que voy a utilizar es la teoria
del texto de Iuri Lotman, en el marco de la Semiotica de la Cultura. El tema de
mi tesis es la comunicacién intercultural, La Semiosfera de Lotman ha
explicado el concepto de texto. “La creacion de la obra artistica indica una
etapa cualitativamente nueva en la complicacion de la estructura del texto. El
texto de muchos estratos y semioticamente heterogéneo, capaz de entrar en
complejas relaciones tanto con el contexto cultural circundante como con el
publico lector, deja de ser un mensaje elemental dirigido del destinador al

destinatario” (Lotman 1996: 54).

Segun Lotman, las obras de arte también son textos, asi que las obras
artisticas como los mangas y animes, los puedo tomar también como textos.
Ademas, son textos “fuertes” que tienen capacidad de entrar en una relacion
compleja, como tales, en otra cultura. Por otro lado, los mangas y animes

también son textos codificados con textos que vienen de otras culturas. Como
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el tema de mi tesis es la comunicacion intercultural, esta teoria de Lotman es el
marco teorico principal de mi tesis, la he utilizado en varias partes como marco.
Ademas de la teoria de los textos, en mi tesis, también he utilizado la teoria de

la transformacion de la cultura entre diferentes semiosferas de Lotman.

Ademas de la teoria de Lotman, como el tema es manga y anime, son las
obras visuales, cabe mencionar la teoria de Erwin Panofsky (1955), Ia
iconologia. En los mangas y los animes, también se utilizan simbolos
iconoldgicos para apoyar los fendmenos segliin la necesidad de la historia en
ellos. Por ejemplo, en las obras que elijo para analizar, hay imagenes de Jests y
Buda, de los trabajadores de Japon, etc. Por eso, he elegido la teoria de Erwin
Panofsky como apoyo a la interpretacion ya que considera los elementos
visuales como vinculados directamente a otros aspectos de la cultural, es decir,
formando parte de discursos mas amplios (religiosos, mitoldgicos, historicos,

etc).

Y no so6lo son las teorias occidentales. Como en mi tesis analizo unas
obras de Japon, he utilizado también las teorias japonesas. Por ejemplo, la
teoria de Tadao Kabashima (1981), sobre las palabras extranjeras dentro del
idioma japonés. Ademas, el término “Seichi Junrei” y su teoria. “Seichi Junrei”
literalmente significa “la peregrinacion a Tierra Santa”, es un tipo de “Contents

Tourism”.

[ 7 = A8 & ix . IAQ00R)IC & B2 &, 7= AEMD o 7t & 72
2 0EMEFCHEET 2T, HDO7 7 v i & o TZOffifE AR

WHOENTHWBRIGEHOZ &34 ] o (A& 2008: 1) “La Tierra Santa del

anime, segin Yamanura (2008), es el lugar del rodaje de la obra de anime y esta
relacionado con su autor y la obra. Y mientras, un lugar que los fans lo

conceden que tiene valor de visita” (traduccion propia).
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Ademas, de la definicion y concpeto, también he utilizado las teorias tales

como el origen, la funcidn y el desarrollo de “Seichi Junrei”.

La siguiente teoria utilizada como aparato conceptual es la que se refiere
al "estereotipo". En los animes y los mangas de Japon hay muchos
"estereotipos". En cuanto a las teorias sobre el estereotipo, la més conocida que
utilizaremos es la de W. Lippman (1922), ademas, la de Quin y McMahon. Para
mi tesis, la teoria que utilizo fundamentalmente es la desarrollada por Mercedes
Duran y Rosa Cabecinhas (2014), tal como se expresa en el articulo Actitudes y
Estereotipos Sociales en la Comunicacion. Dentro de ¢l, encontramos la
definicién del estereotipo, las caracteristicas, y las funciones. Son muy
convenientes para la parte sobre los estereotipos dentro de los animes y

mangas.

Y en la ultima parte, he utilizado la teoria de John Storey (2002), sobre la

teoria cultural y cultura popular.

En cuanto a las investigaciones anteriores, hoy en dia, ya existen varias
tesis y trabajos sobre manga y anime; tales como la monografia de Antonio
Horno Lépez: El Lenguaje del anime: Del papel a la pantalla (2017), sobre las
técnicas de anime; el libro de Pau Serracant Miyazaki en Europa (2017), sobre
la influencia de Europa en las obras de Hayao Miyazaki, y Anime: From Akira
to Howl’s Moving Castle. Experiencing Contemporary Japanese Animation de
Napier (2005), sobre la evolucion y el desarrollo de los animes. Estas
investigaciones también sirven para mi tesis y han marcado las lineas que he

decidido seguir para evitar repeticiones en la investigacion.
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3. Metodologia y corpus

Mi analisis se concentra en las obras de manga y anime que tienen estas
caracteristicas y tienen relaciones con la cultura occidental. En cuanto a la
seleccion de las obras, he elegido las obras que tienen elementos occidentales,
por ejemplo, los personajes son de paises occidentales y también los espacios o

los escenarios que se ven en ellos pertenecen a paises occidentales. Por eso, he

elegido las series como So * Ra * No = Wo * To (2010) y ARIA(2005).

Ademas de los espacios, también he seleccionado obras que contienen
estereotipos sobre los occidentales. Los estereotipos son un elemento
importante para la comunicacion intercultural, asi que en mi tesis también hay
analisis de la obra de manga y anime muy representativas por los estereotipos,
como es la serie Hetalia (2008). A continuacion, he dado cuenta de los mangas
y animes en los que también se ve influencia de la cultura popular de Occidente,
tales como las novelas, peliculas, etc. Por eso, he elegido varias series que

fueron influidas por las obras occidentales para mi analisis.

La primera parte de mi tesis es una breve revision histdrica, que nos sirve
de introduccion, sobre el manga y anime en Japon, ademas del proceso de la
publicacion de manga y la adaptacion desde manga a anime. En esta parte, he
mencionado los procesos y desarrollo de varias obras muy populares en todo el

mundo, tales como Naruto y el semanario de manga Shitkan Shonen Jump.

Los materiales que voy a investigar y analizar son los animes y mangas de
Japon; en cuanto a la seleccidon de obras, en los términos sefialados que tienen
elementos simbdlicos de la cultura occidental. En la segunda parte de mi tesis,
he elegido una obra que se llama Las Vacaciones de Jesus y Buda (2013), la

serie trata sobre el iluminado Buda y Jesus, el hijo de Dios, que estan viviendo
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juntos en un apartamento de Tokio tomandose unas vacaciones en el mundo
terrenal. El escenario esta en Japon, la elijo para analizar la diferencia entre el
manga original y su adaptacion a anime, ademas el andlisis de la iconologia en

ella, de Jesus y Buda.

La tercera parte es el andlisis de las obras que tienen como escenarios
los paises occidentales. Se trata de ver la forma en que lo externo a la cultura

japonesa, los elementos europeos son mostrados desde el punto de vista

japones y el género de los animes y mangas. La primera obra es So * Ra * No *

Wo -To, su escenario esta en Cuenca, en Espafia. Es un anime original. Después

de su emision, muchos turistas japoneses vinieron a Espafa, a Cuenca
especificamente, para visitar los escenarios que salen en la obra. Asi introduzco
el término “Seichi Junrei”, el viaje a la "tierra santa" por ser escenario de una

obra de manga o anime.

Para la misma parte, ademas de So “Ra *No *Wo -To, he analizado también

la obra de manga y anime: ARIA, una obra que tiene el escenario en Venecia.
Seleccioné esta obra también para apoyar la teoria de “seichi Junrei”, que se
centra mds en los diferentes caracteristicas que tiene el comportamiento de
visitar a los escenarios de manga y anime. Ademas, también he introducido
otras obras, tales como One Piece (1999- )y Yuri!!! on Ice (2016), que tienen

unos escenarios en Barcelona.

La cuarta parte, los estereotipos dentro del manga y anime. Para esta parte,
he elegido una obra muy representativa, que se llama Hetalia. Es una obra de la
personificacion de los paises, es decir, en la historia, todos los paises tienen una
imagen, es un personaje. En una obra asi es dificil evitar los estereotipos sobre

los paises, asi que en esta parte he analizado los principales personajes de
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Hetalia y los estereotipos sobre ellos, también como las imagenes generales
para los japoneses de los extranjeros. Ademads, en esta parte he mencionado la
serie La encrucijada de un laberinto extranjero (2011), la cual tiene su

escenario en Paris y muestra los estereotipos sobre Francia.

La quinta parte de mi tesis es sobre las influencias de las peliculas
occidentales a los mangas y animes. Para esta parte, he seleccionado la serie
My Hero Academia (2016- ), una obra sobre los héroes que tienen super
poderes. En el disefio de la obra se ve la influencia de los superhéroes de los

Estados Unidos, ademas, es una serie que logra un gran éxito en todo el mundo.

Ademads, en la misma parte de mi tesis, también hay analisis sobre la
influencia de los mangas y animes sobe el mundo occidental, sobre todo, es
Espafia. No s6lo la cultura occidental influye en el manga y anime, ellos
también penetran en la cultura “exdtica” occidental. Por eso, en esa parte voy a
analizar unos fendémenos que causan por la “invasion” del manga y anime de
Japon. Para esta parte, he elegido las obras que fueron adaptadas por los
Estados Unidos, tales como Alita: Battle Angel (2019), Ghost in the Shell
(2017), etc.

4. Hipotesis y preguntas de trabajo

Nuestras hipdtesis iniciales, planteadas para la investigacion, son las

siguientes:
1. El anime y el manga han sido elementos importantes las relaciones

interculturales de Japon respecto a Occidente (introduccidon a sus textos) y un

elemento importante en la exportacion de la cultura japonesa a Occidente.
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2. El anime y el manga son textos que favorecen la comunicacién intercultural

por su caracter popular y de consumo alto en una sociedad mediatica.

3. El anime y el manga introducen los elementos occidentales dentro de

esquemas de estereotipos ajustandolos a la percepcion de su mercado (Japon).

Las tres hipotesis mantienen coherencia al formularse desde una vision
esencial de la comunicacion en las relaciones interculturales. A diferencias de
otras relaciones anteriores entre culturas, las modernas relaciones en un mundo
global y comunicado mediaticamente se establecen mediante objetos que
adquieren forma de mensaje y se transformar para adaptarse a los nuevos

espacios semioticos (Lotman).

Las hipotesis planteadas tratan de plantear estos principios de intercambio
textual y adaptacion intercultural en un ciclo constantes de reentradas de

informacion que producen los propios textos importados y exportados.
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Parte 1. Introduccion a la cultura del manga 'y

anime
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1.1. La cultura popular occidental en Japon

Durante la historia del contacto de Japdén con los paises occidentales, lo
mas destacado es su relacion con los Estados Unidos. “El 8 de julio de 1853, el
capitan Matthew C. Perry arrib6 a Uraga, en la bahia de Tokio, con cuatro
buques de guerra. Puesto que carecia de medios para enfrentarse a su flota, el
Bakufu accedio a las demandas mas basicas y, en 1854, firmé el Tratado de
Kanagawa, por el que permitia abrir dos puertos a los navios americanos”
(Hane 2013: 110-111). Fue asi como termind el aislamiento de Japon y

comenzo el contacto con los americanos.

Cien afios después, segtn el famoso escritor japonés Hakuri Murakami, en
los afios 60, “La cultura americana estaba por aquel entonces en plena
efervescencia, y yo vivia totalmente absorbido por su musica, por sus

programas de television, sus coches, su ropa, todo”(Hane 2013: 352).

El desarrollo de este tipo de manifestaciones culturales populares en Japon
comenzd después de la Segunda Guerra Mundial. Segin Murakami, la cultura
popular de los Estados Unidos ha influido mucho en la cultura de Japon en los

afios 60. Y la influencia empezo6 en el periodo de la ocupacion (1945-1952),

durante la posguerra. [HHAAHETORAAT, HPIZHHH Z HIZW
HEFEEORN A ONE LI, ZNE EBIZHARIZHLWLWT AU D
SAENKREIZASTEE L, 2ENICaZIa—I R A-TERY, B
MORTOEFICEDST20 & T AV DT A XS TEFKKN L LD
S>TC&FE L7, | (BEM2012: 49) “Durante la ocupacion, era normal que

hubiera soldados americanos en todas las partes, pero ellos también habian

traido una gran cantidad de la nueva cultura americana a Japon. La Coca-Cola
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entrd6 en todo el pais, la vida cambidé desde el Tatami a las sillas, fue

americanizada la manera de vivir” . (traduccion propia)

Y desde entonces, no solo la manera de la vida, durante el periodo de
ocupacion, en los colegios de Japon se ensefiaba el idioma inglés. 1947 4F 3
H 20 HCEAE M L7 5 B O FF R BHRR S O 55— B THEED HAEN
WABNTWD, [eikr] [FEE] [EET) 2 &SNS, [HEETER
LEMEEELZ L] | [FFEEZFETERICOVWTHS Z & FRHTTOM
WEEB LA FERICONW TS Z ] . 1 (hd°F 1988:179) “Enel
primer capitulo del Esquema del Plan de la Ensefianza del Inglés que publico
por el Misterio de Educacion el dia 20 de marzo del afio 1947, se puso la meta
del inglés. “Ademas de ‘leer’, ‘escribir’ y ‘hablar’, hay que desarrollar el hébito

de pensar en inglés, y conocer a los nacionales que hablan inglés, sobre todo,

las costumbres, los hdbitos y la vida cotidiana”. (traduccidn propia)

Se puede entender que la americanizacion de Japon empezd con la
ensefianza del inglés, fue asi contactando con el idioma, las costumbres y el
estilo de vida de los americanos y, ademas, inmersos en su cultura. “Esta
diversidad prevalece en la cultura popular y en la esfera intelectual, con la
plétora de periodicos, revistas mensuales y semanales, libros de ficcion y de
divulgacion, peliculas, programas de television, emisiones de radio y comics”.

(Hane 2013: 353)

“Las primeras animaciones producidas en Estados Unidos y Francia
con posterioridad a 1907, reforzaron el hecho de que los japoneses no se
limitaron simplemente a tomar la animacidn occidental y afiadirle su sello
de identidad, como sustenta la historia de la animacion tradicional, sino que

fueron capaces de crear sus propias animaciones simultaneamente a las
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primeras animaciones occidentales conocidas”. (Horno Lopez 2017: 45)

Aunque la mayoria de las formas de culturas populares que influyen al
Japon son de los Estados Unidos, los primeros comics en Japon vinieron desde
Inglaterra. A continuacidn, voy a documentar brevemente la historia del manga

de Japon.

1.2. La historia del manga y anime, su evolucion en Japon

La historia del manga japonés se puede remontar al Japon Medieval. La
palabra manga (7 [H]) significa los “dibujos ridiculos”. Segun la monografia de

Antonio Horno Lopez, el manga mas antiguo de Japon es emaki, que son rollos
ilustrados del Periodo Heian, entre los afios 794 y 1185 de Japon. El material
del emaki suele ser seda o papel. Los contenidos de los emaki son historias o
conoce como Chojii-giga. Son 4 rollos en total, el contenido refleja y critica la
sociedad en aquel entonces con la imagen de un conejo, una rana, un mono y

etc. (Horno Lopez 2017: 10)
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1. Una parte del tomo 1 de Choji-giga (Wikipedia: H A< O 2 1| O i 52)

En el siglo XIX, aparecid el ukiyo-e, un tipo de grabados realizados
mediante xilografia o técnica de grabado en madera. Lo mas representativo es
la obra de Katsushika Hokusai, el pintor de La gran ola de Kanagawa . Otra
obra muy famosa de ¢él, conocido como Hokusai manga, son manga de 15

tomos y su contenido es sobre personajes, costumbres, plantas, animales, etc.

(Horno Lépez 2017: 18-28) .
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et xR

et

2. Hokusai manga (Wikipedia: H ZX @ J8 | O J#f 57)

En el afio 1862, se publica la primera revista de manga en lengua
extranjera: Japan Punch fue publicada por el inglés Charles Wirgman en Japon.
El nombre de la revista venia desde la revista de caricaturas Punch de

Inglaterra.

Segun la teoria de Lotman, el manga también seria un tipo de texto ya que

cumple las dos funciones que sefiala:

“En el sistema general de la cultura los textos cumplen por lo
menos dos funciones basicas: la transmision adecuada de los

significados y la generacion de nuevos sentidos (Lotman 1996:56)”.

En la época en que salid la revista Japan Punch en Japon, el texto era
editado primero en Inglaterra, siguiendo el modelo de la revista de caricaturas
original, el Punch. Y a través de Charles Wirgman, se editaba la revista y la

transmitia en Japon, se ha convertido en un nuevo texto: Japan Punch . Y este

'la pagina web de MARUZEN-YUSHODO: https://myrp.maruzen.co.jp/ibd/intl_9133/
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texto se transmitid en Japdén, con su estilo humoristico y satirico reportd
activamente los dias turbulentos del final de Edo y el comienzo de la era Meiji.
Ademas, también genero el sentido de la revista de manga por la primera vez

en Japon.

YOKO.EAMA.
1878 Juiy

3. La portada del Japan Punch (fuente: 25 1 4 0 [AH iR BHIGDOE

Mas tarde, en el afio 1877, la época de Meji, fue publicada la primera
revista de manga en japonés en Japon: Marumaru Chinbun, editada por Fumio

Nomura. La revista era semanal y también se considera como inspirada por el
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Punch de Inglaterra®. El contenido de la revista se concentraba en la critica de
la oligarquia Meiji y los movimientos sociales de aquella época. Asi era la
recodificacion del texto, la revista Punch de Inglaterra, en otro lenguaje, en
japonés, y su contenido se concentraba en la sociedad japonesa. Asi el nuevo
texto ha cumplido también la funcion de “la generacion de nuevos sentidos”,
segun la teoria de Lotman, ajustandose a su entorno cultural y a sus nuevos

lectores.

4. La portada de nimero 1 de Marumaru Chinbun (fuente: 55 1 4 0 [A]%

g BRAO R — 8 - SRR A 5 —)

CEESKEEE 140 MERER TR0 RK —EE - JRE» 5 —

https://rnavi.ndl.go.jp/kaleido/entry/jousetsu140.php
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En el afio 1915 se fundo la primera asociacion de los dibujantes de manga
en Japon. El ano 1923, los mangas empezaban a utilizar los vifietas y los
globos, son los que se utilizan también hoy dia para los mangas.> Después de
la IT Guerra Mundial, aparecian los libros de portadas rojas; eran libros baratos
de comedia y manga. Osamu Tezuka también era uno de los dibujantes de estos
libros rojos. En los afios 50, por la subida del gasto de los materiales,

desaparecieron los libros rojos y empezaba la tendencia del alquiler de mangas.

Se va completando asi el ajuste del texto a su nuevo entorno cultural. El
manga se adapta a la nueva sociedad, la japonesa, y se ajusta a sus necesidades

de significacion:

“El texto sacado del estado de equilibrio semiotico, resulta capaz
de un autodesarrollo. Las poderosas irrupciones textuales externas en la
cultura considerada como un gran texto, no sélo conducen a la
adaptacion de los mensajes externos y a la introduccioén de éstos en la
memoria de la cultura, sino que también sirven de estimulos del
autodesarrollo de la cultura, que da resultados impredecibles (Lotman

1996: 69)”.

Desde la teoria de Lotman interpretamos que, después de unos afios de
evoluciodn, el texto de manga que se saco desde Inglaterra habria evolucionado

mucho tras su llegada a Japon.

En el afio 1959, la editorial Kodansha* y Shogakukan® empezaron a

"Rl mangaka y la técnica manga: http://www.thelightingmind.com/el-mangaka-y-la-tecnica-manga/ (3 diciembre,

2015)

4

SR AL O JE 522 https://www.kodansha.co.jp/about/history.html

/NEEEE TS 521 https://www.shogakukan.co.jp/company/history
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publicar sus revistas semanales: Shonen Magazine y Shonen Sunday. Son dos
revistas muy famosas de manga hasta hoy dia. Y después, los mangas se
dividieron en varias categorias segin sus contenidos, tales como ‘“‘shonen”,
manga —enfocado a los hombres adolescentes— y el manga dirigido a chicas
adolescentes, que se llama shdjo manga. Es un paso mas en el proceso de

adaptacion social del manga al nuevo terreno.

En el afio 1968, empezd su edicion la revista mas famosa de manga,
Shitkan Shonen Jump®, también se conoce como Weekly Shonen Jump, es la
revista semanal de manga mas conocida por el mundo, publicada por la
editorial Shiieisha. La mayoria de las obras que se han publicado en la revista
Shonen Jump han sido muy populares en todo el mundo, incluso en los Estados

Unidos, donde se vende la version en inglés de Shonen Jump.

Este fenomeno de las revistas de manga, segun la teoria de Lotman es
una parte mas de su evolucion adaptativa. El manga de Japon venia desde el
mundo occidental, se desarrolld y formd una parte importante de la cultura

japonesa como una gran industria capaz de ajustarse a todo tipo de publicos.

1.2.1 La publicacion del manga en Japon

En Japon, la mayoria de los mangas empieza su publicacion a través de las
revistas. Los dibujantes de manga llevan primero los manuscritos de su manga
a las editoriales de revistas, los editores revisaran los manuscritos y decidiran si
van a publicarlos en su revista o no. Una vez se decide la publicacion, el
dibujante tiene que seguir su obra con la sugerencia del editor. Las revistas de
manga tienen varios tipos de periodicidad, la semanal, quincenal, mensual y etc.
Cada dibujante publicard un capitulo de sus obras para cada volumen de la

revista. Ademas, en las revistas, se estable una especie de “ranking” para las

& itk /N 5 https://www.shueisha.co.jp/history/history.html
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obras publicadas, ya que los lectores votan por las obras. Las obras que tengan
mas popularidad se publicaran por tomos individuales. Si el manga de la obra
se vende muy bien, es posible que sea adaptado a anime u otras formas de
obras. De igual forma, las obras que no son muy bien recibidas, es posible que
se detenga la publicacion en las revistas o se terminen con unos capitulos
cortos. La interaccion entre el publico receptor y el texto determina su

evolucion y su vida como publicacion. Es un reajuste mas en el sistema.

Otra forma de publicar manga en la revista es participar en los concursos
de las editoriales de manga. Si la obra puede lograr los premios de las
editoriales, también es posible publicar la obra en sus revistas. Con el
desarrollo de las redes sociales, hoy en dia hay cada vez méas dibujantes que
publican su obra primero en las paginas de alojamientos web de dibujos, tales

como Pixiv.

Los visitantes de la pagina leen los mangas, si les gustan las obras, pueden
votar por ellas. Las obras que logran mas votos se pueden publicar
formalmente en la padgina web, con un ritmo regular para cada capitulo. Cuando
se acumula una cantidad suficiente de capitulos, se publicardn como tomos
individuales. Sin embargo, el contenido de los tomos es méas completo que los
capitulos publicados en la pagina web. Si los tomos se venden muy bien,

también es posible que sean adaptados a anime.

1.2.2 La historia de la animacion de Japon y su evolucion

En cuanto al caso del anime de Japon, es muy semejante al manga. El
anime de Japdn es animacion dibujada, es decir, los movimientos en el anime
japonés son realizados mediante la animacion de los dibujos, por lo que se

mantienen vinculos ademas de los tematicos y narrativos, también estilisticos.

“La creacion de la obra artistica indica una etapa cualitativamente nueva
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en la complicacion de la estructura del texto. El texto de muchos estratos y
semioticamente heterogéneo, capaz de entrar en complejas relaciones tanto con
el contexto cultural circundante como con el publico lector, deja de ser un
mensaje elemental dirigido del destinador al destinatario (Lotman 1996: 54)”.
Las animaciones son textos que contienen muchos estratos, tales como los
dibujos, los movimientos, la luz y etc. La aparicion de los dibujos animados

hizo més compleja la estructura del texto, como los mangas y dibujos en papel.

La creacidn de la obra artistica como animacion empezd el afio 1892 con
el estreno de ;Pobre Pierrot! en Francia, es el texto de dibujos animados mas
antiguo que se conserva’. En el afio 1906, se estrend Humorous Phases of
Funny Faces en los Estados Unidos; es conocida como la primera animacion en

la historia registrada como pelicula convencional.

“En Japon, las peliculas se importaron por primera vez en el afio
1896 y los cineastas japoneses comenzaron a hacer sus propias
peliculas afios mas tarde, pero no fue hasta la Era Taisho (1912-1926)
cuando las salas de cine empezaron a popularizarse y a aparecer en

todo el pais” .(Horno Lopez 2017: 44)

En el afio 1917, inspirado por las animaciones importadas extranjeras, las
cuales fueron muy bien recibidas en las salas de cines, Japon empezaba su
produccidon de animacién propia. La animacion que se ha considerado como la
mas antigua japonesa es Namakura Gatana®, producida por Junichi Kouchi, es

la Gnica animacion que todavia existe de aquella época.

7 Los inicios de la animacién: Emile Reynaud: http://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-reynaud/ (9
diciembre, 2016)

8 The Dull Sword’: el primer anime en la historia del cine:
https://www.empireonline.com.mx/originales/the-dull-sword-primer-anime-junichi-kouchi/ (15 junio, 2018)
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5. Namakura Gatana (Wikipedia: 7 = X @D JiE 52)

Seglin Lotman:

“El texto se presenta ante nosotros no como la realizacion de un
mensaje en un solo lenguaje cualquiera, sino como un complejo
dispositivo que guarda variados codigos, capaz de transformar los
mensajes recibidos y de generar nuevos mensajes, un generador
informacional que posee rasgos de una persona con un intelecto

altamente desarrollado (Lotman 1996: 56)”.

Las peliculas y animaciones occidentales también son complejos textos
culturales. Japon importd estos textos, y después basandose en los mensajes
que tenian, los transformaba y generaba nuevos mensajes fusionandolos con la
propia cultura japonesa, y en su propio idioma. Asi se transformo en su propio
texto, con sus caracteristicas diferenciales al evolucionar por sus caminos
propios, distanciandose del dibujo originario que habia tomado del Punch y que
después pas6 con un procedimiento similar al anime. Hasta esta etapa, la
estructura del texto japonés se fue haciendo mas compleja y mas integrada con

el publico final. Ese texto, hoy en dia, se conoce como el anime de Japon.
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En el afio 1953, empezo6 la emision de la television en Japon. En el afio
1958, como una prueba de la emision en color de la television, fue emitido
Mole's Adventure, una animacion de 10 minutos; esa obra se considera como la
primera animacion en color de Japén. En el mismo afio, la primera animacion
larga en color: Legend of the White Snake fue producida en Japon y fue

exportado fuera de Japon.

En los afios 60, Japén ya empezaba la exportacion de su anime. En el afio
1963, en los Estados Unidos empez6 la emision de Astro Boy, que poco a poco,
fue emitido en mas de 30 paises. Los contenidos del anime para exportar se
concentraban en la vida cotidiana de Japon, tales como la serie Doraemon o si
la historia de la serie tiene su escenario en un pais extranjero como, por
ejemplo, La rosa de Versalles. En el afio 1989, se estrend AKIRA en los Estados
Unidos y fue muy bien recibido; en Europa, también logré un gran éxito.
Empieza por el ano 1995, la cantidad de la exportacion de los animes japoneses
habia aumentado mucho, tales como Sailor Moon, Dragon Ball o Ghost in the
Shell. En el afio 1999, fue emitida la serie de Pokémon en los Estados Unidos y
también habia tenido éxito. Desde entonces, subi6 mucho la cantidad de la
exportacion del anime japonés y con cada vez més atencion a los animes en los

Estados Unidos.

Un capitulo especial es la entrada de la animacién japonesa en Europa
como reaccion a la penetracion de la norteamericana en los afios 70. Hasta el
momento, las televisiones nacionales europeas se alimentaban esencialmente
de los dibujos producidos en USA, produciéndose una reaccion promoviendo
sus propios clasicos literarios infantiles. Esto se abrié con la creacion Heidi, la
nifia de los Alpes, coproduccion con la ZDF alemana, en 1974. Cada pais
europeo promovid sus clasicos pero desarrollados y dibujados en Japon. Asi
ocurrio con el siguiente éxito, Marco. De los Apeninos a los Andes (1976), otro

éxito grande, lo que animd a las posteriores adaptaciones japonesas como
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D'Artacan y los tres Mosqueperros (1981) o la adaptacion espafiola de Don
Quijote (dos temporadas 1979-80 y 1980-81) realizada por Cruz Delgado,

producida totalmente en Espafa.

El origen de las animaciones estd en el mundo occidental, pero Japon las
importo y desarrollo. Las ha desarrollado con su propio estilo, y finalmente, ha
conseguido también la exportacion de su anime. Hoy en dia, los animes
japoneses son muy populares en los paises occidentales, casi todas las
plataformas de videos tienen series de anime licenciadas. Como conclusion, el
texto de animacion occidental, entrd en el sistema japonés, y Japon lo genero y
codifico, se ha convertido en el texto de anime. Y el texto de anime, entro en el

sistema occidental, como otra forma de animacion.

1.3. Como dibujar un manga y la adaptacion de un manga a anime: el

método y su aspecto intercultural

1.3.1. E1 "Plot".

La mayoria de los términos que se utilizan para manga y anime son

extranjerismos. Por ejemplo, el primer paso para dibujar un manga, es crear el
Plot, en japonés es 7 T v b . La palabra viene de inglés plot, significa el

argumento, aqui se refiere el argumento del manga. En esta etapa, hay que
pensar bien la historia, el turno de los capitulos, los episodios, la relacion y los

conflictos entre los personajes, el final de la historia y etc.

En el idioma japonés hay muchos extranjerismos; incluso en su escritura,
hay un sistema especial para las palabras extranjeras se llama Katakana, es el
silabario usado principalmente para palabras de origen extranjero.

[REDHNT7 A 0 B 7 A MCRD HENRy K
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Fz H B VEEABRIND 20 TH 2 | (HES 1981: 152).

“El ‘vino’ ha convertido en ‘wine’, de ‘examen’ a ‘examination’,
de ‘cama’ a ‘bed’, de ‘aumentar la fuerza’ a ‘power up’, €so no es por
la alta civilizacién cultural de los paises occidentales, sino por la
sensacion de moda de inglés y francés, y la indicacion de moda

occidental dentro del corazon de los japoneses”. (traduccidn propia)

Aunque en el idioma japonés hay palabras propias como "vino", "examen",
"cama", los japoneses prefieren utilizar wine, examination y bed para sustituir a
sus propias palabras. Segun el libro del lingiiista japonés Tadao Kabashima, los
extranjerismos del japonés son debidos a la xenofilia. Sin embargo,

generalmente es por el nivel de idiomas y tipo de civilizacion desarrollada.

1.3.2. El "Name".

El siguiente paso es Name, # — 4 en japonés. La palabra Name también

viene de inglés, su pronunciacion es igual que inglés. La palabra significa el

"nombre" y también se utiliza como un verbo, se refiere a nombrar o llamar.

En los términos de manga, el sentido ha cambiado desde su significacion
original. Name en el manga, significa "disenar". Este paso, Name es dibujar un
borrador del manga. En el borrador hay que disefar las vifietas, los personajes
que aparecen en cada pagina, la estructura del dibujo, las palabras de los

personajes, etc.
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6.Un ejemplo de Name (Fuente: 7" @ (21D < ! {EH O & J7)

1.3.3. El "Shitae".

El tercer paso para dibujar un manga es el Shitae. El término Shitae, en
japonés T %2, es uno de los pocos términos propios para dibujar el manga.

Literalmente significa el "bajo el dibujo". Shitae es dibujar las lineas de los
personajes y los fondos, generalmente, se utiliza los lapices o portaminas.

Sobre ellos se construye lo que sera el resultado final.

1.3.4. El "Penire".

Ademas de las palabras extranjeras que mantienen la pronunciacion
original o semejante, en japonés hay palabras derivadas o compuestas con
palabras extranjeras.  Estas son “Voces derivadas a partir de las formas
importadas, en los que el lexema pertenece a la lengua de donde se toma el
préstamo y el morfema gramatical a la otra lengua, son las que han sufrido una

adaptacion morfoldgica (Alvar Ezquerra 1993: 17)”. Entre los términos del
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manga 'y del anime, hay muchas palabras compuestas, o sea neologismos.

El siguiente paso es Penire, en japonés es ‘N > A 41, y es una palabra

compuesta por pen en inglés y un verbo japonés A 4L % (ire ru), el verbo

significa introducir, afiadir o perfeccionar. Es un trabajo sobre las lineas de
Shitae con pluma y tinta. En este paso, hay que ajustar bien el grosor de las
lineas y colorear los espacios que hay que ser negro. Después que se seque la

tinta, hay que borrar las lineas de lapiz con goma.

1.3.5. El "tone".

El siguiente paso después de Penire es Tone, en japonés es b — > la

palabra viene de inglés Screen-tone, en japonés, se ha quitado screen y sélo se
llama tone. Screentone es una técnica para aplicar texturas y sombras a los
dibujos. Una ldmina de screentone tradicional consiste en un respaldo
transparente flexible, la textura impresa y una capa adhesiva de cera. La hoja se
aplica al papel, se pega adhesivo y se frota con un lapiz en el lado posterior. El
respaldo se despega, dejando la tinta adherida al papel donde se aplicéd la

presion.
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7. Diferentes tipos de screentone y su utilizacion (Fuente: 7" 2 (Z#rD < !

y

1 1] O §iii & J7)

1.3.6. El "Serifuire".

Y el tltimo paso para un manga es el Serifuire, en japonéses € Y 7 A,

que significa afiadir los didlogos entre los personajes en los globos. Hay varias
formas para hacer Serifuire. Se puede utilizar directamente un lapiz o pluma y
escribirlos, o imprimir las palabras en un papel, cortarlas y pegarlas en los
globos, o simplemente, escanear los dibujos en el ordenador y teclear las

palabras con el editor de graficos rasterizados.

1.3.7. E1 "Colour".

Al llegar a este paso, un manga ya casi estd terminado. En el caso que

tenga portadas o paginas en color, hay que colorear los dibujos y ese paso se

llama Colour, la misma palabra que significa color en inglés, en japonés es 7

Z —, su pronunciacion es semejante al inglés.
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(A SEE DN E UL & DD D OHTIL D ZERNE & 12
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HEA< ) (LI 2013 @ 121),

Segin esta investigacion de Japon sobre la utilizacion de
extranjerismos en japonés: “Toyama (1994) sefialo que la causa del
incremento de los extranjerismos es la gran pasion de aprender la
cultura y la civilizacion extranjeras. Esta pasiéon ha sido mostrada
directamente en la vida cotidiana a través de la utilizacion de palabras”.
“El incremento de los extranjerismos, no s6lo promueve la diversidad
de las culturas relacionadas con culturas extranjeras, sino también abre
un posible camino del desarrollo cultural segiun la unidad con las

culturas exoticas”. (traduccidn propia)

El origen del manga viene desde el comic de los paises occidentales, los
japoneses lo aprendieron y desarrollaron hasta que se convirtié6 en su propio
manga. Por esta causa, la mayoria de los términos del manga mantienen la
palabra original y la pronunciacion en inglés. El manga es conocido ya como
parte de la cultura japonesa. Estos términos para dibujar manga también
penetran en la cultura japonesa, formando asi la unidad de la cultura japonesa

con las culturas exoticas.
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En cuanto al color, como elemento expresivo, los mangas mantienen una
relacion especial con los posteriores animes. El manga de Japén es diferente
que el comic americano, generalmente no se colorea si no es para la portada o
una version especial. Sin embargo, los comics se publican en colores. A lo
mejor, esa es una de las causas que, la adaptacion de un manga al anime
siempre es esperada, porque se complementa con los colores. Los pasos para
dibujar un cémic, los primeros son semejantes a dibujar un manga, desarrollar
el comic, crear el borrador. Cuando empieza a dibujar, después de dibujar las
lineas con lapiz, ajustarlas y ponerlas la tinta, se escanea el borrador a un
ordenador . Y a través de utilizar las aplicaciones como Photoshop, se borran
las lineas de lapiz e incorporan el sombreado adicional y lineas mas solidas
para luego colorear. Al contrario, el manga de Japon se utilizan lamina de

screentone para las sombras, es decir, todo manual.

Sin embargo, con el desarrollo de la técnica electronica, hoy en dia, hay
cada dia mas ilustradores que utilizan la tablet digitalizadora para dibujar. Asi
se facilita todos los proceso para dibujar el comic y manga. Aun asi, los
mangas de Japon todavia mantienen la costumbre de ser en blanco y negro.
Segtin una fuente online sobre la creacion de mangas, hay dos explicaciones

sobre este fendmeno:

LIEHOBFRIEAZY—> =20 L0 THY £,
7T BBE. DN BB B A Y 3 THITEEDL

ANDEITT., HiEd vy &, &> THKRE. | “El manuscrito de

manga esta pegado con la lamina de screentone; cuando se colorea, el
screentone es una molestia y hay que quitarla con ordenador. Esta manera es

muy trabajosa”. (traduccidn propia)

2. [/ 700t ictar R TCHWBART. CRIEE/ 7 0i8HL 5
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“Ver el color a través de un mundo en blanco y negro, esta es la manera de
disfrutar el manga en blanco y negro. Si se colorea, ya no se puede disfrutarlo
asi”. Es decir, los lectores cuando leen un manga en blanco y negro, pueden
imaginar los colores de los dibujos a su gusto, si son dibujos con colores, ya no

pueden disfrutarlo en la misma manera. (traduccidn propia)

1.4. La forma de adaptar un manga original a anime

En cuanto a los animes, los animes de Japdn, generalmente, se pueden
dividir en cuatro tipos: anime original, anime adaptado desde mangas, los
adaptados desde novelas y los adaptados desde videojuegos. En esta parte, lo

que queria analizar es el anime adaptado desde un manga.

Hay muchas series populares de anime, tales como One Piece, Naruto o
Death Note, en las que la historia original se presenta primero como manga.
Los 3 mangas que he mencionado antes se publicaron en una misma revista
semanal, que se llama Shitkan Shonen Jump, la revista semanal de manga mas
conocida del mundo. One Piece comenz6 a publicarse en julio de 1997; Naruto,
a partir de noviembre de 1999; y Death Note, desde diciembre del afio 2003. Si
las series mangas resultan ser exitosas y se publican durante varios afos, se
publicaran como tomos (tankdobon en japonés). Cada tomo contiene alrededor
de 4 capitulos de la serie y se recopilan 10 u 11 capitulos que aparecieron antes
en la revista Ademas de publicarse en los tankobons, las series exitosas de

manga, seran adaptadas como animaciones.
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8. Las portadas de Shitkan Shonen Jump (No.37-38 y No.36-37)

1.4.1. Etapas de la realizacion del anime.
1.4.1.1. La preproduccion.

Hay tres etapas principales para la adaptacion del manga al anime, la
primera es la pre-produccion, el trabajo esencial de esta etapa es el disefo.
Antes de empezar todo, hay que planificar y organizar el trabajo. Se retinen los
mismos estudios de animacidn, los posibles patrocinadores y los editores del
manga original, discutiendo primero el posible gasto de la produccion y el
personal que se necesita. Después de estos temas, se empieza el contenido de la

animacion.

Antes de la aprobacion final de esta primera etapa, habitualmente va a ser

revisado todo lo realizado de nuevo por el director general, los productores y en
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el caso de una adaptacion, también hay que revisarla por parte de los autores de

la obra original.

Después de la aprobacion, los animadores ya podrian empezar a dibujar
los fotogramas que conformardn la animacion. Asi se termina la

pre-produccion y entra en la segunda etapa: produccion.
1.4.1.2. La produccion.

La etapa de la produccion tiene varios pasos, el primero es el disefio de

layouts, un término en inglés, significa que los primeros dibujos para la

produccion. En japonés es reiauto (v 4 7 7 I ).  Posteriormente, el

fotograma clave, en japonés es conocido como genga (J&L H), se puede
entender como los dibujos originales. El paso siguiente de la produccion de un
anime son los fotogramas intermedios: douga (E)[#]). Estos dibujos funcionan

para mejorar la fluidez de los movimientos de los personajes.

El cuarto paso es la digitalizacion y el entintado. Después de entintar, le
toca al coloreado y la elaboracion de fondos. Al final, la composicion y edicion,
asi se termina la etapa de produccion. Después de entintar, le toca al coloreado
y la elaboracién de fondos. Al final, estd la composicion y edicion, asi se

termina la etapa de produccion. (Horno Lépez 2017)
1.4.1.3. La Post produccion.

Por ultimo, para completar todos los trabajos de la produccion de un
anime, hay que hacer la post-produccion y doblaje, es decir la incorporacion
del audio, la musica y la grabacion de la voz. Estos trabajos se realizaran en un
estudio de grabacion. Estos son los principales trabajos técnicos para la
produccion de un anime original o una adaptacion desde manga a anime. Sin

embargo, una adaptacion de manga al anime suele necesitar la modificacion del
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contenido por causas como, por ejemplo, la limitacién del tiempo del anime o
para mantener la distancia entre el contenido del manga y del anime. A
continuacion, tomamos una obra como ejemplo para analizar la forma de

modificacion para su adaptacion del manga a anime.
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Parte II. La transformacion y el significado

visual del manga y el anime.
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2.1. Analisis de la obra Las vacaciones de Jesus y Buda, del manga al anime

Saint Young Men es un manga japonés escrito e ilustrado por Hikaru
Nakamura. Se comenz6 a publicar en la revista mensual Morning Two desde el
afio 2007 por la editorial Kodansha; fue recopilada en 10 volumenes de
tankobon. En Espaia, los tomos de este manga fueron publicados desde el 23
de marzo de 2012 por Norma Editorial, con el nombre de Las vacaciones de
Jesus y Buda. La serie fue adaptada en dos DVD originales de animacion

(OVA) y una pelicula de anime que estren6 el 10 de mayo de 2013.
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9.Portadas del manga y DVD de Las vacaciones de Jesus y Buda (Fuente:
Norma Editorial y Selecta Vision)
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La serie trata sobre el iluminado Buda y Jesus, el hijo de Dios, que estan
viviendo juntos en un apartamento de Tokio toméandose unas vacaciones en el
mundo terrenal. La comedia incluye chistes sobre el cristianismo, budismo, y
todo lo relacionado con sus aspectos religiosos, filoséficos o icdnicos. El
contenido de la pelicula procede de los primeros dos volimenes de su serie de

manga.

Lotman, en el capitulo Sobre el lenguaje de los dibujos animados incluido
en su obra recopilatoria Semiosfera Ill, indic6 que un dibujo animado, para
algunas personas que estdn acostumbradas a ver los cuadros y dibujos como
arte, son antinaturales. El movimiento en ellos representa un afadido respecto
de los cuadros y dibujos, también capaz de convertirse en un tipo de arte.

Lotman sefiala que

“Para el hombre acostumbrado a los cuadros y dibujos, el
movimiento de los mismos deben parecer tan antinatural como el

inesperado movimiento de las estatuas”.

“La introduccion del movimiento no reduce, como ocurria en la
fotografia, sino que aumenta el grado de convencionalidad de
material inicial del que se sirve la animacién como arte”. (Lotman

2000: 139)

El anime es otra forma de expresar el arte del manga y a veces mejora el
contenido y el efecto visual. La adaptacién desde el manga al anime, para una
parte de los publicos, es recibida como una manera de mejorar su version de
manga, de anadirle valor. Ademas, en el anime hay que respetar el contenido
y el dibujo del manga, completar aquello de lo que carece el manga, tales como

el movimiento, el sonido, los efectos, etc.
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2.1.1. Ejemplos de la transformacion del manga al anime en Las vacaciones

de Jesus y Buda.

A efectos de ejemplo, en el caso de Las vacaciones de Jesus y Buda, hay
una escena en que Jesus y Buda fueron al Parque Disney de Tokio. Durante la
estancia en el parque, Jesis y Buda subieron a una montafia rusa. Buda tenia
mucho miedo y empez6 a recitar la Sutra del Corazon. En el manga, se expresa
esta escena con los personajes, caracteres de la Sutra del Corazon y lineas en el

fondo para expresar el impacto.

Para esa escena, en la pelicula se tiene como recursos el color, el sonido,
las voces de los personajes, musica y el movimiento para expresar mejor los

detalles que la obra original, que carece en estas posibilidades de expresion.

2.1.1.1. La diferencia en el uso del color.

Como ya hemos visto anteriormente, los mangas carecen de color, por lo
que muchos seguidores esperan la version en anime para comprobar la nueva

aportacion del color.

Mostramos la diferencia muy evidente entre lo que supone pasar del
blanco y negro del manga al color del anime en un ejemplo de la pelicula que

comentamos:
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10.Una escena en el manga (Fuente: Manga de Las Vaciaciones de Jesus y

Buda vol. 1)
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iQye, ;estas bien?!
1+ Tan asustado estas?!

11.La misma escena en el anime (Fuente: Pelicula de Las Vaciaciones de Jesus
vy Buda )

Volvemos al contenido de la obra. Aunque Buda estaba enfadado con
Jests por ser obligado a subir a la montafia rusa, habia acompafiado a Jests
para ver el desfile nocturno. Dentro de la obra, segun el disefio de Buda, si ¢l
ha dicho palabras muy virtuosas, le va a brillar la cabeza. Asi que cuando Jesus
disculp6 por su egoismo a Buda, dijo Buda: “Se podria decir que su egoismo ha

1luminado mi vida, Jesus”. Y brill6 la cabeza de Buda. Para mostrar esta escena,
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el autor del manga ha utilizado el color negro para el fondo y lineas blancas y
las onomatopeyas para mostrar la luz. En el anime ya se muestra mejor con el

color amarillo y se forma una comparacion con las luces del desfile nocturno.

Las lineas para mostrar el sonido y la luz

Las
onomatopeyas

12. Las onomatopeyas y las lineas para mostrar el sonido y la luz en el manga
(Fuente: Manga de Las Vaciaciones de Jesus y Buda vol.I)
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13. La misma escena en el anime (Fuente: Pelicula de Las Vaciaciones de Jesus
vy Buda )

2.1.1.2. Otros recursos expresivos diferentes

Desde estas partes de la obra, ya se ven unas diferencias entre su version
de manga y de anime. El anime ha traido los personajes de papel a la pantalla,
ellos se mueven y hablan por los actores profesionales de voz, ademas, no hace
faltan las onomatopeyas. Con los recursos de la cinematografia, el fondo ya no
es blanco y negro sino multicolor. La luz brilla como la real y no hace falta
utilizar las lineas. Ademas, en el anime se anade musica de fondo y musica
tematica; las musicas suelen tener el ritmo y letras que corresponden al
contenido y la escena del anime, asi que el publico podra entender mejor lo que

quiere expresar el autor, que dispone de mas recursos.

En cuanto al sonido de los animes, es muy diferente que las onomatopeyas
de los mangas. En el anime se permite utilizar los sonidos naturales y la voz de
las personas. El caso de los sonidos naturales, tales como el sonido de viento,

del rio o de los coches, ademas de los sonidos del fondo.
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Y en el caso de las lineas para los movimientos en el manga, en el anime
seran sustituidas por los movimientos de cdmara o en el plano. Por otro lado,

las voces de los personajes dentro de anime son doblajes por los actores de voz.

Como los animes son una industria potente de Japon, hay formacion
profesional para los actores de voz. En el caso cuando se importan los animes
en Espafia, sobre todo para estrenar en el cine o para sacar un DVD para vender,
hay que doblarlo de castellano. Sin embargo, a veces, los doblajes en otros
idiomas han sido muy criticos. Segin un video de un canal de una fan que
dedica a los mangas y animes en YouTube’, las criticas vienen desde el
problema de idioma, porque hay que traducir las guiones originales de Japon y
a veces, las guiones tienen problema por incompletos. Ademas, por la
diferencia de las costumbres de narracion de cada uno de los idiomas, las

traducciones también pueden ser rara segun las situaciones.
2.1.1.3. Cambios de contenido del manga a su paso al anime.

Ademas de la diferencia visual y auditiva entre manga y anime, también
hay diferencias relacionadas con su contenido. En otra parte de la pelicula Las
vacaciones de Jesus y Buda, Jesis contd un chiste y se rio ¢l mismo. Por la
felicidad de Jesus, en ese momento salieron flores desde la corona de espinas y
el agua en la botella se convirtid6 en vino. Luego los dos, Jests y Buda, se
fueron a hacer compras por las ofertas de un supermercado. Este episodio no ha

salido en los mangas, es complemente original del anime.

En otros animes que fueron adaptados de los mangas, también existen
contenidos originales que no tienen en sus mangas originales. Generalmente,
este fenomeno es porque la velocidad de la emision de animes ha sido mas

rapida que la publicacion de manga. Hay dos maneras para evitar el conflicto

® Canal de Umaru-chan: REACCIONANDO a DOBLAJES HORRIBLES del anime:
https://www.youtube.com/watch?v=f__qvUgB9gU
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entre el manga y anime, una es dividir el anime en unas temporadas y se emite
en diferente trimestre, la otra manera es afadir contenido original en el anime.
El contenido adicional hay que basarlo en el manga original, porque después de
que el manga tenga suficientes capitulos para adaptarse al anime, el contenido

del anime hay que volver otra vez a la linea principal del manga.

Los afiadidos suelen ser situaciones que no afectan a la trama principal
desde el punto de vista de la coherencia y de la trama. Segin Roland Barthes,
dentro de un relato, hay varias unidades y funciones. Hay funciones
importantes, ‘“cardinales (o nucleos)” y funciones menos importantes

“catalisis”.

“Para retomar la clase de las Funciones, digamos que sus unidades
no tienen todas la misma «importancia»; algunas constituyen
verdaderos «nudos» del relato (o de un fragmento del relato); otras no
hacen mas que «llenar» el espacio narrativo que separa las
funciones-«nudo»: llamemos a las primeras funciones cardinales (o
nicleos) y a las segundas, teniendo en cuenta su naturaleza

complementadora, catalisis” (Barthes 1970: 20).

Dentro de un anime, es igual que un relato, sobre todo las obras que tienen
contenido original. Los contenidos adaptados desde el manga se pueden tomar
como la funcion cardinal, y los contenidos nuevos, afiadidos, como catalisis, ya
que no afectan a la historia principal, sino que la complementan con rasgos,
aspectos relacionados, etc. Barthes sefiala que “Una relacion de implicacion
simple une las catélisis y los nucleos: una catalisis implica necesariamente la
existencia de una funcion cardinal a la cual conectarse, pero no reciprocamente”
(Barthes 1970: 23). Los contenidos originales del anime siempre se meten en
los capitulos que pueden ampliarse o complementarse y no tendran conflictos
con los contenidos del manga, no ocurren cambios de contenidos del manga ni

cambio de caracteristicas esenciales.
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“La funcion constante de la catalisis es, pues, en toda circunstancia, una
funcion fatica: mantiene el contacto entre el narrador y el lector” (Barthes 1970:
21). El caso de afiadir contenido original en el anime también seria para
satisfacer a las audiencias durante el periodo vacante por la escasez de manga.
Este fendmeno se ve en varias obras, sobre todo en unas obras largas y

famosas.

2.2. La situacion general de la adaptacion del manga al anime, los

videojuegos, el musical y la aceptacion de los fans
2.2.1. La adaptacion de Naruto: del manga al anime.

Para analizar la situacion de la adaptacion del manga al anime, voy a tomar
como ejemplo Naruto, una obra muy conocida y de referencia del manga.
Naruto es uno de los mangas mas vendidos en el mundo, escrito e ilustrado por
Masashi Kishimoto. Empez6 su publicacion el afio 1999 en la revista semanal
japonesa Shonen Jump, y se terminé el afio 2014; son 700 capitulos en total.
Fue adaptado a anime el afio 2002, con dos temporadas de 720 capitulos. La
emision termind en marzo del afio 2017. Dentro de estos capitulos, hay 325 que
son contenido original del anime. Casi el 50%, pues, reproduce contenido

original expresamente realizado para el anime, que no aparece en el manga'®.

10 Veranexo2y 3.
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PLANETA DSAGOSTINI®

14. La portada de la edicion espafiola del manga Naruto (Fuente: Planeta
Comic)

En el caso del contenido original de Naruto, ademds de mantener la
distancia narrativa entre el contenido del manga y del anime, ha afiadido maés
argumento para el final, lo ha prolongado. Debido a que Naruto es una obra
muy popular en el mundo, tiene muchos aficionados y los personajes de la serie
también poseen muchos fans. Esto ha hecho que haya nuevo contenido original
sobre las historias extras de los personajes, tales como el final del anime de
Naruto, al que se afiadio al episodio de la boda del protagonista y su novia. Asi
se satisface el deseo de los seguidores de saber mas cosas de los personajes,
acontecimientos que no aparecian en el manga aparecen ahora el anime.

Ademas, hay varios capitulos sobre las historias de la infancia o historias
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diferentes a las principales del manga. En el caso de esta obra, argumentos
colaterales fuera de la batalla principal de los personajes mas populares, asi
mientras se satisface a los aficionados de los protagonistas, se mantiene bien la

distancia narrativa con los hecho del manga.

Capitulos Contenido del manga Anime Original (nuevo)
1-25 x
26 x
27-51 x
52 x
53-58 x
59 x
60-96 x
97 x
98 x
99 x
100 x
101-106 x
107-135 x
136-220 x
221-276 x
277-291 x
292-309 x
310-332 x
333-363 x
364-371 x
372-389 x
390-391 x
392-395 x
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396-416

417-442

443-462

463-476

477-480

481-498

499-501

501-503

504-515

516-522

523-540

541-546

547

548-566

567-581

582-595

596-597

598-608

609-610

611-613

614-633

634-635

636

637-641

642-643

644-646

647-670

671

672-677
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678-679 X
680-681 x
682-683 x
684-689 X
690-699 x
700-720 x

Grafico de los capitulos de Naruto, los contenidos nuevos originales en color

azul.

2.2.1.1. Analisis de los cambios en la adaptacion de Naruto.

A continuaciéon, vamos a analizar unos casos en la serie de anime de
Naruto para ver los efectos de estos cambios e innovaciones en la narracion del

anime:

En la primera parte del anime, los primeros capitulos de contenidos
adicionales originales aparecen dentro del capitulo 97 hasta el 106; son 8
capitulos originales respecto al manga. Estos capitulos fueron incluidos entre el
contenido sobre el compaifiero del protagonista, que se llama Sasuke quien
huyo de su pueblo para buscar un enemigo potente con el que enfrentarse para
llegar a ser més fuerte. El protagonista ird a buscar a Sasuke con unos
compafieros para intentar atraerlo. Antes de esta escena, en la que se
encontraron el protagonista y Sasuke, se han afiadido nuevos capitulos

originales.

Los contenidos de estos capitulos originales son uno sobre una
competicion y los otros sobre una misioén en otro pueblo. Estos contenidos no
han influido mucho en la linea principal, es decir, sobre el conflicto entre el
protagonista y Sasuke. En mi opinidn, el argumento de buscar a Sasuke es uno

de los mas importantes y uno de los momentos principales de toda la historia.
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Ademas, se produce cuando casi se llega al final de la primera parte. Por eso,
antes de empezar el encuentro del protagonista y Sasuke, el anime ha hecho
una pausa del contenido del manga, cuya intencidon es, seguramente, para
garantizar la novedad en el anime del momento narrativo siguiente con unos
capitulos originales. Los productores creen que asi pueden conseguir mas
tiempo para producir un final de alta calidad, més detallado en su desarrollo de

las historia.

El argumento de la primera parte de anime de Naruto termina con la
separacion de los protagonistas Naruto y Sasuke, quien al final se ha unido con

uno de los enemigos.

Después, de este ntcleo narrativo, el anime ha anadido mas de 80
capitulos originales antes de empezar la segunda parte. Dentro de estos
capitulos, hay contenidos sobre otros personajes de la serie, tales como uno o

varios episodios de la historia para cada personaje.

Ademads, hay personajes originales que no aparecen en el manga. La
emision de estos capitulos originales ha durado casi un ano y medio, y luego
empez0 la segunda parte del anime con los contenidos iguales que en el manga.
Estos capitulos nuevos adicionales se han creado para evitar que el ritmo de

anime sea tan rapido y supere el ritmo de los acontecimientos del manga.

En la segunda parte del anime de Naruto también hay 160 capitulos
nuevos originales, frente a sus 500 capitulos que se corresponden con el manga
inicial. En estos capitulos, ademés del contenido que he mencionado antes
—como los conflictos con los personajes originales o episodios especiales
sobre los personajes principales— hay historias sobre el pasado de estos
personajes, tales como la juventud de un maestro, la historia de un clan de la

serie, etc.
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En esta parte, los capitulos originales se suelen incluir dentro de dos
piezas grandes de la historia esencial, por ejemplo, entre una batalla y otra
batalla con diferentes grupos de enemigos. A mi modo de ver, estos capitulos
también funcionan para mantener la diferencia entre el manga y su anime,
ademads, ofrecen mas detalles sobre el diseiio de los personajes. En el final de la
historia, se han afiadido capitulos sobre la boda de los protagonistas; son
contenidos que no aparecen en el manga, pero sirven para completar toda la

historia.

Estos nuevos contenidos pueden contribuir a completar la historia
desarrollada ya en el manga. Para los fans es importante que la lectura no se
modifique, sino que se complemente. Ellos ya tienen hecha su lectura de

conjunto a través de lo que han conocido. Como sefialaba Roland Barthes:

“Comprender un relato no es sélo seguir el desentranarse de la
historia, es también reconocer «estadios», proyectar los
encadenamientos horizontales del «hilo» narrativo sobre un eje
implicitamente vertical; leer (escuchar) un relato, no es solo pasar de
una palabra a otra, es también pasar de un nivel a otro” (Barthes 1970:

15).

Los nuevos episodios introducidos hacen varias los detalles, pero no

deben modificar la "comprension" del conjunto.

Ademas de afadir nuevas piezas a los personajes, hay animes que utilizan
contenido original para hacer un repaso a los contenidos anteriores, sobre todo
de los capitulos més vistos. Por ejemplo, en la serie del anime de Naruto, el
capitulo 202 de la primera parte es un repaso de las 5 batallas mas destacadas
dentro los capitulos que han emitido. Sin embargo, este tipo de contenido

original integrado por resumenes es de los que mas se queja el publico.
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Cuando los contenidos originales del anime no tienen mucho que ver con
la historia principal del manga, los nuevos argumentos tampoco son tan
excelentes como los del manga, especialmente en las escenas de batallas o del
conflicto entre los personajes. Asi que hay fans del manga que dejan de ver el
anime por su desvio del original. Esto es un riesgo que se corre al afiadir
contenido que no tiene el manga. Los fans pueden rechazar las novedades del

anime.

Los contenidos originales para la adaptacion del anime siempre fueron
hechos como un tipo de “encadenamientos horizontales del «hilo» narrativo”.
Como he mencionado antes, hay animes que afiaden nuevas piezas de los
personajes que no tiene en su manga original, esas piezas son los
encadenamientos horizontales del anime y el manga. Aunque son contenidos
originales, la historia estd basada en el manga y fue revisada por el mismo

autor del manga.

Ademas, estos contenidos ayudan a mejorar las caracteristicas de los
personajes. A través de estos contenidos, las audiencias también pueden
entender mejor a los personajes y al propio manga. Para los fans de los
personajes, una historia extra sobre ellos también lograra satisfacer la

curiosidad de los fans sobre los protagonistas.

2.2.2. Los cambios del orden temporal en la narracion.

Hay animes que no anaden nuevo contenido al original sino que cambian
el orden de los capitulos del manga para la adaptacion a anime. Este cambio, a
mi modo de ver, es para mantener y mejorar la fluidez de la historia. Este caso
se ve también en Las vacaciones de Jesus y Buda. A continuacion, voy a

analizar los contenidos del manga y del anime de la obra.
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2.2.2.1. Las vacaciones de Jesus y Buda y los cambios de orden

Los contenidos del manga Las vacaciones de Jesus y Buda, al ser su
anime una pelicula (no una serie) no se pueden utilizar todos, por eso hay que
seleccionar el contenido que se incluira y hacer modificaciones respecto al

manga original.

Sin embargo, el caso de Las vacaciones de Jesus y Buda:

1. Antes de la pelicula adaptada han salido primero como 2 capitulos en
OVA (Original Video Animation). La primera historia en el primer capitulo no
es el primer capitulo del manga, sino un capitulo posterior. Ese capitulo es
sobre la relacion entre la casera, sefiora Matsuda, y Jesus y Buda.

2. El primer OVA empieza con este capitulo, quiza porque el contenido
es como un comienzo de la vida de Jesus y Buda en Japon. Han alquilado un
piso y tienen que obedecer las reglas del apartamento. Un comienzo asi puede
facilitar la explicacion para el resto de la historia. Sin embargo, en la version
posterior de la pelicula, se ha utilizado el primer capitulo del manga como el
comienzo de la historia. En el final del OVA2 de la obra, hubo un video de
promocion de la pelicula, asi que los 2 OVA se puede ver como precuelas para
la version de pelicula.

3. Se ha anadido un episodio en el anime en el que Jesis y Buda han ido a
hacer compras en un supermercado donde tenian ofertas de papel higiénico.
Pero al final, como ellos no han conseguido el papel, han comprado un rabano
que también tienen en oferta. Este episodio, en mi opinién, ademas de tener la
funcion de conectar con otros capitulos, también es para mejorar la imagen de
los personajes. Aunque los protagonistas tienen un caracter elevado, compran
cosas de oferta, sobre todo el personaje de Buda que calcula muy
meticulosamente la diferencia de precios entre las tiendas Asi que la vida de los

seres espirituales en Japon es como la de las personas normales.
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4. Otro punto original del anime de Las vacaciones de Jesus y Buda, es
que aparecen los nifios. En el primer capitulo del manga, Buda volvio6 a casa y
le dijo a Jesus que le habia sido apretada su protuberancia carnosa por unos
crios del barrio y le dolia mucho. En el manga no salen las imagenes de los

nifios, pero en el anime si.

En el anime hay varias escenas en que aparecen los nifios. Por ejemplo, en
su camino para ir de compras, Jesiis y Buda se han encontrado con los nifios y
Buda huye. En la escena de la fiesta, también los nifios quieren atacar otra vez
la protuberancia carnosa de Buda, incluso han preparado varios planes de
ataque. Al final, el nifio no ha conseguido atacar a Buda, sino que fue invitado
por Jesis y Buda para ayudar a llevar un Mikoshi'! en una celebracion
religiosa. En la version del manga, aunque mantiene el contenido de la fiesta y
sale la imagen que Jests y Buda llevando el Mikoshi, tampoco se ha
mencionado nada sobre los nifios. Los contenidos originales sobre los nifios, a
mi modo de ver, son para mostrar la cualidad caritativa de estas figuras
religiosas; también es para completar el argumento, para que la historia se vea

mas cotidiana.

En cuanto a la causa de anadir los episodios de los nifios, en la Biblia la
imagen de los niflos es importante, dentro de las palabras de Jesus, tales como

2

“Dejad que los nifios se acerquen a mi”, “Hay que ser como niflos para entrar
en el cielo”, “Los nifios son seres inocentes”, son conocidas. Por eso, es posible
que por esta causa se hayan anadido los contenidos nuevos de los nifios con

Jesis y Buda en el anime.

1 La capilla portatil del sintoismo.
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WASSHOI!
WASSHOI!
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15. La escena de llevar el Mikoshi en el manga (arriba) y en el anime

(abajo) (Fuente: Manga vol.1 y pelicula de Las vacaciones de Jesus y Buda)
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2.2.2.2. Conclusiones parciales sobre la adaptacion desde manga a anime.

En la adaptacion de manga a anime, los cambios mas destacados son el
color, el movimiento y el sonido. Los lectores de manga, generalmente, estan
esperando la adaptacion de su manga favorito a anime, asi pueden ver a los

personajes moverse y hablar, los fondos de color y las escenas con musica.

Sin embargo, la adaptacion de manga a anime también significa una
modificacion adecuada del contenido del manga y, si es necesario, el cambio
del disefo de los personajes. Al ver un anime adaptado desde un manga, de lo
que se quejan mas los lectores de su version de manga es por la modificacion
de contenidos, porque hay contenidos que fueron cortados, hay cambios de
orden de los capitulos, se afiaden nuevos contenidos originales e incluso un
cierre final original si el anime ya no se va a continuar. Por otro lado, también
hay animes que fueron adaptados muy bien; incluso algunos son mejores que
su manga original. Hay gente que ve primero la version de anime y luego
durante la pausa de la emisidon, busca su version de manga para seguir

disfrutando la historia.

En resumen, para criticar un anime adaptado desde un manga, hay que
compararlos desde varios aspectos. Los gustos de los publicos tampoco son
iguales, por eso, es dificil hacer una obra que satisfaga a todos los fans con su
manga y también con su version de anime. Pero una adaptacion a anime
siempre es esperada por su autor (que desea ver el resultado) y por los lectores.
Ellos tienen ganas de ver como se mueven los personajes en la pantalla y para
los autores, la emision o estreno de anime va a atraer a mas personas que tienen
interés por sus obras originales; y las ventas de DVD del anime traerd mas
beneficio a los autores. Asi que podemos decir que la adaptacion de anime, a lo
mejor no siempre es una mejora de su manga original, pero es una difusion y la

afirmacion de la obra ante un publico mas amplio.
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2.2.3. La adaptacion a videojuegos y musicales.

Ademas de la adaptacion desde el manga al anime, también hay
adaptaciones desde el anime a los videojuegos. Por ejemplo, el caso de Naruto,
que ha sido adaptado en videojuegos para varias plataformas, tales como PC,

PlayStation 3, Nintendo DS, etc.

Los videojuegos mas antiguos de Naruto, empezaron alrededor del afio
2003. Con el desarrollo de la técnica del hardware y software, se amplian las
plataformas hasta los juegos de teléfonos moviles, abriendo nuevos mercados y

publicos.

Y con el desarrollo de la historia del manga Naruto, las historias
desarrolladas en los nuevos videojuegos también afiaden més contenidos.

Vamos a analizar uno de los juegos recientes —del afio 2016— de Naruto.

2.2.3.1. Naruto Shippiiden: Ultimate Ninja Storm 4

El videojuego que he elegido el titulado Naruto Shippiiden: Ultimate
Ninja Storm 4y pertenece a la serie de Ultimate Ninja Storm de Naruto. La
historia abarca todo el manga de Naruto, desde la escuela Ninja hasta el

combate final contra Sasuke. Es una serie de juego de lucha.

Este ultimo videojuego de la serie lanzo en febrero del afio 2016 por la
compafiia Bandai Namco Entertainment para las plataformas de Microsoft

Windows, PlayStation 4, PlayStation Vita, Xbox One y Nintendo Switch.
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16. El videojuego Ultimate Ninja Storm 4 (Fuente: Nintendo)

En Ultimate Ninja Storm 4 la mayoria de los personajes con los que se
puede jugar son los mismos del manga y del anime, pero también aparecen los
personajes de las peliculas de amnime. El personaje nuevo incorporado al
videojuego es Boruto, que también es el protagonista de la serie de manga y
anime llamada Boruto: Naruto Next Generations, la serie secuela de Naruto,
escrita por Ukyo Kodachi e ilustrada por Mikio Ikemoto. En cambio, la serie
del manga de Naruto estaba escrita e ilustrada por Masashi Kishimoto. Boruto
es el hijo del Naruto. Es decir, el videojuego Ultimate Ninja Storm 4 ha

mezclado los personajes de las dos obras.
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Los acontecimientos que relata el videojuego Ultimate Ninja Storm 4
estan comprendidos entre capitulo 541 de Naruto y el 700 del anime; cuenta
con numerosas y emocionantes peleas contra jefes poderosos junto a varias
secuencias cinematicas que nos sitlian en la historia que se nos contaba en el
anime del que procede. Ademads, habra un "modo aventura" que se situara
después del ultimo combate de Naruto vs Sasuke. Hay varios mapas para elegir
cuando empieza el juego; el disefio de estos mapas esta basado visualmente en
el manga y el anime de Naruto, tales como los pueblos de los Ninjas. Y entre
los personajes del juego, hay algunos que pueden atacar desde lejos y otros
desde cerca, segiin los disefios del mismo manga y anime, creando diversas

posibilidades de accion de combate en el videojuego.

En este videojuego de Naruto, a diferencia del anime, los personajes y
fondos son en 3D, mientras que los del anime son de 2D. Los jugadores pueden
disfrutar la misma historia pero con un efecto visual diferente; ademas, es
posible elegir los personajes y los escenarios que se prefiera y utilizar los
"poderes" de los personajes desde el primer momento como se quiera. Como es
un juego en los modos de un jugador o de multijugador, también es posible

jugar en grupo partidas con otros fans de la obra.
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17. Naruto vs Sasuke en el videojuego Ultimate Ninja Storm 4 (Fuente:

Nintendo)

Ademas de Naruto, hay més anime y manga que han sido adaptado a los
videojuegos, sobre todo las obras de la revista Shonen Jump, la misma donde se
-publicd Naruto. Las obras de Shonen Jump generalmente tienen muchas
escenas de batallas, son mas faciles para adaptar a los juegos de lucha. Y no
solo los videjuegos de lucha, también hay videojuegos adaptados de la aventura
conversacional, tales como el videojuego Neon Genesis Evangelion: the Iron

Maiden, adaptado desde la famosa serie de anime: Neon Genesis Evangelion’?.

2.2.2.3 La adaptacion a musical.

Hoy en dia, los mangas de Japon, ademas de ser adaptados a los animes,
también podemos encontrar adaptaciones con personajes interpretados por
actores reales, tal como en las peliculas. Esta modalidad se conoce como

live-action!® en el mundo occidental.

2 Mds contenido sobre la serie Neon Genesis Evangelion esta en la parte V.

13 El andlisis sobre live-action estd en la parte V, 2.3.
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Ademas, en estos ultimos afios hay otra tendencia en la adaptacion del
manga que —ademds de la adaptacion a anime o videojuego— puede
convertirse posteriormente en una obra teatral musical, al que se conoce en

Japon como “musical de la dimension 2.5”.

La cultura del manga y anime también se suele definir como la cultura de
2D, nijigen en japonés. “La dimension 2.5” quiere decir que los actores

interpretan los contenidos de la cultura 2D en obras tales como los musicales.
[ZRICD F v 5 7 Z2—H, BFEHFCHN3B] . [“Los personajes del

mundo 2D estan en el mundo real” (traduccién propia).] Asi concluyd un
articulo sobre la popularidad de los musicales de manga y anime. A mi modo
de ver, ademas de que “estén en el mundo real”, lo més atractivo es que los
personajes de manga y anime estan y actuan antes de los ojos de los fans por

medio de los actores que se caracterizan como los personajes.

Voy a tomar también la obra Naruto como ejemplo. El primer musical
adaptado de Naruto se estrend el afio 2006. Fue un espectadculo con mezcla de
musical y magia. Aparecian en escena 6 personajes principales de la obra, entre
ellos Naruto y Sasuke. El segundo musical de Naruto se estren6 el ano 2015,
titulado Live Spectacle Naruto. El argumento, adaptado desde el volumen 1
hasta el volumen 27 del manga de Naruto, ha anadido mas personajes. En el
ano 2016, Live Spectacle Naruto tuvo una gira por varias ciudades de China. El
musical mas nuevo de Naruto se estrend el afio 2017, con el titulo de Live
Spectacle Naruto: la investigacion de Akatsuki. Este Gltimo musical se estrend

también el afio 2019, manteniéndose en escena entre  octubre y diciembre.

WONKER 25 RIC Y 2 =Y A QA TR RO ERE & ~—7 7 4 > 7 Hlg:
https://career.joi.media/trends/2019/07/07/10159/
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18. El cartel de Live Spectacle Naruto: la investigacion de Akatsuki

(Fuente: 7 A 7 « A~ % 7 )L INARUTO-F/V h-] ~BEDFH~~)

Al igual que con el videojuego de Naruto, voy a analizar el musical
adaptado mas reciente. El musical Live Spectacle Naruto: la investigacion de
Akatsuki, la historia se concentra en la organizacion criminal Akatsuki, cuyo

principal objetivo era dominar el mundo. La organizacion estaba compuesta por
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diez poderosos criminales. La historia adapta desde los capitulos 260 a 264 y
334 a 361 del anime de Naruto,.17 actores actuaban en el espectaculo sobre el

escenario.

Muy diferente al anime y los videojuegos, el musical es en vivo y se
representa por los actores a través de accidn, cancion y danza. Ademas, la
musica también se representa por una banda musical en vivo. Como Naruto es
una obra sobre los Ninjas, el estilo musical es el del Japon tradicional, por eso,
los instrumentos que utilizan la interpretacion también son los tradicionales,
tales como el erhu, de China, y el taiko, el tambor japonés. Segun el disefio de
la historia, los Ninjas en Naruto tienen diferentes "poderes"; estos poderes en el
musical se presentan en escena con efectos a través de una pantalla situada

detras, al fondo del escenario.

Escribio asi un espectador asistente en su blog después de ver el muscical:
[—HEET7 7 e 250t v ) & [RIEDA x—vBR >N 3
ALeuh] VIRt HZEEITE AN LBEZF 21
TAZOEGE A M, COFMpEVIONZECOKCZALL
b~ MO THDOGHIE ZZD s~ AT D T = ATH DD
EEIF 4B alrs DB L2/l &9, “Creo

que hay una parte de los fans del manga que se preocupa por si la dimension
2.5 ‘rompera la imagen de la obra original’; personalmente, creo que jno hace
falta tal preocupacion! Al contrario, esta parte seleccionada me hace sentir por
su adaptacion otra vez que esta escena es muy buena. Me ha emocionado con

una ‘vista nueva’ con la que leer el manga o ver el anime.” (traduccion propia)

BS54 7XX2 X2 )L [NARUTO-F b b-| ~BEOFR~ Bl TEsw L0
https://konohanogenin.hatenablog.com/entry/2019/11/27/000820
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Ademas de Naruto, también hay mdas obras de manga y anime que han
sido adaptado a los musicales, tales como /nuyasha de Rumiko Takahashi,
Doraemon de Fujiko Fujio, entre otras. Aunque la mayoria de los espectadores
que van a ver los musicales son fans de la obra original, también hay fans que
no conocen la obra pero les interesa por los actores, asi algunas adaptaciones
musicales han sido mas famosas que la obra original afiadiendo publico por el

montaje escénico.

2.3. El significado visual del anime y el manga segun la interpretacion de E.

Panowsky sobre las artes visuales

Para una investigacion de un manga o anime, ademas de investigar las
técnicas que utiliza, las maneras de adaptacion, también hay que fijarse en su
contenido, el antecedente de la historia y el escenario de la obra, porque esto es

lo que quieren expresar los autores para las audiencias.

El tedrico e historiador aleman, nacionalizado norteamericano, de las
bellas artes, Erwin Panofsky (1892- 1968) escribi6 en sus Estudios de

iconologia :

“La interpretacion de la significacion intrinseca o contenido, que
trata de lo que hemos llamado valores ‘simbolicos’ en vez de con
imagenes, historias y alegorias, requiere algo mas que el conocimiento
de temas o conceptos especificos, tal como los transmiten las fuentes

literarias”. (Panofsky 1987: 56)

Segun Erwin Panofsky, el andlisis de las artes no sélo es estudiar las lineas
y colores, sino también hay que estudiar las literaturas y culturas que se

contienen en el fondo de las obras artisticas, asi es la iconologia.
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Para el manga y el anime, ademas de las técnicas de dibujo que utilizan
las obras, los contenidos, las escenas y los antecedentes también esto es
importante esto para que las audiencias pueden entender mejor lo que quieren
expresar los autores. Y a través del estudio de la iconologia del manga y del

anime también es posible acceder a los conocimientos que contienen las obras.

En el caso de Las vacaciones de Jesus y Buda, he mencionado
anteriormente que en la pelicula, Jests contd un chiste y se rio ¢l mismo. Por la
felicidad de Jesus le salieron flores transformando la corona de espinas y el
agua en la botella se convirti6 en vino. La corona de espinas de Jesus
originalmente es un simbolo de su sufrimiento; en la obra, el personaje de Jesus
también lleva la corona en la cabeza, pero la obra la toma como un simbolo al
contrario de lo original, salen flores como simbolo de la felicidad y no de

sufrimiento.

19. Flores en la corona de espinas (Fuente: la pelicula de Las vacaciones de
Jesus y Buda)
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Por otro lado, en la obra, cuando Jesus se siente triste o estd ansioso, segin
el disefio del personaje, sale sangre desde los estigmas de Jesus. Estos disefios

son ajustados segun la imagen tradicional de Jesucristo.

20. Sangre desde los estigmas de Jests (Fuente: la pelicula de Las vacaciones
de Jesus y Buda)

En el caso de Buda, en el primer capitulo del manga, Buda volvi6 a casa 'y
le dijo a Jesus que le habia sido apretada su protuberancia carnosa en la frente
por unos crios del barrio y le dolia mucho. Seglin el Sutra del Corazon, el
tercer ojo de Buda en el entrecejo es pelo blanco, se llama irnd. Se considera
tradicionalmente que el Buda tiene las treinta y dos caracteristicas de un gran
hombre. Estas treinta y dos caracteristicas también se consideran presentes en
los reyes cakravartin; el #rpa es una de las treinta y dos caracteristicas. En el
arte y la cultura budistas, el @rna es un punto espiral o circular colocado en la
frente de las imagenes budistas como una marca auspiciosa. Simboliza un
tercer 0jo, que a su vez simboliza la vision en el mundo divino; una especie de
habilidad para ver més alld de nuestro universo mundano de sufrimiento. En la
obra Las vacaciones de Jesus y Buda, este iirna ha sido tomado como punto
débil de Buda, y siempre se esconde de los nifios para evitar que le toquen el

urnda.
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21. El tercer ojo de Buda (Fuente: la pelicula de Las vacaciones de Jesus y
Buda)

Pero no todo son referencias tradicionales. Aunque la obra esté llena de la
cultura del cristianismo y del budismo, el escenario de la obra es Japon, por eso,
a través de estudiar el contenido de la obra, podemos conocer mejor la cultura

de la sociedad japonesa.

En la obra, Jesus y Buda han alquilado un piso para su estancia en Japon.
La casera del apartamento Matsuda es una persona muy estricta; ha establecido
10 normas para los inquilinos, tales como la clasificacion de las basuras para su
reciclado. Japdén es un pais muy famoso por la clasificacion de las basuras, se
clasifican las basuras combustibles, no combustibles, vidrio, etc. Y cada dia
solo se permite tirar diferentes tipos de basura. Asi que en la obra, cada manana,
la sefiora Matsuda esta vigilando a los inquilinos para que clasifiquen
correctamente las basuras para tirar; aunque Jesus y Buda son extranjeros, no

hay ninguna excepcion.
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22.Jesus, Buda y la casera Matsuda (Fuente: OVA de Las vacaciones de Jesus
v Buda)

Ademas de la clasificacion de basuras, en Japon, hay costumbre de pagar
primero adelantado el alquiler de unos meses, y regalar algo, un detalle, al
casero o la casera. En Las vacaciones de Jesus y Buda, los dos protagonistas
también tienen que respetar esa costumbre. Al principio, la casera Matsuda
queria rechazar el alojamiento de los dos porque ellos son extranjeros muy

sospechosos, segin la casera.

Cuando acaban instalarse en la casa, han ido para saludar a la casera
Matsuda. En primer lugar, ellos han pagado el alquiler de 3 meses. Y luego han
explicado a la sefiora Matsuda que todavia no ha preparado el sello para la
firma del contrato. En Japon, generalmente se utiliza sello en lugar de firma. Y
al final, Buda ha regalado un té con pan de oro a la casera. Fue asi como la
casera Matsuda ha concedido el alojamiento de Jesis y Buda en el
apartamiento. El anime recoge elementos de la cultura viva del pais, ademas de

los elementos tradicionales.
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Ademas de las normas del apartamento, durante la estancia de Jesus y
Buda en Japon, la sefiora Matsuda estaba sospechando todos los dias que Jests
y Buda no tenian un trabajo formal porque ellos siempre se vestian "camisetas".
En Japdn, generalmente para trabajar en una empresa, hay que ir con trajes, por
eso, de las personas que salen por la mafiana y no llevan trajes se piensa que no
trabajan y son vagabundas. Asi que Jestis y Buda pasaban todos los dias con
mucho cuidado para no molestar a la sefiora Matsuda porque para ellos era

dificil encontrar un piso en Japon.

En Japon, los trajes son simbolos de trabajo. En la cultura del trabajo de
Japon, cuando una persona termina la carrera en el instituto o la universidad, ya
es una persona social, y el simbolo de una persona social es el traje, tiene que
llevar el traje y empezaron a buscar un trabajo. Para ir a una entrevista de
trabajo, también tiene que llevar traje, y después de ingresar a una empresa, hay

que llevar traje todos los dias , incluso en verano.

&

23. Los trabajadores con trajes en Japon (Fuente: NHK)

95



En una noticia de internet sobre un articulo de China que explica por qué a

los japoneses les gusta el traje, se escribe [ H AR A A— %35+ 5 HH
ELT, BARNIIHFICH [MEE] T, finnZ &b R/r il 5 EERME
ThodelL, [FNdzx, WIZEDOFIZSIOLWIRETWS Z &K
Doisl LRI, £ LT, AARNIEREMRS RS . B3 TIEEMEN
RKDOBNARNNRD XN, A7 4 ATEHFELD [—HRIC) A—YEEHT

LT ENROBEND ]IS,

“La causa de que los japoneses lleven traje es porque ellos son
muy prudentes para todas las cosas, ponen la atencidon en cosas muy
detalladas; por eso, ellos siempre llevan lo que se considera adecuado
segin el ambiente alrededor. Ademas, los japoneses tienen la
conciencia de grupo. En las empresas, no se habla del caricter
individual, sino de lo global (es decir, todo el mundo tiene que ser
igual). Por eso, en las oficinas, todo el mundo lleva lo mismo traje”

(traduccidn propia).

Hay un canal en Youtube que se llama Nekojitablog. Es un canal hecho
por una pareja que vive en Japon. El marido es espafiol y su esposa es japonesa.
Ellos han grabado un video sobre el vestuario en Japon. En el video comento el
hombre espafiol: “Hay momentos en Japon, aunque es muy importante
mantener la armonia que esta en esa situacion, en el contexto que esta. Esto se
nota mucho mas, por ejemplo en el ambito profesional, en las oficinas o
institutos, obviamente no puedes vestir ni peinarte como tu quieras, tienes que
seguir las normas de esta oficina o de esta escuela. En Espafa se tiene mas
flexibilidad. En Japon, en muchas oficinas que tienen que vestirse de manera

muy similar, es como la camisa blanca o azul claro, chaquetas y pantalones, las

B OARANEBEA—Y 5FE2D? :  https://www.excite.co.jp/news/article/Searchina_20180531092/
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pantalones pueden ser en color negro o gris, y ya estd. En Espafia hay oficinas
que te dejan vestirse como quieras y hay mas flexibilidad, por ejemplo una

camisa de cualquier color y pantalén vaquero, y eso en Japon...”!.

Por eso, en la obra Las vacaciones de Jesus y Buda, los dos protagonistas
también tienen que mantener la armonia de la sociedad japonesa, por ejemplo
la clasificacion de las basuras y otras normas del apartamento. Ademas, por
vestirse siempre con las camisetas y pantalones vaqueros, sospecharon que no

tenian trabajo.

La comprension del anime implica el conocimiento de este tipo de
contenidos sin el cual las historias no tendrian sentido. El hecho de que animes
y mangas tengan publicos globales, repartidos por todo el mundo, implican un
esfuerzo de comprension por parte de sus publicos internacionales, que deberan
acercarse a la cultura japonesa para lograr acceder al sentido. Mangas y animes
son, de esta manera, instrumentos de intercambio y conocimiento cultural Han
conseguido llegar a audiencias internacionales sin perder gran parte de su

sentido local, necesario para la comprension.

Desde esta obra, que mezcla la cultura occidental y la cultura de sociedad
japonesa, ya podemos sacar unas informaciones sobre Japon. Por ejemplo, las
normas de alquilar un piso, la relacion entre los inquilinos y los caseros. En la
obra, segiin el disefio de los personajes, Jesus y Buda aunque son figuras
religiosas y espirituales y les ayudan los seguidores, también se estan
esforzando para acostumbrase a la vida en Japdén. Y asi es también la realidad
de los extranjeros que viven en Japon. A través de estudiar la obra, hemos
conseguido saber sobre la cultura social de Japon, las diferencias entre Japon y

el mundo occidental y, ademas, la situacion de los extranjeros que viven en

7 EN JAPON PUEDES VESTIR COMO QUIERAS: https://www.youtube.com/watch?v=Pz7uzBUW2Fo
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Japon. Asi es el conocimiento iconoldgico de la obra Las vacaciones de Jesus y

Buda, aquellos sobre los que se sustentan las imagenes y situaciones.

Al contrario de Las vacaciones de Jesus y Buda, que tiene las escenas en
Japon, hay cada dia mas obras de manga y anime que toman uno o varios
paises occidentales como los escenarios de la historia. A continuacion, el
analisis se va a concentrar en unas obras que tienen las escenas en los paises

occidentales.
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Parte II1. La cultura del manga y el anime y el

turismo: una interaccion productiva
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3.1. Paises occidentales como escenarios de los mangas y animes y su

influencia en la audiencia y la industria turistica

Otra forma que se utiliza mucho para vincular la cultura occidental con
los mangas y animes es tomar uno o varios paises occidentales como los
escenarios de la historia, es decir, narrar una historia que transcurra en los
paises extranjeros. Igual que en las peliculas y series televisivas que vemos
frecuentemente, los mangas y animes también pueden utilizar lugares que
existen en la realidad como escenarios para las obras. Hoy dia hay cada vez
mas obras de mangas y animes que tienen sus escenarios en paises extranjeros

fuera de Japon, sobre todo en los paises occidentales.

En cuanto a las obras que tienen los escenarios en paises occidentales,
cabe mencionar la serie de anime Heidi. Heidi es la primera serie de anime
japonés que tiene su escenario en un pais extranjero. La obra es una adaptacion
de la novela de la escritora suiza Johanna Spyri. La emision de obra empezo en
el enero del ano1974, y termin6 en diciembre del mismo afio; son 52 episodios
en total. El escenario de la obra estaba en Suiza y los Alpes, se estrend en
Espafia en el afio 1975. El director de la serie era Isao Takahata, uno de los
fundadores del famoso Studio Ghibli, otro personaje importante para el Studio
Ghibli, Hayao Miyazaki también fue asistente en el ajuste de escenarios de la

serie Heidi’®.

Otras obras del Studio Ghibli también tienen sus escenas en los paises
europeos, aunque no se sabe si tiene influencia de la serie de Heidi. Por
ejemplo, el escenario de El castillo en el cielo esta en Gales, de Reino Unido,

Porco Rosso tiene lugar en Dubrovnik, de Croacia; Colmar, de Francia para

BTV 7 = AJRE S A5 4F [N A ¥ ] BEAEFAGE HIEE Ao s R 4 R THE 2.
https://www.swissinfo.ch/jpn/culture/tv%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83%A1%E6%94%BE%BEI%S0%81%E3%81
%8B%E3%82%8945%E5%BI%BA_-%E3%83%8F%E3%82%A4%E3%82%B8-%ESBAA%IS%E 7%IA%IF%ET%AT%I8
%E8%A9%B1-%E5%88%B6%EA4%BD%9C%E8%80%85%E3%81%8CHE3%83%AD%E3%82%B1%E5%9C%BO%E3%82
%BI%E3%82%AI%E3%82%BI%EI%1%ATHESBAA%IE%EI%E2%8B/45202456
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escenario de El castillo ambulante y Estocolmo, en Suecia como escenario de

Nicky, la aprendiz de bruja . (Serracant 2017)

En el afio 2002, el grupo de produccion del Studio Ghibli viaja a la region
de Colmar y al castillo Haut-Koeningsbourg, observa el trabajo de los artesanos
locales y contempla sus paisajes. También visitan la ciudad alemana de
Heidelberg y Paris (Serracant 2017: 127). Por eso, se puede pensar como la
tendencia de tomar los paisajes y las ciudades para las obras de manga y anime
empezaba desde la generacion de Isao Takahata y Hayao Miyazak, y aument6

cada vez mas.

A mi modo de ver, hay varias formas de vincular los paisajes de los paises
extranjeros con la historia. Generalmente hay 2 tipos: uno es cuando la historia
de la obra es sobre un pais extranjero, por ejemplo, el manga del afo 1972 de
Riyoko lkeda, La Rosa de Versalles, que cuenta una historia sobre la
Francia del siglo XVIII. Esta tiene lugar en el Palacio de Versalles. La
protagonista se llama Oscar, una de las hijas de un general francés, criada como
varén y llamada Oscar porque el general no pudo tener hijos varones. Cuando
tenia 14 afios, Oscar se convirti6 en Capitana de la Guardia Imperial y
protectora de la nueva princesa de Francia, Maria Antonieta. La historia es
sobre la vida de Oscar. El manga fue adaptado a anime y se emitié durante

octubre del afio 1979 y septiembre del afio 1980, con 40 capitulos en total.

El otro tipo de vinculo de los manga o anime y los paises extranjeros es la
mezcla de la cultura japonesa con la cultura occidental. Tales como cuando un
personaje japonés que vive en otro pais o mezcla costumbres japonesas con un
lugar occidental; ese lugar, generalmente es un pais inventado. En este tipo de
obra, a veces también se utilizan los paisajes reales de los paises occidentales,
pero no se va a mencionar el nombre de un pais concreto. También hay obras

que utilizan los escenarios inventados pero con estilo de arquitectura occidental.
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Ademas, también hay obras que no s6lo toman un pais como la referencia sino
se hace un recorrido por varios paises. A continuacidon, voy a analizar obras

caracteristicas de estos 2 tipos.

Para comenzar el andlisis de los escenarios de manga y anime, hay que
mencionar la elaboracion de fondos. Segln el libro del profesor Antonio Horno
Lopez, hay dos formas de la elaboracion de fondos, la primera es la forma
digital, se utiliza en la mayoria de las producciones del anime, a través de los
programas de retoque fotografico del tipo Photoshop. Esta forma es mas
conveniente para los paisajes reales que aparecen en los animes. Otra forma es
la tradicional, la elaboracion a mano. Para los fondos realizados a mano, se

necesita un papel que tenga el grosor adecuado para la pintura himeda.

“El artista encargado de realizar los fondos comienza
humedeciendo el soporte por ambos lados, adhiriendo el papel a la
superficie de trabajo, esto hace que la pintura se diluya mejor
facilitando la degradacion de los colores. Unas primeras y amplias
pinceladas de pintura acrilica determinan el color base de configura el

fondo” (Horno Lopez 2017: 101,102).

En cuanto a buscar la referencia para los escenarios, también hay dos
formas distintas y depende los autores o los productores del manga y anime.
Una de ellas es como lo ha hecho el Studio Ghibli, en la que los productores
van a los escenarios que existen para visitar y encontrar la referencia que
necesitan. Y la otra forma, segin sefala el autor Tsugumi Ohba, el guionista de
Death Note, quien dice que "nunca sali6 de su casa para tomar referencias de
los escenarios que posteriormente aparecerian en su historia. Al parecer toda la
investigacion la llevo a cabo a partir de fotografia buscadas a través de Internet.
Por el contrario, su dibujante, Takeshi Obata, si confirma que para dibujos

puntuales realizaba fotografias o veia peliculas a fin de usarlas como modelos
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en el disefio de algunos paisajes" (Horno Lopez 2017: 104,105).

3.1.1 Cuenca como escenario en la serie de anime So = Ra * No = Wo * To

En cuanto a las obras que tienen los escenarios occidentales pero el pais

en la obra es uno inventado o existen varias culturas en la obra. Voy a empezar

con una serie que cuyo escenario se encuentra en Espafia. La serie se llama So -

Ra - No = Wo - To, traducido como Sonido del cielo. Es una serie de anime

original, producido por A-1 Pictures y Aniplex, y dirigida por Mamoru Kanbe.
Tiene 12 capitulos en total y 2 capitulos como OVA. La emision de la serie fue
de enero hasta marzo del afio 2010. La obra es de ciencia ficcion y el tema de la

obra se, puede concluir como militar y musical.

La época de la obra es un futuro después de unos aios de guerra. El
mundo se ha separado en dos paises, Helvetia y Roma. La técnica y la ciencia
han degenerado, se usan incluso unos idiomas ya no existen, la tierra se ha
convertido en el desierto y los peces han desaparecido del mar. La protagonista
de la obra se llama Kanata Sorami. Cuando Kanata era muy nifa, se perdid en
una zona de ruinas y se encontr6 con una soldado con trompeta. Kanata fue
atraida por la cancidén que tocaba la soldado y decidid ingresar en el ejército
para aprender a tocar el trompeta. La historia es sobre la vida de Kanata en el
destacamento 1121 de la ciudad de Seize, en Helvetia. La ciudad, Seize, es una

ciudad imaginaria basada en la ciudad de Cuenca, en Espafia.

El lugar donde se estaciona el destacamento 1121 es un edificio junto al
puente. Es donde esta en la realidad el Parador de Turismo de Cuenca, junto al

puente de San Pablo. A lo mejor, por esta causa, el grupo o la persona del
Gensaku (Jii {E), o sea, la persona o las personas de produccion y equipo

técnico, quienes habian creado la historia de la obra también se llama Paradores.
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24. El punte de San Pablo en el anime (Fuente: Anime de So * Ra *No * Wo -
To)

25. El punte de San Pablo en Cuenca (fotografia de la investigadora)
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Segun la obra, el destacamento 1121 est4 en una fortaleza para avisar de la
hora a los habitantes. Cada manana, antes de salir el sol, Kanata tiene que tocar
la trompeta para despertar al pueblo en el torre de la fortaleza. Sin embargo, en
la realidad, en el Parador de Cuenca no hay torre, pero en la obra si. La torre
que se utiliza en la obra es la Torre de Mangana, de Cuenca, que se ubica a 3
kilometros desde el Parador, en la calle Santa Maria de Cuenca. Asi que los

artistas del fondo han juntado la torre con el Parador en la obra.

Ademas del Parador y la Torre de Mangana, la serie ha utilizado otros
lugares de Cuenca como fondo. Por ejemplo, las Casas Colgadas. En la obra,
en las Casas Colgadas vive la duefia de una tienda de viveres que mantienen la

fortaleza de Seize.

26. Casas Colgadas en el anime (Fuente: Anime de So * Ra * No * Wo = To)
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27. Casas Colgadas en Cuenca (fotografia de la investigadora)

El Cristo del Pasadizo también ha salido en la obra, para corresponder a la
leyenda de la obra, en la que unas chicas vencieron a un demonio de fuego y
protegieron al pueblo. La figura del Cristo fue cambiada por una figura de una

chica en la leyenda.
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28. La figura en el anime (Fuente: Anime de So * Ra * No = Wo * To)

29.La figura del Cristo en Cuenca (fotografia de la investigadora)
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Aparte de estos lugares, también han salido en la obra el ayuntamiento de

Cuenca, el edificio de la Inquisicion (Archivo Historico Provincial), etc.

31.El ayuntamiento de Cuenca (fotografia de la investigadora)
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33. El edificio de la Inquisicién en Cuenca (fotografia de la investigadora)
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Sin embargo, en la obra, aunque para el fondo se utilizan todos los
materiales de Cuenca, en la historia no se menciona nada sobre Espafa o

Cuenca.

A mi modo de ver, si la obra ha seleccionado Cuenca como su escenario,
es por el disefio de la historia: la civilizacion de los seres humanos que ha
decaido por las guerras, la tierra que se ha convertido en desierto. Asi que el
casco antiguo de Cuenca, que mantiene muy bien su estilo medieval, que
cuenta también con un paisaje de piedra y montafas, es muy adecuado para el
ambiente de la historia que se cuenta por la serie. Aunque en la obra no se ha

mencionado que escenario es en Cuenca, los fans de la obra lo han descubierto.

Ademas de utilizar Cuenca como escenario de la obra, en So = Ra = No -

Wo + To, la parte de Roma utiliza el alemdn como su idioma oficial, los

personajes de Roma habla directamente en aleman en la obra. Y el idioma de
Helvetia es el francés, pero se escribe en jeroglifico. Como la mayoria de la
historia se desarrolla en la parte de Helvetia, los personajes principales hablan
en japonés. Ademas, los tanques que utiliza Helvetia se parecen mucho a los
del ejército aleman durante la II Guerra Mundial, y los de Roma, a los de los

Estados Unidos.

Aunque el ambiente de la historia es el de un pais occidental, la historia se

ha mezclado con la cultura japonesa. Por ejemplo, el nombre de la protagonista

=

es Kanata Sorami ( %¥ & 1 75 ), un nombre japonés. Pero también hay

personajes como Phylicia Heideman, con nombre occidental. Ademads, en la
obra, la gente ha celebrado la festividad de Obon. Obon es una festividad
japonesa para honrar a los espiritus de los antepasados de la familia. La fiesta
se celebra durante los dias 13 a 16 de julio, la gente se retine para el culto a los

antepasados. Ademas hay otros eventos para la conmemoracion como, por
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ejemplo Toré nagashi (4] it L), una ceremonia para hacer flotar farolillos

de papel por un rio. Segun la creencia de los japoneses, durante el festival, los

espiritus de los antepasados van a volver a ver a las familias, y cuando vuelvan,

los farolillos van a guiar a los muertos para volver a su mundo. En la serie So -

Ra *No *Wo *To, en su capitulo 7, los protagonistas también han celebrado esta

fiesta flotando los farolillos en honor de los soldados y de las familias

fallecidas.
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34. Toro nagashi (Fuente: Anime de So * Ra * No = Wo = To)

Ademas de las fiestas, también se ve en la serie la mezcla de religiones.
Por ejemplo hay una monja en la serie; ella vive en la iglesia de Seize y cuida a

nifios abandonados y huérfanos. Sin embargo, al lado de la iglesia, hay un
armazon de los Emas. Los Emas (%2 55) son unas pequefias placas de madera,

generalmente tiene un lado con dibujos y otro lado en blanco. Los creyentes del
sintoismo escriben sus deseos y oraciones en el lado blanco y las cuelgan fuera
de los Jinjas. En la obra ha aparecido este dibujo abajo que al lado de la iglesia
hay los emas. Por lo tanto, es una obra que mezcla la cultura occidental con la

cultura japonesa.
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35. Los Emas con una iglesia (Fuente: Anime de So = Ra = No = Wo = To)

Segun un reportaje de E/ Mundo en el afio 2011, gracias a la emision de la
serie en el afo 2010, “aproximadamente unos 4.000 japoneses visitaron la
ciudad de Cuenca durante el afio 2010, que fue ‘magnifico’. Una parte de estos
turistas que llegan buscan expresamente los paisajes y monumentos que
aparecen en la serie de anime ‘Sora no Oto’ producida por TV Tokio, que se
estrend el afio pasado. Vienen con la fotocopia de las imagenes, para ver los
mismos lugares que aparecen en la serie, que se situa en la ciudad imaginaria
de Seize y relata como se protege una fortaleza™!?.

Ademas, en el video del reportaje, en el que fue entrevistada una turista
japonesa, dijo que queria ver las Casas Colgadas, y en aquel afno, el
ayuntamiento de Cuenca habia editado unos 2,000 ejemplares de guias en
japonés. A través del video del reportaje, el delegado del gobierno de Cuenca
ha hecho una propaganda para el turismo de Cuenca: “Cuenca no tiene los

problemas que tienen en Madrid como los turistas extranjeros son victimas de

19 El Mundo (13/02/2011): Una serie japonesa despierta la pasion por Cuenca. Ver anexo 1.
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robo de carteras o robo de documentacion. Cuenca es una de las capitales mas

segura en toda la Espafia”.

Para este fendmeno de visitar los escenarios aparecidos en las series de

anime , hay un término en Japon, y es Seichi Junrei (ZEHIIEXL) .

3.2. La definicion de Seichi Junrei y su influencia a Europa

El término Seichi Junrei, literalmente significa “la peregrinacion a Tierra
Santa”, se puede entender como Turismo inducido por la cultura de masas, es
decir, un viaje para visitar un lugar escenario de una obra popular. Por ejemplo,
después de ver las peliculas de la serie Harry Potter, hay gente que se va a

Escocia para visitar los lugares de rodaje.

En Japon, el término Seichi Junrei generalmente se refiere a las obras de
manga, anime y videojuego, pero también se puede utilizar para una pelicula u
otras obras literarias. Para analizar el fenomeno de Seichi Junrei, hay que

empezar por la definicion del llamado “Contents Tourism”.

En el afio 2005, se publicé por el Ministerio de Tierra, Infraestructura,
Transporte y Turismo, por el Ministerio de Economia, Comercio e Industria y
por la Agencia de Asuntos culturales de Japon una investigacion titulada: La
Investigacion sobre la Promocion de las Regiones a través de los Contenidos
de las Producciones Visuales. Dentro de la investigacion, por la primera vez se

propuso la definicion de “Contents Tourism”.

[CO& ) b2 ary7ryy (ME. 7L EFS <,
INER EAD T L% E) BIEHL T B & B E S DR B

Azt rERLEEY— VR LE[ay Ty Y —UR L] &
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MER ] o (LA R EESEA - U7 2005: 11) “El turismo a
través de utilizar los contenidos que relacionan a las regiones (de
pelicula, telenovela, novela, manga, videojuego y etc.), con proposito
de promover el turismo local y las industrias relacionadas. Este tipo de

turismo es el Contents Tourism” (traduccidn propia).

En el caso que los “contents” son de anime y manga, segun el libro que
publico el profesor Takayoshi Yamamura en el afio 2011, profesor asociado

del Centro del Estudio Avanzado de Turismo de la Universidad de Hokkaido de
Japon, [7 = A~ HENMRICa T Y E2FH5 L, 29 LiofER
SN T UV AR AT A LI Lo TAEARENDRE D Z Ly

(LA 2011: 6) “Una visita a los lugares que los animes y mangas que tienen los

mismos contenidos que las regiones, y comparten los mismos contenidos, se

299

define como ‘anime tourism’” (traduccion propia). En términos simples, los

fans de los mangas y animes visitan y recorren las regiones y escenarios que

aparecen en las obras por su inter¢s.

(7 = XEIHl & 1%, IUAHQR008)IC L D &, 7= AES D 1
FRITEOES AEFICEET S LT, Ho7 7 itk T

OAERZRD IV TWAEFTO = & 2551, (A 2008: 1) “La

Tierra Santa del anime, segin Yamanura (2008), es el lugar del rodaje
de la obra de anime y esta relacionado con su autor y la obra. Y

mientras, un lugar al que los fans le reconocen que tiene valor de

visita” . (traduccion propia)

Para los fans, las regiones y escenarios de las obras son importantes, son

lugares que anhelan visitar y conocer , por eso se llama “Tierra Santa”, la visita

115



a los escenarios, se llama “la peregrinacion a Tierra Santa”, “Seichi Junrei” en

japonés.

En cuanto al origen de la accién de Seichi Junrei, escribié Takeshi

Okamoto, el profesor asociado de la Universidad de Kindai de Japén, [ 7 = X
AT EI AR S N2 Did L 1990 FRATFTH 2 LIEF L2 B
590 AT AT DREEZEZTEH, T2 ADHEREL 2V BT &R
T&2&50ndkepilid. ETADERPVLETCHZEHELLsN D,
EFAThHNIE. 7= AxREL. HEZFILSE3EnTE, HR
ELoKNERT, EXhnritinasflll§ 22 ¢ TE&2. HL. %
dSVo feHMAATNIE, TLET—HE) LRSS LB LD E R
T HENECEET VL TN LD ERIEL LU NIE % 5 %

Vo | (FAA 2009: 40)

“El comienzo de la accion de Seichi Junrei se considera en la primera
mitad de los afios 90. Es necesario el desarrollo de los medios de
comunicaciones y la divulgacion del reproductor de video para fijarse en los
fondos del anime. Con el reproductor de video, se puede grabar anime, parar el
video y observar el fondo, asi se presume donde es el lugar del rodaje de anime.
Si no hay una posibilidad técnica como esta, hay que decidir donde estd el

modelo del fondo del anime a través de verlo s6lo una vez en emision de la

television”. (traduccién propia)

Segun un programa de TV sobre Seichi Junrei de NHK, comentd un

director de una compafia de anime que [FEHTE& L T <H L L itk 5% g

T2o5THIDEEDTITLARROEMENELSNBZALTNRE L,
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HAEFTE S AR S ML TZOHAEH A 1EE2 D - T & ¢ 8

T 9 & 12, ] 20 “Construir un nuevo mundo para una obra artistica cuesta

mucho talento y tiempo. Es imposible elaborar una concepcion del mundo en

medio afio u ocho meses”. (traduccidn propia)

Segtn el reportaje, un anime hecho por esa empresa, después de dos
semanas de emision, habian llegado 5.000 personas que visitaron la ciudad del
escenario del anime. Podemos entender que ahora haya cada dia maés
compafiias de anime que utilizan los lugares reales para los escenarios de las
obras, porque asi se ahorra el tiempo y el gasto de la produccion de un anime.
Ademas, si la audiencia tiene interés en los escenarios, los van a visitar, asi que

también se promueve el turismo de los lugares de rodaje.

En el afio 2007, la serie de anime Lucky >¢ Star se empez0 a emitir en la

television. La obra narra la vida diaria de 4 estudiantes. Una de ellas se llama
Konata [zumi, es muy aficionada al manga y anime, pero no tiene interés en
otras cosas. El escenario de la serie es la ciudad de Kukishi, ubicada en la
prefectura de Saitama, de Japon. Después de la emision de la serie, los fans de
la obra se reunieron para visitar la ciudad y celebraron alli los eventos de

comunicacion sobre la serie. Asi se empezd la tendencia de la visita a los
escenarios de las obras de manga y anime. El caso de Lucky >¢ Star fue

considerado como el caso mas destacado de Seichi Junrei.

(RS HEEE AT 4 704 > &—3 v b O h
5. HEAMEIE BU 27 2RI OIS ER/ ML TED .

6 DEERRANCIEENCE L2 MF T2 ENERHI LT

0 7= AERT BEELS “HEHIKAL” D 4 - https://www.nhk.or.jp/gendai/articles/3171/index.html
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% (R 2008) o | (F50% 2009:68) “Segiin Shimojo (2008), en la

sociedad contemporanea, con la divulgacion de media visual e internet,
hay més oportunidad de contactar con varios tipos de estimulos en la
vida cotidiana. Desde entonces, va a tener influencia a la conciencia

latente y sentimientos”. (traduccion propia)

La investigacion de Kabata en el afio 2009 ha explicado un poco la causa
de la accion de Seichi Junrei desde el punto de vista psicoldgico. Ademas del
desarrollo de los medios de comunicaciones segun Shimojo (2008), también

hay relacion con la psicologia cognitiva:

[EREO TR 0 22 PR T Ud 6 5~ Db [A1 5 D B8 A3
ZOMBEANDFEFEEsED B EVIREAREINTH S, |

(5% 2009:66) “En la psicologia cognitiva y la psicologia social, hay
un fendmeno que a mas veces de contacto con un objeto, mejor

impresion va a tener con este objeto”. (traduccion propia)

Por eso, con el desarrollo de la técnica de los medios de comunicaciones ¢
internet, son mas las veces que la audiencia puede disfrutar la obra que le gusta
de manga y anime, y cuantas mas veces se fija en los escenarios de las obras,

mas ganas va a tener de ir a visitarlos. Asi esta es una de las causas de la accion

de Seichi Junrei.

Los fans del anime, quienes se van a un Seichi Junrei, segin Okamoto,

tienen generalmente 5 caracteristicas:

[1. 7= 2B E L 7= A THO s il % s

L. EREFA—LAR—=STCRET R L, 2. 7= XEBEHIKALE
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. /= bNODOFEIAARKLE 2 L Mg 2 85L DRt & %
BRL.ZNDS 5 IBOLEHE L > TAEFATVRRE I L, 3K
ITEHRIE 7 = A DBE 52 ETHEN. FHHOART 7~
FALOTHER L O EnHB I . 4. 7= xHHEHLHF O h
i EARE TR EI N ) E— R — 0Bl L, £
EBime b 7 = ABMMKLICHNEEHELWBEI e, 5. 7= A8

AL 2 & [IRATIBIRCHAR] 2w & | (A 2009: 49)

“l. Los ‘peregrinos’ del anime toman fotos a los paisajes que
aparecen en los animes y las suben en el Internet. 2. Los visitantes de
Seichi Junrei escriben notas o Emas o dejan alli alguna sefial como
recuerdos del Seichi Junrei , y otros ‘peregrinos’ los toman como unos
puntos mas de interés. 3. Aunque la motivacion del viaje es visitar los
escenarios de anime, ellos también disfrutan a través de comunicar con
los nativos y los fans de la misma obra. 4. Entre los ‘peregrinos’, hay
gente que repite la visita al mismo lugar. Ademés hay ‘peregrinos’ que
vienen desde muy lejos, incluso desde los paises extranjeros. 5. La

mayoria de los ‘peregrinos’ de anime consigue las informaciones sobre

los lugares de rodaje por Internet”.  (traduccion propia)

3.2.1 El caso del Seichi Junrei a Espaia

En el caso de la obra So  Ra * No - Wo - To, segln el reportaje®!, la gente

llegaba a Cuenca con la fotocopia de las imégenes, para ver los mismos lugares
que aparecen en la serie, es igual que la primera caracteristica sefialada, los

visitantes llevaban imdgenes para encontrar el mismo lugar que aparece en el

21 Ver nota 14.
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anime, y muy posible, tomaron fotos para los escenarios.

Ademés de los turistas por la obra, hay dojinshi (If] N\i5)?? con el tema de

Seichi Junrei a Espafia por la obra So “ Ra * No * Wo * To.

e macewe wEer
Pemm

o T

22 Historietas manga autopublicadas, se trata normalmente de fanzines de manga. Los ddjinshi se compran,

venden e intercambian en las ferias de manga, anime y videojuegos.
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36. La dojinshi de un ilustrador japonés sobre la obra So * Ra < No * Wo -

T023

En esta publicacion privada, el ilustrador publico las fotos que han tomado
en Cuenca y escribi6 la experiencia de su viaje, ademas, escribié también sobre
las comidas de Espafia, la experiencia de asistir a una feria de manga, etc. Este
tipo de publicacion, también es ajustada con las caracteristicas de los
‘peregrinos’, toman fotos a los lugares que aparecen en anime y dejan
informaciones para otros fans. Ademas, no sélo visitan los escenarios, sino que
también comunican con los nativos alli, y a través de sacar la publicaciéon como

esta, se puede comunicar con los fans de la misma obra.

2 A AGERITER&IRATRL 2 AR A > &
https://www.melonbooks.co.jp/detail/detail.php?product_id=174687
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Los Seichi Junrei a Espafa, ademas de la obra So = Ra = No = Wo - To,

también existen por otra obra, que se llama Yuri!!! on Ice. Yuri!!! on Ice es una
obra con el tema de patinaje artistico sobre hielo, comenzo la emision el 6 de
octubre de 2016, son 12 episodios en total. En el afio 2019, se estrenara una
pelicula de la misma serie, con historia original. La serie de anime ha sido muy
recibido en Japon y gané tres premios en los Tokyo anime Awards. La serie

cuenta con una gran cantidad de fans en todo el mundo.

La historia de la serie de anime se centra en las relaciones entre el
protagonista, el patinador artistico japonés Yuri Katsuki y su idolo, el campeon
de patinaje artistico ruso Victor Nikiforov, y el rival del protagonista, el
patinador ruso Yuri Plisetsky. Yuri Katsuki participa en el Grand Prix, con
Victor como entrenador, Yuri Katsuki e Yuri Plisetsky ambos consiguen llegar a

la final en Barcelona.

La mayoria del argumento de la serie Yuri!!! on Ice tiene lugar en la
ciudad natal de Yuri Katsuki, Hasetsu, se basa en la ciudad de Karatsu, Saga.
En diciembre de 2016, la prefectura de Saga anuncid el lanzamiento de un
proyecto para promover el turismo local mediante la popularidad de la serie?.
En mayo de 2017, Yuri!!! on Ice atrajo unos 20.000 turistas de 27 paises
diferentes a Karatsu?>. Como la final de la historia tiene lugar en Barcelona,
también hay fans de la serie visita a Barcelona, el escenario de la final de Yuri!!!

on Ice.

24 Yuri!ll on Ice Promotes Main Character's Home Prefecture:
https://www.animenewsnetwork.com/interest/2016-12-27/yuri-on-ice-promotes-main-character-home-prefectu
re/.110364

25 Yurilll on Ice Campaign Brings 20,000 People From 27 Countries to Setting City:
https://www.animenewsnetwork.com/interest/2017-05-10/yuri-on-ice-campaign-brings-20000-people-from-27-c
ountries-to-setting-city/.115875

122



37. La Sagrada Familia en el anime (Fuente: Anime de Yuri!!! on Ice)
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38.Los monumentos de Barcelona que aparecen en la serie de anime Yuri!!!

on Ice

Hay un fan de la serie Yuri!!! on Ice que después de su viaje Seichi Junrei
a Barcelona, describe la experiencia en el blog y sube fotos en los mismos

lugares en que aparecen los personajes en la serie con las figuritas de ellos?®.

® Ny FTCa—Ut 74 AOEMKILL TEELIL
https://0l820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%SA%E3%
81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%BI%E
3%81%AE%E8%81%96%ES5%ICHBOBES%B7 %A1 %ET7%AL%BCHE3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
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39. Las fotos de una turista a Bacelona con las figuras de Yuri!!! on Ice (Fuente:

MvenF Ca—VAry 74 ZAOEMKILL TExELIY)
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Este fendmeno, también es ajustado a la teoria de Okamoto sobre las
caracteristicas de “los peregrinos” que visitan su “tierra sagrada”, la de su

obra favorita.

“Los peregrinos”, segun Takeshi Okamoto, se puede dividir en 3 tipos:

[1 DHE. BH T = A B EOBETH 2. BRK
7= ABHIKALE . T = AL L 2 2 sk a iR @)
e R LTETT7 = A OB ERL BT EILETCH 2.2 D
HiZ R 7 = X BEHIHLE T H 2 . BEER 7 = # BHLKALE S |
LD &S HBRN 7 = ABHIKALE SR LB L A > X —F v |k
ETRARL 2ERE u AL 2T o AL ETCH 2.3 DHIE
FLBILAETHBEICAY. 2O L THIERY . Fih 3 X
1707 = X BHBILETH 2. 2 s IKIKT = A BHKILFE

EXMTT B, ] (A 2009: 365-366)

“El primero es el tipo de ‘los peregrinos’ de explorador. Los
peregrinos exploradores después de ver el anime, investigan todo lo
que puedan y utilizan todas las maneras para encontrar los escenarios.
El segundo es el tipo de ‘los peregrinos’ son los seguidores. Los
peregrinos seguidores son visitantes que viajan a los escenarios segun
las informaciones en Internet que han subido los peregrinos
exploradores. El tercer tipo son peregrinos que se enteran de los
escenarios en los mismos lugares a través del tema del proyecto del
renacimiento local de los pueblos, y los visitan. Este tipo lo llamamos

‘los peregrinos secundarios’ del anime”. (traduccion propia)
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El caso de So = Ra “ No - Wo - To, en la obra no se ha mencionado que los

escenarios son de Cuenca; es posible que fueran descubiertos por “los
peregrinos” del primer tipo, los exploradores. Y luego “‘suben” las
informaciones al Internet después de la visita. Asi que “los peregrinos”

seguidores encuentran las informaciones y visitan también Cuenca.

Para encontrar los escenarios presentes en una obra, hay que sacar las

informaciones dentro de los fondos, por ejemplo, buscan las arquitecturas
representativas. Como he mencionado antes, en la obra So “ Ra “ No - Wo * To,

con las Casas Colgadas, el ayuntamiento y etc., ya se sabe que los escenarios
estan en Cuenca. Ademads, hay unos episodios en el manga y anime de One
Piece , donde tampoco se ha mencionado donde estan los escenarios, pero por
las arquitecturas del fondo, se sabe que el autor ha sido inspirado por el parque

Giiell de Barcelona.
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40. El parque Giiell en el anime (Fuente: Anime de One Piece)

“La Arquitectura es un lenguaje, un hecho de cultura y de toda practica
social. La Arquitectura no tiene solo funciones practicas, sino también
simbolicas, donde se da como accion, cuando sucede el movimiento, la
experiencia del usuario y lo que esto signifique para ¢1” (Lara Escobedo, Rubio
Toledo, Higuera Zimbron 2011: 154). Las arquitecturas que aparecen en los
mangas y animes también son simbolos de las culturas, la mayoria de los
lugares de referencias son lugares en donde hay monumentos famosos. Las
audiencias reconocen los escenarios de las obras por estas arquitecturas
famosas que aparecen en los animes, y a través de ellas, las culturas europeas
se vinculan con las obras. Un paso mas hacia delante, hay fans de las obras de
mangas 'y animes, que por su aficion a las obras, se van a visitar los escenarios.

Las obras a veces también pueden ser una propaganda para el turismo.

Ademas del caso que no menciona donde estan los escenarios, hay obras
que al principio ya proporcionan informaciones a las audiencias sobre los
escenarios. Por ejemplo, en la serie de Yuri!!! on Ice, dentro de la obra ya se

menciona que uno de los escenarios estd en Barcelona, y luego los fans de la
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obra se van a visitar a Barcelona. Otra obra muy representativa de este tipo en
donde queda claro al principio donde estan los escenarios, se llama ARIA, que

utiliza Venecia como su escenario de su accion.

3.2.2 El caso de Seichi Junrei de 1a obra ARIA

ARIA es una obra de manga ilustrado por Kozue Amano. Al principio,
empez6 su publicacion en la revista Monthly Stencil con el titulo AQUA. En el
afio 2002, se traslado a la revista Comic Blade y se le cambi0 el titulo original
por ARIA. En el afio 2005, empezd la emision de su version anime de la
primera temporada: ARIA The ANIMATION. El ano siguiente, la segunda
temporada: ARIA The NATURAL y en el afio 2008, la tercera temporada: ARIA
The ORIGINATION, son 52 capitulos en total. Diez afios después del comienzo
de la emision, en el afio 2015 se publicaron 3 capitulos nuevos del anime,

titulado como ARIA The AVVENIRE.

La obra es un drama de ciencia ficcion. En el siglo XXIV, los seres
humanos viven en un planeta en el que el 90% del superficie estd cubierto de
agua, el planeta se llama Aqua. En ese planeta hay una ciudad construida
basada en la Venecia de la Tierra, se llama Neo-Venecia, su arquitectura y
ambiente son iguales que Venecia, asi que tiene canales en la ciudad y hay que
utilizar gondolas como medio de transporte. Hay unas compaiias de goéndolas
que ofrecen guias para los turistas, las guias que manejan la géndolas son
chicas, conocidas como Undine. La historia es de una chica llamada Akari,
que llega a Neo-Venecia para ser una gondolera de la compaiiia Aria, una de las
compafiias turisticas mas famosas de Neo-Venecia, que ofrece recorridos
acuaticos con gondolas. La obra ARIA trata la historia desde que Akari llega a

Neo-Venecia hasta que consigue graduarse como Undine profesional.
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La obra ha tomado Venecia como la referencia de escenario, asi que la
mayoria de los fondos son de la ciudad de Venecia. Por ejemplo, el monumento
que aparece mas veces en la serie, es el puente de Rialto, tanto en su manga y

en anime.
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41. El puente de Rialto en el anime (Fuente: Anime de ARIA)
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42. El puente de Rialto en el manga (Fuente: Manga de ARIA vol.5)

En la serie ARIA también existen algunas modificaciones de la arquitectura
por la necesidad de la obra. Se ha utilizado el Hotel Danieli como el edificio de
una compaiiia de goéndolas, y se ha modificado un poco la pared para

corresponder al nombre de la empresa.

131



43.La compaiiia Himeya en anime de ARIA
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44. Fl edificio original: Hotel Danieli (Fuente: Tripadvisor)
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En el capitulo 5 de la segunda temporada del anime de la serie, se ha
mezclado la cultura japonesa en la historia. Segun el disefio de la historia,
Neo-Venecia es un planeta de inmigracion, tiene varias islas para diferentes
culturas. En el capitulo 5, las dos protagonistas se van a una isla de cultura

japonesa para una excursion; en la isla, se ve una Jinja japonesa. La imagen

original del Jinja es el principal santuario sintoista: el Fushimi Inari-Taisha ({R
LA 17 K 1), esta ubicado en Fushimi-ku, uno de los distritos de Kioto. El

santuario es famoso por sus miles de forii (J5J&), los arcos rojos que sitian en

las entradas de Jinja para separar el espacio profano y el sagrado. Por eso, la
serie ARIA se puede ver como una obra representativa de mezcla de la cultura

japonesa con la cultura europea.

45. El Fushimi Inari-Taisha en el anime (Fuente: Anime de ARIA)
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46. El Fushimi /nari-Taisha en realidad (Fuente: Aria the Navigation)

La historia se concentra en Venecia, la Seichi Junrei también es por
Venecia, pero como se mezcla un poco la cultura japonesa en la serie, hay
escenarios que se ubican en Japon. Ademas, la serie tiene una pagina web que
se llama Aria the Navigation, es una pagina especialmente para guiar a los fans

para encontrar los escenarios reales que aparecen en la serie ARIA?.

27 Aria the Navigation: http://aria-navigation.world.coocan.jp/
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47.La pagina web de Seichi Junrei de ARIA (Fuente: Aria the Navigation)

La pagina web tiene varias partes: guias para ‘los peregrinos’ quienes van
a Venencia, guias de los escenarios dentro de Japon, los escenarios que no se
concreta donde estan, etc. Segun la teoria de Takeshi Okamoto, esta pagina web
de Seichi Junrei de la obra ARIA estad posiblemente construida por unos
(3 b b (3 b 2 b
peregrinos’ exploradores, y ‘los peregrinos’ seguidores pueden aprovechar las

informaciones de esta pagina web para cumplir su Seichi Junrei.

[ 7 = A BHKALIE O AL ZE DATENIE KE ST TUITFD 2
RIZEEDBENTER. 1 HEEG. A v X—2%y N ETOH
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TORETH D, | (A 2009: 366)

“Se puede concluir las acciones de ‘los peregrinos’ después del
Seichi Junrei en dos tipos: el primero es subir algo en Internet, en

concreto, subir algo sobre el Seichi Junrei a una pagina web, blog,
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redes sociales o foros. El segundo es publicar dojinshi”. (traduccidén

propia)

Segiin la conclusiéon de Takeshi Okamoto, las acciones de “los
peregrinos” de las series que he mencionado antes, So *Ra *No *Wo *To, Yuri!!!

on Ice y ARIA corresponden a las dos caracteristicas. Para los fans de una obra
de manga o anime, por su aficion a la obra, a veces no solo les interesa la
historia de la obra, sino también los detalles que ha aparecido en ella. Por
ejemplo, un fan de una obra que trata del tema de la musica, por su gran aficion
a la obra, empieza a aprender a tocar instrumentos, o por una obra que cuenta la
historia sobre un autor literario, se empieza a leer su obra. Por lo tanto, la
influencia de tomar un lugar real como referencia de una obra también es
grande. A través de ver este tipo de obras, las audiencias no sélo pueden
disfrutar las historias que estan narrando, sino también conocer los paisajes y la
cultura de los escenarios evocados. Asi que por esta aficiéon a las obras que
tienen lugar en otros paises, es natural que los fans se vayan a los escenarios

para visitar la ruta y escenarios de la historia y conocer més estos paises.

Como he mencionado antes, en Japon, ya es una estrategia utilizar una
localidad como escenario de una obra de manga o anime para estimular su
turismo, por ejemplo es el caso de Yuri!!! on Ice. Segun La Investigacion sobre
la Promocion de las Regiones a través de los Contenidos de las Producciones
Visuales de Ministerio de Tierra, Infraestructura, Transporte y Turismo, el
Ministerio de Economia, Comercio e Industria y Agencia de Asuntos culturales

de Japon, ensefia:
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HEke MURSE > 7 > 2 A L 2 BDUIRFLC & 208« i
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ORIt &MWL LR O E . FAROFEY O8RS | (FHEA

A - ESRE - XT 2005: 16-17).

“Los efectos por apoyar al rodaje: se promueve el turismo y la
visita al lugar a través de las obras que utilizan la localidad como
escenario. Descubre de nuevo los recursos y el encanto de los lugares.
Contribuye al renacimiento de los lugares. Contribuye a la emision
hacia los paises extranjeros de la cultura japonesa y la impresion de
Japon. Los efectos por utilizar los contenidos en videos para renacer el
turismo son: aumenta la fama de los lugares, aumenta el encanto de los
recursos turisticos actuales, aumenta la potencia de atraer a los turistas
a través de producir nuevos recursos de visita, contribuye al orgullo de

los nativos locales”. (traduccidn propia).

A lo mejor, en otros paises todavia no hay una manera asi para mejorar la
situacion del turismo, pero los escenarios de las obras de manga y anime
reciben cada dia mas turistas que vienen para buscar su “tierra santa”. Hay
lugares de los escenarios de Japoén que ponen cartel o publicidad con los
dibujos de las obras en el mismo local para enseiar los lugares de interés y dar
bienvenido a los “peregrinos”. Ademads, hay locales de los escenarios que
venden productos de Merchadsing de las obras que s6lo se pueden comprar alli

para atraer mas fans.
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48. Una estacion de tren en Japon como un punto de Seichi Junrei (Fuente:

Kitakan Snap)

En Japén, incluso hay paginas web que se dedica especialmente a Seichi
Junrei de anime®®. La pagina se llama “anime Tourism 88”, fue fundada por la
Asociacion de anime Tourism. El propdsito de la pagina es elegir 88 lugares
oficiales de Seichi que aparecen en los animes y promover el turismo hacia
ellos y las localidades de los alrededores. Ademas, difunde las informaciones
dentro y fuera de Japon. Cada afo, la asociacion publica una guia completa de

estos 88 lugares santos de anime con los que han sido elegidos para este afio.

2 Anime Tourism 88: https://animetourism88.com/ja
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49. La guia del afio 2018 de anime Tourism 88

Otro tipo de revista sobre este movimiento Seichi Junrei, como Seichi
Kaigi, se dedica en las personas que estan trabajando sobre el turismo de los
contenidos, por ejemplo, los productores de anime, los creadores de
videojuegos, los periodistas, etc. , son los trabajadores que contribuyen en la

industria del turismo de contenidos en Japon. Ademads, en la tienda online de
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Seichi Kaigi *° se venden también los videos de cursos de los profesores que
investigan el tema Seichi Junrei, tales como el profesor Yamanura, como lo

he mencionado antes.

50.La portada del volumen 19 de la revista Seichi Kaigi, con el director de

anime Yutaka Yamamoto

Ademas, en Japon hay agencias de viaje que organiza la ruta de Seichi
Junrei. Por ejemplo, una agencia estd organizando un viaje a Venecia con el

tema del Seichi Junrei de la obra ARIA. En la pagina web de la agencia®®, en el

2 Seichi Kaigi: https://seichi.thebase.in/
30 ARIA HEHBIKFL A % F 7 7 — https://www.knt-metro.co.jp/ec/2019/aria/
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plan de viaje, ademas de los programas normales, hay los especiales sobre la
obra ARIA, tales como un talk show y una fiesta con los productores de la serie,
otras visitas también se estan concentrando con la obra, van a visitar los lugares

de interés que salen en la serie y experimentaran las goéndolas.

La mayoria de las informaciones de un viaje Seichi Junrei se pueden
encontrar en Internet, sobre todo en las paginas de Japon, donde nacio la
cultura del Seichi Junrei. Ademas de las informaciones de los lugares de interés,
también se puede conseguir las recomendaciones sobre qué hay que llevar para
visitar un lugar de rodaje de las obras de mangas y animes. Sin embargo, la
mayoria de las informaciones todavia est4 en japonés y los escenarios, también

se concentran dentro de Japon.

Como conclusion de esta parte, sobre las obras de manga y anime que
utilizan paises occidentales como los escenarios, generalmente, hay 4

caracteristicas:

1. Siempre aparecen las arquitecturas representativas en los escenarios

segun el lugar que utilizan.

2. Modifican las ubicaciones o las apariencias de las arquitecturas de los

escenarios segun lo necesario en las obras.

3. Se mezcla la cultura japonesa con los escenarios occidentales.

4. Es posible que se mezclen varios lugares como escenarios para una

obra.

Se puede decir, hoy dia, que los mangas y animes se han convertido en un
tipo de vinculo para la comunicacion cultural entre Japon y el mundo

occidental. A través de utilizar los paises europeos como escenarios de las
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obras de manga y anime, las audiencias y los fans de las obras ya tienen ganas
de conocer mas sobre los paises que aparecen en su obra favorita, asi que
viajan o buscan informaciones de los escenarios. Los autores de estas obras, sin
duda han hecho mucho trabajo de investigacion antes de empezar su creacion,
hay que ver las fotos de los escenarios, hay que conocer la cultura del pais de
referencia, incluso hay que leer libros de Historia sobre los paises occidentales.
Ademas de los paises europeos, también hay obras de manga y anime que
toman los lugares en los Estados Unidos como escenarios, sin embargo, hay
poca informacion de Seichi Junrei hacia EE. UU. A lo mejor, es porque este
pais es mas conocido por sus propias peliculas que por los mangas y animes de
Japon. Los escenarios europeos les resultan mas novedosos por la menor
expansion de su cine y mds atractivos como destino turistico. Los Estados
Unidos, en cambio, mantienen lazos mas frecuentes (empresas, industria,
lengua, etc.), sin olvidar que tras la guerra mundial fue Estados Unidos el pais

que "occidentalizo" o "americanizo" Japon y existen un mayor conocimiento.

Mientras que los fans japoneses van a visitar los escenarios que estan en
los paises occidentales, por otro lado, muchas audiencias occidentales, por su
gran aficion a los mangas y animes, también visitan, incluso viven en Japon

para conocer mas su cultura e industria de manga y anime.
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Parte IV. Los estereotipos culturales en el

mangay el anime
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4.1. El analisis de los estereotipos y los simbolos de los paises occidentales

en la serie de amine Hetalia y su influencia a la sociedad japonesa

Otra manera importante del uso de reflejar la cultura occidental en animes
y mangas se basa en los estereotipos. Para el concepto de ‘“estereotipo”
recogemos que ‘“‘el primero en introducir el término en las ciencias sociales fue
Lippmann (1922), quien lo utiliza para referirse a un conjunto de ideas que
forman una imagen mental sobre algo o alguien” (Duran y Cabecinhas 2014:
47). En los animes y mangas que cuentan la historia de los paises extranjeros o
tienen personajes extranjeros, también se usan los estereotipos en el sentido
indicado. Y una obra muy representativa del funcionamiento cultural de los

estereotipos entre los diferentes paises es el anime Hetalia.

Hetalia es una serie de manga que estd publicada a través de Internet por
su autor, Hidekazu Himaruya, desde el afio 2003. En el afio 2008 comenz¢ a
publicarse como volumen por la editorial Gentosha Comics en Japon. Los
personajes de la serie son personificaciones de los paises y regiones. Cada
personaje posee un nombre humano con el estilo del pais, tales como Feliciano

para Italia del Norte y Antonio para Espana.

En la serie, los personajes principales son masculinos. El contenido de la
serie estd basado en la historia, politica y cultura real de los paises, y la
principal parte de la historia son los acontecimientos histdricos que ocurrieron
entre la Primera Guerra Mundial y la Segunda Guerra Mundial. En el afio
2009, la serie fue adaptada al anime . En noviembre del afio 2014, se publico

que se iba a empezar a producir la sexta temporada del anime de la serie.

Como he mencionado antes, la historia de la serie de Hetalia es segun los
acontecimientos reales, por eso en la historia se refiere a muchas cosas que

pasaron en la realidad, tales como el capitulo 48 de su cuarta temporada
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Hetalia: World Series, que trata sobre como Inglaterra y Alemania se dejaron
de atacar mutuamente durante la Primera Guerra Mundial en la Nochebuena y
jugaron juntos al futbol. Esta historia tiene relacion con la Tregua de Navidad
en el afio 1914, durante la Primera Guerra Mundial. Asi, la mayor parte del

contenido de la serie se puede remitir a la realidad.

Sin embargo, una historia que trata de los paises, ademés de contar su
acontecimiento historico, las diferentes culturas o la relacion entre ellos,
inevitablemente, va a referirse a los estereotipos sobre un pais. “Es una imagen
convencional, acufiada, un prejuicio popular sobre grupos de gente. Crear
estereotipos es una forma de categorizar grupos segin su aspecto, conducta o
costumbres” (Quin y McMahon 1997:139-141). En la obra Hetalia, los
personajes también se construyeron seguin la imagen convencional de la mirada
de los japoneses sobre casi todos los paises. Cada personaje en la serie es la
suma o acumulacién de los estereotipos preexistentes vigentes en la cultura

japonesa.

4.1.1 La imagen de Italia y los estereotipos en la serie Hetalia

La relacion diplomatica entre Japon e Italia comenzo el ano 1866. En el
afio 1937, Italia firm6 el Tratado Antikomintern y se convirtiéo en el miembro
de las Potencias del Eje con Japon y Alemania. El afo 1943, Italia rompi6 la
relacion con Japon y en el afio 1945, declar6 la guerra contra Japon. Después
de la Segunda Guerra Mundial, en el afio 1951, se restablecid la relacion
diplomatica entre Japon e Italia. A partir de entonces, la comunicacidon entre

Japon e Italia se desarrollaba con mds intensidad?!.

M HARE A XY T 150 FEDFE B & % LT https://www.it.emb-japan.go.jp/150/jp/yuujou.html
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4.1.1.1 Estereotipo “inutil” sobre Italia

A continuacion, voy a hacer un breve analisis de los estereotipos sobre los
principales personajes (paises) que aparecen en la serie de Hetalia. Voy a

empezar por el titulo de la serie. El titulo principal de la serie, Hetalia, es una
palabra combinada por "heta" e "Italia". La palabra japonesa “heta () ~,

significa “intil” o “inexperto”. Los personajes principales de la serie son las
Potencias del Eje y las Fuerzas Aliadas. Asi que Italia es el protagonista de la
serie. Y el titulo se refiere a que Italia no puede hacer bien nada. Ese es el

primer estereotipo que quiero analizar de esta serie.

Segtin un foro japonés de Internet que se llama 2channel, en su zona
tematica "militar", se dice que durante la Segunda Guerra Mundial, el ejército

italiano era muy débil y no funcionaba bien para hacer avanzar la situacion

bélica. Por eso, el foro evalfa al ejército italiano como hetare na Italia (—~72 41

724 # U 7)), que significa que “Italia es una inutilidad”. Asi es el nacimiento

del titulo Hetalia de la serie. El estereotipo, pues, viene de su comportamiento

en la Segunda Guerra Mundial.
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51. La imagen de Italia en la serie Hetalia (Fuente: Pagina oficial de

Hetalia)

En la serie han aparecido también muchos contenidos que muestran la
inutilidad del ejército italiano. Por ejemplo, en el capitulo 14 de la primera
temporada Hetalia: Axis Power, Italia y Alemania estaban de guardia
alternativamente. Después de dormir Alemania, Italia huy6 con todo su ejército
en tan poco tiempo que se les comentaba por parte de Alemania y su ejército
como profesionales de la huida. En el capitulo 19 de la misma temporada, los
tanques italianos avanzaban 60 kilometros en una semana para llegar al campo
de batalla y, al encontrarse con el ejército inglés, se dice que se podian replegar
esos mismos 60 kilémetros en un s6lo dia. Ademas, en el siguiente capitulo, el
20, Alemania estaba ensefiando a Italia el uso de la granada e Italia habia
confundido el seguro y la granada, lanzé el seguro y chup¢ la granada. Por lo
demas, en la serie ha salido muchas veces que Italia ondeaba la bandera blanca
para rendirse al encontrarse con los ejércitos de la Fuerza Aliada y cada dia

estaba produciendo una gran cantidad de banderas blancas.
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52. Italia con la bandera blanca (Fuente: Anime de Hetalia)

En su Breve Historia de la Segunda Guerra Mundial, de Jesus
Hernandez, se dice que “La Italia de Benito Mussolini no fue un aliado
demasiado util para Alemania. Como de los italianos en general, por lo que
solia mantener sus planes secretos lejos del conocimiento de su aliado, que en
ocasiones se enteraba de las acciones de Hitler después de que lo hiciera el
bando enemigo” (Herndndez 2014: 206). En otro libro del mismo autor, Las
Cien Mejores Anécdotas de la Segunda Guerra Mundial, escribié que “Dos
rafagas de ametralladora de las fuerzas britdnicas bastaron para que los
italianos sacasen una bandera blanca. Los ingleses creyeron que era una trampa,
hasta que sali6 un general pidiendo la rendicion, asegurando que ya ‘habian
disparado el ultimo cartucho’, pronunciando esa frase en francés diplomatico.
Al entrar los ingleses en el fuerte observaron incrédulos como habia montafias

de municioén sin disparar” (Herndndez 2004: 189).

Ademas de los libros historicos, en Internet es muy facil encontrar los

comentarios de los internautas sobre los comportamientos de Italia durante la
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Segunda Guerra Mundial. Por ejemplo, en el Internet de China se divulga
ampliamente una coleccion de anécdotas de Italia en las guerras. Como el
comienzo de las anécdotas, se escribia que “Gracias a Dios, que Italia se uni6 a
las Potencias del Eje en la Segunda Guerra Mundial, si no, a lo mejor, la Cruz
gamada de los nazis podria reinar realmente en todo el mundo”. La coleccion
se divide segiin varios aspectos para enumerar las anécdotas de Italia. Por
ejemplo, en el aspecto de la comida, se escribid que una tropa italiana fue
capturada porque estaba cocinando pasta en el campo de batalla. Por otro lado,
en el aspecto de armamento, se dijo que las armas de Italia eran de muy baja
calidad, tales como las granadas, que nadie sabia cuando iban a estallar.
Ademas, se indica en la coleccion que en aquel entonces, Italia habia tenido
como argumento “Por la noche nos quedamos dormidos, entonces los enemigos
también deben dormir, no seremos atacados” y por ultimo, fueron atacados por
sorpresa por las tropas britdnicas®?. Asi que para la mayoria de los aficionados
militares en Internet, los ejércitos italianos eran inutiles durante la Segunda

Guerra Mundial, igual que lo que se ha mostrado en la serie de Hetalia.

Y no solo en el campo de batalla, la serie también nos muestra la
inutilidad de la imagen Italia en su vida diaria. En la segunda temporada de la
serie Hetalia: World Series, en el capitulo 8, Alemania escribié un diario de la
observacion de Italia. A pesar de que son aliados, Alemania todavia no conocia
muy bien a [talia. Escribio asi: “Me levanto a las 6 de la manana y no sé por
qué €l estd a mi lado. A las 9 horas, por alguna razén, un balde cayo del cielo,
sobrepasando todas las probabilidades astronomicas, le cay6 encima. A las 10,
al parecer, ¢l perseguia a un gato. Asi que tuve que ir a disculparme a Grecia
(el gato es de Grecia). A las 1 de la tarde, como se puso a fabricar un monton
de banderas blancas, le di un sermén acerca de lo que es ser soldado. Las dos y

media, se cayd en un agujero que cavo Inglaterra. ;Acaso es un soldado de

2 T EKHIESE L 0 hitps://bbs.tiexue.net/post2_11415453_1.html
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Napoleén? A las 3 en punto, siesta. El nunca dobla su ropa. Se despierta a las 4,
comenzd a pelear con un gato por la comida. A las 5, empez6 a hacer onigiri
(bola de arroz de Japén) con Japdn, era muy delicioso. Asi termina un dia,

tampoco pude comprenderlo hoy. Dicho sea de paso...que ya son 28 dias”.

En cuanto a los comentarios sobre este estereotipo de Italia, en un foro*3,
hay una parte de la audiencia que estd preocupada por la reaccion de los
italianos después de ver la obra y la mayoria de las criticas es negativa, tales
como “No quiero que los italianos lo sepan, es una vergiienza de Japon”. Sin
embargo, también hay un comentario que indica que la exageracion de Italia es
por la necesidad de una obra comica como Hetalia. A pesar de todo, segin los
libros histéricos que he mencionado antes, la inutilidad del ejército italiano
durante la Segunda Guerra Mundial si da como un hecho. Para el estereotipo,
en cualquier caso, es mas importante lo que se cree que lo que ha ocurrido

realmente.

4.1.1.2 Estereotipo del galanteo sobre Italia

Otro estereotipo sobre Italia en la serie es: los italianos son muy galantes.
En el capitulo 33 de la cuarta temporada de la serie, Inglaterra estaba espiando
en la casa (territorio) de Italia y fue atrapado por Alemania, quien también
estuvo en Italia porque Inglaterra no galanteaba a las bellas que pasaban
delante de ¢€l, aunque se vestia de gala igual que los italianos. En el capitulo 36

de la misma temporada, Italia estaba ensefiando a Japon como se habla con las
chicas. Dijo que: “Cuando vas a hablarle a una chica, le dices ‘iCiao!’ mientras

sonries. Entonces van juntos a un buen restaurante de dulce ambiente.
Mantienes la conversacion usando el lenguaje corporal y, cuando los dos se

encuentren muy comodos, le tomas las manos y la miras a los ojos”.

BB N T X FRAEE EA £ A ? : https://okwave.jp/qa/q6031214.html

150



53. Italia con las chicas (Fuente: Anime de Hetalia)

Ademas de los argumentos que he mencionado, en la serie aparecen
muchas veces las imagenes de Italia junto a muchas chicas haciendo sus
cortejos. Por eso, a través de esos detalles, la serie nos muestra el estereotipo de
que los italianos son muy galantes. “Se dice que los hombres que mejor
conquistan son los italianos, —aunque estén casados— y no solo por su fisico,
sino porque tienen una labia estupenda, la cual convenceria a la mismisima
Medusa; ademas de ser muy galantes y agasajar a sus conquistas con regalos,
detalles y cenas exquisitas.” Asi se comentd en un articulo en Internet sobre los
italianos®*. Si se busca en las paginas web de China, se puede ver muchas
experiencias de las chicas que fueron galanteadas por los italianos durante sus
viajes o estancias en Italia. En un libro de una chica china que estudi6 un afio

en Florencia, escribié que casi cada dia le iba abordado con “jCiao, bella!”.

34 En “peligro de extincion” los donjuanes italianos por crisis econémica:

http://eldiariodelanena.com/en-peligro-de-extincion-los-donjuanes-italianos-por-crisis-economica/
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A través del personaje de Italia en la serie Hetalia, podemos ver que para
esta obra, los estereotipos sobre Italia es inutil en la guerra y en la vida
cotidiana, afiadiendo a esto el galanteo constante. Y esto no es solo cuestion de
la obra Hetalia, sino que también en los foros de Internet, en los libros de
anécdotas historicas o los articulos y resefias también se mencionan estos dos
estereotipos de Italia. Es posible que la produccion y disefio de personaje de
Hetalia hayan tomado como referencias estos estereotipos sobre Italia en los

libros e Internet.

4.1.2 La imagen de Alemania y los estereotipos en la serie Hetalia
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54. La imagen de Alemania en la serie Hetalia (Fuente: Pagina oficial de
Hetalia)

Otro personaje importante de las Potencias del Eje en la serie Hetalia es
Alemania. La relacion entre Japon y Alemania influyd mucho en el progreso
historico del siglo XX, sobre todo, durante la Primera y la Segunda Guerra

Mundial. La relacion diplomaética entre los dos paises, comenzo el afio 1860,
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con la llegada del primer embajador prusiano a Japon. Antes de la Primera
Guerra Mundial, Alemania ha logrado influir sobre Japon en politica, economia
y cultura. En los afios de posguerra, después de la reunificacién alemana, la
relacion entre Japon y Alemania ha sido més estable y la comunicacion se
concentra mas en la técnica, medicina y economia. Para Japon, Alemania es

uno de los paises mas importantes de Europa®’.

4.1.2.1 Estereotipo del fisico sobre Alemania

En la serie, los estereotipos sobre Alemania se pueden ver primero a
través del disefo del personaje. Por ejemplo, Alemania es un rubio, tiene ojos
azules. Viste un uniforme militar, lleva botas, guantes y una Cruz de Hierro en
el cuello. Ademads, ¢l siempre se peina muy ordenadamente. Segun la
introduccion de los papeles de la pagina web oficial del anime Hetalia,
Alemania es un joven muy serio, aunque es muy fuerte fisicamente, por otro
lado esta obsesionado las reglas. Ademas, cuidar a Italia es uno de sus trabajos
diarios. En la serie Hetalia, Alemania también muestra una imagen demasiado

seria.

4.1.2.2 Estereotipo de la seriedad sobre Alemania

En el capitulo 1 de la primera temporada de la serie, se celebrd una
conferencia mundial con el tema de la solucion del problema sobre el
calentamiento global. En la conferencia la mayoria de los paises mantuvo su
propia opinion asi que empezaron a pelearse. Alemania era quien lo par6 y
luego presidi6 la reunion. Dijo que “jLos que quieran opinar, presenten
primero informacion precisa! jComiencen en ese orden! jCada uno tendra
como maximo 8 minutos! jNo permitiré cuchicheos ni que se pasen del tiempo!

iEl que quiera hablar primero que esté muy seguro antes de levantar la mano!”.

3 HAE N A Y AL https://www.mofa.go.jp/mofaj/press/pr/pub/pamph/pdfs/j_germany03.pdf
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En el altimo capitulo, el 20 de la quinta temporada de la serie Hetalia The
Beautiful World, Alemania e Italia fueron a la casa de Japdn para asistir a una
reunion. Durante la primera junta, Alemania y Japon estaban discutiendo
seriamente el tema de las maquinas, pero Italia no entendia nada y comenz6 a
cantar, luego fue reprochado por Alemania. Asi empezo la segunda reunion con
tema “Junta para hacer que Italia entienda facilmente”. Sin embargo, al llegar a

la conclusion Alemania y Japon, Italia habia caido en un suefio profundo.

La seriedad de Alemania, segiin un internauta aleman de los foros, a lo
mejor es por la educacion que recibieron ellos, sumidos en una cultura
prusiana-calvinista. “Pero eso no significa que seamos malhumorados o incluso
que seamos frios. Lo que pasa es que nos han educado con algo mas de
disciplina y tal vez con menos mimo de lo que suele ser usual en el mundo
latino. Yo nos tildaria de ‘poco espontaneos’ o por decirlo de otra manera, no
solemos por lo general disponer de la inteligencia emocional de un latino.

Somos muy nuestros, pero lo que pueda parecer soberbia, es en realidad un

mecanismo de proteccion”. Escribio asi el internauta aleman en el foro.3®

Si se busca en Internet sobre los comentarios de los alemanes, la mayoria
pueden ser serios o frios. Por ejemplo, en otro articulo sobre los alemanes, se
escribid que los germanos son “Cabezas cuadradas”. “Lo que piensan lo hacen.
Si dicen a las 8:30, es a las 8:30.Son muy puntuales. Si estds conversando
tranquilamente con un amigo y de repente €l tiene otra cita, te deja solo para
poder ir a la otra cita. No se relajan ni un par de minutos, sino que se despide
rapidamente. La flexibilidad es una palabra que no existe”. Ademas, ellos son
“Disciplinados y cumplidores”. “La gente respeta mucho las normas, y les
encanta poner carteles por todos los sitios : prohibido pisar, prohibido pasar,

prohibido aparcar, prohibido comer, prohibido respirar!!!, todo est4 prohibido!.

36 ;Cémo son los Alemanes en general? :

http://foro.guiadealemania.com/como-son-los-alemanes-en-general-t325
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jCuidado con el carril bici!, el camino anaranjado no se puede pisar, oyes
ring-ring y unas palabras malhumoradas. El carril bici es para las bicis y

punto”.®” Estos dos caracteres de los alemanes también se muestran en la

cultura popular como estereotipos, como en la pelicula espafiola Perdiendo el
Norte. El protagonista, Hugo, fue pillado por la bicicleta de la heroina porque
estaba andando en el carril bici en Berlin. Ademas, Hugo fue rechazado en una
de las entrevistas de trabajo por llegar tarde a la oficina. Los estereotipos, como
vemos, se reproducen de forma generalizada dentro de la cultura popular. Es

una creencia que se basa en la aceptacion general, més que en su verdad.

Por otro lado, en el mismo articulo se menciona otra caracteristica de los
germanos: la seguridad. “A los alemanes les gusta asegurarlo todo : el coche, el
perro, la casa, la bicicleta, el tejado, seguro personal privado, de viajes, médico,
contra robo, seguro contra inundaciones, incendios, aseguran hasta el seguro”.3®
Esta caracteristica de los alemanes, también es por su seriedad y tiento, hay que
mantener que todo funcione bien. A lo mejor, por esta causa, hoy en dia, los
“Made in Germany”, tales como los coches, las maletas o los auriculares, son
muy populares y han tenido mucha confianza por todo el mundo por la seriedad

de los germanos, la calidad de los productos de Alemania seguramente es muy

buena.

En cuanto a los estereotipos sobre los alemanes, hay un documental que se
llama Wer ist Thomas Miiller? (;Quién es Thomas Miiller?), dirigido por su
director Christian Heynen en el afio 2013. Thomas Miiller es el nombre mas
comun en Alemania. En el documental, el director eligié unas personas que se
llaman Thomas Miiller y de profesiones diferentes para hacer entrevistas,

incluso a aquel famoso futbolista. “Thomas Miiller” trabaja 41,9 horas por

37 iComo son los alemanes?: http://gonzalitovelez.blogspot.com.es/2009/03/como-son-los-alemanes.html

38 Ver nota 19.

155



semana, bebe dos vasos de cerveza al dia, mide 1,78 metros, es rubio y alquila
una vivienda de 87 metros cuadrados. Asi concluye en la pelicula. Ademas, ha
coleccionado videos en Internet, de las personas de diferentes paises para
expresar su opinién de como son los alemanes. Dentro de ellos, hay personas
que comentaban que los alemanes son muy serios y aburridos. Mientras
suspiraba sefialaba que otra vez aparecian las frases gastadas sobre alemanes,
Christian Heynen visito a un Thomas Miiller, es un comediante. Dice que
segin una investigacion, para los alemanes, es bastante dificil divertir a otras
personas. Pregunt6 al comediante: “;Es muy dificil hacer reir a los alemanes?”
Respondio: “Depende de la zona. Los berlineses son muy activos, nunca
mentiran. Pero las personas de Colonia son contrarias a las de Berlin”. Ademas,
el comediante Thomas Miiller tom6 la inauguracion de los Juegos Olimpicos
de Londres como ejemplo. En la inauguracién, los ingleses hicieron muchas
risas, y los alemanes también podian hacerlas. Segun la conclusion de la
pelicula, “Thomas Miiller” rie 15 veces al dia, al contrario, los nifios rien 400
veces al dia. Los alemanes también creen que las personas que rien mas pueden

lograr mas triunfo.

Como puede verse, los alemanes son conscientes de sus propios
estereotipos, que ellos también utilizan, de igual forma que son utilizados en el
exterior, como ocurre en la serie de amime. Los estereotipos exteriores e

interiores se corresponden en lo general.

4.1.2.3 Estereotipo del militarismo en Alemania

Por otro lado, en cuanto a la imagen militar de Alemania, el origen del
estereotipo posiblemente viene de que Alemania era el iniciador de las dos
Guerras Mundiales y jugaba un papel muy importante en todo el mundo
durante aquella época. En las peliculas bélicas sobre las Guerras Mundiales

también se ve mucho a los soldados alemanes, como vestian el uniforme militar
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al igual que el personaje Alemania dentro de la serie Hefalia. Como la historia
de la serie Hetalia se concentra en la época de las dos Guerra Mundiales, es
normal que el personaje Alemania en la mayoria de los capitulos, se vista con

uniforme militar similar al de aquella época.

El documental Wer ist Thomas Miiller? también nos muestra la verdadera
situacion de los soldados alemanes. El director fue a Afganistan para hacer la
entrevista al “Thomas Miiller”, un soldado alemén. Dijo este “Thomas Miiller”
que para su familia, sobre todo para sus abuelos, la guerra es lo mas doloroso
en sus corazones. -;Crees que los residentes de Alemania tienen suficiente
respeto a vuestro trabajo?-preguntd el director-.No. Mi opinién es muy
insuficiente. Los soldados aqui, arriesgamos nuestra vida para cumplir nuestra
mision. Obedecemos la orden de Alemania y servimos a la patria. Tomo al
soldado como mi identidad y tengo el honor estatal. Pero habia un periodo que

no se permitia decir asi en la sociedad.

A través de estos fenomenos, ya podemos sacar una conclusion. Hoy en
dia, los dos estereotipos mas destacados sobre Alemania, a lo mejor ya no
sirven mucho. Los alemanes también tienen el sentido de humor, aunque quizas
no todos lo tienen como todo el mundo. Y el soldado ya no es una profesion tan
respetuosa en Alemania. El militarismo en el anime, probablemente, es por su

resonancia de las guerras mundiales.

Al final del documental Wer ist Thomas Miiller?, hay un video corto de un
hombre alemdn, dice que si no recoge las cosas rapidamente en la caja del
supermercado, quizas va a recibir miradas disgustadas. Ese lado creo que tiene
algo que ver con la seriedad de los alemanes. Y el anime nos lo ha mostrado en
el capitulo 14 de Hetalia Axis Power. Esto vamos a verlo también en el caso

del personaje Espana.
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4.1.3 La imagen de Francia y los estereotipos en la serie Hetalia

La relacion entre Japon y Francia empezo el afio 1615, con la llegada de
embajador japonés Keichod al sur de Francia. En el afo 1858, los dos paises
firmaron un primer tratado en Edo, fue asi como se establecieron las relaciones
diplomaticas entre los dos paises. En la segunda mitad del siglo XIX, los dos
paises establecieron la relacion en lo militar, la economia, la ley y arte®.
Después de la Segunda Guerra Mundial, con la firma del Tratado de San
Francisco en el ano 1951, Japén y Francia terminaron la situacion de guerra y
al afio siguiente, se recuperd la relacion. Desde entonces, Japon y Francia

mantienen la comunicacion en todos los dambitos, sobre todo en cultura y arte.

55. La imagen de Francia en la serie Hetalia (Fuente: Pagina oficial de

Hetalia)

PH(AFEZZ:  http://expositions.bnf.fr/france-japon/gallica/relations.htm
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4.1.3.1 Estereotipo de la "huelga' sobre Francia

A continuacion, la imagen de Francia. El personaje Francia es un rubio de
pelo largo y tiene un poco de perilla, siempre hace algo con un aparato y le
gustan todas las cosas hermosas. Sus intereses son el vino, el arte y la huelga. Y
¢l no tiene muy buena relacion con Inglaterra, los dos siempre estan peleando.
Asi que el primer estereotipo en aparecer de Francia es que a los franceses les

gustan las huelgas.

En el capitulo 10 de la segunda temporada de Hetalia: World Series, se
nos dice que en Francia, como si fuera un evento de todos los dias, se llevan a
cabo huelgas en varios lugares. “Fui al museo, pero no pude entrar porque los
encargados estan en huelga. Entonces mejor voy a otro lugar. Eso pensaste,
pero los empleados de buses y trenes también estan en huelga. Regresaste todo
cansando...y en el hotel también estdn en huelga. Al fin encontraste un lugar
para descansar, pero los de la electricidad se pusieron en huelga. Si los
empleados de gobierno se enojan, entran en huelga. También los encargados
del agua y el gas, entran en huelga sin pensar en los demas”. Debido a esto, en
el reino de las huelgas Francia, existe el llamado “Calendario de huelgas”. Si
vas a ir de viaje, es mejor que le eches un vistazo. Pero... a veces comienza de

repente y uno nunca puede estar seguro.

En el capitulo 12 de la sexta temporada, Hetalia: The World Twinkle,
Francia, Inglaterra y los Estados Unidos estaban en una conferencia contra las

Potencias del Eje. -Oye, Inglaterra. Quiero discutir un asunto importante -dijo

Francia-. ¢Qué es?- Pregunt6 Inglaterra-. Estuve muy ocupado ayer. Asi que

ya es suficiente por hoy. Buenas noches. -j No vayas estar en huelga!- grito

Inglaterra.
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Para los asiaticos, Francia es muy famosa por su cultura de huelga porque
la huelga es casi imposible para los trabajadores chinos o japoneses. La huelga

mas famosa de Francia es la del mayo del afio 1968, la que paraliz6 el pais, de
nueve a diez millones de personas se sumaron a ella®, los controladores aéreos

asi como los trabajadores del carbon, del transporte, del gas y la electricidad y
los periodistas de la radio y la television. La historia de la huelga en Francia,
tiene la relacion profunda con la Revolucion francesa. Tras afios del régimen
monarquico, el pueblo ya tenia muchas ganas de romper el prestigio de las
instituciones del Antiguo Régimen. El dia 26 de agosto de 1789 fue aprobada la
Declaracion de los derechos del hombre y del ciudadano, “Los hombres nacen
y permanecen libres e iguales en derechos” es el primer articulo de la
declaracion y se destaca el derecho humano. Desde entonces, los franceses
aprecian mucho sus derechos. Asi que para los franceses, la huelga también es
un derecho fundamental si ellos no han obtenido la condicion ideal para sus
trabajos. Las manifestaciones de la huelga en Francia incluso se han convertido
en un tipo de espectaculo para los viajeros extranjeros. A los turistas japoneses,
por ejemplo, les sorprende mucho la existencia de esas huelgas que afectan a
sus recorridos. En muchos paises europeos también se identifica a Francia por
las protestas populares y la toma de las carreteras o calles. El estereotipo se

fundamenta en la realidad y en las experiencias de las personas.

4.1.3.2 Estereotipos de la moda sobre Francia

Ademas de la huelga, en la serie Hefalia también se destaca la moda como
algo caracteristico de Francia. En el capitulo 9 de la primera temporada de la
serie, en una conferencia de los paises aliados, los Estados Unidos e Inglaterra
estaban polemizando por la disposicion estratégica y casi iban ya a pelear. En

aquel momento lo impidi6 Francia: “Antes de pelear, hay un montén de cosas

40 Una revolucién fallida que cambid la vida de generaciones:
http://www.elmundo.es/especiales/2008/04/internacional/mayo_68/francia.html

160


https://es.wikipedia.org/wiki/26_de_agosto
https://es.wikipedia.org/wiki/1789

que tienen que hacer, ;no es asi? Como el hacer algo respecto a ese uniforme
de mal gusto”. “jPero ti eres demasiado llamativo!”, refutaron los Estados
Unidos e Inglaterra. El uniforme de Francia en el anime es un abrigo azul con
pantalones rojos. Dice que como es tan vistoso era facilmente detectado por los
enemigos y siempre terminaba siendo golpeando. En el capitulo 41 de la
segunda temporada, se ha mencionado la moda de ropa en Francia en el siglo
XI: la tanica. Es un tipo de prenda que se parece a un vestido largo para
mujeres. Las mangas largas y amplias tenian el sentimiento de libertad, asi es
un estilo muy popular entre los intelectuales. En aquel entonces, por causa de la
conquista de Normandia, las cosas populares en Francia también eran
populares en Inglaterra. Ademas, el cabello de Francia es largo, ese también es
muy “atractivo” para Inglaterra y ¢l empezaba a imitar el estilo de Francia, pero
no resulta muy bien. Asi que Francia era quien estaba liderando la moda de

Europa desde aquella época.

4 A

56. Francia con la tinica (Fuente: Anime de Hetalia)

En la serie Hetalia, ademas de la moda de Francia, la cultura culinaria

francesa también fue mencionada muchas veces. Por ejemplo, en el capitulo 15
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de la primera temporada, Italia y Alemania estan comiendo el plato de
caracoles preparado por Francia y Japon no podia creer que el caracol se puede
comer. En la quinta temporada, Francia, China y Turquia han formado una
asociacion de gastronomia. “Esta asociacion solo acepta a los verdaderos
gastronomos y se prohibe la entrada de Inglaterra”, dijo Francia en aquel
capitulo. Si Francia se identifica con la comida y el buen paladar del gourmet,
se caracteriza generalmente a Inglaterra por el mal gusto de sus comidas y lo
limitado de sus platos. Los estereotipos surgen como contraste entre Francia e

Inglaterra.

La moda y la gastronomia de Francia, a mi modo de ver, son muy
atractivas para los japoneses. Hay muchas series de anime y manga que
también tienen relacion con la cultura de Francia. Hay otras series como
Suernios de colores de una pastelera, cuyo original es la version de manga shojo
y donde se cuenta la historia de una chica que suefia con ser una pastelera y
entrd en una escuela culinaria de reposteria para estudiar. En la academia, hay
un profesor francés y dentro de su estudio, ella ha ido a Francia para mejorar su
técnica. En cuanto a la influencia a Japon por la moda de Francia, hay que

mencionar la moda de Lolita en Japon.

Lolita es una subcultura de origen japonés cuya actitud esteticista mezcla
corrientes juveniles de libertad con la vestimenta de la aristocracia de los siglos
pasados, principalmente de las épocas del Rococod y de la época Victoriana, y
ocasionalmente el Barroco y la época Edwardiana. Como la moda de Lolita
viene del estilo del Rococo, el vestido de Lolita lleva encaje, decoracion de
rosas, ademas de cuello del traje de marinero, lazo de mariposa, tocado,
paraguas, etc. La funcion del vestido de Lolita es para que las chicas se vean
mas lindas y elegantes como las damas nobles de la corte europea. “El tema
principal de la moda Lolita es el suefio de ser una princesa, para las personas

que aunque son adultas, todavia tienen ganas de ser princesas. Y a través de
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vestirse con la moda de Lolita, se puede cumplir ese sueiio”, dijo Misako Aoki,

la presidenta de la asociacion de Lolita de Japon.

= 1;-'--

57.Modelo con vestido del estilo de Lolita (Fuente: Weibo:Tea Party de
BABY 2016)

Por la moda, la cultura culinaria y el ambiente romantico, Francia es uno
de los lugares mas atractivos para los japoneses, asi que hay tantas obras sobre
Francia incluso los animes y mangas, tal como he mencionado antes, hay obras,
tales como La Rosa de Versalles, que toma Francia como su escenario. Ademas
de estas obras, otra obra muy representativa en cuanto al vinculo del manga y

anime con Francia, es La encrucijada de un laberinto extranjero.
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La historia se situa en el final del siglo XIX. Una nifia japonesa llamada
Yune llego a Paris. Ella fue a Francia con Oscar, un anciano francés, aficionado
a viajar por el mundo; es el abuelo de Claudel. Claudel es una tercera
generacion de propietarios de Enseigne du Roy, de una tienda de letreros de
hierro. Yune empieza a ayudar a hacer limpieza y la comida para Oscar y
Claudel en la tienda. Durante la estancia de Yune en Paris, ella y Claudel han
vivido una nueva experiencia cultural conjunta, tanto Yune y Claudel, que

aprenden mucho uno del otro.

En el segundo capitulo, la protagonista Yune ha probado el pan y el queso
de Francia, el pan era muy duro y Yune hizo mucho esfuerzo para separarlo.
“Nosotros franceses no podemos vivir sin queso”. Dijo Claudel a Yune. Sin
embargo, como en aquel entonces, en Japoén no se come mucho los productos
de leche, Yune no se acostumbraba nada al sabor del queso, aunque estaba
insistiendo que era delicioso, se veia todo a través de la expresion de la cara de
Yune. Ella también prob6 una taza de café, pero parecia demasiado amargo
para ella. En el capitulo 6 de la serie, Yune aprobd un vestido de Francia con

crinolina y corsé, y no era comodo para andar o recoger algo en el suelo.

A lo mejor, esta obra ha roto un poco el estereotipo que la comida
francesa es muy buena, sin embargo, a través de esta obra, se ve la gran
curiosidad de los japoneses por Francia, sobre todo, siempre esta el tema de su

cultura culinaria y la moda de vestido.
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4.1.4 La imagen de Espaiia y los estereotipos en la serie Hetalia

CRART >
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58. La imagen de Espana en la serie Hetalia (Fuente: Pagina oficial de Hetalia)

En 1549, San Francisco Javier llegd al sur de Japon, asi comenzaron los
primeros contactos entre Japon y Espafia. Desde el afio 1639, por la politica
de relaciones exteriores del Shogunato Tokugawa, fueron expulsados de Japon
todos los extranjeros europeos, sobre todo los comerciantes 'y
misioneros catolicos provenientes de Espafia y Portugal . En el afio 1868, Japon
y Espana firmaron el Tratado de Amistad, Comercio y Navegacion, asi se
inicié una era de intercambios politicos, economicos y culturales*'. Después de
la Segunda Guerra Mundial, en el afio 1952, se recuper¢ la relacion entre Japon
y Espafia. Hoy en dia, la comunicacion entre los paises se concentra en

economia, cultura, arte y deporte.

En la serie Hetalia, Espafia no juega un papel muy importante en la parte

moderna de la serie, pero si en la época de la antigiiedad. Por ejemplo, en el

41 Curiosidades sobre las relaciones Espafia-Japon:
http://www.exteriores.gob.es/Embajadas/TOKIO/es/espanajapon/Paginas/Curiosidades-sobre-las-relaciones-Esp
a%C3%Bla-Jap%C3%B3n.aspx
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capitulo 10 de Hetalia Axis Power, se trata de la historia del afio 1588,
Inglaterra logré una victoria ante la Armada Invencible Espafiola. En el
capitulo 9 de la quinta temporada Hetalia The Beautiful World, se menciona la
Guerra de Devolucion entre Espafia y Francia durante los afios 1667 y 1668.
Ademas, tiene muchos argumentos sobre la época de la dominacion de Espaiia
a Italia de Sur, y estd titulado como E! jefe Esparia y pequeiiito Romano (El
nombre de Italia del Sur en la serie). Sin embargo, también tiene unos capitulos

que tratan de la época contemporéanea de Espafia.

4.1.4.1 Estereotipo del despreocupado sobre Espaiia

En el capitulo 14 de Hetalia Axis Power, Alemania estaba de compras.
Habia conseguido una gran cantidad de salchichas, pero la cola de la caja
estaba atestada debido a que el cajero era un famoso y despreocupado espafiol.
Para completar el cuadro, un despreocupado griego sacd lentamente la
mercancia. De repente, el espafiol y el griego comenzaron a charlar. Asi que la

situacion empeoraba y Alemania estaba muy enfadado.

En el capitulo 33 de la misma temporada, Espafia administraba una
cafeteria. Habia entrado un joven al que su novia le habia rechazado hace un
momento y Espafia estaba muy contento al recibir a un cliente. “;Sefior? jEs un
cliente? ;Es un cliente! jHace tanto tiempo! jEn verdad, estoy feliz! Puedes
estar como en casa. Es por la recesiéon econdmica, ;Sabes? Estos tltimos afos
casi no vienen clientes. Aunque, seria exagerado decir que varios afos”. Luego,
Espafia dejo al cliente vestirse una camiseta. Es una camiseta con la palabras
“‘Céllate’-Rey”. “jPero si queda muy bien! Me gustaria mostrarselo al
presidente de Venezuela. Si yo fuera una chica, hasta podria tener una cita con
usted”. Finalmente, Espafia recordo servir una taza de café al cliente. “Debido a

que no tenia clientes, sélo tengo el café instantaneo que yo bebo”.
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Asi que el estereotipo sobre Espaia es despreocupado y positivo. Creo que
este tiene algo que ver con la costumbre de la siesta de Espafia, porque durante
el tiempo de siesta van a cerrar todas los tiendas y oficinas del pais salvo en las
ciudades grandes como Madrid o Barcelona. Ademas, los bancos s6lo abren
hasta las 2 de la tarde, y los supermercados y tiendas van a cerrar en los
domingos. Y los restaurantes, s6lo se abren durante en el horario de comer.
Estos casos son muy diferentes que los de otros paises, sobre todo, en la
mayoria de los paises asiaticos es imposible. Por ejemplo, en China, las tiendas
van a abrir casi todos los dias durante todo el afio, desde las 10 por la mafiana
hasta 8 0 9 por la tarde. Los bancos, cada dia van a abrir 8 horas, incluso en los
fines de semana. Los supermercados también abren igual que las tiendas,
ademas, tienen supermercados de 24 horas. Asi que para nosotros asiaticos, los

espaioles son muy despreocupados.

En el Internet de China, hace poco tiempo, se divulgaba ampliamente unas
preguntas frecuentes y sus respuestas sobre los paises extranjeros,*? con la

forma de humor. En la version de Espafia, hay preguntas como:

-- (Por lo general, cudntas veces va a comer al dia?

-- La comida son 3 veces, pero se comen tapas y bocadillos todo el

tiempo.

-- (Se come muy tarde alli, no?

-- La comida a las 3 o 4 por la tarde y cena a las 9 o 10. Por eso, se come

bocadillos todo el tiempo.

-- (No va a afectar el trabajo si come en cualquier momento?

2 OXHAETEIET . o ARTT AR RIS FIERAR 7~
https://site.douban.com/120100/widget/notes/3671907/note/248700198/
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-- El trabajo para los espafioles es comer y charlar.

-- (No va a funcionar mal el pais?

-- No te preocupes, hay turismo.

-- (Hay muchos chinos en Espafia?

-- Si, muchos. Y las tiendas chinas soportan todo el pais en los domingos.

Segun un articulo de El Pais, los espafioles tienen horarios muy extrafios.
“No estamos en el huso horario que nos corresponde geograficamente y en
nuestra actividad cotidiana llevamos dos horas de retraso respecto al resto de
paises de Europa”. Escrito en el reportaje. “Mientras en Espafia vemos E/
Ministerio del Tiempo o el programa lider de audiencia de la temporada, en
Alemania estan ya descansando en la cama. En Italia, donde han cenado a las
19.30- 20.00, estan también en ello... Entre las conclusiones que se extraen hay
algunas demoledoras: trabajamos mas horas que el resto con peores resultados

(la productividad es menor) y nuestros horarios son un lastre para la tan ansiada

conciliacion de la vida laboral y personal”*3.

Sin embargo, ahora en Espafia, ya hay gente piensa en cambiar. Segun
otro articulo de El Pais, titulado Como seria nuestra vida si Esparia tuviera
horarios sensatos, dice “lo ideal seria acostarse entre las 22:30 y las 23:30 y
levantarse sobre las 7:00 de la mafiana para dormir unas ocho horas al dia. La
alternativa horaria pasaria por entrar a las 9:00 a trabajar, parar a las 13:00 a
comer durante unos 40 minutos y salir de trabajar entre las 17:30 y las 18:00.
Se acab¢ el desayuno con los compafieros de trabajo de las mafianas y el café

del mediodia. Los supermercados tampoco deberian estar abiertos hasta las

43 El grafico que muestra que en Espafia tenemos horarios muy raros:
http://verne.elpais.com/verne/2016/03/18/articulo/1458309794_132930.html
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22:00 ni los fines de semana”. A lo mejor, si los espafioles viven horarios asi,
igual que otros paises europeos, se puede cambiar un poco la imagen

ineficiente y perezosa de Espafia.

4.1.5 La imagen de Japon y sus relaciones con los paises occidentales en la

serie Hetalia
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59. La imagen de Japon en la serie Hetalia (Fuente: Pagina oficial de

Hetalia)

En la serie Hetalia, no sélo hay los personajes de los paises occidentales
sino también los paises asiaticos como China y Japon. En cuanto al personaje

Japon, en la serie también se ve estereotipos sobre €l.
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4.1.5.1 Estereotipos del fisico sobre Japon

Como uno de los representantes asidticos en la serie Hetalia, tiene pelo y
0jos negros, y no es muy alto entre todos los paises. Seglin la introduccion
oficial de la pagina web, el pasatiempo de Japon es ser discreto al hablar de
acuerdo a la situacion. En el capitulo 4 de la primera temporada de la serie
Hetalia Axis Power, comentd Alemania sobre Japon que “Su personalidad es
poco sociable pero es aplicado y serio, es habil con las manos”. Asi que uno de
los estereotipos sobre Japdn, igual que lo con Alemania, es la seriedad, ademas,

humilde.

4.1.5.2 Estereotipo de la seriedad sobre Japon

En el capitulo 20 de la quinta temporada de la serie Hetalia The Beautiful
World, como lo he mencionado antes, Alemania e Italia fueron a la casa de
Japon para asistir a una reunion. Italia comentd asi su amigo: “Es el tipico
japongés, bastante serio. Puede hablar al mismo nivel de Alemania, a quien tanto
le gustan las maquinas. También habla de asuntos complicados. Y, al igual que
Alemania, tampoco charla en medio de las reuniones”. En el mismo capitulo,
antes de empezar la reunion, el anfitrion Japon dio la bienvenida a Alemania e
Italia, dijo “Les estoy muy agradecido por aceptar mi invitacion y haberse
tomado el tiempo y la molestia de acompafiarme con su presencia. Estoy
humildemente encantado de poder encontrarme con ustedes. Hoy es el primer
aniversario de la firma de nuestra alianza por lo que preparé una pequefia fiesta
de celebracion para después de la junta. Me encantaria contar con su presencia’.
En este momento ya no se pudo aguantar Italia y gritd6 que “jSomos amigos!
iDeja de hablar tan formalmente!” Explico Japén humildemente que este era

parte de los modales de su casa y era mas como un saludo.
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En cuanto a la causa de la seriedad de los japoneses, segin Yahoo!
Respuestas de Japon (Yahoo! %1 B 48 )%, tiene algo que ver con su cultura

tradicional y su medio ambiente. La seriedad de los japoneses, empezd después
del régimen de Meji. “Los dirigentes Meji dieron gran importancia a la
educacion como forma de integrar a Japon en la modernidad. El gobierno
necesitaba que sus soldados, los obreros, los hombres de negocios, y los
funcionarios del gobierno estuvieran alfabetizados para poder alcanzar la meta
de ‘nacion rica, ejército fuerte’” (Hane 2013:148). Escribidé asi en Breve
Historia de Japon. Desde entonces, Japon prestaba cada vez mds atencion en
educacion. Y la seriedad de los japoneses es por la educacion recibida y el
desarrollo de su militarismo e industrializacioén. “Diligencia y cumplir con la
orden es virtud”, tales valores se inculcan en la mente de los japoneses. La
seriedad de Japon también es muy famosa en el mundo. “Afirma un observador

norteamericano, ‘el Gnico factor responsable del éxito de Japon es la actitud de

los japoneses hacia el trabajo’”. (Hane 2013: 329).

4.1.5.3 Estereotipo de la caracteristica tradicional sobre Japon

Otro estereotipo en la serie sobre Japon es su caracter tradicional. En el
capitulo 12 de la primera temporada, Italia abrazé a Japén como saludo, la
reaccion de Japon es muy sensible, rechazo a Italia y gritd atropelladamente
“1¢Pero qué es lo que haces?! {Es mi primera vez! De todas formas, haré que te
responsabilices”. En el capitulo 15 de la misma temporada, Italia estaba
tomando el sol desnudo y Japon no puede soportarlo con esta apariencia tan
indecorosa en un lugar publico. “jPero si hace calor, en mi casa es normal”,
explico Italia. Y Japon pidié ayuda a Alemania, “jPor favor, digale algo

también!” Pero cuando salid6 Alemania, también estaba semidesnudo. “El

“ESLTHAANGZ VARHZDTL & 952
http://detail.chiebukuro.yahoo.co.jp/qa/question_detail/q1377141773
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asunto del desnudo occidental es misterioso y complicado”, pensé asi Japon.

El caracter tradicional o el conservador, no solo es un estereotipo sobre
Japon sino también sobre la mayoria de los paises asiaticos. La causa tiene algo
que ver con el pensamiento de confucianismo, que se difunde mucho en Asia.
El confucianismo destaca mucho las etiquetas, por eso los asidticos ponen mas
atencion en ser decente. Ademas, los asidticos tampoco usamos mucho el
lenguaje corporal o las expresiones afectivas como los latinos y los

occidentales.

4.1.6 La imagen de los Estados Unidos y los estereotipos en la serie Hetalia
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60. La imagen de los Estados Unidos en la serie Hetalia (Fuente: Pagina

oficial de Hetalia)

Los Estados Unidos es uno de los paises extranjeros mas importantes en la
historia de Japon. En el afio 1791, John Kendrick se detuvieron durante 11 dias

en Kii Oshima isla con dos barcos. Se considera como es primer
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estadounidense que visito a Japon. En 1846, durante el sakoku ($4/E) de Japén,

el Comodoro estadounidense Matthew C. Perry se embarco, y exigido permiso
para presentar una carta del presidente Millard Fillmore, amenazando con la
fuerza si se le negaba. Fue asi, abrid la puerta de Japon y los “barcos negros”
de Perry se convertirian mas tarde en un simbolo de amenaza para la tecnologia
occidental en Japon®. Después, los Guerras Mundiales y la firma del
nuevo Tratado de Cooperacion y Seguridad Mutuas entre los dos paises,

influye mucho a Japon hasta hoy dia.

4.1.6.1 Estereotipo del heroismo sobre los Estados Unidos

El personaje de los Estados Unidos, quién también es un miembro muy
importante en las Fuerzas Aliadas. Es un joven que viste una cazadora de cuero
y siempre esta lleno de energia. Ademas, cuenta con un caracter muy positivo y
siempre quiere ser No.l en todos los aspectos. El estereotipo sobre los Estados

Unidos mas destacado en la serie Hetalia es el heroismo.

Los ejemplos del heroismo de los Estados Unidos en la serie son muchos.
Uno de ellos es, como lo he mencionado antes, en la version de pelicula de la
serie, Hetalia Paint it, White! Estados Unidos propuso que se cree un héroe
para luchar contra los extraterrestres. Ademas, en el capitulo 9 de la primera
temporada, los paises de las Fuerzas Aliadas estaban en una reunion operativa
y los Estados Unidos, como el presentador, estaba diciendo los papeles de cada
pais en la proxima guerra. “Inglaterra serd mi apoyo. Después Francia sera mi
apoyo. Y ademas, le daré el cargo mas importante a Rusia, serd mi apoyo. jEso

"’

es todo!”. Luego preguntd Rusia “ ;Estados Unidos, qué hards t?” “Si, Rusia,
es una buena pregunta. jPor supuesto, seré el héroe!” Respondid los Estados

Unidos. En los capitulos que cuentan la historia de la batalla entre las Fuerzas

s ARl Q&A FEARM: https://www.mofa.go.jp/mofaj/annai/honsho/shiryo/qa/bakumatsu_01.html
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Aliadas y las Potencias del Eje, como los capitulos 18, 26 y 28, fue los Estados

Unidos quien le daba 6rdenes a otros paises.

g

61. La imagen del heroismo de los Estados Unidos (Fuente: Anime de Hetalia)

El heroismo de los Estados Unidos, a mi modo de ver, también se expresa
mucho en las peliculas de ellos. Como al final de las peliculas, son los
estadounidenses quienes han salvado a los seres humanos del peligro. Asi que
ha parecido muchas veces la bandera nacional es los Estados Unidos en las
peliculas. Ademads, en sus comics de Marvel, también son de diferentes
historias de diferentes héroes que salvaron a todo el mundo. Como resultado, es
el estereotipo de heroismo. El analisis del heroismo de los Estados Unidos lo

dejo para la siguiente parte.

4.2. La funcion de los estereotipos en la serie Hetalia

“Los medios de comunicacion saben emplear y modificar, con gran
acierto, los estereotipos, con la finalidad de hacerlos reconocibles para el
mayor numero de personas”. (Galan Fajardo 2006: 62) Los animes y mangas
también son medios de comunicacion, sobre todo, los animes se emite por

television e Internet, la gente que ve las obras a través de television es muy
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facil recibe las informaciones dentro de las series. Y los estereotipos dentro de
las series también son muy facilmente recibidas por la audiencia. “Para
Martinez i Surinyac (1998), los estereotipos son bastante usuales y practicos en
los medios audiovisuales, ya que actian simplificando los atributos
psicolégicos de los personajes, sin llegar a definir rasgos complejos y
destacando sus caracteristicas mas relevantes”. (Galan Fajardo 2006: 65) Asi

que una obra como Hetalia es muy practica en la difusion de estereotipos.

“Las caracteristicas de los estereotipos: 1) sirven para simplificar, o por el
contrario exagerar, los rasgos atribuidos a un grupo; 2) justifican o racionalizan
las reacciones afectivas y conductuales hacia un grupo; 3) son muy resistentes
al cambio, generan expectativas, y aunque se obtenga informacion que los des
confirme tienden a mantenerse, y 4) son creencias compartidas por los
miembros de una cultura”. (Durdan & Cabecinhas 2014: 48) Los estereotipos en

la serie Hetalia también corresponden a estas caracteristicas.

La obra nos ensefia cada personaje con una forma simple, a través de las
conversaciones y los comportamientos de ellos; para el publico es muy facil
entenderlos. Por otro lado, ha exagerado algunos argumentos para mostrar
mejor los estereotipos, tales como que Italia aprende la utilizacion de granada y
lanz6 el seguro. La serie ha durado mas de 10 afios, y los estereotipos ha
difundido mas tiempo, eso es por ser resistentes al cambio, aunque segun mi
analisis, hay unos que ya no se notan mucho, la obra todavia nos muestra su
existencia. Y por ultimo, la obra es de Japon, asi que es posible que los
estereotipos dentro de la obra son los creidos por los japoneses, por lo menos,

por el grupo de produccion de la obra.

Y las funciones de los estereotipos, segun Duran y Cabecinhas son (Duran
& Cabecinhas 2014: 50-51): “a) Funcién de economia cognitiva... Los

estereotipos a través de la simplificacion y la generalizacion, nos permiten
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organizar informacidén sobre el mundo, y establecen marcos de referencias y
formas de orientar nuestras percepciones”. La serie Hetalia es muy
representativa en esta funcion de los estereotipos. La obra toma los estereotipos
como referencias del disefio de los personajes y también para los argumentos
de la historia, a través de ver la obra, la audiencia puede tener una idea general

de cada pais.

“b) Funcion del defensa del yo. A través de los estereotipos, las personas
preservamos nuestro sistema de valores”. Aunque en la serie Hetalia no se ve
mucho la defensa del “yo” segun la teoria, a través de los estereotipos dentro de
la obra , el personaje Italia nos muestra su caracteristica de 4eta, es decir, inutil.
Por otro lado, se resalta que Alemania es muy util. Asi que los estereotipos de

Hetalia nos dejan comparar las caracteristicas de los diferentes paises.

“c) Funcion de distincion positiva. Clasificamos diferencialmente a los
miembros de endogrupo y a los de exogrupo, fomentando una visidbn mas
positiva de nuestro grupo”. Esta funcion no se nota mucho en la serie Hetalia
porque tampoco ha resaltado mucho la caracteristica positiva del personaje
Japon. Sin embargo, a través de los estereotipos dentro, si que podemos
clasificar a los personajes mas valiosos seglin el desarrollo de la narracion de la

obra.

“d) Funcion de predictibilidad de la conducta. e) Funcién de explicacion y
justificacion de acciones sociales”. Es decir, a través de los estereotipos, es
posible presumir qué comportamiento va a suceder en los diferentes grupos de
personas, también se puede clasificar su papel social. Por ejemplo, en la serie
Hetalia, Francia tiene por estereotipo el que le gusta la huelga, por eso, en la
obra estan en huelga en todos los lugares. Espafia es despreocupado, por eso, es
posible que en el trabajo también tiene la actitud despreocupada como nos ha

ensenado en el anime.
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Si se buscan las resefias sobre la obra Hetalia en Internet, el resultado ha
sido la mitad favorable y la mitad criticable*. Los comentarios de los lectores a
quienes les gusta la serie, se concentran en la idea de la personificacion de los
paises y, es muy interesante, es facil de recordar los paises y los
acontecimientos historicos a través de la obra y estd llena de humor. Por otro
lado, en los comentarios negativos, lo que critica mas es que la obra esté llena
de estereotipos y “ethnic joke”. Ademas, por la informalidad de la historia y

falta de respeto a los sucesos historicos, como las guerras.

El eje del relato de la serie Hetalia estd basado en la historia durante la
Primera Guerra Mundial y la Segunda Guerra Mundial, pero ha evitado la parte
afilada de los problemas histéricos. A lo mejor, porque es una obra de comedia
y soOlo para que los espectadores sonrian. Sin embargo, en el tema musical de la
serie, ha parecido muchas veces la imagen que los paises estaban de mano a
mano y bailando. En mi opinidn, este es para expresar el buen deseo de la paz

de mundo de los productores de la serie.

A pesar de todo, la serie Hetalia ha logrado un gran éxito en todo el

mundo. Cada personaje en la serie tiene una gran cantidad de aficionados. Si se

busca Hetalia como palabra clave en la pagina web Niconico Douga (= 2 =

2 #fjiH]), una web muy famosa de alojamiento de videos de origen japonés, van

a salir mas de 47,000 videos. Los videos son animaciones de ilustraciones,
canciones o danzas de los personajes en la serie, hechos por los fans en 2D o
3D y subidos a la web. En algunos videos, los aficionados pusieron vestidos
tradicionales o uniformes militares que no habian aparecido en la propia serie a
los personajes para que se vean mads auténticos. Asi que también existen

muchos estereotipos dentro de los videos de los fans.

% AN &Y 7 Axis Powers FEAE G/ L & = —) [i8H]:
https://sakuhindb.com/jmanga/7_Hetalia_20Axis_20Powers/
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62. El fan video del personaje Espafia en Niconico Douga*’

Ademas, también se puede ver el fendémeno de “Seichi Junrei” a través de

la serie Hetalia. En la pagina web Niconico Douga, hay una etiqueta especial
para el “Seichi Junrei” de Hetalia, se llama “AP N X Y 7 Jig4T5C (El viaje de

Hetalia Axis Power)”. Los contenidos de estos videos se concentran en las
fotos que han tomado en los viajes, con subtitulos para explicar donde las han
tomado y qué son y ademas las cosas que encontraron iguales que en la serie.
Los titulos de estos videos, los fans también los han puesto con un estilo de
Hetalia, tales como: “Fui a casa de Alemania” o “Me he alojado en la casa de

Espafia”.

Una obra asi como Hetalia, aunque la construccion de la historia se ha
basado en los estereotipos; su caso es muy diferente al de otras comedias que
también utilizan los estereotipos para divertir a los espectadores. A través de la
vista de la serie Hetalia, las audiencias japonesas no so6lo se divertian con la
serie, por su amor a los personajes, sino que han intentado conocer més y mejor

los paises que han aparecido en la obra. A lo mejor, los estereotipos son las

7 [AP AN KR Y 7 MMD] Get Up&Move!lF 5358 & H £ 11 https://www.nicovideo.jp/watch/sm19789869
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primeras impresiones que les dan sobre los paises dentro de la serie. Les
interesan por los estereotipos inicialmente y pero van a investigar mas sobre
estos paises, sobre sus culturas, las historias, las costumbres, etc. Por eso, se
puede sacar la conclusion que los estereotipos en una obra como Hetalia tienen
también la funcion de difusion de la cultura de los otros grupos. Por los
estereotipos, hay gente que tiene mas interés en un grupo exterior y mas ganas
para conocer un mundo diferente, lo que lleva a una superacion de los

estereotipos iniciales.

Ademas, con la visita de los fans a los paises que aparecen en la serie, el
turismo de estos paises también ha sido promovido y beneficia a las agencias
de viajes de Japon, ademds de los espacios locales que son visitados en los
paises reflejados. Tal vez haya gente que quiera saber si son verdad los
estereotipos dentro de la obra, por eso, ha hecho el Seichi Junrei. En ese caso,

los estereotipos también tienen la funcion de atraer a los turistas.
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Parte V. Las interacciones de las culturas

populares
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5.1. La influencia de las culturas populares occidentales en el manga y el

anime: peliculas y los superhéroes

Desde hace muchos afios, las imagenes occidentales ya aparecian en los
animes y mangas, tales como los vampiros y la imagen de Dracula. En el afio
1979, se publico por Osamu Tezuka el manga Don Dracula, la historia ha
tratado de la vida de Dracula y su hija Chocula en Tokio, Japon. Como he
concluido antes, la cultura occidental en los mangas y animes siempre estan
vinculado con la cultura japonesa. Igual que las novelas y peliculas
occidentales, los vampiros en los mangas y animes ahora ya no solo son género
como el terror o la ciencia-ficcion, sino también el romance o la comedia, por
ejemplo, la serie de manga y anime Vampire Knight, su historia se trata de que
la heroina humana Yiki estudia en una academia que tiene dos clases, la
nocturna y la diurna. Los alumnos de la Clase nocturna son vampiros. Asi que
Yiki, junto con un chico vampiro Zero Kiryl, deberdn ser guardianes de este
secreto y procurar que la Clase diurna nunca se entere de la naturaleza de la

otra.

Ademas, las religiones, los mitos y las leyendas occidentales también se
ven en los mangas y animes, tales como la obra que he mencionado antes: Las
vacaciones de Jesus y Buda. Estas influencias literarias de Occidente, a mi
modo de ver, vienen de las novelas y peliculas occidentales. En esta parte,
queria concentrar en la influencia de las culturas populares como las peliculas y

los comics occidentales sobre los mangas y animes.

Las peliculas occidentales también han influido en los contenidos del
anime y el manga. El manga y el anime son obras de arte, al igual que las
peliculas. Las influencias de las peliculas occidentales en el manga y el anime
también son un elemento occidental que aparece en ellos. Y este tipo de

influencia se ve mas frecuente en las obras que tratan de historias que tienen los
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escenarios en paises extranjeros o si dentro de la historia hay algun contenido
sobre los paises occidentales. Por eso, este tipo de anime y manga

generalmente tiene un ambiente muy occidental.

La primera obra que quiero mencionar es Gunslinger Girl. Gunslinger

Girl es un manga japonés escrito e ilustrado por Yuu Aida. Comenzo6 la
publicacion el afio 2002 en la revista mensual Dengeki Daioh. En el afio 2012,

termino el manga con 15 volimenes y 100 capitulos en total. Fue adaptado a
animacion el afio 2003, la primera temporada se emitidé durante octubre del afio
2003 y febrero del afio 2004. Y la segunda temporada, la emision desde enero
hasta marzo del afio 2008. Cada temporada contiene 13 capitulos; ademas, ha
producido 2 OVA en el mismo afo 2008. La produccion de la animacion durd

hasta el capitulo 29 de volumen 6 del manga.

(GUNSLINGER

W ¥ g

m:im

63. Plaza de Espafia de Roma en el anime (Fuente: Anime de Gunslinger Girl)

La historia transcurre en la Italia actual; el gobierno italiano estableci6 una
organizacion que se llama “Corporacion de Bienestar Social”, su apariencia es
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una organizacion que ayuda a los niflos que por diversas circunstancias han
perdido sus posibilidades de llevar una vida normal, sin embargo, la verdad es
una organizaciéon armada anti-terrorista. Segln la historia del manga, en aquel
entonces, en Italia habia un grupo de terroristas, la faccion de la Republica de
Padania, que queria realizar la independencia de la parte norte de Italia a través
del terrorismo. Para luchar contra ellos, la Corporacion de Bienestar Social
recoge a nifias que tienen enfermedades o  heridas graves, quienes no son
capaces de vivir con normalidad, les operan sus cuerpos con partes mecanicas
para que sean mucho mas fuertes y las someten a un proceso llamado
“acondicionamiento”. El  “acondicionamiento” es borrar recuerdos
desagradables de las nifias y manipular sus mentes, asi se convierten en armas

fuertes para matar a cualquiera sin titubear.

Cada nina tiene un tutor, el tutor tiene que educar a la chica, por ejemplo
ensenarla como se dispara o como se combate. Por el control de la mente y los
contactos frecuentes con los tutores, las chicas tenian el sentimiento que mezcla
con amor y la emocidn familiar a los tutores. La combinacion del tutor y la nifia

se finge como “fratello”, que significa “hermano”.

Como el escenario de esta obra estd en Italia, en la serie han aparecido
varios lugares famosos en Italia. Tales como Plaza de Espafia de Roma, el

Coliseo, Venecia, la catedral de Milan, etc.

Ademas de utilizar Italia como el escenario, otro punto muy interesante de
esta obra es, que se ve mucho la influencia de la pelicula Roman Holiday. En el
capitulo 6 de la primera temporada de la serie de anime, después de eliminar
unos terroristas que planeaban de estrellar la plaza de Espafia en Roma, uno de
los tutores, José€, queria premiar algo a su “hermana” Henrietta, sin embargo,
Henrietta sélo le pidié un helado, y lo comia paseando por la plaza de Espana

en Roma. A través de esta escena, se ve la influencia de la pelicula Roman
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Holiday. Ademas, hay otra escena en el mismo capitulo, en que una pareja
estaban montando juntos en un motocicleta y Henrietta la miraba
envidiablemente. En el primer capitulo de la segunda temporada de la serie,
Henrietta ha montado con su tutor José en una motocicleta para perseguir a

unos terroristas, Henrietta estaba muy contenta. Estas escenas también viene de

la pelicula Roman Holiday.

64. Henrietta estd mirando a la pareja en una motocicleta (Fuente: Anime de

Gunslinger Girl)

En el capitulo 9 de la segunda temporada, Henrietta y Jose han hecho un
Seichi Junrei segin la pelicula Roman Holiday. Los dos han ido al Castillo de
Sant'Angelo por una mision y Henrietta estaba muy contenta porque a ella le
gusta mucho la protagonista, la princesa Anna de la pelicula Roman Holiday,
por eso estaba alli buscando por dénde ha nadado Anna y por donde ha luchado

con la guitarra.
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65. Henrietta y Jose en el Castillo de Sant'Angelo (Fuente: Anime de

Gunslinger Girl)

Ademas, en la serie Gunslinger Girl, el disefio de un programa secreto de
formacion de sicarios se ve también en la pelicula Nikita, del afo 1990, en la
cual también hay como argumento que una chica mortal fue entrenada para ser
una asesina y cumplia misiones de matar en beneficio de los intereses del

gobierno.

En cuanto a la influencia de las peliculas occidentales sobre el manga y
anime, hay que mencionar a un guionista japonés muy famoso de anime y
videojuegos, se llama Gen Urobuchi. Urobuchi es un aficionado a las peliculas.
En varias obras suyas, se puede ver la influencia de las peliculas. Por ejemplo,
hay una serie de anime se llama Phantom: Requiem for the Phantom, la serie se

trata de los temas de mafias y asesinos.

La obra del anime es una adaptacion desde un video juego, creado
por Nitroplus en el afio 2001. La serie del anime fue emitida en 2009 en TV
Tokyo, tiene 26 capitulos en total. La escena de la obra estd en los Estados

Unidos, en donde hay una de las mafias estadounidenses mas poderosa, que se
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llama “Inferno”. El poder de la organizacion viene de su asesino mas poderoso:
Phantom. La primera Phantom en la serie es una chica, le ha puesto un nombre
en clave: Ein. Y el protagonista de la obra es un joven japonés que viajo por los
Estados Unidos cuando presencia un asesinato de Inferno. Inferno lavo la
memoria de este chico y le entrend por Ein, asi que se convirtid en otro
Phantom de la organizacion con el nombre de “Zwei”. Con el desarrollo de la
historia, Zwei se encontro con una chica que se llama Cal Devens. Ella fue
adoptada por Zwei y por su meta de venganza para la muerte de su hermana
adoptiva ella decide convertirse en una asesina profesional como Zwei. Aunque
Zwei la trata de alejar de ese mundo oscuro en que ¢l estaba, ha ensefiado unas
técnicas a la chica. Y debido a una serie de acontecimientos, Cal se convirtid en
“Drei”, la tercera Phantom de la organizacion Inferno. Un argumento asi, fue
indicado por unos fans que se ve la influencia de la pelicula El profesional
(Léon), en la que también tiene el argumento de la ensefianza a una chica para

convertirse en una asesina.
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66. La portada de DVD de Phantom: Requiem for the Phantom vol.5
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Ademas, hay otra serie del mismo guionista del afio 2012, titulado como
PSYCHO-PASS. PSYCHO-PASS es una serie de anime policiaca ambientada en
un futuro Japon, en el que omnipresentes sensores analizan el Psycho-Pass de
los ciudadanos para medir su estado mental y su personalidad y determinar las
probabilidades de que cometan un acto criminal. La policia trabaja en equipos
formados por ejecutores e inspectores, los primeros se ocupan de sacar fuera de
circulacion a las potenciales criminales y los segundos se aseguran de que sus
compafieros no pierdan el control. Un disefio asi, que un sistema es capaz de
predecir un posible crimen, se ve la idea del sistema PreCrimen de la pelicula

Minority Report del afio 2002.

Peliculas de | Ano | Director | Construccion

referencias Tematica
Semejante
Gunslinger Girl Nikita 1990 | Luc Programa secreto

Besson de formacion de

sicarios
Phantom:Requiem | El 1994 | Luc Educar a una nifia
for the Phantom profesional Besson | para que sea una
(Léon) asesina

PSYCHO-PASS Minority 2002 | Steven | El sistema de
Report Spielber | predecir un

g posible crimen

Los animes y las peliculas de referencias
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El guionista anade estos detalles en su propia obra por su aficion a las
peliculas. Cuando surgi6 el caso de una serie de anime que se llama Noir, que
la obra fue criticada por un contenido muy semejante que Phantom: Requiem

for the Phantom, los fans estaban discutiendo en Internet que se deberia acusar

la serie Noir, comenté Gen Urobuchique: [Z A& Z &% L Tzn. 2obM

e SAEE 2 588 Z 64 % | Si hago eso, me acusaran los productores de

peliculas” . (traduccion propia)

A pesar de estos casos, otro detalle sobre las peliculas occidentales que
influyen en el manga y anime japoneses, es el heroismo dentro de ellas. Como
lo he mencionado antes, dentro de la serie Hetalia, el mayor estereotipo sobre
los Estados Unidos es el heroismo, este estereotipo, tiene algo que ver con los

comics y peliculas de los superhéroes de los Estados Unidos.

Los comics de los superhéroes, se consideran empieza en el afio 1934 por
Detective Comics, conocido como DC Comics. Unos anos mas tarde, cred los
superhéroes como Superman y Batman, en el afio 1938. En el afio 1939, en
Timly Comics, uno de los personajes mas representativos de comics, Stan Lee,
empez6 su carrera de crear superhéroes. Después de la Segunda Guerra
Mundial, por la necesidad social, fueron creados los superhéroes como Wonder

Woman, Captain America, Spiderman, etc.

La cultura de superhéroes en Japon empezd en el afio 1958. El proyecto
del primer superhéroe de Japon comenz6 el afio 1957, un afno dentro de los
primeros afios que Japon producia su propia serie de television. Sin embargo, la

primera no logré mucho éxito. En cuanto a la siguiente, dijo el productor

8 B Z: https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%99%9A%E6%B7%B5%E7%8E%84

188



Toshio Kobayashi: [A—/N—< AWk —m—IZL Lo CEE

2008: 20) “;Creamos un héroe como Superman!” (traduccion propia). Asi nacio
el primer superhéroe japonés: Capitin Centella. Era un héroe misterioso,
llevaba una capa, bufanda, guantes y botas, gafas oscuras, la cara cubierta por
un velo y en su cabeza un turbante de estilo hindi. Sus armas eran un latigo, 2
revolveres de 6 tiros, shuriken de ninja shuriken, y un boomerang con forma de

luna. Ademas, siempre viaja montado en una motocicleta.

La serie tiene 5 temporadas, son 130 episodios en total. Mas tarde, fue
adaptado a 6 peliculas con el mismo contenido. En el afio 1972, fue adaptado
en anime, son 39 capitulos en total. Ademas, en el afio 1958, la obra fue
adaptada en manga basada en la version de telenovela. La obra logr6é un gran
¢éxito, y desde entonces, Japon empezo6 una época de producciones de las obras
de héroes. Y segun, lo dicho por Toshio Kobayashi, se ve la influencia de los

héroes occidentales.

Después de Capitan Centella, Japén también ha creado héroes como
Ultraman y Kamen Rider . La mayoria de estas series mas famosas de héroes
son telenovelas, aunque algunas fueron adaptadas en manga. El primer manga
original que considera como una manga de héroe posiblemente es Astro Boy, de
Osamu Tezuka. Astro es un poderoso androide, tiene la apariencia de un nifio y
tiene varios poderes: super velocidad, luces de alta intensidad en los ojos, , una
ametralladora retractil en sus caderas y etc. Con estos poderes, Astro lucha
contra el crimen, el mal y la injusticia. Estos caracteristicas son muy
representativas para un héroe, cuenta con superpoderes y lucha contra los
malos, protege al publico. Hoy en dia, los héroes de Japon ya se ven mas en los

mangas 'y animes.

Los héroes japoneses en los mangas son iguales que los estadounidenses

de los comics, serdn adaptados a anime o pelicula. Sin embargo, los héroes
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japoneses tienen muchas diferencias con los superhéroes estadounidenses.
Segun un articulo en Internet®, los superhéroes de los Estados Unidos no son
tan bien recibidos en Japon como China o Corea. La causa se ve en las
diferencias de los héroes de los dos paises. Por ejemplo, los superhéroes de los
Estados Unidos son adultos, y los héroes de Japon, sobre todo en los mangas y
animes, son los adolescentes. Ademas, los superhéroes estadounidenses ganan
la batalla a través del trabajo de grupos. Y los héroes japoneses, ademas del
compafierismo, vencen a los enemigos con los esfuerzos y practicos que han

hecho. Este fenomeno se ve mucho en los mangas de shonen.

La categoria shonen es lo mdas popular entre los mangas. Las
caracteristicas de los shonen mangas son: un protagonista como héroe, tiene
uno o varios poderes, pero al principio era muy débil, con el apoyo de los
maestros y los compafieros o rivales, ha sido cada dia mas fuerte. Y los temas
principales de los mangas shonen son: el esfuerzo, la amistad y la victoria.
Como he mencionado antes, la revista semanal de manga mas conocida del
mundo se llama Shitkan Shonen Jump, es una revista especial que se dedica a
los mangas shonen. Las obras de la revista han sido muy populares en todo el
mundo. Asi que, aunque los superhéroes estadounidenses no han sido muy bien
aceptados en Japon, en cambio los héroes en los mangas y animes japoneses

han sido muy bien recibidos en los paises extranjeros.

El fendmeno de que la cultura de los superhéroes de comic americano
influye a los héroes japoneses en manga y anime, segin la teoria de Lotman,

anteriormente citada:

“El texto sacado del estado de equilibrio semidtico, resulta capaz de

un autodesarrollo. Las poderosas irrupciones textuales externas en la

® ZEHATEHARE y bOT X3 IMEHAET S L0DN?
https://www.sbbit.jp/article/cont1/36447
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cultura considerada como un gran texto, no s6lo conducen a la adaptacion
de los mensajes externos y a la introduccion de éstos en la memoria de la

cultura, sino que también sirven de estimulos del autodesarrollo de la

cultura, que da resultados impredecibles”. (Lotman 1996: 69)

Ademas, también indicé Lotman:

“Se puede considerar el universo semidtico como un conjunto de
distintos textos y de lenguajes cerrados unos con respecto a los otros.
Entonces todo el edificio tendra el aspecto de estar constituido de
distintos ladrillitos. Sin embargo, parece mas fructifero el acercamiento
contrario: todo el espacio semiotico puede ser considerado como un
mecanismo Unico (si no como un organismo). Entonces resulta

primario no uno u otro ladrillito, sino el «gran sistemay», denominado

semiosfera”. (Lotman 1996: 12)

Aqui podemos tomar la cultura de los superhéroes como un gran texto, y
un texto dentro del mecanismo o semiosfera de los Estados Unidos. El texto de
los superhéroes entr6 en la semiosfera de Japon como "mensaje", aunque no ha
sido muy recibido, y se ha auto desarrollado (transformado para Lotman) con
su estilo japonés, es decir, han aparecido los propios héroes japoneses. Y mas
tarde, los héroes japoneses, sobre todo, los del manga y anime, entraron en el
mundo occidental y también habian sido muy bien recibidos. Y en algunos de
estos mangas sobre los héroes se puede ver mucho la influencia de los

superhéroes de los Estados Unidos.

La obra que voy a analizar se llama My Hero Academia. Ya a través del
titulo los contenidos de la obra nos remiten a la cultura de los héroes. My Hero
Academia es un manga de shonen que publica en la revista Shitkan Shonen

Jump desde el ano 2014; su autor e ilustrador es Kohei Horikoshi, actualmente,
191


https://en.wikipedia.org/wiki/K%C5%8Dhei_Horikoshi

han salido 24 tomos de tankobon. En el afio 2016, la obra fue adaptada a anime,

hasta el afio 2019, tiene 4 temporadas.

P < | opE HORIKOSHI

67. La portada del vol.1 de My Hero Academia

La historia es en un mundo donde el 80% de la poblacion posee diferentes
“Dones”, es decir, los superpoderes. Por diferentes causas, estas personas que
tienen “Dones”, igual que en los comics, se dividen en los héroes y los villanos.
Y entre el resto, el 20% de personas sin superpoderes se encuentra Izuku
Midoriya, el protagonista de la serie. Un dia, tras conocer personalmente a All

Might, el héroe mas poderoso y el idolo de Izuku, All Might le ofrece heredar
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sus poderes al ver la gran determinacion de Izuku aunque no tenga poderes. Asi
que Izuku entra en una academia se llama U.A., donde hace nuevos amigos,
conoce otros héroes profesionales, aprende a dominar sus poderes y hasta hacer

frente a auténticos villanos.

En primer lugar, voy a empezar con el disefio de los personajes.

CHEBMTE KRR - MOE-O-7H7I7RERAS

68. All Might de la serie My Hero Academia (Fuente: Pagina oficial de My

Hero Academia)

El disefio de los superhéroes de la obra, segun este dibujo del caracter All
Might, se ve varios puntos que no son muy “japoneses”. El primer lugar, el
disefio del personaje All Might. All Might es rubio, segtn el disefio, tiene los
ojos azules, y tiene el cuerpo muy muscular. Sin embargo, All Might s6lo es un
nombre en clave de héroe, el personaje es un japonés que se llama Toshinori
Yagi. La apariencia de All Might es muy diferente que la impresion general de

un japonés, tales como el personaje de Japon en la serie Hetalia.
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“Another aspect of amine’s mukokuseki quality in many eyes is
the extremely ‘non-Japanese’ depiction of human characters in virtually
all anime texts. This is an issue among American audiences new to
anime as well, who consistently want to know why the characters look

‘Western’ . (Napier 2005: 25)

Seglin una entrevista®® a Toshio Okada, un productor y critico japonés,

TTEANEENDT =A%y 713, ANOANEREZRF S, ] LW oaf
FEIRATTITE, REOHARN, 7T=AOPFOHARN, IEFNORTH

RBUANE 9, | “Hay investigacion sobre ‘los personajes muy monos en los

animes, tienen las caracteristicas caucasicas’, las figuras de los japoneses en

realidad son diferentes que los en anime si se ve desde frente”. (traduccion

propia) Sin embargo, en la misma entrevista, Toshio también indico: [~ > W
DOHFDF %77 Z2—NEAANI A 5D TIERL T, HEADOFTER

SIEVEZEHIWV TS EAANRRHRICAZ 57T 7ATTI, | “No

es que los personajes en manga se vean como los caucdsicos, sino que si
dibujamos las caras asidticas que pueden ser para los protagonistas, se ve la
caracteristicas de los caucasicos”. (traduccidon propia) Se puede entender que,
este fendmeno ha mostrado que la vista estética de los japoneses prefiere las
apariencias parecidas a los caucésicos, por eso, los personajes dentro de manga
y anime siempre se ven como los caucasicos, por ejemplo tienen el piel muy

blanca, los ojos grandes o la estatura alta.

“In fact Oshii suggests that this is part of a deliberate effort by

modern Japanese to ‘evade the fact that they are Japanese’, quoting a

NV TANIY T Ly 2ADBRFEC w20 ] HAO7 = 0B O * v 7 5 (A ANBIC % 2 Hh:
https://news.nicovideo.jp/watch/nw2778105
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https://dic.nicovideo.jp/a/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E4%BA%BA?from=niconews
https://dic.nicovideo.jp/a/%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83%A1?from=niconews
https://dic.nicovideo.jp/a/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E4%BA%BA?from=niconews
https://dic.nicovideo.jp/a/%E3%83%9E%E3%83%B3%E3%82%AC?from=niconews
https://dic.nicovideo.jp/a/%E3%83%9E%E3%83%B3%E3%82%AC?from=niconews
https://dic.nicovideo.jp/a/%E3%82%AD%E3%83%A3%E3%83%A9%E3%82%AF%E3%82%BF%E3%83%BC?from=niconews

provocative statement by the director Miyazaki Hayao to the effect that
‘the Japanese hate their own faces’. Oshii sees the Japanese animators
and their audiences looking ‘on the other side of the mirror’,
particularly at America, and drawing from that world to create,
‘separate from the reality of present day Japan, some other world’.”

(Napier 2005: 25)

Ademas, el vestuario de All Might, segun el dibujo de arriba, es azul, rojo,
blanco y amarillo. La combinacion de colores también muy semejante que los
colores del vestuario de algunos superhéroes en comics estadounidenses. Y
segun el disefio del personaje, All Might tiene la experiencia de estudiar en los

Estados Unidos.

Asi que unos personajes de la serie My Hero Academia, aunque son todos

japoneses, tienen sus nombres clave en inglés, igual que A/l Might. Y no sélo lo

nombres, la palabra “héroe”, se utiliza directamente la de inglés hero (£t — &

—), y los enemigos, villain (7 4 Z ). Ademas, los movimientos de ellos

también en inglés. Como he comentado antes, la utilizacion de las palabras
extranjeras “no es por la alta civilizacion cultural de los paises occidentales,

sino por la sensacion de moda de inglés y francés, y la indicacion de moda
occidental dentro del corazén de los japoneses” (13 &5 1981:152). Los héroes

profesionales en la serie tiene su propia agencia y su propio grupo, este también

se ve en los comics de superhéroes de los Estados Unidos.

Como lo he mencionado en la obra Hetalia, los Estados Unidos, para los
japoneses, es el representativo de la cultura de los superhéroes. Es posible que
por esta causa, una obra que trata de los héroes, haya que tener algo que ver
con los Estados Unidos. Sin embargo, la obra también tiene su aspecto japonés.

Por ejemplo, el protagonista Izuku ha conseguido el superpoder desde All
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Might, sin embargo, al principio no puede controlar bien el poder, hay que
conseguirlo a través de pensar y practicar. Ademas, para ser un héroe
profesional, hay que entrar en un instituto especial para aprender, y los
profesores del instituto U.A. son héroes profesionales. En el Instituto, Izuku ha
aprendido como luchar contra los villanos con los compatfieros, la relacion con
los compafieros también es un caracteristica de los shonen manga. Ademas, la

relacion con los superiores.

En Japdn, hay la cultura de “senpai”, es decir, los superiores, o alguien

que esta mas tiempo en una Organizacion que t. [ L& & H#BF, o2k & %2
D DOBRLAT E BV ITIE, R CERECFEBIO AN, K26 Loffx46
WHEEAD LED, R EFBEROHR T, (FlmHINIZOWT) Eo
AR L TIILEEZ b o TELZ2TNIER bW E S b, EHED D

2 Th, EFEROER LV BHIEANKTHS @EER L) o | % “Es

un poco diferente la relacion y la forma de conllevar entre los superiores, los
subordinados, los que entran antes y después de una organizacion, y los
compafieros que entran el mismo afio en la organizacion, de la misma edad, o
los amigos. Sobre todo, la relacion entre los superiores y los subordinados
(seglin la edad y el puesto), hay que cuidar con el respeto cuando se pone en
contacto con los superiores. La utilizacién de las palabras también tiene la
caracteristica en tomar seriamente en cuenta la relacion entre los superiores y
los subordinados (tales como el ‘keigo’)”. (traduccién propia) “Keigo”
significa los términos de cortesia en japoneses. En Japon, cuando se habla con
los superiores, es obligatorio utilizar el “keigo”. Y los superiores, tienen la

obligacion de ensefar y educar a los subordinados.

En los mangas y animes también se ve esta relacion entre los superiores y

SIHA & PE O 8 2 5E B ER-R:  https://www.blog.crn.or.jp/lab/08/06.html
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los subordinados, incluso dentro de los institutos. Por ejemplo, en My Hero
Academia, también forma parte del argumento que los protagonistas reciben la
educacion de los estudiantes de cursos superiores o practican en las agencias de

los héroes profesionales y aprenden como trabajar como un héroe.

Asi que, la serie My Hero Academia es una obra que mezcla la cultura del
superhéroe de los Estados Unidos y su propia cultura japonesa. Es igual que la
teoria de Lotman, el texto de superhéroes entrdé en la cultura de Japon, se
desarrolld y mezcl6 con la cultura japonesa, y se convirtié un nuevo texto como

manga 'y anime de los superhéroes japoneses.

En el agosto del afio 2018, se estrend la version de pelicula My Hero

Academia: Two Heros. Sin embargo, [t T & - & & F < — Mg n) i) (2 i
WEBSNDE T AV ABRYIL o0 L &5 HRAAHBN 122K
— LTV THSHE., dLKERKD7 = X3 XY 3 > anime
Expo20I18iC TV — VW K7L 37 ¢ LD —o—7 #7 37 THE

MOVIE ~2 ND i~ ] dHAHRE s Ri-snhTnhEd. | 2 “La

pelicula se estrend primero en los Estados Unidos, ha sido primera del mundo.
El dia 5 de julio, en anime Expo 2018, la convencion del anime mas grande de
Norteamérica, estrend My Hero Academia: Two Heros como World Premium y
ha sido el estreno mdas rapido del mundo, mas temprano que en Japdén”.

(traduccion propia)

(R ARMED NP TOTEHEAE SN THWIDME., i) TiIFan
DHVZIHLEAYFNTTN, LL0 [EDe—a—7A73I7) &7

A= —DF7 A AMBHELIBEOREN F v T 7 R—FTH A >~

27 X ) ATUHEE! Tea7h] ANXUEHAZTC » % w2 ¢ https://anigala-rew.jp/heroaca-movie/
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DI CT . EP 27 VOBELETTIZELDT AV ADT 712

FZIFTANNENRPTOVEWEND > -DEHEETL £ ). | 5 “Encuanto a la

causa de por qué ha recibido tanto apoyo la obra, el punto que merece la pena
de profundizar es el disefio de los personajes de la serie. My Hero Academia ha
anadido un toque muy fuerte de los caracteristicas de los superhéroes
estadounidenses. Desde el punto de vista visual, ya tiene la capacidad de ser
recibido facilmente por una gran cantidad de fans de los Estados Unidos”.

(traduccién propia)

Ademas, los superhéroes estadounidenses y My Hero Academia incluso ha
tenido una colaboracion. En el abril del afio 2018, antes del estreno de la
pelicula Avengers: Infinity War, se publicO un video®* de propaganda
colaborado con el anime de My Hero Academia con el titulo SPECIAL HERO
COLLABORATION.

53 Ver nota 31.

TRy =R /AT 4 =T 4T x—] [EQe—o—7 27 3I7] 37K ¥4
https://www.youtube.com/watch?v=8KJZkN_FvMY

198



\f=VENYEhD

ﬂﬂt G'jljlr =

e SN 7 530 eumis!

. 50w

69. La colaboracion de las dos obras (Fuente: [ & o 7 7 | HEFEAELEN" T

Ry P y—R"e i Fored v T T U7 AU HOIELL?)

MEMOESE L THETF N 2D 0T —~ W Td 5. Fiikn
BENERHO2F v 78— —o—¢ L CIFERET 2 E0IRERT—
YNEHTBDE L B2A WREOHFTE—o—¢ L TOffimic HE® .
EHDOAMERL &I NKAELALDLEBEL T AL —HLT

W3, | % “El punto comun de las dos obras es tener el mismo ‘tema’. Y no

solo el tema que los personajes tienen poderes especiales y actuan como los

Slea7h] BREFH" TNy =X e dlH! For e 7707 4Y n0OHLERE?
https://animeanime.jp/article/2018/04/12/37371.html
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‘héroes’, sino también tienen el mismo punto que dentro de la historia, los
héroes reconocen su vocacidén y crecen pensando y sufriendo como los seres

humanos normales”. (traduccion propia)

La mayoria de los comentarios bajo el video de la colaboraciéon son en
japonés. Hay comentarios positivos como: “Pensaba que algin dia harian una
colaboracion”.  “Es la colaboracion de mis suefios”. Sin embargo, también
hay comentarios negativos, por ejemplo, “Los estilos son totalmente

diferentes”. “No entiendo nada de esta colaboracion™.

“La semiosfera es atravesada muchas veces por fronteras internas
que especializan los sectores de la misma desde el punto de vista
semiotico. La transmision de informacion a través de esas fronteras, el
juego entre diferentes estructuras y subestructuras, las ininterrumpidas
«irrupciones» semiodticas orientadas de tal o cual estructura en un

«territorio»  «ajeno», determinan generaciones de sentido, el

surgimiento de nueva informacion”. (Lotman 1996: 17)

Segtn Lotman, la transmision de las informaciones y los textos a través de
las fronteras de diferentes semiosferas son capaces de engendrar nueva
informacion, es decir, al entrar en un nuevo mecanismo, el texto exterior puede
cambiar a un nuevo texto segun la estructura dentro de la semiosfera. En el
caso de My Hero Academia, el texto o el leguaje de los superhéroes atravesaron
la frontera y entrd en la semiosfera de la cultura japonesa, y contactd con su
cultura propia, fue influido por la semidtica de este pais oriental, al final, se

convirtié en los superhéroes de estilo japonés de My Hero Academia.

A pesar de todo, la serie My Hero Academia ha logrado un gran éxito
dentro y fuera de Japon. El dia 2 de noviembre del afio 2018, se ha celebrado la

entrega de los Premios del XXIV Salon del manga de Barcelona, el manga de
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My Hero Academia editado en Espafia por Planeta Coémic logré el premio del
Mejor Shonen. Ademas en espaiol, el manga fue licenciado por Francia, Italia
y otros paises occidentales. Asi que los mangas y animes de Japon también

llegan al mundo occidental y influyen en él.

5.2. La influencia de manga y anime de Japon en los paises occidentales

5.2.1 Manga y anime como una cultura popular

Segtn John Storey, hay 6 maneras para definir “cultura popular”. Los
mangas y animes también se conocen como una forma de cultura popular, ya

que se corresponden con dos de las definiciones como:

“La cultura popular es simplemente la cultura que gusta a muchas
personas... Podriamos examinar la venta de libros, de discos y de
videos. También podriamos ver los récords de asistencia a conciertos,
acontecimientos deportivos, festivales. También podriamos estudiar las
cifras de los estudios de mercado sobre las preferencias de la audiencia

sobre distintos programas de television”. (Storey 2002: 21)

Los mangas y animes son una forma de cultura que gusta a muchas
personas. En Japon, hay obras para todos los géneros y todas las
generaciones. Los mangas se puede encontrar en las librerias, los animes se
emiten en la television como un programa; también se proyectan en el cine
y luego se venden los DVD de la obra. Ademas, en Japén se celebran
eventos de mangas y animes, tales como la firma de los autores o un “fan
meeting”. Estos aspectos corresponden a la primera manera de definicion

de la cultura popular de Storey.
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“Un tercer modo de definir la cultura popular es como «cultura de
masasy... El primer punto que quieren establecer los que se refieren a la
cultura popular como cultura de masas es que la cultura popular es una
cultura inevitablemente comercial. Se produce en masa para el
consumo en masa. Su audiencia es una masa de consumidores

incapaces de discriminar”. (Storey 2002: 25)

Los mangas y animes son una industria en Japon. Los mangas se
venden en las librerias, los animes se ven online en cadenas de pago y
también en la television. Después de su emision, se venden los Blue-ray y
DVD. Ademas, con las canciones incluidas en los animes también se sacan
CD para vender. Y no solo en las librerias y tiendas de cine y musica, los
mangas y animes también tienen productos de Merchandising, tales como
las figuras de los personajes, la ropa, los bolsos, etc. Es decir, los mangas y
animes son comercio, y ahora ya no s6lo un comercio dentro de Japon, sino
por todo el mundo. Asi es una cultura comercial y “produce en masa para el

consumo en masa”, segun la tercera definicion de cultura popular.

5.2.1.1 Cultura popular en la época moderna

Con el desarrollo de la globalizacion y la técnica, sobre todo, el desarrollo

de Internet, la integracion de diferentes culturas también se ha desarrollado.

“Las culturas, cualquiera sea su nivel de complejidad, aun el mas
simple lo han logrado. Tales culturas son adquisiciones mas o menos
exitosas de conducta integrada, y la maravilla es que haya tantas

configuraciones posibles”. (Benedict 1971: 50)

Segun Ruth Benedict, cualquiera cultura, no importa que sea compleja
o simple, puede ser integrada con otra cultura. Y las culturas populares

también. Por ejemplo, en los afios 50, la cultura popular de los Estados
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Unidos influia muchisimo por todo el mundo. Como he mencionado en la
primera parte, la cultura popular de Japon también fue influida por la de los
Estados Unidos. Con la llegada del siglo XXI, la integracion de las culturas

populares también tocaba a los mangas y animes de Japon.

5.2.2 Un repaso de la historia del manga y el anime en los Estados Unidos y

Espana

No es s6lo que la cultura occidental influya sobre los mangas y animes, la
cultura occidental también ha sido influida por ellos. La llegada de la cultura
del manga y anime al mundo occidental comenz6 en los afios 60. En los
Estados Unidos, la primera obra que lleg6 desde Japon fue Astro Boy’®. Y mas
tarde llegd Kimba the White Lion’’, cuyo autor Tezuka Osamu, también es el

autor de Astro Boy.

“Many anime fans have seen what they believe to be heavy
‘borrowing’ in Disney’s 1994 Lion King from the Tezuka Osamu
classic Kimba the White Lion. More recently, John Lasseter, the
director of the immensely popular 7oy Story animated films, has
acknowledged the influence and inspiration of the great anime director

Miyazaki Hayao” (Napier 2005: 23).

La influencia del anime y del manga en el mundo occidental se ve en las
peliculas de animacion estadounidenses. Y no so6lo en los animaciones. Segin
Steven Spielberg, la inspiracion de su pelicula Ready Player One viene del
cineasta japonés Hayao Miyazaki: “Admiro todo su mundo, su gusto y sus
habilidades para contar historias. ‘El viaje de Chihiro’ es una de las mejores

peliculas animadas que se haya hecho, podria ser mejor que cualquier cinta de

56 History of anime in the US: https://www.rightstufanime.com/anime-resources-history-of-anime-in-the-us
57 Ver nota 54.
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Disney que haya visto. El fue una influencia real”®,

En los afos 90, en los Estados Unidos se celebré la primera convencion de
anime. A través de este evento, varias empresas empezaron a vender productos
de anime. Desde entonces, con el desarrollo del ordenador e Internet,
aparecerian los animes subtitulados®®. Poco a poco, los animes han sido mas
legalizados y menos versiones "piratas" y fue asi como se ha convertido en un

mercado maduro y expansion.

En el caso de Espafia, “El primer manga publicado en Espafia no fue ni
Mazinger ni Heidi ni Bola de Drac. En 1968 aparecio en la revista Cavall Fort
una historia corta llamada Tonda Haneko, de Rakuten Kitazawa, y fue en
catalan”®®, Mas tarde, en los afios 90, llegaron los mangas clasicos como
AKIRA y Dragon Ball a Espafia. En el afio 2000, surgieron las revistas de
manga, y con CD de regalo, aunque era todo ilegal. En el 2007, llego la crisis y
bajaba mucho la publicacién del manga hasta el afio 2015%'. Hoy en dia, el
mercado del manga y anime de Espana es muy maduro. Hay varias editoriales
que se dedican especialmente a los mangas y unas plataformas online que

ofrecen los animes legalmente.

8 "Steven Spielberg habla de su admiracién por Hayao Miyazaki". Revista Fotogramas(25/04/2018 ):
https://www.fotogramas.es/noticias-cine/a19464949/steven-spielberg-admiracion-hayao-miyazaki/

59 A Nerdy History Lesson: The Early Days of Anime in America.

https://vocal.media/geeks/a-nerdy-history-lesson-the-early-days-of-anime-in-america

0 Historia del manga en Espafia: 50 afios de cdmics japoneses:
https://www.elperiodico.com/es/ocio-y-cultura/20181101/historia-manga-espana-salon-del-manga-7123642

61 Ver nota 57.
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Manga en Espaiia (2001-2019)
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70. Estadisticas de manga en Espafia 2019 (Fuente: Bernabé 2019)™

Segin el traductor profesional de manga Marc Bernabé, sobre la
estadisticas manga 2019 de Espana se ve muy bien el desarrollo de la
publicacion del manga en Espana. El primer auge se concentra del afio 2007 al
2009, y en el afio 2010 hay una bajada muy evidente. “Creo que es muy
acertado hablar en términos de ‘burbuja manga’ en los afios 2006 a 2008. Se
editaba demasiado manga para lo que el publico espafiol estaba dispuesto o
podia absorber. Creo que el tamano actual del mercado es mads realista
(Bernabé 2010) .%3” Escribié asi Marc Bernabé en su blog el afio 2010 sobre la
situacion de la venta de manga entonces. Ademas, ha concluido que las causas
principales de la bajada de venta son tales como la crisis econdmica, la pirateria,
etc. Si vemos su articulo del afio 2019, se ve que el afio 2018 y 2019 han sido

los dos afios que publican mas mangas. “Parece que el ‘tiron para arriba’ ya ha

62 Estadisticas manga 2019: http://www.mangaland.es/#/article/3472
63 Estadisticas 2010: Puntualizaciones: http://www.mangaland.es/2011/01/estadisticaspuntualizaciones/
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pasado y estamos en un momento de estabilidad en cuestiéon de novedades. En
cuanto a las ventas, por el ambiente que se respira en editoriales y librerias,
todo indica que la cosa va claramente para arriba: parece evidente que la masa

de compradores y lectores de manga va en clarisimo aumento”. (Bernab¢ 2019)

Segtn los articulos de Bernabé¢, la situacion de los mangas en Espana, la
publicacion y la venta, ha entrado en un periodo estable y sigue aumentando.
Ademas, en su comentario del afio 2019 sefiala: “el mercado del manga en
Europa se ha multiplicado por 2,6 en los ultimos afios. No me parece
descabellado, pues, afirmar que el mercado espafol ha protagonizado un auge
que ird por estas cifras, doblando o triplicando su cuota de mercado en los
ultimos tiempos” (Bernabé 2019). Es decir, la situacion de los mangas en toda

la Europa han sido muy favorable, sobre todo, en Espaiia.

En octubre del afio 2019, la editorial Planeta Comic de Espafia publico
una revista que se llama Planeta Manga, en imitacion a la famosa revista de
manga de Japon, la de Shitkan Shonen Jump. Planeta Manga es una revista
trimestral, los ilustradores son nacionales de Espana. Ademas, la editorial ha

traducido la revista al japonés para enviar a Japon por la posibilidad de publicar

alli.

206



BELEN ORTEGA WENMYRUIZ LAJALDPEZ .-‘\ :
' e 4'( ] 1

71. La portada del vol.1 de Planeta Manga, la version original y la

japonesa (Fuente: Planeta Cémic)

“In fact, the popularity of anime, both in Japan and abroad, attests
to a new kind of hybridity on the part of a global younger generation
that is increasingly electronically conversant with the vast variety of
worldwide popular culture...Safe within the stateless fantasy space that
anime provides, both Japanese and non-Japanese can participate in
trying on a variety of what might be calls ‘postethnic’ identities”.

(Napier 2005: 26)

Segun Napier, la popularidad del anime es porque los jovenes estan cada
vez mas familiarizados electronicamente con la gran variedad de cultura
popular de todo el mundo. Ademas, los animes son una fantasia sin frontera, asi
que no importa que se sea japoneés o no, se puede disfrutar de los universos que
han creado los animes. En mi opinion, la popularidad de los mangas es similar,

porque hay una cantidad de animes que son adaptacion de los mangas.
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A continuacion, queria analizar la situacion de la aceptacion de los

mangas 'y animes en los paises occidentales.

5.2.3 La situacion de la aceptacion de los mangas y animes en los paises

occidentales.

Aunque los mangas y animes son cultura popular, la aceptacion de estas
obras en el mundo occidental todavia no es tan amplia. Segin el mismo articulo
de Marc Bernabé, Estadisticas manga 2019: “En cuestion de tomos, solo
sumando los que hemos ido contando desde 2001 las cifras que arrojan estas
Estadisticas, salen 10.340 volimenes de manga publicados (jy sigue siendo
inferior a lo publicado en Japén EN UN SOLO ANO: en 2018 salieron mas de

12.500 tomos nuevos en el pais del sol naciente!)”. (Bernabé 2019)

En comparacion con la industria de los mangas y animes de Japon, la cifra
la publicacién de los mangas durante 18 afos en Espafia todavia no llega a la
cifra de Japon en s6lo un afio. Aln asi, Espafia tiene el liderazgo del mercado

de mangas en Europa.

Ademas, los aficionados de los mangas y animes, en Espaia se reconocen
como en la categoria de “frikis”. Seglin una entrevista a Cristina Martinez, una
doctora e investigadora del tema "friki":

1. “En Espana el término ‘friki’ se toma del anglosajon ‘freak’ que
significa algo asi como ‘bicho raro’.... lo curioso es que en EE.UU. no
se les llama ‘freak’ a los frikis actualmente, sino que se les llama
‘geeks’o ‘nerds’. La palabra friki existe en Espafia desde los 90 o los
2000, pero se populariza especialmente desde 2006, con el primer ‘Dia

del Orgullo Friki’”.

64 “ESPANA ES UNO DE LOS PAISES MAS FRIKIS DE EUROPA”:
https://www.frikitrip.com/es/blog-blog-principal/espana-es-uno-de-los-paises-mas-frikis-de-europa
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2. “Mi definicion de friki es ‘Aquella persona que presenta un interés
profundo y un conocimiento extenso por uno o varios temas
minoritarios o subculturales y que deja traslucir su interés por ése o
esos temas a través de su comportamiento, su forma de hablar y/o su

imagen externa’”.

3. “A mucha gente sigue sin gustarles o simplemente, por
desconocimiento, creen que son algo que no son. A los frikis les llaman
‘raritos’, ‘asociales’, hay quien cree que no salen de casa nunca, que
estan siempre disfrazados, que todos son virgenes, que todos son
hombres, o que son gente morbosa que planea ‘asesinatos del rol’.

Todo esto, evidentemente es falso™.

4. “Es muy divertido enumerar ‘tipos de frikis’... el ‘otaku’ seria el que
le gusta el manga y todo lo de Japodn, el “nerd” seria el mas estudioso y
cerebrito..., el ‘geek’, ‘el épico’, el ‘potterhead’, el ‘gamer’, el

‘revero’... Pero todas esas subdivisiones son forzadas™.

5. “Hay personas que estdn muy contentas de ser frikis, de disfrutar
sus aficiones y de compartirlas con todo el que las quiera probar,
mientras otros se autocensuran mas y ven sus propias aficiones como
‘pequefios vicios’, y las ocultan en el trabajo etc.... pero también
porque ellos mismos se han visto ridiculizados o menospreciados

simplemente porque les guste un determinado cine o literatura”.

A través de estas respuestas, ya se puede sacar un cierto resumen de sus

caracteristicas: el término friki viene de inglés, indica las personas que tienen
aficiéon a las culturas minoritarias. Los aficionados de los mangas u otras
culturas de Japon se consideran como ofaku, también es un tipo de friki.

Todavia existen los estereotipos sobre los frikis, a los que se consideran como
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“personas raras”. Asi que, por lo menos, en Espafia, los mangas y animes
todavia suponen una cultura minoritaria. Hay gente que los disfruta con
normalidad y los difunden, mientras que hay gente que todavia sufre por su

aficion “rara”.

Dentro de los frikis del manga y del anime en Espaia, hay muchos que no
les importa mostrar su aficion, por ejemplo, llevan camisetas con imagenes
representativas de los mangas y animes diariamente. Este fendmeno, segln la

teoria de Lotman, podemos ver las camisetas como una forma de texto.

“En tal estadio de complicacion estructural el texto muestra
propiedades de un dispositivo intelectual: no sélo transmite la
informacion depositada en ¢l desde afuera, sino que también

transforma mensajes y produce nuevos mensajes”. (Lotman 1996: 54)

Con ese texto de las camisetas, podemos conseguir la informacion que la
gente que lleva ellas es una fan de manga y anime, es una forma de
identificacion personal y de grupo. Las camisetas han cumplido la funcién de
13 41 . b4 29 [13 . 29 .

transmitir la informacion” y “transforman mensajes” , por ejemplo, los

personajes o las escenas de las obras aparecen en las camisetas.
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72.Camisetas de los animes del Studio Ghibli (Fuente: Pampling)

Como se ha mencionado en la entrevista, la palabra “friki” viene desde
inglés “freak™, el origen esta en los Estados Unidos, viene de la pelicula Freaks,
dirigida por Tod Browning en 1932. Después de mas de 35 anos, a través del
comic The fabulous furry Freak Brothers de Gilbert Shelton en 1968, el

término fue popularizado. (Wikipedia: Friki)

En los Estados Unidos, uno de los paises occidentales que tenia mayor
contacto temprano con la cultura de manga y anime, hoy en dia, ya hay una
gran cantidad de aficionados. Cada afio mas de 100,000 de personas asisten a la
convencion mas grande de los Estados Unidos, el Anime Expo, que tiene lugar
en Los Angeles Convention Center. Para que los mangas y animes sean mas

populares, en EE.UU. se han adaptado algunas obras a peliculas.

La adaptacion de los mangas y animes de los Estados Unidos empezd en
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el ano 2009. La primera obra famosa de manga que fue adaptado por EE.UU.
es Dragon Ball, y el titulo de la pelicula es DRAGONBALL EVOLUTION. La

pelicula también se estrend en Japdén en el ano 2010. En la pagina web de
IMDb®, la pelicula solo tiene la evaluacion de 2,5 puntos. Segun un
comentario en la misma pagina: “It is understandable that the film isn't exactly
the same as the original comic, but the characters and the plot just suck as a
film on its own...The studio spends a lot of money on making Marvels and DC
comics into movies, look how successful those films had become. The studios
should pay more respect and faith in Asian materials” (movie-goers: 16 March
2009). Se ve que los publicos, sobre todo los fans del manga original de
Dragon Ball estan muy decepcionado por la pelicula, y fue considerado como
que no habia dedicado lo suficiente porque es una adaptacion de un manga, no

es de un cOmic americano.

73. Anime y live-action de Dragon Ball (Fuente: IMDDb)

% Dragonball Evolution (2009): https://www.imdb.com/title/tt1098327/
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Cuando se estren6 en Japon, después de ver el trailer, el mismo autor de

Dragon Ball Akira Toriyama coment6: [JIA® ¥ v 2 7 X —i& 0§ JRE#H
ELTIET2?2] o TELWEHY 2908, BESACHEDERSA. &
77 7y OBRSAGHIKTO 7Ty R—u] ¢ L TRES 20

DIEfE» L E® A ] %, “Como el autor original del guion y del disefio

[3

de los personaje, me siento como ‘;qué?’. Pero, creo que los directores, los
actores, los fans y yo, debemos disfrutarla como Nuevo Dragon Ball de otra

dimension” (traduccion propia).

Seglin su comentario, se puede entender como que la pelicula es “otra
obra”, aunque el guion y los personajes estan basados en el manga Dragon Ball.
Asi que este primer intento de la adaptacion de manga a pelicula de los Estados

Unidos ha sido un fracaso tanto dentro como fuera del mismo pais.

El afio 2017, se estrend la pelicula de live-action de Ghost in the Shell
adaptada en los Estados Unidos, basada en el manga japonés homoéonimo de
Masamune Shirow. La pelicula estd protagonizada por Scarlett Johansson. Sin
embargo, en el manga original la protagonista de la historia Motoko Kusanagi
es una japonesa. Ademas, el escenario del manga original esta en una ciudad
inventada del futuro Japon, y esta pelicula ha sido rodada en Wellington, Nueva
Zelanda y Hong Kong. En cuanto a la seleccion de la actriz para la protagonista,
si que hay criticas en Internet: “The first picture of Scarlett Johansson in the
upcoming American remake of ‘Ghost In The Shell’ has sparked a backlash

from fans who complain its another example of Hollywood whitewashing”.

6 RE[FSTR—]Eie 0 SILEAEFD a3 £ > b https://www.oricon.co.jp/news/62871/full/

67 ‘Ghost In The Shell’ Fans Not Happy About ‘Whitewashed’ American Remake:
https://www.thewrap.com/ghost-in-the-shell-fans-not-happy-about-whitewashed-american-remake/
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74. Anime y live-action de Ghost in the Shell (Fuente: IMDDb)

Por otro lado, los comentarios de Japon, por ejemplo, los del comentarista

de peliculas Kei Onodera, L 2L ANFERE & & & 2Rl Bhleb i &
WA THRIRATRE L © I AMEDRRIE D % 5 T\ H L DL EDIC N
HICHEHCT—A NOHFELKC SR EC N0z, ZOEKT.

TERHEE L CRFCEBERTZHE Cuicd S 2 5. 1" “Apesar

del problema de la etnia, segin el disefio de la obra, la apariencia de la
protagonista puede cambiar las veces que quiera, a través de la representacion
de la actriz, de verdad se siente la existencia de una fantasma dentro de ella. Es
decir, ella como una actriz, ha hecho una maravillosa representacion de Motoko

Kusanagi” (traduccion propia).

8 [T—A heAg vt v V] ¢ BEWmC?  HITR [BUSHEEIR] & ik
https://realsound.jp/movie/2017/04/post-4722_2.html
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Ademads, segin una entrevista®® al director Mitsuhisa Ishikawa de la

empresa Production 1.G, la empresa de la produccion del anime de Ghost in the
Shell, dice que: [FEEROBUEKAHAFETH S TR > & v & 7.
HEHE WL D2H Y 98, —FTHAE HATIE-> Tule s Dtk
EAA—L Yy =T NYYIZIE RS>, | “Esmuybueno que el

live-action de Ghost in the Shell no fuera producido por Japon. Hay varias
causas, pero en resumen, si se produce en Japon, no va a ser la mayor como la

de Scarlett Johansson” (traduccion propia).

En resumen, el live-action de Ghost in the Shell de los Estados Unidos,
aunque en el mismo pais ha supuesto polémicas por la seleccion de la actriz
protagonista, en Japon, el pais del origen de la obra, fue reconocida la
representacion de la actriz Scarlett Johansson. Ademas, la pelicula ha recibido
la apreciacion buena de la empresa de anime. De hecho, la obra es una ciencia
ficcion, y Hollywood tiene mucha experiencia en la produccidon de este tipo de
peliculas. En el sitio IMDD los usuarios le asignaron una calificacion de 6,3/10,
sobre la base de 185,663votos. Y el anime del ano 1995, 8,0/10, sobre la base
de 120,393votos.

El afio 2019, con las experiencias anteriores de la adaptacion de los
mangas 'y animes, llegan Alita: Battle Angel y Pokémon. Detective Pikachu. La
primera pelicula Alita: Battle Angel se estreno el febrero del ano 2019, basada
en el manga GUNNM del mangaka Yukito Kishiro de los afios 90. En 1993 se
realizo la adaptacion al anime. El fondo de la historia es semejante al de Ghost
in the Shell, en el futuro y la protagonista es una cyborg. En el sitio IMDDb los
usuarios le asignaron una calificacion de 7,3/10, sobre la base de 186,411 votos.

Y al anime del ano 1993, 7,3/10, sobre la base de 4,516 votos.

© [BEROFESH. HAFEL » 4 < TRA o 2] Production 1.6 ANIIFERA ¥ &L 2a—. [T—R b-A
Yoy 2] BUEARTRIE A EE 2 TLE : http://japanese.engadget.com/2017/03/14/production-i-g/
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75. Manga y live-action de Alita: Battle Angel (Fuente: Ivrea y IMDD)

Otra live-action del mismo ano, Pokémon. Detective Pikachu basada en el
videojuego del mismo nombre del afio 2016. El videojuego es un spin-off de la
franquicia Pokémon, comenz6 como un videojuego RPG, y se expandi6 a otros
medios de entretenimiento como series de anime, juegos de cartas, ropa, entre
otros. En la serie de anime de Pokémon, los personajes son japoneses y los
escenarios también estan en Japon, la historia se centra en la aventura de un
chico se llama Satoshi con su Pokémon Pikachu. Y el videojuego Pokémon:
Detective Pikachu, el protagonista es un chico llamado Tim Goodman, tiene
piel mas clara y cabello castafio’. Sin embargo, en la pelicula adaptada, el

protagonista tiene piel y cabello oscuro.

Estos cambios, primero lo del videojuego Pokémon: Detective Pikachu, el

cambio del protagonista de un chico japonés en el anime a un chico llamado

70 7 diferencias entre el juego y la peli de Detective Pikachu:
https://atomix.vg/7-diferencias-entre-el-juego-y-la-peli-de-detective-pikachu/
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Tim Goodman, es posible porque sera mas facil la difusion comercial en los
paises occidentales. Y los cambios de la adaptacion de la pelicula, el actor ha
sido un chico con piel y cabello oscuros. Este cambio, a lo mejor, es por la
tendencia de utilizar los actores de todas las etnias en las peliculas americanas.
Ademas, dentro de la pelicula lo ha interpretado el actor popular como Ryan
Reynolds. En el sitio IMDb los usuarios le asignaron una calificacion de 6,6/10,
sobre la base de 112,835 votos. Y el anime del ano 1997, 7,4/10, sobre la base
de 35,008 votos.

76. El anime de Pokémon, el videojuego de Detective Pikachu y la

pelicula adaptada. (Fuente: IMDDb)

A través de estos casos de adaptacion de los Estados Unidos, podemos

sacar algunas conclusiones:

1. Las obras que han elegido son ciencia ficcion o de fantasia, que son los
géneros que se producen mds en los Estados Unidos. Ademas, el ambiente que
tiene estos tipos de obras, por ejemplo, en una ciudad del futuro, moderna y
tiene gran variedad de las etnias de los ciudadanos, son mas faciles de adaptar

para los Estados Unidos, o sea, mas faciles para americanizar.
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2. Las obras que han elegido son las que tienen popularidad mundial, tales
como Dragon Ball y Pokémon. Ademas de las obras que he mencionado antes,
los Estados Unidos ha adaptado también Death Note a una telenovela de
live-action en el afio 2017, y tiene plan de adaptar también las obras de anime

como Your Name, Akira, Ataque a los Titanes, Naruto y etc.

3. Los actores protagonistas son todos occidentales. Aunque en las
peliculas haya otros actores asidticos, los principales son occidentales. Sin
embargo, como los fondos de las obras que han elegido son més internacionales
que japonesas, los actores occidentales han sido reconocidos o aceptados por

las empresas originales de la produccion de las obras en Japon.

4. Las adaptaciones de los Estados Unidos tiene mas audiencia que las
obras originales. Esto se ve en la cifra de los votos de las paginas de la
evaluacion de las obras, como se muestra en la IMDb. Es decir, las live-action
que son adaptadas en los Estados Unidos son mas populares que los mangas y

animes originales.

Ademas de la adaptacion de un manga o anime, hay otras peliculas y
telenovelas, que aunque no son adaptaciones reflejan la influencia de los
mangas 'y animes, como por ejemplo, Requiem for a Dream del afio 2000, el
director Darren Aronofsky ha recreado la escena de la bafiera de la pelicula de
anime Perfect Blue de Satoshi Kon del ano 1997. Y el afio 2010, Cisne negro
del mismo director también se ve la influencia de Perfect Blue, “ambas
protagonistas se enfrentan a problemas de identidad debido a la presion por
triunfar artisticamente, llegando a confundir la realidad y la ficcion y

apareciéndoles sus alter egos/dobles™!.

"1 La quiebra de la identidad: «Perfect Blue» y «Black Swan»:
https://www.rirca.es/la-quiebra-de-la-identidad-perfect-blue-y-black-swan/?fbclid=IwAR1VDTe50mVpUd7)xySGP
1Y7EWTFAIUTIZKXuMjJrAPROF6XFpFpuzmi-_s
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Y también hay influencias de las series de anime, tales como la pelicula
Pacific Rim, del ano 2013. La pelicula trata de la década de 2020, donde los
monstruos Kaijus han surgido a partir de un portal interdimensional en el fondo
del Océano Pacifico y atacan a los seres humanos. Para luchar contra los
monstruos, la humanidad ha creado a los Jaegers, que son robots gigantescos y
cada uno controlado por dos pilotos cuyas mentes estdn unidas por un puente
neuronal. El disefio de batalla entre las maquinas gigantescas con los monstruos
es muy semejante a una serie de anime del ano 1995 que se llama Neon
Genesis Evangelion, conocida simplemente como EVA. La historia de la obra
ocurre en un mundo futurista en el que una organizacion paramilitar llamada
NERV protege a la humanidad de los ataques de seres de origen y naturaleza
desconocidos, los ‘“angeles”, utilizando para ello gigantescas maquinas
humanoides llamadas EVA. Los EVA son controlados por una combinacion de
controles manuales, y los pilotos también reciben impulsos desde el EVA,
cuando el piloto se halla inconsciente los EVA pueden entrar en un estado que

se mueve por si solo.

En la pelicula Pacific Rim hay varios actores asiaticos, ademas, segun el
guion, la historia tiene unas partes que ocurren en Hong Kong y Tokio. Asi que

se ve varias influencias desde Asia en la pelicula.
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77. La serie de anime Neon Genesis Evangelion y la pelicula Pacific Rim
(Fuente: IMDb)

5.2.4 La influencia de la cultura japonesa a través de los mangas y animes

Como he mencionado antes, el contacto entre Espafia y Japon empezo el
afio 1549 con la llegada de San Francisco Javier al sur de Japon. En el afio
1868, Japon y Espafia firmaron el Tratado de Amistad, Comercio y Navegacion
y asi se inicid una era de intercambios politicos, econémicos y culturales. Y
después de la Segunda Guerra Mundial, el afio 1952, se recupero6 la relacion
entre Japon y Espafia. Hoy en dia, la comunicaciéon entre los paises se

concentra en cultura, turismo, comercio, arte y deporte.

En los afios 60 del siglo XX, los mangas y animes llegaron a Espana. Con
la llegada de ellos, la influencia de la cultura popular de Japon también
empezaba. Segun un resumen de la Embajada del Japon en Espaia titulado
como Japon y su relacion con Esparia del afio 2014, hay unos 5,000 espafioles

estudian japonés por su cultura.
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78. Relacion entre Japon y Espafia (Embajada del Japon en Espana 2014: 25)

Segin un video del mismo canal de Nekojitablog en Youtube” , hay
muchos espafioles que estdn en Japon para aprender japonés por la cultura del
manga y es la mayor causa de los espafoles para estudiar japonés. Y segin un
video de introduccion de un centro cultural de Japon que se llama Espai
Daruma’® en Barcelona, que ofrece también las clases de japonés, los alumnos
hablan de la experiencia de aprender japonés alli, y mencionan que a veces se
utiliza el manga original para la ensefianza. Ademds, hay materiales para

aprender japonés a través del manga, tales como Japonés en Vifietas.

72 sPOR QUE ME INTERESE EN SU PAIS? | Espafia y Japdn: https://www.youtube.com/watch?v=PtF5u2ovaus
73 ¢Qué es Espai Daruma? : https://espaidaruma.cat/que-es-espai-daruma/
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JAPONES EN VINETAS

CURSO BASICD DE JAPONES A TRAVES DEL MANGA
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79. La portada de Japonés en Virietas (Fuente: Norma Editorial)

Asi que el interés por el manga y el anime es una de las causas y maneras
principales de aprender el idioma japonés: “36.1% of the participants indicated
that more than one aspect of Japanese popular culture (anime, video games,
manga, and music) promoted their interests in Japan. 84.6% of those who had
interests in popular culture first were interested in anime...Only 3.1% of the
participants had interests in the Japanese language first. Some participants
expressed that their interests had changed. For example, one of the participants
said there was a change in her interests from anime and manga to language and

culture in general”. (Abe 2009: 25)

Segtn la tesis de Kana Abe sobre la educacion de japonés, también ha
mostrado que la mayor causa de los estudiantes para elegir aprender japonés es

por la cultura popular de Japon, tales como los mangas y animes. Y solo 3.1%
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de los participantes tenia interés primero sobre el mismo idioma. “Before they
began learning Japanese, they were interested in only some aspects of Japanese
culture, especially popular culture. However, after they took a Japanese course,
their interests broadened to other aspects of Japanese culture”. (Abe 2009: 40)
Y a través de aprender japonés, los alumnos también empiezan a tener interés

en otras partes de la cultura japonesa.

5.2.4.1 El turismo hacia Japon por los mangas y animes

Y no es sdlo el idioma. Muchos fans de manga y anime también tiene el
interés sobre el mismo pais. Como he mencionado antes, hay fans de mangas y
animes en Japon viajan como un Seichi Junrei a los escenarios que existen en
realidad, incluso a los que estan en los paises extranjeros. Y al contrario, hay
personas de paises occidentales que por su interés sobre manga y anime van a

viajar por Japon.

En Internet es muy facil encontrar informaciones sobre viajar a Japon por
los manga y anime. Segln un articulo de La Vanguardia™ del afio 2018, “La
oficina de turismo de Japon lanza una campafia para recorrer el pais mediante

299

la cultura ‘otaku’”. Es decir, la oficina de turismo de Japdn ha disefiado una
ruta para los viajeros que querian ir por lugares de los mangas y animes.
Dentro de esta ruta, hay muchos lugares de interés, tales como el Museo del
Manga Tezuka Osamu, Centro Anime de Tokio, barrio de Akihabara, etc.
Ademas, han recomendado unos eventos y festivales de manga y anime.

Ademas de la Oficina de Turismo de Japon, muchas agencias de viajes también

ofrecen rutas especiales a los fans del manga y el anime.

74 Conocer Japon a través del anime y del manga:
https://www.lavanguardia.com/ocio/viajes/20180322/441729152570/conocer-japon-ruta-anime-manga.html
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80. “Anime Japan Map”, campaia iniciada por la la oficina de turismo de

Japon (Oficina de Turismo de Japon)

Las rutas de viajar por Japon, ademés de los lugares de interés manga y
anime, también hay gente que hace Seichi Junrei por Japon, los escenarios que
estan en Japon de los mangas y animes. Los sitios mas populares, tales como
Jardin Nacional Shinjuku Gyoen que aparecen en la pelicula de anime El jardin
de las palabras (2013) de Makoto Shinkai o las escaleras de Suga Jinja en Your
Name (2016) del mismo director.
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81. Jardin Nacional Shinjuku Gyoen en El jardin de las palabras (Fuente:

Wikipedia y el anime de El jardin de las palabras )
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82. Las escaleras de Suga Jinja en Your Name (Fuente: Anime de Your

Name y Tripadvisor)
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Para los viajeros que van a un Seichi Junrei por Japdn, es ineludible
contactar con la cultura tradicional de Japdn, por ejemplo si va a visitar el
jardin nacional en E! jardin de las palabras, va a contactar con un jardin de
estilo japonés. Si va a visitar las escaleras en Your Name, es posible que visite

también el mismo Suga Jinja, el santuario de sintoismo.

5.2.4.2 Los eventos de los mangas y animes en Espaia e Ingraterra

Si los fans no tienen oportunidad de visitar Japdén, también hay otras
maneras para que ellos puedan disfrutar y comunicar con otros sobre la cultura
de manga y anime. Hoy en dia, en Espafia, cada afio se celebran varios eventos
y festivales de manga y anime, los mas conocidos, tales como Manga
Barcelona, durante la celebracion del afio 2019, ha recibido 152.000 visitantes’.
Otro evento que se llama Japan Weekend, cada afo se celebra en Madrid,
Barcelona, Valencia, Bilbao y Granada, ademas, estd preparando para celebrar
también en Burgos. Generalmente, en este tipo de eventos, ademds de las
actividades sobre manga y anime, también es posible experimentar la cultura
japonesa, tales como la comida, el idioma japonés, la historia de Japon y etc.
Asi que, a través de estos eventos de manga y anime, los visitantes también
tienen la oportunidad de contactar con la cultura tradicional de Japon. Durante
el dia 23 de mayo hasta 29 de agosto del ano 2019, en el British Museum

también ha celebrado una exposicion de manga que se llama “The Citi
exhibition Manga ~ > 7>, se considera como la exposicién mas grande de

manga fuera de Japon.

En resumen, los mangas y animes se han convertido en un intermediario

para la propagacion de la cultura tradicional y social japonesa. Como he

75 152.000 VISITANTES CELEBRAN EL 25 ANIVERSARIO DE MANGA BARCELONA, QUE SIGUE BATIENDO RECORDS:
https://www.manga-barcelona.com/es/noticias.cfm/id/32852/152-000-visitantes-celebran-25-aniversario-mang
a-barcelona-sigue-batiendo-records.htm
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mencionado antes, los mangas y animes son iguales que otros tipos de arte, son
capaces de incorporar cualquier tema, por eso, la cultura tradicional de Japon
también se ve mucho dentro de ellos. Y los fans de los mangas y animes
pueden contactar con la cultura tradicional de Japon a través de leer un manga
o ver una serie de anime. Por ejemplo, si un lector lee un manga sobre los
samurdis, es posible que tenga interés sobre ellos y estudiar més sobre los
samurais y mas alld, sobre la historia de Japon, el idioma japonés, la sociedad,
las costumbres, etc. También es posible que un fan de Naruto, por su aficion
por la obra, tenga interés sobre la cultura y la historia de Ninjas de Japén. Se
puede decir, segun el caso de los mangas y animes, que es posible que la gente

conozca una cultura tradicional a través de contactar con su cultura popular.

El gobierno de Japon también aprovecha los mangas y animes para la
difusion de la cultura tradicional. Por ejemplo, como he mencionado antes, se
ofrece la informacion de la ruta de visita a Japon sobre manga y anime.
Ademas, los consulados también asisten a los eventos de manga y anime que se

celebran en los paises extranjeros.
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CONSULADO GENERAL DEL JAPON
N EN BARCELONA

"R A R

83. El stand del Consulado de Japon en XXIV Manga Barcelona (Fuente:

Manga Barcelona)

De hecho, dentro del mismo Japon, ya tienen muchas colaboraciones con
los mangas y animes para la propaganda social. Ya es un fendmeno muy
normal que los mangas y animes colaboran con cualquier proyecto o comercio,
incluso hay anuncios’ en la television que son un anime corto en lugar de los
que se representan por los actores. Por eso, es posible que en el futuro, la
influencia de los mangas y animes sea mas amplia, incluso en los paises

extranjeros.

76 KRR x FTERN: https://www.taisei.co.jp/about_us/library/cm/tvem/
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84. La publicidad del Ministerio de Salud, Trabajo y Bienestar de Japon
colaborando con el anime de Afaque a los Titanes sobre la manera correcta para

toser y estornudar.
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Conclusiones.
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A través de investigar varios casos, ya podemos alcanzar una serie de
conclusiones sobre nuestras hipdtesis iniciales respecto a los modos de la

comunicacion intercultural a través de los mangas y animes.

En la primera parte de la tesis sobre la historia de los mangas y animes,
comprobamos que el origen de los mangas japoneses se encontraba en los que
llegaron desde Inglaterra a finales del siglo XX; posteriormente, ya a mediados
del siglo XX, los anime también llegaron desde el mundo occidental. Podemos
decir que la misma industria de los mangas y animes de Japdén es una
consecuencia del intercambio cultural, que los textos de animacion y comics
entraron en Japdon produciéndose la mezcla; y afiadiéndose las caracteristicas
japonesas, se han convertido ambas artes en esenciales de las culturas

populares representativas de Japon.

La segunda parte, nos centramos en los procesos y maneras de dibujar
manga y la situacién actual que determina la adaptacion desde el manga al

anime.

El lenguaje técnico de la produccidon se llenaba de extranjerismos para
describir el proceso de dibujar el manga, dando cuenta del origen y de la
interaccion e influencia constantes entre las dos culturas, la japonesa y la
occidental, especialmente la norteamericana, con la que Japon mantiene un lazo
muy importante tras la II Guerra Mundial y el proceso de americanizacion de
su cultura, un factor importante para entender el fenomeno, tal como hemos

visto en diferentes partes de esta tesis.

Para el analisis de la adaptacion, he tomado la obra Las vacaciones de
Jesus y Buda como un ejemplo de la convivencia de dos elementos culturales,
cristianismo y budismo, dentro de un mismo texto que usa las referencias

culturales de forma conjunta. El texto, tanto del manga como del anime,
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muestran ese caracter intercultural que rompen las propias barreras de la
cultura local, abriéndose a otras. A través de este analisis realizado, se ve la
influencia de la iconografia occidental a la obra, sobre todo, en la parte
religiosa, que ya tiene sus propios simbolos e icono, algo que se incorpora
graficamente a través de sus lenguajes especificos. La iconografia también
forma parte de la comunicacion intercultural dentro de los mangas y animes
acogiendo los elementos caracteristicos de cada cultura. En esta parte se ha
resaltado este caracter de sincretismo cultural de mangas y animes, asimilando
los elementos de otra cultura y transformandolos para sus propios sistemas de

codificacion especificos.

En la tercera parte de mi tesis se desarrolla este caracter intercultural pero
desde una perspectiva diferentes, las relaciones entre los mangas y los animes 'y
el fendmeno del turismo. A través de esta parte, se ve la influencia y los efectos
de tomar los lugares occidentales como escenarios en los mangas y animes
sobre el turismo, su resultado sobre las audiencias de Japon después de ver
estas obras, ya se ha generado un tipo especifico de movimiento turistico
cuando van a los paises de referencias y los conocen y recorren. En ese caso,
los mangas y animes son capaces de promover el turismo mostrando lugares de
interés para los espectadores y el turismo igualmente promovera la
comunicacion entre los visitantes japoneses y las personas locales. Como
hemos podido apreciar, los mangas y animes desbordan el fendmeno textual o
de consumo mediatico, generando otro tipo de movimientos, lo que define el
fenomeno ampliandolo mas alla del arte o la estética. Se produce un salto
organizado hacia el movimiento turistico que es también una forma de
comunicacion intercultural. Esta organizacion lleva a la industria turistica, a las
empresas que ofrecen servicios especificos para los fans de las series o
publicaciones, que quieren conocer los espacios que han identificado en las

obras.
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Para la cuarta parte, dedicada a los estereotipos sobre los paises
occidentales, se ha utilizado la serie de manga y anime Hetalia. Como en todo
proceso de comunicacion intercultural, los estereotipos son formas fijas usadas
para describir a otros, a los grupos distintos, dentro o fuera. La serie Hetalia
reproduce a los personajes desde los estereotipos existentes sobre cada pais,
permitiendo concentrarlos en cada uno de ellos de forma clara. El fenémeno de
los estereotipos establece una forma de comunicacion, pero también plantea el
problema de la reproduccion fija y el desajuste de la propia realidad, que queda
tapada. Cada uno de los personajes de la serie se identifica con un pais, lo que
ha llevado también a reacciones negativas de algunos que lo consideran poco
constructivos y esencialmente topicos. Desde el punto de vista del anélisis, el
interés es precisamente la ruptura del tema "nacional" en un intento diferente al
que hemos estudiado anteriormente, el de la incorporacion de los espacios
caracteristicos de los paises que favorecen un mejor conocimiento y un mayor
interés, llegando hasta el posible viaja a los lugares de "peregrinacién" de los

fans del manga y del anime.

Segtn el analisis de la serie Hetalia, se puede ver que el resultado
corresponde con la hipdtesis, ya que el anime y el manga introducen elementos
occidentales dentro de esquemas de estereotipos ajustandolos a la percepcion
de su propio mercado. De esta forma, para el disefio de los personajes de
Hetalia, se han seleccionado los estereotipos segun la historia y la aceptacion
de los lectores y audiencia. Como la historia de Hetalia se concentra en la
época de las dos guerras mundiales, la mayoria de los estereotipos
seleccionados también provienen de aquella época, ddndole un color militarista
a los textos y personajes. Ademads, se ha elegido ciertos estereotipos también
difundidos en Japdn, tales como "la moda", relacionandolo Francia, o "el
galanteo", de Italia. Asi se hace con la mayoria de los paises, cuya
representacion se ajusta a esos estereotipos internacionales ya aceptados por

Japon y su audiencia.
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La quinta parte de mi tesis trata sobre la influencia de las peliculas
occidentales en los mangas y animes y de forma reciproca sobre la influencia
de los mangas y animes como una corriente de cultura popular sobre mundo
occidental. A través de esta parte, se puede sacar la conclusion que las peliculas
occidentales ha tenido una influencia grande en los mangas y animes, sobre
todo los géneros de accidn, ciencia ficcion y fantasia. También, mas alla de los
géneros de ficcion, la influencia de occidente, tanto de Estados Unidos como de
Europa, se ha manifestado a través de la seleccion de los escenarios —usados
de forma realista o fantastica— y de la conversion o adaptacién de obras
clasicas de la cultura a una version mas cerca de la estética caracteristica del
manga o del anime. Muchas de estas obras adaptadas desde Japon han
regresado a los paises occidentales para su consumo cultural con buena
aceptacion, por lo que se forma un circulo de retorno de las obras, que son
asimiladas al formato de los mangas y animes y después pueden ser
consumidas en los paises que las produjeron o que las conocen en versiones
previas "occidentales". Este es un mecanismo importante de la comunicacién
intercultural que implica la transformacion de los mensajes (Lotman) con el

paso de una "semiosfera" a otra, de Oriente a Occidente.

Por otro lado, es de interés comprobar como los Estados Unidos han
adaptado varios animes a peliculas de estilo "norteamericano". Este fenomeno
tiene gran interés pues muestra las diferencias importantes entre el consumo de
animes entre los Estados Unidos y Europa. Los europeos pueden acercarse a la
cultura de mangas y sobre todo animes originales, mientras que el publico
norteamericano parece tener dificultad para relacionarse con los textos
originales y requiere de una "occidentalizacion" de los animes para su consumo.
Es lo que percibimos a través de la adaptacion norteamericana de Dragon Ball,
que no consiguid el reconocimiento del publico norteamericano aficionado al

anime ni del piblico més general, como se pretendia.
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Ademas, hay otras muchas peliculas occidentales que tienen referencias de
los mangas y animes, como vimos en el caso de Pacific Rim (2013) y otros.
Esto es muchas veces el resultado de la influencia de los géneros sobre los
directores o guionistas, que tratan de dar forma a sus experiencias propias,
muchas veces de sus aficiones por estos géneros procedentes de la cultura

japonesa.

Cada vez mas, se publican més mangas y se celebran mas eventos de los
mangas 'y animes en los paises occidentales. Esto va produciendo un
sentimiento colectivo y generacional que hace que se creen fans de este tipo de
corrientes de la cultura popular que ha conseguido adaptarse a casi todos los
espacios culturales por su doble capacidad de recoger influencias y

transformarlas a un estilo propio.

Estos fendmenos, se corresponden con mi hipotesis sobre que el anime y
el manga han sido elementos importantes en el desarrollo intercultural de Japon
respecto a Occidente (introduccion a sus textos) y de exportacion de la cultura
japonesa a Occidente. La industria de los mangas y animes de Japon habia sido
introducido por Occidente, se desarrollé con su propio estilo y se exporto a los

paises occidentales.

Otra de nuestras hipotesis o puntos de partida en la investigacion ha sido
que el anime y el manga son textos que favorecen la comunicacién intercultural
por su caracter popular y de consumo alto. Segiin mi andlisis en la quinta parte,
por la exportacion de los mangas y animes a los paises extranjeros, hay una
cantidad de los occidentales van a visitar a Japon por su aficion a los mangas y
animes, hay gente que incluso vive alli debido a su atraccion por la cultura
japonesa. Ademas, con los eventos de los mangas y animes en los paises
occidentales, Japon también ha conseguido difundir mas su cultura tradicional

a través de asistir a ellos con los stands sobre su cultura. De esta forma, la
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cultura popular es muchas veces un puente hacia la cultura tradicional, algo que
ha estado en la base muchas veces de los propios productos. A través de lo
popular se llega a su conexion con lo tradicional, dos féormulas distintas pero
que pueden llegar a conectarse, especialmente en una cultura tan definida como

la japonesa en todos sus niveles.

Los mangas y animes no son solo un atractivo para los occidentales.
Como he mencionado en la tercera parte, los japoneses también hacen Seichi
Junrei a los paises extranjeros que aparecen en las obras de manga y anime.
Por eso, se puede decir que los mangas y animes favorecen la comunicacion

intercultural entre Japdon y los paises occidentales.

Como arte popular, han conseguido atraer y establecer vinculos culturales
en una época de globalidad, de intercambio de mensajes e ideas, de historias y

mitos, como esta en la que vivimos.

En cuanto a las tres hipotesis planteadas, si bien ya han sido contestadas

a lo largo de estas conclusiones, podemos contestarlas de forma resumida:

H 1. El anime y el manga han sido elementos importantes las relaciones
interculturales de Japon respecto a Occidente (introduccion a sus textos) y un

elemento importante en la exportacion de la cultura japonesa a Occidente.

Creemos que esta hipotesis ha sido confirmada a lo largo de la

investigacion

H 2. El anime y el manga son textos que favorecen la comunicacion
intercultural por su cardcter popular y de consumo alto en una sociedad

mediatica.

Creemos que se ha visto claramente confirmada tras el analisis de los
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diferentes textos analizados y sus efectos sobre las audiencias y lectores,
creando unas formas definidas de comunicacion en diversos niveles, del

incremento del turismo hasta el fendmeno editorial, series, etc.

H 3. El anime y el manga introducen los elementos occidentales dentro de

esquemas de estereotipos ajustandolos a la percepcion de su mercado inicial

(Japon).

Esta hipotesis se confirma a través de la serie Hetalia, pero no es una
respuesta absoluta, ya que existen muchas otras posibilidades. El estereotipo ha
sido estudiado precisamente como un proceso caracteristico de las relaciones
entre grupos (no siempre internacionales). Puede que sea un mal permanente de
las relaciones entre los paises, pero lo que si nos parece también después de
nuestro andlisis es que hay mayores probabilidades de que se cambien los
estereotipos cuando existe un mejor conocimiento entre los distantes, algo a lo
que ayudan los mangas y animes. Otras veces, los estereotipos sirven para

tratar de ir mas alld y encontrar nuevas perspectivas de los otros.

Mangas y animes crean un sistema de comunicacion intercultural que unas
veces funciona despertando el interés por los otros, aunque a veces pueda
distorsionar o reducir su imagen encerrada en los estereotipos. Lo que si
creemos que ha quedado claro a lo largo de esta investigacion es que, desde su
nacimiento hasta hoy, ha jugado un papel de importante en la importacion y
exportacion de la cultura japonesa. Ha sido un vehiculo popular para difundir la
cultura del Japon, que apenas cien afios antes estaba cerrada al mundo exterior
y que hoy es una de las mas dindmicas del mundo gracias a su capacidad de
adaptacion, que ha hecho que esté presente en casi todos los paises con sus

fieles seguidores e imitadores.
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SAFgE 5 3 &), 1988 4F, Kihira, Kenichi. “La Situacion de Jack and Betty

en la Educacion de Inglés de Posguerra”. La Investigacion de la Historia de la

Educacion del Inglés No. 3. 1988.

E A28 - BRFEXEE - Ub)T TBgEa 7 Y OFIME - TEHIC
K A HIEIRELOTE Y 2B 3 534 . 2005 4, El Ministerio de Tierra,

Infraestructura, Transporte y Turismo. El Ministerio de Economia, Comercio e
Industria. Agencia de Asuntos culturales de Japon. La Investigacion sobre la
Promocion de las Regiones a través de los Contenidos de las Producciones

Visuales. 2005.

INUAAT « SR FRER [T = A BEHKALIC B3~ 2 A2 SICE v AT

L IHEE L S [Blfha o AT AE R4S 2012 4, Koyama, Yuusuke.

Horiuchi, Kazuya. La Investigacion sobre Seichi Junrei de los Animes. SICE El
Departamento de Informacion de Sistemas. La quita conferencia del

Departamento de Sistemas. 2012.

PR (B O LB S 7 2 U 4 SHEDTA A F A4 1 ¥—psk
G U7 E 7 S (1 R P S AR v R 26 2 BRI 2R3 B s — EGIC B
<, 2012 %, Seinan Gakuin. La segunda graduacion de la Facultad de

Economia del Instituto especial del sistema antiguo de Seinan Gakuin. “La
Epoca Dura de la Posguerra y la Entrada de la Cultura Americana. La Epoca

que Cruzaron las Ideologias”. Pregunta al sefior Yuuichi Enokida. 2012.
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BATEL T7 = A BEHKALE DIFE — 2 DDOBREDXY MLIZEH LT

—] [RFaiRFEwmE] (12) , pp.187-199, 2011 4, Tanimura, Kaname.

“La Investigacion sobre los turistas de Seichi Junrei -Dirigiendo la Mirada
hacia el Vector de los 2 Deseos-". Coleccion de Tesis de la Universidad de

Otemae No. 12. pp.187-199. 2011.

ShLg T TASKREZZ T AN D 0B [ 2 & IXmeARI KR 48-60, 1
B, BT, 1994 4F, Toyama, Shigehiko. “La Psicologia del

Recibimiento de los Extranjerismos.” Libros de las Palabras los

Extranjerismos. Kawade Shobo Shinsha. Tokio. 1994.

POVACHE T TAIREEIZ B9 2 W FeEh )~ F ik & SR O R 6
~| BEOKIZ 1KY ANSTRFEASE No.9, pp.113-124,2013 4, Horikiri,
Yukiko. “La Tendencia de Investigacién sobre los Extranjerismos ~Desde el
Punto de Vista de la Conciencia de la Utilizacion y el Contacto del Idioma~".

La Investigacion de la Ciencia Humana No. 9. pp.113-124. La Universidad de
Ochanomizu. 2013.

2. Obras en espafiol e inglés:

Abe, Kana. Thesis de Master: American Students’ Interests in the Japanese
Language: What Japanese Language Teachers Should be Aware Of. Baylor
University. 2009.

Aguirre Romero, Joaquin Maria. "La hibridacion de las culturas: el encuentro
de Oriente y Occidente en la globalizacion cultural". Primeras noticias. Revista

de literatura, N°. 245, 2009, pags. 9-16.
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Embajada del Japon en Espaiia. Japon y su relacion con Espana. 2014.

Galan Fajardo, Elena. "Personajes, estereotipos y representaciones sociales.
Una propuesta de estudio y analisis de la ficcion televisiva". ECO-POS- v 9, n

1, janeiro-julho 2006, pp 58-81.

Lara Escobedo, Maria Isabel; Rubio Toledo, Miguel Angel; Higuera Zimbron,
Alejandro. Semidtica y la Arquitectura. Lo que al usuario significa... Quivera,
vol.13. nim. 1, enero-junio, 2011, pp.139-155 Universidad Auténoma del

Estado de México. Tulca, México
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Webgrafia:

1. Paginas en japonés (por el orden gojuon):

[AP ~% U 7 MMD] Get Up&Move!!#l %) i H & w1 [ AP Hetalia
MMD] Get Up&Move!! El Surtido del jefe (Espafia) !! 09/01/2013 :

https://www.nicovideo.jp/watch/sm19789869

ARIA the Navigation:

http://aria-navigation.world.coocan.jp/

ARIA BEHEAL R F 7 7 — Aria la ruta de Seichi Junrei por Venecia:

https://www.knt-metro.co.jp/ec/2019/aria/

7 = A DL La historia del anime:

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83%A1%E3%
81%AE%E6%AD%B4%ES%8F%B2

T=ADHEEEHARZKL XD Anime Tourism88 Viaja por los escenarios

de los animes y Japon :

https://animetourism88.com/ja

T=AERTHEETDL  BEHKAL” DS Los jovenes que viajan por
anime. Detras de los escenarios de Seichi Junrei (NHK) 07/03/2012 :

https://www.nhk.or.jp/gendai/articles/3171/index.html
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https://www.nicovideo.jp/watch/sm19789869
http://aria-navigation.world.coocan.jp/
https://www.knt-metro.co.jp/ec/2019/aria/
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83%A1%E3%81%AE%E6%AD%B4%E5%8F%B2
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83%A1%E3%81%AE%E6%AD%B4%E5%8F%B2
https://animetourism88.com/ja
https://www.nhk.or.jp/gendai/articles/3171/index.html

TAVATHEE ! Ter7h] ARUIZARZT U202 [Eoe—
n—7 717 X7 THE MOVIE ~2 AN®J~] “;Buena Nota en los

Estados Unidos! ;La popularidad de My Hero Academia no sélo en Japoén? My
Hero Academia: Two Heroes” (Anigala Rew) 12/10/2018:

https://anigala-rew.jp/heroaca-movie/

[TV =X/ AT 4=7 4 Uxr—] EOE—u=T173
7 ] 227 ARBLE El video de la colaboracion de Avengers: Endgame y My
Hero Academia 11/04/2018:

https://www.youtube.com/watch?v=8KJZkN FvMY

REETH AR D BEHGEHL THISTCO IR Y 810 5205 ¥ 23N | Girls und
Panzer en Ooarai! jLa manera de sacudirse lo local por Seichi Junrei es

espetacular! :

https://kitakan-snap.net/25/2

A HE  Q&A FHAK ] Materiales historicos de la Dipomacia Q&A Periodo

final de Tokugawa (Ministerio de Asuntos Exteriores de Japon):

https://www.mofa.go.jp/mofaj/annai/honsho/shiryo/qa/bakumatsu_01.html

GUNSLINGER GIRL % #8535 (B2 Hi & 4L) R 9 — % Listado de articulos la

visita a los escenarios (Seichi Junrei) de Gunslinger Girl :

http://blog.livedoor.ip/touyokojunrei-yokofuji3/archives/75307170.html

M ¥ Gen Urobuchi:
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https://anigala-rew.jp/heroaca-movie/
https://www.youtube.com/watch?v=8KJZkN_FvMY
https://kitakan-snap.net/25/2
https://www.mofa.go.jp/mofaj/annai/honsho/shiryo/qa/bakumatsu_01.html
http://blog.livedoor.jp/touyokojunrei-yokofuji3/archives/75307170.html

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%99%9A%E6%B7%B5%E7%8E%84

RO RS La historia de Kodansha:

https://www.kodansha.co.jp/about/history.html

(B DRG0, BAIE L %72 < TRH) 7] Production LG f)I[#1&A
yHAEa—, [Fd=RAF A H - vxn] SERIERHNGEL BRI
“ ‘Menos mal que la live-action de Ghost in the Shell no produjo en Japon’. La
entrevista del director Ishikawa de Production 1.G. El significado verdadero de

las palabras del director general de Ghost in the Shell”. (Engadget: Keisuke
Sunagare) 14/03/2017 :

http://japanese.engadget.com/2017/03/14/production-i-g/

FTa—=2 kA2 % xn] REESEmMIC?  WIHSFR [BO3E
k] &t %% “;Por qué hay pros y contras de Ghost in the Shell? La

comparacion con la version de Mamoru Oshii”. (Real Sound) 13/04/2017 :

https://realsound.jp/movie/2017/04/post-4722_2.html

JEA 5718744 Ministerio de Salud, Trabajo y Bienestar de Japon:

https://www.mhlw.go.jp/index.html

£ 9541/ N5 Breve historia de Shueisha:

https://www.shueisha.co.jp/history/history.html

/INFAE WSS Breve historia de Shogakukan:

https://www.shogakukan.co.jp/company/history
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https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%99%9A%E6%B7%B5%E7%8E%84
http://japanese.engadget.com/2017/03/14/production-i-g/
https://realsound.jp/movie/2017/04/post-4722_2.html
https://www.mhlw.go.jp/index.html
https://www.shueisha.co.jp/history/history.html
https://www.shogakukan.co.jp/company/history

= =2 = 2 H))j#] Nico Nico Douga:

http://www.nicovideo.jp/video_top

HARNIZTZRERA—Y%3E 5D ? “;Por qué los japoneses se visten trajes?”

(Excite News) 31/05/2018:

https://www.excite.co.jp/news/article/Searchina_20180531092/

#140MmE%E O WIBOEWR — & - P 2> 5 — La 140
exposicion permamente La Respiracion de Meji -Manga desde Comic

1ronico- :

https://rnavi.ndl.eo.jp/kaleido/entry/jousetsul40.php

EHYLTHAANGZZ YVEmHBZDTL X 97 ? ;Por qué los japoneses son
muy serios? 10/12/2011:

http://detail.chiebukuro.yahoo.co.jp/qa/question_detail/q1377141773

Al NGERN7E 2 &IRITRE 2 A A # Evento de venta de Doujinshi & Notas

de viaje 2 Espafia :

https://www.melonbooks.co.jp/detail/detail.php?product _1d=174687

https://www.animenewsnetwork.com/interest/2016-12-27/yuri-on-ice-promotes

-main-character-home-prefecture/.110364

EE TR IR —n] 1306012 BILBREG O3 A b “La
live-action de Dragon Ball es otra cosa? El comentario raro de Akira Toriyama”.

(Oricon News) 09/02/2009
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http://www.nicovideo.jp/video_top
https://www.excite.co.jp/news/article/Searchina_20180531092/
https://rnavi.ndl.go.jp/kaleido/entry/jousetsu140.php
http://detail.chiebukuro.yahoo.co.jp/qa/question_detail/q1377141773
https://www.melonbooks.co.jp/detail/detail.php?product_id=174687
https://www.animenewsnetwork.com/interest/2016-12-27/yuri-on-ice-promotes-main-character-home-prefecture/.110364
https://www.animenewsnetwork.com/interest/2016-12-27/yuri-on-ice-promotes-main-character-home-prefecture/.110364

https://www.oricon.co.ip/news/62871/tull/

YA F A X 3 v 7 Tienda de Seichi Kaigi:

https://seichi.thebase.in/

KAkHEEE 7 L B CM Las publicidades de television de Taisei Corporation :

https://www.taisei.co.jp/about_us/library/cm/tvcm/

REABARTIIHANE v FOT A 3 IBED G2 520D 2 “Por
qué las peliculas de los comics americanos populares en todo el mundo no han

sido recibidos en Japon?” (Business +IT: Toyoshi Inada) 30/05/2019:

https://www.sbbit.jp/article/cont1/36447

H{A[EAZ La relacion entre Japon y Francia:

http://expositions.bnf.fr/france-japon/gallica/relations.htm

HAREA XU T 150 D5 X 72 fE La amistad inquebrantable entre

Japon e Italia durante 150 afos:

https://www.it.emb-japan.go.ip/150/ip/yuujou.html

HAE KA Y Z§i % La historia de la comunicacién entre Japén y
Alemania:

https://www.mofa.go.jp/mofaj/press/pr/pub/pamph/pdfs/;_germany03.pdf

HADEm O La historia de manga de Japon :

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E3%81%AE%E6
%BC%AB%E7%94%BB%E3%81%AE%E6%AD%B4%E5%8F%B2
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https://www.oricon.co.jp/news/62871/full/
https://seichi.thebase.in/
https://www.taisei.co.jp/about_us/library/cm/tvcm/
https://www.sbbit.jp/article/cont1/36447
http://expositions.bnf.fr/france-japon/gallica/relations.htm
https://www.it.emb-japan.go.jp/150/jp/yuujou.html
https://www.mofa.go.jp/mofaj/press/pr/pub/pamph/pdfs/j_germany03.pdf
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E3%81%AE%E6%BC%AB%E7%94%BB%E3%81%AE%E6%AD%B4%E5%8F%B2
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E3%81%AE%E6%BC%AB%E7%94%BB%E3%81%AE%E6%AD%B4%E5%8F%B2

Nt TCa—U 47 A AOBEMKHL L TEFE L= ! “He hecho un

Seichi Junrei a Barcelona de Yuri!!! on Ice”. 20/06/2017:

https://01820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82
%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC
%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3
%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%ES5%9C%B0%ES%B7%A1%E7%A4
%BCY%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/

[ EE X5 AT OHF L FAET] HS5E ARLFEOFERICE
T 5 HeE%FER SR “La comparacion de educacion a los nifios en Japon y

China 5 La relacion entre los superiores e inferiores en las escuelas de Japon y

China”. ( Child Research Net: Tadaharu Watanabe) 24/09/2013:

https://www.blog.crn.or.jp/lab/08/06.html

(AN T Ly 7 ZRFER T 720 BROT = AREEOF v 773
H ANBAIZ 72 5B “La causa de que los personajes en anime y manga de

Japon tienen caras de los blancos © no es por el complejo a los blancos’. (Nico

Nico News) 12/05/2017:

https://news.nicovideo.jp/watch/nw2778105

e w7 ) BESRAEEN" TRy =AMl D TRy T T

7 AU OI@EHIE ? “jLa colaboracion de los alumnos de UA en My Hero

Academia y The Avengers! [Qué es lo comun de Deku y Capitan América?”

(Anime Anime) 12/04/2018 :

https://animeanime.jp/article/2018/04/12/37371.html
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https://ol820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%E5%9C%B0%E5%B7%A1%E7%A4%BC%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
https://ol820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%E5%9C%B0%E5%B7%A1%E7%A4%BC%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
https://ol820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%E5%9C%B0%E5%B7%A1%E7%A4%BC%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
https://ol820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%E5%9C%B0%E5%B7%A1%E7%A4%BC%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
https://ol820.wordpress.com/2017/06/20/%E3%83%90%E3%83%AB%E3%82%BB%E3%83%AD%E3%83%8A%E3%81%A7%E3%83%A6%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%82%AA%E3%83%B3%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%82%B9%E3%81%AE%E8%81%96%E5%9C%B0%E5%B7%A1%E7%A4%BC%E3%81%97%E3%81%A6%E3%81%8D/
https://www.blog.crn.or.jp/lab/08/06.html
https://news.nicovideo.jp/watch/nw2778105
https://animeanime.jp/article/2018/04/12/37371.html

~% U7 Axis Powers J&A8 (FFAli/ L ¥ = —) [#& ] Los comentarios

(resefias) del manga Hetalia Axis Powers :

https://sakuhindb.com/jmanga/7_ Hetalia 20Axis_20Powers/

ZuiziEo5< | BE O X J5 jAcerca a los profesionales! La manera de

dibujar manga:

https://www.too.com/manga/

BB OA =107 —bid TEREORFOMT)] 28> TWDHDTIEZRWN)
“Arrebatara la atraccion del manga por colorearlo completo?” (Mangaism)

08/02/2014:

https://mangaism.net/entry/2014/02/08/052547

B - ~Z Y T IEAME AR EE D2 Causard el malentendido el
manga Hetalia? (Ok Wave) 11/07/2010:

https://okwave.jp/qa/q6031214.html

FTAT « AT &7 )L INARUTO-F /b h-] ~BEDFH~<~ Live Spectacle

Naruto La Investigacion de Akatsuki :

http://naruto-stage.jp/

TAT « AT Z 70 INARUTO-T /v h-] ~BEDF~~ BLTEWD £
L 72! “He ido a ver el Live Spectacle Naruto La Investigacion de Akatsuki”

27/11/2019:

https://konohanogenin.hatenablog.com/entry/2019/11/27/000820
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https://sakuhindb.com/jmanga/7_Hetalia_20Axis_20Powers/
https://www.too.com/manga/
https://mangaism.net/entry/2014/02/08/052547
https://okwave.jp/qa/q6031214.html
http://naruto-stage.jp/
https://konohanogenin.hatenablog.com/entry/2019/11/27/000820

TV 7 = AJEN S 45 4 Tong V) GEAERGE FIEA RS 7 A A 2T
G “La historia secreta del Nacimiento de Heidi en 45 afios después de la

emision, las palabras del productor en Suiza, el lugar del rodaje”. (Swissinfo:

Kaoru Uda) 03/09/2019 :

https://www.swissinfo.ch/jpn/culture/tv%E3%82%A2%E3%83%8B%E3%83
%A1%E6%94%BE%E9%80%81%E3%81%8B%E3%82%8945%E5%B9%B4
_-%E3%83%8F%E3%82%A4%E3%82%B8-%E8%AA%95%E7%94%9F%E
7%A7%98%E8%A9%B1-%E5%88%B6%E4%BD%9C%E8%80%85%E3%8
1%8C%E3%83%AD%E3%82%B1%ES5%9C%B0%E3%82%B9%E3%82%A4
%E3%82%B9%E3%81%A7%E8%AA%IEY%E3%82%8B/45202456

2. Paginas en chino:

BABY 2016 % Tea Party de BABY 2016:

https://www.weibo.com/ttarticle/p/show?1d=2309404032397812326339

TR ERABEE L g5 ZER T ! Las historias ridiculas de Italia en la II

Guerra Mundial!. jQué torpe! 05/04/2016 :

https://bbs.tiexue.net/post2 11415453 1.html

XA PIEES o IR AT LAR A RYSFNEDAL T ~ Asi es Espafia. Ya puedes reir y

despreciar 23/11/2012:

https://site.douban.com/120100/widget/notes/3671907/note/248700198/
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https://www.weibo.com/ttarticle/p/show?id=2309404032397812326339
https://site.douban.com/120100/widget/notes/3671907/note/248700198/

3. Péginas en espafiol e inglés:

“152.000 VISITANTES CELEBRAN EL 25 ANIVERSARIO DE MANGA
BARCELONA, QUE SIGUE BATIENDO RECORDS” 03/11/2019:

https://www.manga-barcelona.com/es/noticias.cfm/id/32852/152-000-visitantes

-celebran-25-aniversario-manga-barcelona-sigue-batiendo-records.htm

"7 diferencias entre el juego y la peli de Detective Pikachu" Atomix vg:

https://atomix.ve/7-diferencias-entre-el-juego-y-la-peli-de-detective-pikachu/

“A Nerdy History Lesson: The Early Days of Anime in America” (Michelle
Stone):

https://vocal.media/geeks/a-nerdy-history-lesson-the-early-days-of-anime-in-a

merica

Como hacer un comic:

https://es.wikihow.com/hacer-un-c%C3%B3mic

"Cémo seria nuestra vida si Espafia tuviera horarios sensatos" El Pais

02/03/2015:

http://verne.elpais.com/verne/2015/03/02/articulo/1425325826_493179.html

(Como son los Alemanes en general?:

http://foro.guiadealemania.com/como-son-los-alemanes-en-general-t325

" Cémo son los alemanes?" (Gonzalo) 03/03/2009 :

http://gonzalitovelez.blogspot.com.es/2009/03/como-son-los-alemanes.html
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https://www.manga-barcelona.com/es/noticias.cfm/id/32852/152-000-visitantes-celebran-25-aniversario-manga-barcelona-sigue-batiendo-records.htm
https://www.manga-barcelona.com/es/noticias.cfm/id/32852/152-000-visitantes-celebran-25-aniversario-manga-barcelona-sigue-batiendo-records.htm
https://atomix.vg/7-diferencias-entre-el-juego-y-la-peli-de-detective-pikachu/
https://vocal.media/geeks/a-nerdy-history-lesson-the-early-days-of-anime-in-america
https://vocal.media/geeks/a-nerdy-history-lesson-the-early-days-of-anime-in-america
https://es.wikihow.com/hacer-un-c%C3%B3mic
http://verne.elpais.com/verne/2015/03/02/articulo/1425325826_493179.html
http://gonzalitovelez.blogspot.com.es/2009/03/como-son-los-alemanes.html

“Conocer Japdn a través del anime y del manga” (La Vanguardia) 22/03/2018 :

https://www.lavanguardia.com/ocio/viajes/20180322/441729152570/conocer-ja

pon-ruta-anime-manga.html

Curiosidades sobre las relaciones Espana-Japon:
http://www.exteriores.gob.es/Embajadas/TOKIO/es/espanajapon/Paginas/Curio

sidades-sobre-las-relaciones-Espa%C3%B1a-Jap%C3%B3n.aspx

Editorial Ivera;

http://www.editorialivrea.com/ESP/

“ ESPANA ES UNO DE LOS PAISES MAS FRIKIS DE EUROPA ~
01/12/2016:

https://www.frikitrip.com/es/blog-blog-principal/espana-es-uno-de-los-paises-

mas-frikis-de-europa

“Estadisticas manga 2019 (Marc Bernab¢) 30/12/2019 :

http://www.mangaland.es/#/article/3472

“Estadisticas 2010: Puntualizaciones” (Marc Bernab¢) 19/01/2011 :

http://www.mangaland.es/2011/01/estadisticaspuntualizaciones/

"El grafico que muestra que en Espafa tenemos horarios muy raros" El Pais

18/03/2016:

http://verne.elpais.com/verne/2016/03/18/articulo/1458309794 132930.html

“El mangaka y la técnica manga” ( Arthur Adrover) 03/12/2015 :
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https://www.lavanguardia.com/ocio/viajes/20180322/441729152570/conocer-japon-ruta-anime-manga.html
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http://www.mangaland.es/
http://www.mangaland.es/2011/01/estadisticaspuntualizaciones/

http://www.thelightingmind.com/el-mangaka-y-la-tecnica-manga/

En Japon Puedes Vestir como Quieras (Canal Youtube de Nekojikablog) :

https://www.youtube.com/watch?v=Pz7uzBUW2Fo

Friki:

https://es.wikipedia.org/wiki/Friki

“ ‘Ghost In The Shell”  Fans Not Happy About  ‘Whitewashed’ American
Remake” (Jeremy Fuster) 14/04/2016 :

https://www.thewrap.com/ghost-in-the-shell-fans-not-happy-about-whitewashe

d-american-remake/

“Historia del manga en Espana: 50 afios de comics japoneses” (El Periddico

Josep M. Berengueras) 1/11/2018:

https://www.elperiodico.com/es/ocio-y-cultura/20181101/historia-manga-espan

a-salon-del-manga-7123642

History of Anime in the US:

https://www.rightstufanime.com/anime-resources-history-of-anime-in-the-us

Japan Weekend:

https://japanweekend.com/

“La quiebra de la identidad: «Perfect Blue» y «Black Swan»” (Nuria Vidal
Trapero) :
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https://www.rirca.es/la-quiebra-de-la-identidad-perfect-blue-y-black-swan/?tbcl
1d=IwAR1VDTe50mVpUd7JxySGP1Y7EwWTIUTIZKXuMjJrAPRoF6 XFpFp

uzmi-_s
“Los inicios de la animacion” (Emile Reynaud. Animacan TV) 09/09/2016 :

http://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-reynaud/

NHK:

https://www.nhk.or.jp/

Nintendo:

https://www.nintendo.es/

Norma Editorial:

https://www.normaeditorial.com/

Oficina Nacional del Turismo de Japon:

https://www.japan.travel/es/es/

Pampling:

https://www.pampling.com/

Planeta Coémic:

https://www.planetadelibros.com/editorial/planeta-comic/54

&,POR QUE ME INTERESE EN SU PAIS? | Espaia y Japon (Canal Youtube de

Nekojikablog):
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https://www.youtube.com/watch?v=PtF5u2ovaus

$Qué es Espai Daruma? :

https://espaidaruma.cat/que-es-espai-daruma/

REACCIONANDO a DOBLAJES HORRIBLES del anime (Canal de YouTube

de Umaru-chan) :

https://www.youtube.com/watch?v=f qvUgB9gU

Selecta Vision:

https://www.selecta-vision.com/

“Steven Spielberg habla de su admiracion por Hayao Miyazaki” (Fotogramas)

25/04/2018

https://www.fotogramas.es/noticias-cine/al 9464949/steven-spielberg-admiraci

on-havao-mivazaki/

“ “The Dull Sword’: el primer anime en la historia del cine” (Jorge Jurado)

15/06/2018 :

https://www.empireonline.com.mx/originales/the-dull-sword-primer-anime-juni

chi-kouchi/

“The History of Manga in America - Part 1: From Foreign Oddity to Household
Name” (Mary Lee Sauder) 24/04/2019:

https://honeysanime.com/the-history-of-manga-in-america-part-1/

The Japan Punch. MARUZEN-YUSHODO:
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https://myrp.maruzen.co.jp/ibd/intl_9133/

Tripadvisor:

https://www.tripadvisor.es/

"Una revolucion fallida que cambid la vida de generaciones" (El Mundo)

04/2008:

http://www.elmundo.es/especiales/2008/04/internacional/mayo_68/francia.html

"Una serie japonesa despierta la pasion por Cuenca" (El Mundo EFE)

13/02/2011:

http://www.elmundo.es/elmundo/2011/02/13/espana/1297616505.html

“Yuri!!! on Ice Campaign Brings 20,000 People From 27 Countries to Setting
City” (Jennifer Sherman ) 10/05/2017:

https://www.animenewsnetwork.com/interest/2017-05-10/yuri-on-ice-campaig

n-brings-20000-people-from-27-countries-to-setting-city/. 115875

4. Los animes y peliculas:

Akira (1988):

https://v-storage.bnarts.jp/sp-site/akira/

Alita, angel de combate (1993):

https://www.imdb.com/title/tt0107061/?ref =nv_sr srsg 3

Alita: Angel de combate (2019) :
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https://www.imdb.com/title/tt0437086/?ref =nv_sr_srsg 0

ARIA (2005-2015):

http://www.ariacompany.net/2nd/index2.htm

Astro Boy (1963-2004):

https://www.imdb.com/title/tt0056739/?ref =nv_sr srsg 3

Ataque a los Titanes (2013-2020):

https://shingeki.tv/season3/

Avengers: Infinity War (2018):

https://www.imdb.com/title/tt4154756/?ref =nv_sr_srsg 0

Capitan Centella (1972):

https://www.at-x.com/program/detail/2546

Cisne negro (2010):

https://www.imdb.com/title/tt0947798/?ref =nv_sr srsg 0

Dragon Ball (1986-2018):

http://www.toei-anim.co.jp/tv/dragon/

Dragonball Evolution (2009):

https://www.imdb.com/title/tt1098327/

El jardin de las palabras (2013):
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http://www.kotonohanoniwa.jp/

El profesional (Léon) (1994):

https://www.imdb.com/title/tt0110413/?ref =nv_sr_srsg 0

Freaks (1932):

https://www.imdb.com/title/tt0022913/?ref =nv_sr srsg 6

Ghost in the Shell (1995):

https://www.imdb.com/title/tt0113568/?ref =nv_sr_srsg 3

Ghost in the Shell: El alma de la maquina (2017):

https://www.imdb.com/title/tt1219827/?ref =nv_sr_srsg 0

Gunslinger Girl (2003-2008):

http://www.mxtv.co.jp/eunslinger/

Heidi (1974):

http://www.heidi.ne.jp/

Hetalia (2009-2015):

http://hetalia.com/twt/

Kimba the White Lion (1965-1978):

http://www.mxtv.co.jp/jungle t/
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La encrucijada de un laberinto extranjero (2011):

https://web.archive.org/web/20150814163708/http://ikokumeiro.com/top.html

Lucky > Star (2007):

http://www.lucky-ch.com/

La Rosa de Versalles (1979-1980):

http://www9.nhk.or.jp/anime/versailles/

Las vacaciones de Jesus y Buda (2013):

https://www.saint023.com/

Minority Report (2002):

https://www.imdb.com/title/tt0181689/?ref =nv_sr srsg 0

My Hero Academia (2016-2020):

https://heroaca.com/

Naruto (2002-2017):

https://www.tv-tokyo.co.jp/anime/naruto/index2.html

Neon Genesis Evangelion (1995-2020):

https://www.evangelion.co.ip/

Nikita (1990):
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https://www.imdb.com/title/tt0100263/?ref =nv_sr srsg 2

Noir (2001):

http://www.jvemusic.co.jp/flyingdog/tv/noir/

One Piece (1997-):

https://one-piece.com/

Pacific Rim (2013):

https://www.imdb.com/title/tt1663662/?ref =fn_al tt 1

Perfect Blue (1997):

https://www.imdb.com/title/tt0156887/?ref =nv_sr_srsg 0

Phantom: Requiem for the Phantom (2009):

https://www.nitroplus.co.jp/pc/lineup/into_01/

Pokémon: Detective Pikachu (2019):

https://www.imdb.com/title/tt5884052/?ref =fn_al tt 1

Pokemon TV Series (1997—) :

https://www.imdb.com/title/tt0168366/?ref =nv_sr_srsg 6

PSYCHO-PASS (2012-2020):

https://psycho-pass.com/

Requiem for a Dream (2000):
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https.://www.imdb.com/title/tt0180093/?ref =nv_sr_srsg 0

Roman Holiday (1953):

https://www.imdb.com/title/tt0046250/

So *Ra " No = Wo = To (2010):

https://www.sorawoto.com/

The Lion King (1994):

https://www.imdb.com/title/tt0110357/?ref =nv_sr_srsg 3

Vampire Knight (2008):

https://www.aniplex.co.jp/vampireknight/

Your Name (2016):

http://www.kiminona.com/

Yuri!!! on Ice (2016-2019):

https://yurionice.com/en/
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Glosario de términos

Anime (7= A) :animacién japonesa.

Choju-jinbutsu-giga (5 EKANW2IELED): o Chojii-giga (JSERELHE]) |, uno de los

emakis mas antiguo de Japon.

Dojinshi ([F] A §&): Historietas manga autopublicadas,se trata normalmente de
fanzines de manga. Los dojinshi se compran, venden e intercambian en las
ferias de manga, anime y videojuegos.

Ema (#255): placas de madera para que los creyentes de sintoismo escribe sus

deseos.

Emaki (f27%): rollos ilustrados de Japén durante el Periodo Heian.

Fushimi Inari-Taisha({RX W %% faf X #12): el principal santuario sintoista, situado

en Fushimi-ku, Kioto (Japon).

Genka (J5[#0): dibujo original.

Gensaku (J71{E): la produccion del una obra original.

Gojuon (f.1+7%): alfabetos de japonés

Heta ('F3F) :inatil o inexperto.

Jinja (ff£f): santuario de sintoismo.
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Keigo (4%7E): muestra de honor japoneses, términos de cortesia.

Kodansha (7# #% £1:): una de las principales editoriales de Japon, que publica

tanto literatura como manga. La editorial que publica la revista Shonen
Magazine.

Manga (J&[H) : comic de japon.

Marumaru Chinbun ([#[# 2:[#]) : 1a primera revista de manga de Japon.

Mikoshi(#HE): la capilla portatil del sintoismo.
Name (% — 2\): el borrador de manga.

Nijigen (_~¥XJt): el mundo de 2D, la cultura de manga, anime, videojuegos y
etc.

Otaku (& 7z <): un término japonés para una persona con un interés obsesivo
sobre cualquier tema en particular, aficion o cualquier forma de
entretenimiento.

OVA: Original Animation Video, término utilizado en Japdn para referirse a la
animacion que se libera directamente al mercado de video sin necesidad de ir a

través del llanzamiento de teatro o emision de television.

Penire (<2 \ #1): dibujar las lineas con tinta y pluma.

Plot (7'® > I ):el argumento de un manga.

Reiauto (L A 77 7 b ): conocido también como “layout”. Son los diesfios

donde se muetra la composicion del personaje con respecto al fondo.

Sakoku (#H[E): pais en cadenas o cierre del pais.
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https://www.too.com/manga/plot.html

Seichi Junrei (82 #f 3 %[ ) : peregrinaje, en el ambito de manga y anime,

significa la visita a los lugares que han sido tomado como las referencias de los
escenarios para las obras literarias.
Senpai (J5#): el término japonés para alguien que esta mas tiempo en una

organizacion, se puede entender como los superiores.

Serifuire (£ Y 7 AX): afiadir los didlogos de los personajes.

Shitae ( F#2): dibujo de lineas, sin color.

Shogakukan (/)» %% fi ):  una de las principales editoriales de Japén. La

editorial de la revista Shonen Sunday.

Shonen manga (/)4 7% [#]) : El manga de la categoria shonen, generalmente

tiene un protagonista que cuenta con super poderes, con su esfuerzo y los
apoyos de los compafieros, lucha contra los malos. Este tipo de manga se dirige
a los adolescentes.

Shiieisha(£E #£t): una de las principales editoriales de Japon. La editorial de la

revista Shitkan Shonen Jump

Tankobon (HATA) :tomo individual de manga

Tone ( b — >): screentone, una técnica para aplicar texturas y sombras a los

dibujos.

Torii (/& J&): un arco tradicional japonés que suele encontrarse a la entrada de

los santuarios sintoistas , marcando la frontera entre el espacio profano y el
sagrado.
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Tord nagashi (KT L): flotar farolillos de papel por un rio.

Ukiyo-e (7%t #%): un género de grabados realizados mediante xilografia o

técnica de grabado en madera, producidos en Japon entre los siglos XVII y XX
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Anexo

1.EI Mundo (13/02/2011): "Una serie japonesa despierta la pasion por Cuenca"
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ELWMUNDO Espaia
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La lista de los 33 mineros
El poder medicinal del rocio del San Juan
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Una serie japonesa despierta la
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# Buscan paisajes y monumentos de la serie anime 'Sora no Oto'
i En ella se ven las Casas Colgadas o el Puente de San Pablo

ELMUNDO.es | Efe | Madrid | Cuenca
30212011 20:26 horas |a]a’]

Actualizado domin

Cada vez es mas habitual ver grupos de japoneses paseando por Cuenca
para disfrutar de los encantos de la ciudad. Pero en los Ultimos arios, el
interés nipén ha aumentado considerablemente gracias a una serie de
anime (dibujos manga) que esta inspirada en Ia localidad
castellanomanchega

'Sera no Oto'. producida por una television nipona, tiene parte de culpa
de este 'irén' entre los jJaponeses, que llegan a Cuenca en busca de
cultura, patrimonio y. sobre todo, l0s paisajes que aparecen en la serie

El turismo procedente de Japdn se ha incrementado en los Gltimos
afios sobre todo por la inclusion de la capital conquense en los circuitos
organizados por fouroperadores y gracias a la pertenencia de Cuenca al
Grupo Ciudades Patrimonio de la Humanidad, segin explica a Efe la
directora general de Turismo del Ayuntamiento de Cuenca, Marta Tirado

Aproximadamente unos 4.000 japoneses visitaron la ciudad durante el
afio 2010, que fue "magnifico”, segln Tirado. Una parte de estos turistas
que llegan buscan expresamente los paisajes y monumentos que
aparecen en |a serie de anime 'Sora no Oto' producida por TV Tokio, que
se estreno el afio pasado, cuenta Pablo Garcia, de la empresa Guias de
Cuenca S. L

"Vienen con la fotocopia de las imagenes”, explica Pablo, para ver
los mismos lugares que aparecen en la serie, que se sitGa en la ciudad
imaginana de Seize y relata como se protege una fortaleza

En las historias se pueden descubrir con nitidez las Casas Colgadas, el
Puente de San Pablo, el Castillo, el Arco de Bezudo, los miradores de la
Ronda del Jicar o la Ronda de Julian Romero, e incluso Ia fortaleza de
Alarcon
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2. Episodios de Naruto (fuente: Wikipedia): los capitulos de contenidos nuevos

que no aparecen en el manga original.

26 jReportaje especial! jEn vivo desde el bosque de la muerte! jEste es el

periddico de la clase de Konoha!

52;El retorno de Ebisu! jNo permitiré la desvergiienza!

59 Furioso, Persecucion, Sprint, jComienzan los Combates Principales!
97 Las vacaciones con vapor de Naruto

99 jAquel que hereda el poder del fuego!

101 jQuiero ver! jQuiero descubrir el verdadero rostro de Kakashi sensei!

102 Una nueva mision, salvar la justicia, los corazones humanos y el pais del

T¢

103 j;Naruto se hundi6?! jEl gran océano con una historia de remolino!
104 jCorre, Idate! jLa tormentosa y plagada de problemas Isla Nagi!
105 jCasi en la meta! Una atronadora gran batalla

106 ;Llegara Idate? La Gltima muestra de persistencia

136 j;Profundamente cubierta?! jUna mision rango super-S!

137 Ciudad de renegados. La sombra del clan Fiima

138 Traicion Pura y una Suplica Breve

139 Terror! La casa de Orochimaru

140 Dos latidos. La trampa de Kabuto
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141 La determinacion de Sakura

142 Tres Villanos de la Prisiéon de Maxima Seguridad
143;Tontén! jCuento contigo!

144 {Un nuevo equipo! j;Dos personas y un perro?!
145 jUna nueva formacion Ino-Shika-Cho!

146 Ambicion restante: La sombra de Orochimaru
147 {Un choque del destino: ti nunca me derrotaras!

148 jHasta Akamaru esté4 celoso de su habilidad! La Busqueda del Raro

Escarabajo Bikochu

149 ;Cual es la diferencia? ;Acaso todos los insectos no son iguales?
150 ;Una Batalla de Bichos! Los Engafniadores y el Engafiado!

151 jResplandor Lejano, Byakugan! jEste es mi Camino Ninja!
152 Marcha de entierro para la Vida

153 jUna leccién aprendida: El Pufio De hierro de Amor!

154 El enemigo del Byakugan

155 Las Nubes Oscuras que se arrastran

156 El contraataque de Raiga

157 jCorre! ;El curry de la vida!

158 jTodos conmigo! El plan de supervivencia de sudor y lagrimas
159 ;Amigo o enemigo? ;El cazarrecompensas del desierto!

160 ;Lo tomaremos nosotros o nos lo arrebataran?! jLa batalla en el templo!
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161 El aspecto de visitantes extrafios

162 El guerrero maldito

163 El estratega: jEl plan de Koemi!

164 La ayuda que lleg6 tarde

165 La muerte de Naruto

166 El tiempo que se detiene

167 El momento en el cual la garza blanca extiende sus alas

168 jMézclalo, batelo y hiérvelo!

169 Memoria, la pagina perdida

170 La puerta cerrada

171 jIntromision! jLa trampa preparada!

172 Desesperacion. jEl corazén espinado!

173 ;Batalla en el mar! jEl poder se desata!

174 {No puedo creerlo! La forma de ser de un ninja famoso: jKinton no jutsu!
175 jExcava aqui! jGuau, guau! jEncuentra el montén de oro!

176 jCorriendo, escondiéndose y yendo en zig zag!

177 ;;Oh?! ;Por favor, sefor cartero!

178 Encuentro con un tipo llamado “Estrella”

179 Natsuhiboshi, la nana de los recuerdos

180 Técnica secreta. La compensacion de la extrafia técnica del pavo real

181 Hoshikage: La verdad enterrada
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182 Reencuentro. El tiempo perdido

183 La estrella que brilla con todo su esplendor

184 El largo dia de Inuzuka Kiba

185 jLa leyenda de la aldea oculta de Konoha! jOnbaa de verdad existid!
186 Shino rie

187 jjPractica!! Mudanzas de Konoha

188 jMisterioso! jLos vendedores ambulantes perseguidos!

189 iBajo el agua! jUna cantidad inagotable de técnicas ninja!

190 ;El Byakugan lo ve! jEl punto muerto del Hombre Magnético!

191 jSentencia de muerte! jNublado, con algin cielo claro!

192 {El grito de Ino! {El paraiso rollizo!

193 ;Desafio dojo! jjLa juventud es explosiva!!

194 Estrafalario! El castillo del fantasma maldito

195 iLa longevidad de Gai-San! jEl rival definitivo!

196 {El choque de lagrimas! jLa lucha del profesor contra el estudiante!
197 {Un gran problema! La asamblea de los once de Konoha

198 jLa desesperacion de los Anbu! jLos recuerdos de Naruto!

199 ;Fuera de lugar! ;El objetivo se hace mas claro!

200 ;Servicio activo! jEl patrocinador definitivo!

201 jTrampas masivas! jLa cuenta atrds para la destruccion!

202 jSudor y lagrimas entre los ninjas, las 5 mejores batallas!
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203 La decision de Kurenai, dejando atras al equipo 8

204 Yakumo marcada, habilidad sellada

205 La mision secreta de Kurenai, la promesa con el Tercero

206 Genjutsu o Realidad? Los Que Controlan Los Cinco Sentidos
207 Habilidades que debieron ser selladas

208 Un Extrafio Artefacto. El Peso de las Bellezas de la Naturaleza
209 Los Enemigos son “Shinobazu”

210 El Bosque de la Ofuscacion

211 Recuerdos del fuego

212 Cada quien con su camino

213 La memoria perdida

214 Realidad recuperada

215 Borrando el pasado

216 ;El Artesano Desaparecido! Objetivo: jShukaku!

217 ;Los aliados de la arena: los Shinobi de Konoha!

218 jArena Sellada: El Contraataque de Suiko!

219 La resurreccion del arma definitiva
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3. Episodios de Naruto Shippiiden (fuente: Wikipedia):

contenidos nuevos que no aparecen en el manga original. .

277 El suefio eterno robado

278 Soledad

279 Un nuevo enemigo

280 Impermanencia

281 Contacto

282 Compaiiero de equipo

283 Los dos reyes

284 Sefial de fuego negro azabache
285 Bloqueo de oscuridad

286 Almas revividas

287 Peleas a muerte de todos

288 El momento de despertar

289 Desesperacion

290 Resonancia

291 Mi amigo

310 Decision de shinobi

311 Descubrimiento - Guarida de Orochimaru

312 Encuentro
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313 Comunicando corazones

314 Una noche de lluvia

315 Los dos amuletos

316 El enemigo invisible

317 Laberinto de reflejos difusos

318 Aparece el blanco

319 Biju enloquecido

320 Dentro de la niebla

321 Los sentimientos respectivos

322 Reorganizacion

323 Barrera, sello de las cuatro direcciones
324 Elemento cristal destruido

325 Batalla por la barrera

326 Camelias rojas

327 Enemigos peleando juntos

328 Guia de camelia

329 El Contraataque del sello maldito
330 Memorias del pecado

331 Promesa rota

332 Un lugar donde regresar

364 Viajero
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365 El sucesor de la técnica prohibida
366 El deseo del sucesor

367 El pasado del ninja renegado

368 Heredero de la oscuridad

369 Separacion

370 Activando la técnica prohibida
371 Alumno y maestro

390 ;Gran aventura! jDescubriendo la herencia dejada por el Cuarto Hokage!

Parte 1

391 ;Gran aventura! jDescubriendo la herencia dejada por el Cuarto Hokage!

Parte 2

396 Iruka el maestro novicio

397 Las pruebas de Iruka

398 La determinacion de Iruka

399 El Jonin en cargo Kakashi Hatake
400 Inari, coraje a prueba

401 Naruto, Escuela de Revancha
402 Gaara “Lazos”

403 Naruto estalla

404 ;Salida! El equipo de Tenten

405 Distrito animal
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406 Ah, Pildoras medicinales de juventud

407 Historia del maestro valiente y el estudiante ninja Parte 1
408 Historia del maestro valiente y el estudiante ninja Parte 2
409 La enciclopedia de la pata de Sasuke

410 Naruto y el viejo soldado

411 Kakashi, cancion de amor

412 La historia aparte de Neji

413 El hombre que muri6 dos veces

414 Las tres peores carreras de piernas

415 Cooperacion, el Equipo 10

416 Apresurarse en la oscuridad

443 El joven y el océano

444 El ninja de Benisu

445 El maldito barco fantasma

446 La isla acorazada

447 La isla olvidada

448 Pelea, Rock Lee

449 ;Comer o morir! Los hongos del infierno

450 Contraataque de los clones de sombras

451 La ruta cerrada

452 El club de chicas de Konoha
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453 ;Entra el impostor? Naruto

454 El pupilo favorito de Naruto

455 La Kunoichi de la aldea Nadeshiko

456 Respaldo de compaifieros

457 Ah, mi heroina Tsunade

477 Reunion

478 Rivales

479 Grieta

480 Separacion

491 Camino de Sakura

499 La trampa del Zetsu Blanco

500 La estética del artista

501 jjLas fuerzas aliadas de mama!!

504 Kabutowari! Akebino Jinin

505 jjUsuario de Shakuton!! Pakura de Sunagakure
506 Cosas que no puedes traer de vuelta

507 Un valor digno de apostar

508 Peligro, jEl combo Jinpachi - Kushimaru!
509 jEspada eléctrica! Ameyuri Ringo

510 Poder - episodio 1

511 Poder - episodio 2
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512 Poder - episodio 3

513 Poder - episodio 4

514 Poder - episodio 5

515 Poder - episodio final

523 Fantasmas del pasado

524 Jutsu de intercambio de almas infernal
525 Los vengadores

526 El ojo del corazén

527 Brillando en la luz de la luna

528 Noche de luna creciente

529 Misidén de rango A: Un torneo noble
530 Desmoronamiento del castillo

531 Prologo de El camino ninja

532 El viejo y el ojo del dragon

533 Lluvia seguida de nieve con posibilidad de tormenta
534 Lluvias dolorosas

535 Nieve persistente

536 El ejército de los revividos

537 ;;Shino vs Torune!! !

538 Un agujero en el corazon - El otro Jinchiriki

539 El alma que habita dentro de una marioneta
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540 ;Corre Omoi!

547 Kytbi

567 Una sombra que se arrastra
568 La nueva Akatsuki

569 La mascara que oculta el corazén
570 La muerte de Minato

571 Células de Hashirama

572 Ninja renegado: Orochimaru
573 La prueba de Orochimaru
574 Caminos separados

575 El objetivo: Sharingan

576 Un shinobi de Konoha

577 Un ANBU Uchiha

578 Golpe de Estado

579 La tragica noche

580 El Jonin supervisor

581 El grupo Siete

596 La orden de saqueo del Kyiibi
597 Naruto vs Mecha Naruto

609 Hermana adorada

610 La decision de Hanabi
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614 Los nuevos exdmenes de chuunin
615 jEmpieza el examen de chuunin!

616 Tres problemas

617 La persona digna de ser lider

618 Visperas de la segunda prueba

619 Supervivencia en el Desierto Infernal
620 Supervivencia en el Desierto Infernal
621 Aquel que domina

622 Huida contra persecucion

623 Coraje para no rendirse

624 La preocupacion de Tenten

625 Atrapadas

626 Mi propio lugar

627 El ninjutsu secreto del clan Yamanaka
628 La mufieca maldita

629 Sus espaldas

630 El complot se pone en marcha

631 Objetivo Bijuus

632 El juicio de Neji

633 Sentimientos confiados al futuro

636 Se forma el Equipo Minato
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642 Los que continuaran

643 El rival de Naruto

647 Hacia el mundo de suefios

648 El hogar de Tenten

649 Killer Bee Rappuden: Episodio del cielo
650 Killer Bee Rappuden: Episodio de la tierra
651 Esa sonrisa una vez mas

652 El ninja fracasado

653 La mision de busqueda

654 El Equipo Jiraiya

655 Prioridades

656 El hombre de la méscara

657 El poder sellado

658 ;Leyes o compafieros?

659 El nifio de la profecia

660 El pajaro enjaulado

661 Regreso

662 Caminos mutuos

663 Diferencia de poder

664 Desercion de la aldea

665 Persecucion
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666 Colision

667 Otra luna

668 Compaiieros

669 Shinobis actuando juntos
670 Rival

672 Prodigio

673 El dolor de la vida

674 El encargo de Shisui

675 Noche de luna

676 La oscuridad de Akatsuki
677 Pareja

672 Prodigio

673 El dolor de la vida

674 El encargo de Shisui

675 Noche de luna

676 La oscuridad de Akatsuki
677 Pareja

680 Kaguya Otsutsuki

681 Hagoromo y Hamura
684 Ninshu

685 Ashura e Indra
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686 El viaje de examen

687 La decision de Ashura

688 El sucesor

689 Mision especial

700 NARUTO - HINATA

701 SASUKE - SAKURA

702 GAARA - SHIKAMARU
703 JIRAIYA - KAKASHI

704 Bombas humanas

705 Coliseo

706 Fushin

707 Ketsurytugan

708 La ultima

709 La nube que flota en el viento
710 Nubes negras

711 Nubes oscuras

712 Nubes de sospecha

713 Amanecer

714 La boda de Naruto

715 Regalos de boda a toda potencia

716 Vapor y comida
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717 El regalo del Kazekage
718 La ultima mision
719 El estado de la mision de alto secreto

720 Las felicitaciones
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