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PROYECTO

Para este proyecto, he escogido ex-
plotar las capacidades narrativas que
tiene el diseno de vestuario en el
ambito del teatro musical, apoyan-
dome para ello en la obra EPIC, com-
puestaporJorgeRivera-Herrans. Este
musical esta compuesto por nueve
aloumes basados principalmente en
la mitica obra de Homero, la Odisea,
explorando de igual manera el viaje
de Odiseo en su vuelta a casa, desde
la guerra de Troya.
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'OBJETIVOS

El objetivo principal es proporcionar
un diseno de vestuario adaptado a
la representacion seleccionada, pero
gue a su vez tenga un valor comuni-
cativo en si mismo, para a traves de
este, transmitir al publico que el arte
es politica, y que la necesidad cultu-
ral y la necesidad de expresion son
iImperantes para el desarrollo huma-
no y el progreso social. Necesitamos
recordar que el arte no debe ser co-
modo, sino trascendental, trans-
formador y revolucionario.
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WISDOM

MENSAJE

Este diseno de vestuario pretende
ajustarse al contexto historico mien-
tras cuenta una historia independien-
te al mismo tiempo. Para esto, se ha
escogido una narrativa basada en
un mensaje politico, el cual aborda
el abuso de poder ejercido por las
clases privilegiadas sobre las no
privilegiadas. Con el fin de transmi-
tir este mensaje al publico, se ha re-
currido al color y a una abstraccion
conceptual del juego del ajedrez.
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Aparte del color, en el aspecto formal del vestua-
rio, a cada personaje se le ha asignado una ficha
de ajedrez, en relacién a su clase social, como
los reyes y los peones, y a su papel en la histo-
ria del protagonista, como las torres, los alfiles y
los caballos. Por otro lado, los dioses visten con-
juntos dicromaticos en representacioén al tablero
(cuadros de dos colores).

Las fichas pueden reconocerse a través de la
cantidad de lineas horizontales presentes en las
vestimentas, pues cada ficha del ajedrez esta
construida a base de las mismas.
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