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1. Objetivos propuestos en la presentacion del proyecto

En la presentacién del presente proyecto se establecié como objetivo principal es
disefiar e implementar recursos educativos digitales para los laboratorios de
idiomas. Como objetivos especificos se propusieron los siguientes:

- Desarrollar metodologias de construccién de recursos educativos digitales para
los laboratorios de idiomas con unas pautas de calidad basicas.

- Crear una coleccién de recursos educativos digitales para laboratorios de idiomas
que contribuyan a mejorar la calidad de la ensefianza de idiomas tanto dentro
como fuera de la Facultad de Filologia.

- Como ya se hizo en previos PIMCD de centro solicitados en la Facultad de
Filologia, impulsar la creaciéon de materiales educativos de calidad disponibles en
los repositorios institucionales de la UCM, en cumplimiento, desde el 27 de mayo
de 2014, de la Politica institucional de Acceso Abierto a la produccion cientifica y
académica de la UCM.

- En funcion de los resultados, difundir estas practicas en la comunidad educativa
mediante talleres y publicaciones.

2. Objetivos alcanzados

De los objetivos inicialmente marcados se han cumplido tanto el objetivo principal,
es decir “disefiar e implementar recursos educativos digitales para los laboratorios
de idiomas” como los siguientes especificos:

- “Desarrollar metodologias de construccién de recursos educativos digitales para
los laboratorios de idiomas con unas pautas de calidad basicas”. A esto
contribuyeron tanto la jornada formativa impartida por la empresa Roycan,
suministradora del software de los laboratorios de idioma de la facultad, como la
rubrica creada para la evaluacion y orientacién en la creacion de los recursos
educativos digitales (ver anexo 2).

- “Crear una coleccioén de recursos educativos digitales para laboratorios de
idiomas que contribuyan a mejorar la calidad de la ensefianza de idiomas tanto
dentro como fuera de la Facultad de Filologia”. Esta coleccién se hizo primero de
manera interna en Drive y se encuentra ahora mismo disponible en Moodle a
través de la URL. La figura 1 muestra una captura de pantalla del repositorio (para
acceder, ir a <https://cv4.ucm.es/moodle/course/view.php?id=67159> e introducir
la contrasefia “PIMCD2015"). Algunos de estos recursos se han empezado a
probar en docencia real. El anexo 3 incluye un informe realizado por una de las
participantes en el proyecto sobre los resultados de la aplicacion del recurso
creado por ella en una de sus clases.
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Figura 1. Captura de pantalla del repositorio en Moodle

Han quedado parcialmente pendientes de momento y por falta de tiempo los
siguientes dos objetivos especificos:

- “Impulsar la creacion de materiales educativos de calidad disponibles en los
repositorios institucionales de la UCM, en cumplimiento, desde el 27 de mayo de
2014, de la Politica institucional de Acceso Abierto a la produccion cientifica y
académica de la UCM”. Como se ha dicho en el parrafo anterior, en el momento de
la redaccion de este informe los recursos se encuentran alojados en Moodle, a la
espera de su gradual migracion a OdA. Esta se producird una vez que los
responsables de los recursos hayan terminado de mejorar la calidad de sus
recursos basandose en los resultados de las evaluaciones por pares realizadas,
segun se especifica en el apartado 5, mas abajo.

- “En funcién de los resultados, difundir estas practicas en la comunidad educativa
mediante talleres y publicaciones”. Por los mismos motivos recién esgrimidos,
estamos todavia a la espera de someter los recursos a experimentacion vy,
basados en los resultados obtenidos ahi, poder realizar algun taller y/o publicacion.
Hay, en todo caso, previsto realizar una jornada durante el segundo semestre del
curso 2015/2016 en la que se expongan resultados de los distintos PIMCD
llevados a cabo en la Facultad de Filologia.

3. Metodologia empleada en el proyecto



Se celebré una sesion formativa con la empresa Roycan, suministradora del
software de los laboratorios de idiomas de la Facultad de Filologia, para poner
puntos en comun de las necesidades de los profesores y lo que los laboratorios
pueden ofrecer. Se ofrecid la misma sesién en turnos de mafiana y tarde para
facilitar la asistencia de los miembros del proyecto. En esa misma sesion, Roycan
formé a los profesores participantes en el proyecto en el uso adecuado de los
laboratorios de idiomas. A tal efecto, los laboratorios se actualizaron con los
programas mas recientes, que incluyen, entre otras cosas, la integracion de la
plataforma Moodle con el entorno digital del laboratorio.

El disefio de los recursos educativos digitales para los laboratorios de idiomas se
hizo de forma inductiva. Se recogieron en una base de datos las caracteristicas de
cada uno de los recursos educativos. Esta base de datos consta de fichas
electronicas basadas, con las adaptaciones necesarias, en las rubricas de
evaluacion de la calidad creadas en el marco de previos PIMCD de centro, cuya
guia se puede consultar en Fernandez-Pampillon, Dominguez y de Armas (2011):
http://eprints.ucm.es/12533/1/COdAv1 1 07jul2012.pdf. Con ayuda de estas fichas
se evaluaron los recursos creados y en algunos casos se sugirieron mejoras.
Algunos recursos creados se probaron y se siguen probando con los estudiantes
de los distintos grados de la Facultad de Filologia.

4. Recursos humanos

Los recursos humanos utilizados en este proyecto han sido 32 profesores e
investigadores de la Facultad de Filologia y 1 técnico de laboratorios de idiomas.
Se cont6 ademas con el apoyo de un técnico y formador de la empresa Roycan,
suministradora del software utilizado en los laboratorios de idiomas de la facultad.
Todos los profesores e investigadores constituian el llamado:

1. Equipo de materiales, encargados de desarrollar los materiales educativos y de
evaluar los materiales de sus compaferos.

Para las tareas de coordinacién, apoyo y evaluacion de fichas se crearon tres
equipos:

2. Equipo de seguimiento de recursos. Este equipo estuvo formado por dos
miembros del proyecto, a saber el coordinador del mismo y uno de los miembros
gue es a la vez becario de informatica en la Facultad de Filologia. Su labor
consistia en la creacion de un espacio para la recepcion de los materiales y en
asegurarse de que los distintos miembros del proyecto efectivamente subian sus
materiales.

3. Equipo de apoyo técnico. Conformado por tres miembros: el becario de
informatica de la Facultad; el técnico de laboratorios de idiomas de la facultad y el
técnico y formador de la empresa Roycan. Su labor era la de formar y asesoras a
los miembros participantes del proyecto en la creacion y mejora de materiales
educativos para el laboratorio de idiomas.

4. Equipo de coordinacién. Este const6 de cuatro miembros del proyecto: uno, el
coordinador del mismo, otro, el coordinador de Campus Virtual y los otros dos,
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miembros con amplia experiencia en la creacién y evaluacién de materiales
didacticos. Su labor era la de velar por el buen funcionamiento de las tareas asi
como las de proporcionar los mecanismos adecuados para la evaluacion de los
materiales, como se vera mas abajo.

5. Desarrollo de las actividades (Maximo 3 folios)

Se llevé a cabo una reunion inicial el 12 de junio de 2015 en la que se se present6
el proyecto a los asistentes.En esta reunion se explico que los recursos eran de
lengua, pero no tenian por qué ser para una clase de lengua. Podia ser una clase
de historia, cultura, literatura, etc., donde se trabaje con discurso necesario para
trabajar la materia. En ese caso, parecia l6gico pensar que el recurso tendria un
nivel de A-2 para arriba.

También se preciso que se podia trabajar en parejas o por grupos, pero que habia
que crear un recurso por persona. Era posible trabajar junto con profesores de
otras lenguas, y desarrollar recursos similares par dos lenguas distintas.

En esta misma reunion inicial se acordé una fecha para la sesion formativa, se
decidié la composicion de los grupos de trabajo y se adapt6 la cronologia
inicialmente propuesta a la realidad del tiempo disponible para la realizacion del
proyecto. El acta de la reunion inicial esta disponible como anexo 1.

La sesion formativa, a cargo de personal de la empresa Roycan, se desarroll6 en
turno de mafana y tarde (10.00 y 13.00) el dia 23 de junio, con la asistencia de 25
de los participantes del proyecto. Los asistentes recibieron un certificado de
asistencia a la sesion formativa.

Se cre6 un espacio en Drive en el que colgar los materiales que, basados en la
sesion formativa, los participantes del proyecto crearon durante los meses de julio
a octubre. Inicialmente se habia previsto que esta fase se habia previsto completar
en septiembre, pero se vio que no iba a ser posible, con lo que se ampli6 el plazo
hasta finales de octubre. La figura 2 muestra un pantallazo del espacio creado en
Drive, el cual, de momento sirve también de repositorio temporal a esperas de
pasar los materiales a un repositorio en abierto.
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Figura 2. Espacio de almacenamiento de materiales educativos para laboratorios
de idiomas en Drive

A todos los participantes en el proyecto se les ha entregado un dispositivo de
memoria extraible de 16GB, comprando con la financion obtenida en este
proyecto. El fin de estos dispositivo es facilitar el almacenamiento personal de los
materiales creados y su implementacion en los laboratorios de idiomas sin
depender de acceso a Drive.

Mientras el equipo de materiales trabajaba en el desarrollo de los mismos, el
equipo de coordinacion trabajé en el desarrollo de una rubrica de evaluacion de
materiales, basada en las ruUbricas de evaluacion de la calidad creadas en el marco
de previos PIMCD de centro, cuya guia se puede consultar en Fernandez-
Pampillon, Dominguez y de Armas (2011):
http://eprints.ucm.es/12533/1/COdAv1 1 07jul2012.pdf.

Con fecha 21 de octubre se envi6 desde la coordinaciéon del proyecto a todos los
miembros del mismo la rubrica de evaluiacion y se les asigné de dos a tres
materiales evaluar cada uno, con instrucciones de subir las evaluaciones
realizadas a las carpetas de los materiales correspondientes.

No se pudo finalmente realizar la parte de mejora y puesta en practica e informe de
la misma dentro del tiempo del ejecucion del proyecto, excepto en algunos casos
(ver anexo 3) pero los creadores de los materiales siguen trabajando en la mejora
de sus materiales basados en las evaluaciones recibidas y los materiales se estan
usando y se usaran también en el segundo semestre del curso 2015-2016. Por
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ultimo, se habilité el espacio repositorio en Moodle sefalado e ilustrado en la
seccion dos de esta memoria.

6. Anexos
Anexo 1. Acta de la reunion inicial

Anexo 2. Rubrica para la evaluacion por pares de los materiales educativos para
laboratorios de idiomas.

Anexo 3. Informe sobre la aplicacion del recurso Descrizione albergo 2 en clases
de lengua italiana (Profesora Salud Maria Jarilla Bravo).



Puntos tratados en la reunion inaugural de PIMCD 210/2015 (12 de junio de 2015)

Con el apoyo de Roycan, la empresa suministradora del software de los laboratorios de
idiomas, vamos a desarrollar recursos digitales educativos para explotar en los laboratorios de
idiomas. Ellos nos proporcionaran apoyo técnico, formacién, y actualizacién del software a una
versién mas reciente que incluye Moodle integrado. A cambio, nuestros materiales estaran a
su disposicidn para utilizarlos como materiales de muestra cuando ofrecen sus productos.
Como figurardn como recursos creados por nosotros, esto dara visibilidad a nuestra facultad.

Los recursos son de lengua, pero no tienen por qué ser para una clase de lengua. Puede ser
una clase de historia, cultura, literatura, etc, donde se trabaje con discurso necesario para
trabajar la materia. En ese caso, parece logico pensar que el recurso tendrd un nivel de A-2
para arriba.

Se puede trabajar en parejas o por grupos, pero hay que crear un recurso por persona. Es
posible trabajar junto con profesores de otras lenguas, y desarrollar recursos similares par dos
lenguas distintas.

El dia 23 tendremos la formacién de Roycan, en horario de 10.00 a 13.00 por la mafana y de
16.00 a 19.00 por la tarde. Se enviara un correo a Fran (apoyocv@filol.ucm.es) indicandole a

qué sesion se desea asistir. Se recomienda a quien pueda ir a cualquiera que opte por la de
tarde.

Desde coordinacion se ha activado un Dropbox que se compartird con los miembros del grupo.
Alli habra dos carpetas, una para las fichas y otra para los recursos. Los profesores recibiran la
ficha por correo y rellenaran, en primer lugar, los campos en rojo, para después colgarla de la
carpeta correspondiente en Dropbox. Esto se hara antes de acabar junio.

El equipo de coordinacién trabajard en la adaptacidn de la ribrica creada a partir de la
herramienta de evaluacion de la calidad de objetos digitales (Fernandez-Pampillén, Dominguez
y de Armas (2001) http://eprints.ucm.es/12533/1/COdAv1l 1 07jul2012.pdf) para poder mas
adelante todos los miembros del grupo realizar una evaluacidn por pares de los recursos.

Asi quedan los grupos de trabajo:

Seguimiento de recursos: Jorge Arus, Francisco Martinez Real (apoyocv@filol.ucm.es)
Apoyo técnico: Roycan, Israel Robla, Francisco Martinez Real.

Coordinacion: Juan Rafael Zamorano; Jorge Arus, Isabel de Armas, Elena Dominguez

Asi queda la adaptacion del cronograma original a la nueva realidad temporal (para ver en qué
consisten las tareas, véase la solicitud del PIMCD).

Cronograma original

Segunda quincena abril: tareas 1 a 4
Primera quincena mayo: tareas 5a 7
Segunda quincena mayo y junio: tarea 8
Julio: tarea 9

Septiembre: tareas 10 a 12
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Primera quincena octubre: tareas 13y 14

Segunda quincena octubre y noviembre: tareas 15y 16

Diciembre: tareas 17 y 18 (fin de proyecto)

A la conclusion del proyecto: tarea 19 (en funcién de los resultados)

Cronograma actualizado:

Junio: tareas 1a 7

Junio, julio: tarea 8

Septiembre: tarea 9, 10

Primera quincena octubre: tareas 11, 12

Segunda quincena octubre: tareas 13y 14

noviembre: tareas 15y 16

Diciembre: tareas 17 y 18 (fin de proyecto)

A la conclusion del proyecto: tarea 19 (en funcién de los resultados)

El presupuesto de 300 euros se utilizara para la adquisicion de memorias usbs para los
miembros participantes del proyecto.

Asistieron a esta reunién inicial los siguientes compafieros:

M2 JesuUs Gil Valdés, Elena Dominguez Romero, Ahmed -Salem Ould Mohamed Baba,
Mohammed Dahiri, José Maria Lahoz Bengoechea, Isabel de Armas Ranero, Angel Cervera
Rodriguez, Teresa Gil Garcia, Marta Carretero Lapeyre, Salud M2 Jarilla Bravo, Béatrice
Marnet, Carmen Maiz Arévalo, M2 Josefa Postigo Aldeamil, Maria Colom Jiménez, Tania
Dimitrova Laleva, Maria Luisa Fernandez Echevarria, Jorge Arus Hita (si alguien que estuvo se
echa en falta en esta lista, por favor que me escriba para indicarmelo).



Recurso n°:

1

2

3

4

5

1. Valor cognitivo y
coherencia
didactica

Objetivos didéacticos y/o
destinatarios poco claros;
contenidos dificiles de justificar

Coherencia entre destrezas y
destinatarios pero objetivos
didécticos poco claro

Objetivos didéacticos claros, pero
falta coherencia entre objetivos,
destrezas y destinatarios y los
contenidos no son apropiados para
los objetivos, destrezas y
destinatarios

Objetivos didéacticos claros, pero
falta coherencia entre los objetivos,
destrezas y destinatarios o los
contenidos no son apropiados para
los objetivos, destrezas y
destinatarios

Objetivos didacticos claros;
coherencia entre objetivos,
destrezas y destinatarios;
contenidos apropiados para los
objetivos, destrezas y destinatarios

2. Calidad de los
contenidos

La presentacion de los contenidos,
apartados, ideas y su distribucién no
son nada claros. Las instrucciones
de las actividades no son faciles de
seguir y claras en cuanto a la forma
de evaluacion. El contenido no es
adecuado al nivel de los usuarios, o
coherente con los objetivos.
Presenta sesgo ideoldgico. El
contenido no respeta las normas de
propiedad intelectual.

La presentacion de los contenidos,
apartados, ideas y su distribucién no
son claros. Las instrucciones de las
actividades son con frecuencia
dificiles de seguir y no claras en
cuanto a la forma de evaluacion. El
contenido no es adecuado al nivel
de los usuarios, ni coherente con los
objetivos. En ocasiones presenta
sesgo ideoldgico. El contenido a
menudo no respeta las normas de
propiedad intelectual.

La presentacion de los contenidos,
apartados, ideas y su distribucion
son poco claros. Las instrucciones
de las actividades no son siempre
faciles de seguir y claras en cuanto
a la forma de evaluacion. El
contenido no es siempre adecuado
al nivel de los usuarios, o coherente
con los objetivos. Presenta en
ocasiones sesgo ideolégico. El
contenido no siempre respeta las
normas de propiedad intelectual.

La presentacion de los contenidos,
apartados, ideas y su distribucién no
son del todo claros. Las
instrucciones de las actividades son
a veces dificiles de seguir y poco
claras en cuanto a la forma de
evaluacion. El contenido no es
siempre adecuado al nivel de los
usuarios, coherente con los
objetivos. No presenta sesgo
ideoldgico. El contenido respeta las
normas de propiedad intelectual.

La presentacion de los contenidos,
apartados, ideas y su distribucion
son claros. Las instrucciones de las
actividades son faciles de seguir y
claras en cuanto a la forma de
evaluacion. El contenido es
adecuado al nivel de los usuarios,
coherente con los objetivos. No
presenta sesgo ideoldgico. El
contenido respeta las normas de
propiedad intelectual.

3. Capacidad de
generar aprendizaje

Los contenidos no facilitan el
aprendizaje de los objetivos
didacticos

Los contenidos facilitan el
aprendizaje autbnomo pero no la
relacién de lo ya aprendido con los
nuevos conocimientos

Los contenidos facilitan el
aprendizaje de los objetivos
didécticos, pero no claramente la
relacién de lo ya aprendido con los
nuevos conocimientos

Los contenidos facilitan el
aprendizaje de los objetivos
didéacticos, y en cierta manera la
relacién de lo ya aprendido con los
nuevos conocimientos

Los contenidos facilitan el
aprendizaje de los objetivos
didéacticos y la relacién de lo ya
aprendido con los nuevos
conocimientos

4. Interactividad y
adaptabilidad

La presentacion de los contenidos
es estatica y no permite al profesor
interactuar con los alumnos segun
su rendimiento o necesidades. El
material no permite la explotacion
en un laboratorio de idiomas y no
puede usarse independientemente
del método de ensefianza/
aprendizaje utilizado

La presentacion de los contenidos
tiende a ser estatica y no permite al
profesor interactuar con los alumnos
segun su rendimiento o
necesidades. El material no permite
en general la explotacién en un
laboratorio de idiomas y no puede
claramente usarse
independientemente del método de
ensefianza/ aprendizaje utilizado.

La presentacion de los contenidos
es a veces estatica y no siempre
permite al profesor interactuar con
los alumnos segun su rendimiento o
necesidades. El material no permite
la mejor explotacién en un
laboratorio de idiomas o no puede
usarse independientemente del
método de ensefianza/ aprendizaje
utilizado.

La presentacion de los contenidos
no es estatica y permite al profesor
interactuar con los alumnos segun
su rendimiento o necesidades, pero
el material no permite la mejor
explotacion en un laboratorio de
idiomas o no puede usarse
independientemente del método de
ensefianza/ aprendizaje utilizado.

La presentacion de los contenidos
no es estatica y permite al profesor
interactuar con los alumnos segun
su rendimiento o necesidades. El
material permite la mejor
explotacion en un laboratorio de
idiomas y puede usarse
independientemente del método de
ensefianza/ aprendizaje utilizado

5. Motivacion

El recurso no es capaz de atraer
interés del alumno por aprender ya
que no ofrece referencias directas al
mundo real de manera que sienta
que el contenido es relevante. El
recurso no presenta de forma
innovadora o atractiva los
contenidos.

El recurso no es capaz de atraer o
mantener el interés del alumno por
aprender mediante referencias
directas al mundo real de manera
que sienta que el contenido es
relevante. El recurso no presenta de
forma innovadora o atractiva los
contenidos.

El recurso es en ocasiones capaz
de atraer el interés del alumno por
aprender mediante referencias
directas al mundo real de manera
que sienta que el contenido es
relevante. El recurso presenta en
ocasiones de forma innovadora o
atractiva los contenidos.

El recurso atrae a menudo el
interés del alumno por aprender
mediante referencias directas al
mundo real de manera que siente
que el contenido es relevante. El
recurso presenta con frecuencia de
forma innovadora o atractiva los
contenidos.

El recurso es capaz de atraer y
mantener el interés del alumno por
aprender mediante referencias
directas al mundo real de manera
que sienta que el contenido es
relevante. El recurso presenta de
forma innovadora o atractiva los
contenidos.




6. Formato y
Disefio

El disefio no es organizado ni claro
y el formato y disefio de los
contenidos audiovisuales no
favorece la comprension ni la
asimilacion de los contenidos. Las
iméagenes y los audios son de mala
calidad

El disefio es organizado y claro
pero el formato y disefio de los
contenidos no favorece la
comprensién ni la asimilacién de los
contenidos. Las imagenes y los
audios no son de muy buena calidad

El disefio es organizado y claro
pero el formato y disefio de los
contenidos hace que la comprension
y asimilacién de los contenidos sea
a veces poco clara. Las imagenes
son de una aceptable calidad pero
no los audios (o viceversa)

El disefio es organizado y claro y el
formato y disefio de los contenidos
audiovisuales favorecen la
comprension y asimilacién de los
contenidos. Sin embargo, la calidad
de las imagenes y audios no es muy
alta

El disefio es organizado y claro y el
formato y disefio de los contenidos
audiovisuales favorecen la
comprensién y asimilacién de los
contenidos. Las imagenes y los
audios son de buena calidad

7. Usabilidad

No es posible acceder a todos los
contenidos. La forma de poner en
préactica el recurso no es intuitiva y
los enlaces conducen a un
contenido erréneo.

No es muy dificil acceder a todos
los contenidos pero la forma de
poner en practica el recurso no es
intuitiva y los enlaces conducen a un
contenido erréneo.

Es facil acceder a todos los
contenidos pero la forma de poner
en préctica el recurso no es siempre
intuitiva y los enlaces a veces
conducen a un contenido erréneo.

Es facil acceder a todos los
contenidos pero la forma de poner
en préctica el recurso no es siempre
intuitiva o los enlaces a veces
conducen a un contenido erréneo.

Es facil acceder a todos los
contenidos. la forma de poner en
préactica el recurso es intuitiva y los
enlaces no conducen a contenido
erréneos.

8. Accesibilidad

El material no esta adaptado a
personas con alguna discapacidad
de tipo visual, auditiva o motora y no
se informa de ello.

El material no esta adaptado a
personas con alguna discapacidad
de tipo visual, auditiva o motora
pero se informa claramente de que
el material no esté adaptado

El material no esta totalmente
adaptado a personas con alguna
discapacidad pero se informa
claramente de los puntos en los que
no se puede asegurar la
accesibilidad

El material esta adaptado a
personas con alguna discapacidad
de tipo visual, auditiva o motora. Si
no es accesible o no se puede
asegurar la accesibilidad en algin
punto, se informa de ello al usuario

El material est4 adaptado a
personas con alguna discapacidad
de tipo visual, auditiva o motora.

9. Reusabilidad

El material no se organiza
modularmente y no es facilmente
reusable por otros docentes.

El material se organiza
modularmente pero no es facilmente
reusable por otros docentes.

El material no se organiza
modularmente pero es facilmente
reusable por otros docentes.

El material se organiza
modularmente y parece facilmente
reusable por otros docentes.

El material se organiza
modularmente y es faciimente
reusable por otros docentes.

10.
Interoperabilidad

El contenido del material sélo puede
utilizarse en un nimero limitado de
entornos web o maquinas y no se
describen claramente los requisitos
informéaticos necesarios para su uso

El contenido, o parte del contenido,
del material no se ha creado en
formatos de uso general o estandar
de facto y no puede utilizarse total o
parcialmente en la mayoria de los
entornos web o maquinas, aunque
se describen/avisa de los requisitos
informéaticos necesarios para su uso.
No se facilita el software necesario
para su uso.

El contenido del material se ha
creado en formatos de uso
mayoritario pero no general o
estandar; puede utilizarse en los
entornos web, informéticos y
maquinas de uso méas extendido,
pero no en todos. Ademas, no se
describen los requisitos informaticos
necesarios ni se facilita el software
necesario para su uso.

El contenido del material se ha
creado en formatos de uso general
o estandar de facto (texto (txt),word,
pdf, wav, mp3, mp4, flash, jpeg, gif,
etc); puede utilizarse en cualquier
entorno web e informatico y en
cualquier maquina pero, si no es
asi, se describen claramente los
requisitos informaticos para su uso,
preferiblemente en la ficha de
metadatos asociada, aunque no es
facil de obtener el software
necesarios para su uso.

El contenido del material se ha
creado en formatos de uso general
o estandar de facto (texto (txt),word,
pdf, wav, mp3, mp4, flash, jpeg, gif,
etc); puede utilizarse en cualquier
entorno web e informatico y en
cualquier maquinayy, si no es asi, se
describen los requisitos informaticos
para su uso, preferiblemente en la
ficha de metadatos asociada y se
facilita el software necesario para su
uso.

11. Compatibilidad
con los laboratorios
de idiomas

El recurso no se puede utilizar en un
laboratorio de idiomas.

El recurso no se presta a sacar
partido de lo que ofrece un
laboratorio de idiomas: explotacién
multimedia, intercambio de ficheros
de audio y/o video, trabajo en grupo,
monitorizacion del profesor en
tiempo real.

El recurso no se presta a sacar
mucho partido de lo que ofrece un
laboratorio de idiomas: explotacién
multimedia, intercambio de ficheros
de audio y/o video, trabajo en grupo,
monitorizacion del profesor en
tiempo real.

El recurso se presta a sacar partido
de algunas de las posibilidades que
ofrece un laboratorio de idiomas:
explotacion multimedia, intercambio
de ficheros de audio y/o video,
trabajo en grupo, monitorizacion del
profesor en tiempo real. Sin
embargo, serfa igual de efectivo
fuera del laboratorio de idiomas.

El recurso es perfecto para el uso
en el laboratorio de idiomas y saca
gran partido de lo que estos ofrecen:
explotacion multimedia, intercambio
de ficheros de audio y/o video,
trabajo en grupo, monitorizacion del
profesor en tiempo real.







INFORME ACTIVIDAD ITALIANO TURISMO

Audio Reserva de hotel (con el programa DLL) y ejercicios de vocabulario.

Objetivos didacticos:

- Comprensién auditiva.

- Adquisicion y aprendizaje de vocabulario.

- Reconocimiento de palabras pertenecientes al sector turistico.
- Uso y aplicaciones del vocabulario nuevo.

Se pretende el estudio de la lengua italiana desde el @mbito del turismo y el sector
hotelero. Los estudiantes o profesionales podran aprender nociones bésicas de
lengua italiana compaginadas con léxico y expresiones del turismo y la restauracion.

Potencial sinergia al explotarlo en el laboratorio de idiomas:

Utilizando la herramienta DLL en el laboratorio de idiomas el alumno podra escuchar, a
diferentes velocidades, el audio y repetir aquellas expresiones que necesita para poder
reproducir una situacion comunicativa similar.

ESTRUCTURA DEL RECURSO:

Hemos creado una actividad inicial en el programa DLL consistente en escuchar un
audio y poder repetirlo las veces que sea necesario.

El audio esta acompafiado del texto, a modo de subtitulo, para que el alumno pueda
leerlo, repetirlo y practicar la pronunciacion.

La actividad se completa con unos ejercicios sobre el dialogo donde el alumno
verificara el nivel de comprensién del texto, y con unos ejercicios sobre vocabulario.

DATOS DE LA UTILIZACION CON ALUMNOS.
Hemos realizado varias pruebas con grupos reducidos de alumnos.

1. Primera modalidad: el profesor participa en todo el proceso y explica el
funcionamiento del audio en DLL. El alumno se coloca los auriculares y lo
repite varias veces. Guiado por el profesor explica o que ha entendido y a
continuacion realiza los ejercicios y envia al profesor los resultados para su
correccion.

2. Segunda modalidad: el alumno recibe unas breves instrucciones sobre el uso
de los audios y se le entregan los ejercicios con las soluciones para realizar
una autocorreccion.



RESULTADOS.

Primera modalidad: El alumno podia reproducir el audio varias veces hasta que
dominaba la pronunciacion. El profesor, ademas, podia seguir el proceso y escuchar la
pronunciacion del alumno.

Los alumnos muestran mayor disponibilidad a la hora de realizar la practica en el
laboratorio de idiomas. El hecho de estar delante de su ordenador repitiendo las
estructuras orales, a simple vista, solo, facilita su ejercitacion ya que no tiene que
hablar en puablico. Mientras que, por otra parte, el profesor puede acceder al ordenador
del alumno y escuchar en todo momento cémo esté desarrollando la practica y si esta
pronunciando de forma correcta. En cualquier caso el profesor puede interrumpir al
alumno pero solo le oye él; con este ejercicio en el laboratorio de idiomas hemos
mejorado los tiempos de realizacion del ejercicio y todos los alumnos han podido
practicar.

En un aula convencional el profesor pone un audio y los alumnos repiten. Debe apagar
el reproductor de audio e ir uno a uno preguntando mientras los demas escuchan. La
misma actividad en el laboratorio de idiomas se desarrolla, en un primer momento, de
forma individual, cada alumno escucha con sus auriculares el audio y lo repite. Desde
ese mismo instante el profesor puede supervisar y escucha a cada alumno desde su
puesto.

Se pierde el miedo y ademas el alumno repite mas de una vez las frases ya que esta
trabajando en su ordenador con su audio.

Otra ventaja es la posibilidad de modificar la velocidad del audio, facilitando asi la
comprension de todas las estructuras.

El Unico inconveniente que hemos encontrado ha sido la necesidad de trabajar con
grupos reducidos.

Segunda modalidad: Tras las breves instrucciones cada alumno se puso a trabajar
individualmente y a su ritmo. El profesor continuaba supervisando el buen
funcionamiento del programa y del ejercicio. Mas de la mitad del grupo terminé el
audio y respondio a los cuestionarios.



