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Resumen

DBCASE Web 3.0 es una nueva version del proyecto DBCASE Web cuyo objetivo es
disefar diagramas Entidad-Relacion, de manera intuitiva, al poder construir bases de datos
relacionales, permitiendo comprobar posteriormente su traduccion y ademas generar el
cddigo asociado a las tablas creadas.

Esta aplicacion web permite, a los usuarios con cuenta UCM, disfrutar de una herramienta
que da acceso al disefio de base de datos de una manera préctica incluso para los que realizan
su primer disefio. Asi que para los que comienzan con la teoria de bases de datos
relacionales, esta herramienta marca la diferencia, porque después de leer la teoria y tener
nociones basicas, la experiencia de poder crear diagramas Entidad-Relacién de la forma que
ofrece DBCase Web, optimizando el tiempo, el material y la energia, hace que disefiar y
aprender a disefiar base de datos relacionales se haga ligero. Si ademas tenemos en cuenta
que ese diagrama Entidad-Relacion se traduce a esquema logico y a esquema fisico, hace de
este proyecto la herramienta clave para crear, afianzar y ratificar conocimientos.

La finalidad principal de este proyecto es mejorar e implementar nuevas funcionalidades con
respecto a la version anterior.

Palabras Clave
Bases de datos | Java | JavaScript | Modelo Entidad Relacién | Modelo Relacional |
Aplicacion web | SQL | Spring Boot | Bootstrap | JQuery



Abstract

DBCase Web 3.0 is a new version of the DBCase Web Project, whose objetive is to design
entity-relation diagrams, in a intuitive way and to be able to build relational databases, later
check their translation and also generate the code associated with the tables created.

This web app allows users with UCM account to enjoy a tool that gives access to

database design in a very intuitive way, even for those who make their first design.So for
those who start with relation database theory, this tool makes the difference, because after
reading theory and having basic notions, the experience of being able to créate Entity-
Relation diagrams in the wey that DBCase Web offers, optimizing the time, material and
energy, makes designing and learning to design relational databases in a light way. If we also
take into account that this Entity-Relation diagram trnaslates into a logical scheme and
phusical scheme, it makes this Project the key tool to créate, consolidate and ratify knowlege.

The main purpose of this Project is to improve and implement new functionalities with
respect to the previous version.

Keywords
Bases de datos | Java | JavaScript | Modelo Entidad Relacion | Modelo Relacional |
Aplicacion web | SQL | Spring Boot | Bootstrap | JQuery



1 Introduccion

DBCASE Web 3.0 continta la implementacion del proyecto DBCASE cuyo
desarrollo empez0 en el afio 2007. En esta version se implementan nuevas
funcionalidades, correccién de errores y nuevos cambios en su interfaz de usuario con
el objetivo de facilitar el uso y mejorar la experiencia de usuario.

Este proyecto ha sido desarrollado para poder dar una herramienta, a los alumnos
UCM, que permita entender mejor el funcionamiento de las bases de datos
relacionales, teniendo claro los principios de los diagramas Entidad-Relacion, es muy
intuitivo disefiar. Es un medio Util tanto para los que comienzan en el mundo del
disefio de bases de datos, como para disefiadores expertos de manera que construir
una base de datos relacional se pueda realizar de forma facil y rapida.



1.1 Antecedentes

La aplicacion DBCASE Web 3.0 precede a varias versiones realizadas por
comparieros en afos pasados.
Se detalla a continuacion.

(2007 - 2008) DBDT de sistemas informaticos

Autores:
» Alberto Milan Gutierrez Miguel Martinez Segura
» Francisco Javier Caceres Gonzalez
» Yolanda Garcia Ruiz (Tutor)

(2008 - 2009) BDCASE de sistemas informaticos
Autores:

» Rodrigo Denis Cepeda Mateos

» Cristina Marco De Francisco

» Tello Serrano Gordillo

» Fernando Séaenz Pérez (Tutor)

(2018-2019) DBCASE 2.0 (2018/2019) Autores:
» Miguel Arriba Garcia
» Fernando Sé&enz Pérez (Tutor)

(2019-2020) DBCASE Web 2.0
Autores
» Luis Eduardo Paucar Cerron
» Yrving David Conde Cubas
» Fernando Séaenz Pérez (Tutor)

La version, realizada en el afio anterior contaba con el objetivo de convertir la
aplicacion de escritorio en una aplicacién web, para asi ser compatible con
cualquier dispositivo y cuyo Unico requisito para su acceso, sea un navegador
web, evadiendo asi problemas de versiones no compatibles o dependencia de
software especifico para su ejecucion.



1.2 Objetivos

DBCASE (Database Computer-Aided Software Engineering, dbcase.sourceforge.net)
ofrece ser una herramienta para el disefio de bases de datos relacionales que integra
las tres etapas clasicas de disefio (conceptual, 16gico y fisico), dando soporte a
distintos gestores (Oracle, MySQL, Access). Permite el disefio grafico de diagramas
entidad-relacion y traducciones automaticas a los esquemas l6gico (modelo
relacional) y fisico (SQL). Comenzd siendo una aplicacion de escritorio
implementada en Java y multiplataforma, ahora es una aplicacion web implementada
en Java y JavaScript principalmente. El objetivo del proyecto actual es ampliar sus
funcionalidades para:

1) Incluir nuevas construcciones de disefio conceptual (agregaciones, distintas
notaciones para las cardinalidades).

2) Generacion de esquemas logico y fisico con estas nuevas construcciones.
3) Mejoras visuales como el contraste de colores en el modo oscuro.

4) Permitir al usuario ver el nombre del archivo con el que se esta trabajando o
“nuevo documento” en el caso de ser un nuevo documento.

5) Mejoras en el comportamiento como:

-Limpiar paneles del esquema légico y fisico si se quiere trabajar en un nuevo
disefio.

- Corregir la traduccion de las entidades débiles.

- Configuracion para ejecutarse con cualquier cuenta ucm.es

- Mostrar las formas seleccionadas con mejor contraste.

- Al editar la cardinalidad, actualizar en el cuadro de didlogo, que aparezcan los
valores de Cardinalidad y Participacién minimo-maximo que tuviese en el
diagrama

- Solucionar problemas de traduccion en las restricciones de integridad
referencial

6) Implementacion de participacion total o parcial en la pantalla de cardinalidad y
participacion.



1.3 Plan de trabajo

Fases que han tenido lugar durante todo el proyecto.

1. Toma de contacto con la aplicacion:
Esta primera fase se ha comprobado el estado de la aplicacion. Para comenzar a
estudiar las funcionalidades, antes ha tenido lugar el estudio de la teoria de las bases
de datos relacionales, mas concretamente, el disefio 16gico y el modelo relacional.
Teoria ha sido proporcionada por Fernando Saenz Pérez.
Y para terminar esta fase, se han generado disefios de ejemplo de todo tipo,
agregacion, cardinalidades 1-1,1-N,N-M, participacién total o parcial, entidades
débiles, relacion IsA. Todas estas pruebas se afiadieron a una carpeta que se ha ido
actualizando a lo largo del proyecto. Por otra parte, esta fase ha finalizado con un
fichero que contenia todas las anotaciones de posibles mejoras y correccion de
errores.

2. Desarrollo de mejoras y correccion de errores:
Esta segunda fase, comenzo una vez que la fase de toma de contacto fue
suficientemente avanzada y por tanto finalizada.
Para comenzar con el desarrollo lo primero que hice fue intentar compilar el codigo y
al ver que no lograba compilarlo, contacté con uno de los participantes del proyecto
previo, quien gustosamente me ayudo a configurar el IDE Eclipse, y a explicarme la
organizacion del codigo. También me ayudd a crear las credenciales como
administradora de la API que se encarga del inicio de sesion con la cuenta UCM.
A partir de tener un IDE configurado, se pudo proceder al desarrollo del cdigo,
cumpliendo la lista de objetivos.

3. Pruebas:
La fase de pruebas iba en paralelo con la fase desarrollo, de modo que en
determinados periodos de tiempo se realizaba una entrega de uno o varios puntos de la
lista creada en la fase uno. Ademas, esta lista a veces crecia a medida que se hacian
pruebas.
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2 Tecnologias

El objetivo principal de este proyecto es mejorar la apariencia y funcionalidad de la
web, para ello hay que hablar del framework y las librerias especificas que han
permitido realizar distintas acciones como la creacion de los elementos del modelo
entidad relacién, generar ficheros PDF, los menus emergentes, interfaz de usuario,
entre otros.

2.1 Frameworks

Spring boot

En su transicién de aplicacion de escritorio a aplicacion web, se opto por crear el
proyecto con la herramienta Spring boot. Para hablar de esta herramienta, hay que
hacer una pequefia introduccion de Spring.

Spring es un framework Open Source que facilita la creacion de aplicaciones de todo
tipo en Java, Kotli y Groovy. Este framework esté dividido en diversos médulos que
podemos utilizar ofreciéndonos muchas mas funcionalidades, esto le hace
caracterizarse por tener una estructura modular y una gran flexibilidad para
implementar diferentes tipos de arquitectura segun las necesidades de la aplicacion,
sin embargo, hay que hacer una serie de configuraciones necesarias para el uso de
estos modulos que se ofrecen.

Spring boot nace con la intencién de simplificar esta serie de configuraciones, en
concreto las configuraciones de archivos XML, de esta forma para crear un proyecto
con Spring, utilizando Spring boot, se puede centrar desde un principio en el
desarrollo o codificacion de la aplicacion y no dedicar tanto tiempo a las
configuraciones o tareas de deployment, ya que ademas ayuda a administrar todas las
dependencias(archivos JAR y versiones compatibles).

Bootstrap

Es un framework Open Source de disefio web que facilita la utilizacion de
componentes HTML, CSS y JavaScript ya creados y se pueden extender. Con este
framework se pueden hacer disefios web adaptables, es decir, un disefio adaptable a
las diferentes pantallas de dispositivos que utilice el usuario.
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2.2 Lenguajes

2.2.1

2.1.1. HTML5 (HyperText Markup Language)

HTMLYS5 es un lenguaje de marcado estandar, la Gltima version hasta el momento de
HTML. Una de las ventajas que ofrece esta version es que incluye una API de
JavaScript para mejorar el almacenamiento, contenido multimedia y el acceso al
hardware.

Ademas, este lenguaje permite afiadir scripts, que ofrecen instrucciones especificas a
los navegadores que se encargan de procesar el lenguaje, y asi hacerlos mas ligeros.
Entre los scripts que pueden generarse, los mas conocidos y utilizados son JavaScript
y PHP, en este proyecto se ha utilizado JavaScript, y sera descrito mas adelante.

Para modificar la apariencia de HTML, se ha utilizado CSS3 (Cascade Style Sheet) o
también conocido como Hoja de estilos en cascada, que permite cambiar el aspecto de
documentos estructurado escrito en un lenguaje de marcado como lo es HTML,
permitiendo asi, diferenciar entre estilos y estructura. A través de esta caracteristica,
se permite que simplemente cambiando las reglas CSS, se alternar totalmente el
aspecto de un sitio web, siendo posible, ademas, que los desarrolladores puedan hacer
uso de hojas de estilo personalizadas.

CSS3, la version mas reciente de CSS, se publicé en el afio 2011 y, hasta dia de hoy,
contiene las especificaciones mas completas y amplias. EI aumento de
funcionalidades que presenta ha hecho que la version 1y 2 hayan sido eclipsadas
trayendo, ademas, la division del codigo en modulos.

JavaScript

JavaScript es el lenguaje de programacion encargado de dar de mayor interactividad y
eficacia a las paginas web. Cuando JavaScript se ejecuta en el navegador, no precisa
de un compilador. El navegador lee directamente el codigo, sin necesidad de terceros.
Por tanto, se le revela como uno de los tres lenguajes nativos de la web junto a HTML
(contenido y su estructura) y a CSS (disefio del contenido y su estructura).

JavaScript no solo se utiliza en el lado del cliente, sino que junto a una tecnologia
Ilamada AJAX permite intercambiar informacion con el servidor sin tener que
recargar la pagina. Es decir, sdlo cargamos de la pagina lo necesario. Esta tecnologia
desarrollada en JavaScript ha supuesto uno de los primordiales avances en el
desarrollo web.
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2.2.2

Java
Es un lenguaje de proposito general y orientado a objetos, ademas tiene un fuerte

tipado. Una vez compilado el programa, este se convierte a bitecode de Java y este
bitecode es leido por el JVM (Java Virtual Machine), que es el que se encarga de
traducirlo a codigo maquina.

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica, distribuida por
primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay numerosas aplicaciones y sitios web
que no funcionaran a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas. Java es
rapido, seguro y fiable. Desde teléfonos moviles hasta Internet, desde portatiles hasta
centros de datos, desde consolas para juegos hasta super computadoras, Java esta en
todas partes.

2.3 Librerias

2.3.1

2.3.2

Para esta aplicacion se utilizan varias librerias que facilitan tanto el desarrollo grafico
como de las herramientas para poder disefiar un modelo entidad-relacion con un
amplio abanico de opciones, también otras funcionalidades.

Vis Js
Es una libreria Javascript que permite crear redes con nodos y aristas. Admite afiadir

distintas formas de nodos, estilos, colores, tamafios, imagenes y formas
personalizadas. La visualizacion de la red sirve en cualquier navegador ya que utiliza
un transcompilador llamado Babel que permite convertir el codigo Javascript en una
version, del mismo, compatible con versiones anteriores que pueden ejecutar los
motores JavaScript mas antiguos. Vis JS tiene doble licencia en Apache 2.0 License y
The MIT License.

Esta libreria ha permitido realizar mucho de los graficos aunque no la mayoria, por lo
que se han afadido funcionalidades como el subrayado, movimiento de elementos,
dobles lineas, entre otros, a las figuras de los nodos.

JQuery

Es una libreria Javascript que nace de la necesidad de tener una coleccion de recursos
gue permite implementar funcionalidades o efectos sin la necesidad de escribir todo el
cddigo que generalmente seria necesario. Esta libreria permite manipular documentos
HTML, manejar eventos, animacion y Ajax entre otros. Teniendo compatibilidad con
una amplia variedad de navegadores, su constante crecimiento y su facil escritura 'y
comprension del cédigo, siendo Open Source, se convierte en una libreria que
conviene mucho utilizar.
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2.3.3 JsPDF
Es una libreria Javascript que permite generar archivos PDF a partir de codigo
HTML.

2.4 Motor de plantillas

2.4.1 Thymeleaf

Es un motor de plantillas, es decir es una tecnologia que permite definir una plantilla
y junto a un modelo de datos tener un nuevo documento, sobre todo en entornos web.
Esta basado en afiadir atributos o etiquetas HTML, por lo que permite que las
plantillas se rendericen en local y esa misma plantilla utilizarla para que sea procesada
dentro del motor de plantilla, esto facilita que las tareas de disefio y de programacion
puedan llevarse conjuntamente.

Es integrable con varios frameworks y en este proyecto se ha utilizado para facilitar el
cambio de idiomay la visualizacion de temas (claro u oscuro), segun desee el usuario.

14



3 Diseno

3.1 Arquitectura

Para entender mejor donde se han hecho cambios, este apartado hace una breve
introduccion de la arquitectura del sistema.

La aplicacion tiene una estructura multicapa cuyas ventajas son la modularidad y
adaptabilidad. Se ve reflejado al haberse pasado de una aplicacion de escritorio a una
aplicacion web, donde se dejo la légica principal y se adapt6 una nueva vista.

Los patrones de disefio utilizados para la implementacién de esta arquitectura son:
e Modelo vista controlador (MVC).
e Patron transferencia (Transfer).
e Patron objeto de acceso a datos (DAO).

MODELO CONTROLADOR

Servicios

Transfers
ConectorDBMS
' VISTA
WEB
DAO

Se desarrolla una comunicacion entre el Modelo y el Controlador. La Vista recibe datos a
mostrar del Controlador.
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3.2 Diagramas de clases

El siguiente diagrama es una vista de como los paquetes del modelo se relacionan con el
controlador

,
«createn,!,
\

ke

Package transfers

«Ccreate»

e
|
|
|
|
|
|
.
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

GoogleserviceApplication

3.2.1 Modelo

El modelo consta de cuatro paquetes :
Persistencia

Transfers

ConectorDBMS

Servicios

3.2.1.1 Diagramas de clases paquete Transfers

Define las clases que modelan los objetos en el flujo de mensajes de la aplicacion. Los
objetos Transfer son aquellos que se transmiten de modulo en mddulo, a partir de mensajes, y
en los gque se almacena cualquier cambio o accion que ha de ser tratada.

El acceso a cada uno de los objetos transfer se realiza por medio de getters y de setters.
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La ventaja de trabajar con objetos transfers es su propia definicion: independizar el
intercambio de datos entre capas. Con ellos promovemos el modularidad del sistemay la
independencia entre capas del mismo.

idad
TransferEntidad()

ring, String, String)

1g, int, int, int, nt, DataAttribute)
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TransferRelacion

TransferRelacion()

frecuencia int
idRelacion int
1shA boolean
listaAtributos Vector
listaEntidadesYAridades Vector
listaRestricciones Vector
listalUniques Vector
nombre String
offsetittr int
posicion Point2D
rol String
tipo String

volumen int

Transfer
Transfer()
frecuencia int
nombre String

posicion Point2D

TransferAtributo
TransferAtributo(Controlador)
clavePrimaria boolean
compuesto boolean
dominio String
entidad_origen|D int
entidad_origenMName String
frecuencia int
idAtributo int
listaComponentes Vectar
listaRestricciones Vectar
multivalorado boolean
nombre String
notnull boolean
boolean

Point2D

nullable
posicion
subatributo boolean
unigue boolean

volumen int

Transfer()

frecuencia int
nombre String
posicion Point2D

volumen int

TransferConexion

TransferConexion()
TransferConexion(int,
TransferConexion(int,
crearConexion
database

frecuencia

nombre

posicion

ruta
tipoConexion
usuario

volumen

String, boolean, String, String, String)

boolean
String
int
String
String
Point2D
String
int
String

int

TransferEntidad

TipoDominic

TipeDominiol)

volumen int

TransferEntidad()
debil

frecuencia
idEntidad
listaAtributos
listaClavesPrimarias
listaRestricciones
listalnigues
nombre
offsetAttr
posicion

volumen

boolean

int

int
Vector
Vector
Vector
Vector
String
int
Point2D

int

TransferDominio

TransferDominiol)

frecuencia int

idDominio int

listaValores
nombre

posicion

Vector
String

Point2D

tipoBase TipoDominio

volumen

int




3.2.1.2 Diagramas de clases paquete Servicios

Proporciona a la aplicacion el interfaz y ejecucion de los servicios logicos ofrecidos por la
misma. Dichos servicios seran abstractos para el resto de modulos de la herramienta y
realizaran, de forma atomica, las acciones necesarias para su correcto funcionamiento.
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Enumerado

Enumerado(String, TipeDeminio) restriccionPerdida
longitud int restriccionPerdida(String, String, int)
nombre String restriccionPerdida(String, String, int, int
numercValores int tipo

tipe TipeDominio

abDla

Tabla(5tring, Vector, Controlador)

atributos Vector<5tring([]>

dadorel constraints Vector<String>
Val: B0 rms Vector<String[]> o — Dardid=
ValidaderBD( foreigns ector<String(] RestriccionesPerdidas
ValidadorBD(MessageSource) nombreConstraint String - )
_ RestriccionesPerdid

controlador Controlador nombreTabla String

instancia ValidadorBD nombreTabla_fin String
D . P cro

screates nombreTabla_ini String
prirmaries Vector<5tring([]=

unigues Vector<String>
O
]

GeneradorEsguema DataAtributoEntidadOrigen
GeneradorEsquemal) DataAtributoEntidadOrigen(int, int, String)
GeneradorEsquemalMessageSource) idAtributo int
controlador Controlador idEntidad int

nameEntidad String

ServiciosEntidades R
serviciosAtributos
SenviciosEntidades()
= ServiciosAtributos()
controlador Controlador
_ controlador Controlador
restricciones Vector
A » restricciones Vector
uniquellnitario Vector

unigues Vector
F.Y

“lacreates
I
I
I
I — .. — . -
N _ ServiciosDominios
SEMVICIOShelaciones

ServiciosDlominios()
ServiciosRelaciones() -
controlador Controlador
controlador Controlador
restricciones Vector
uniquellnitario Vector

unigques Vector




3.2.1.3 Diagrama de clases paquete conectorDBMS
Proporciona la l6gica de los diferentes conectores a las bases de datos.

ConectorDBEMS

ConectorDBMS()

ConectorAccessOdbc ConectorMySQL ConectorOracle

ConectorAccessOdbe() ConectorMySCLQ ConectorOracle()

ConectorfccessMdb ! FactoriaConectores

ConectorAccesshdb() FactoriaConectores()

ConectorDBMS

FactoriaConectores

ConectorAccessOdbe ConectorOracle ConectorhMySQL




3.2.1.4 Diagrama de clases paquete persistencia

En este paquete se definen las clases que trabajan a mas bajo nivel. Debido a que esta es una
aplicacion que trabaja con datos persistentes en todo momento estas clases son las encargadas
de su correcta sincronizacion con el fichero temporal en disco.

loEntidad ) aciones

string, EntidadYArdad, String) ciones(5tring)

<TransferEntidad

22



23



Configuradorlnicia

anadeConexion(5tring, TransferConexion)

estaDisponibleMombreConexion(String)

existeFichero()

guardarFicheraoCofiguracion()

leerFicheroConfiguracion()

obtenConexion(String)

obtenConexiones()

Hashtable<5tring,

obtenGestorBBEDD()

obtenlLenguaje()

obtenModoVista()

obtenMullAttr()

obtenTema()

obtenUltimoProyectol)

ponConexiones(Hashtable<5tring, TransferConexion=)

ponGestarBEDD(String)

ponLenguaje(String])

ponhodoVistalint)

ponTema(String)

ponUltimoProyecto(String)

gquitaConexion(String)

void
boolean
boolean
void
void

TransferConexion

TransferConexion>

String
String
int
boolean
String
String
void
void
void
void

void

Controlador

cambios

fileguardar

filetemp

listaAtributos

modo\ista

nullattrs

panelOpciones

path

theGUIAnadirAtributo
theGUIAnadiratributoEntidad
theGUlAnadiratributoRelacion
theGUlAnadirEntidadARelacion
theGUlAnadirEntidadHija
theGUIAnadirRestriccionaatributo
theGUlAnadirRestriccionAEntidad
theGUlAnadirRestriccionARelacion
theGUlAnadirSubAtributoAtributo
theGUIConfigurarConexionDEMS
theGUIEditarCardinalidadEntidad

theGUIEditarDominioAtributo

boolean
File
File
Vector
int
boolean
GUI_Pregunta
String
GUI_Anadiratributo
GUI_AnadirAtnbutoEntidad
GUI_AnadiratributoRelacion
GUI_AnadirEntidadARelacion
GUI_AnadirEntidadHija
GUI_InsertarRestriccionAdtributo
GUI_InsertarRestriccionAEntidad
GUI_InsertarRestriccionARelacion
GUI_AnadirsubaAtributoatributo
GUI_Conexion
GUI_EditarCardinalidadEntidad

GUI_EditarDominioAtributo




theGUlInsertarDominio
theGUlInsertarEntidad
theGUlInsertarRelacion
theGUIMaodificarElementosDominio
theGUIPrincipal
theGUIQuitarEntidadARelacion
theGUIQuitarEntidadHija
theGUIQuitarEntidadPadre
theGUIRenombraratributo
theGUIRenombrarDominio
theGUIRenombrarEntidad
theGUIRenombrarRelacion
theGUITablaUniqueEntidad

theGUITablaUniqueRelacion

theGUIWaorkSpace

theGuiselecceionarConexion
theGuiseleccionarConexion
theServiciosAtributos
theServiciosDominios
erviciosEntidades

theServiciosRelaciones

M

GUI_InsertarDominio
GUI_InsertarEntidad
GUI_InsertarRelacion
GUI_MaodificarDominio
GUIPrincipal
GUI_QuitarEntidadaRelacion
GUI_QuitarEntidadHija
GUI_QuitarEntidadPadre
GUI_Renombraratributo
GUI_RenombrarDominio
GUI_RenombrarEntidad
GUI_RenombrarRelacion
GUI_TablaUniqueEntidad
GUI_TablaUniqueRelacion
GU_Savefs
GUI_SeleccionarConexion
GUI_SeleccionarConexion
ServiciosAtributos
ServiciosDominios
ServiciosEntidades
ServiciosRelaciones
GeneradorEsquema

String

8" GoogleserviceApplication

cargarHashDeMombres(HashMap<Integer, DataAtributoEntidad Origen>, List<Node>, List<Node>, List<Edge>, List<Edge>)

checkConnection(Generic, HttpServietRequest, HttpServietResponse)
executeQueries(Generic, HitpServletRequest, HitpServietResponse)
fileUpload(MultipartFile)

generateData(Generic, HttpServletRequest, HttpServietResponse)

generatelataScriptS0OL(Generic, HttpServletRequest, HttpServietResponse)

generateEsquemal(List<Mede>, List<Edge>, Controlador, Boolean, HashMap <Integer, DataAtributoEntidadOrigen=)

generateEsquemnaScriptS0L(List<Node>, List<Edges, 5tring, String, Controlador, Boolean, HashMap< Integer, DataAtributoEntidad Origen)

getinstrucciones(String)

getText(String)

inicio(Model, Principal, String, String)

login(Meodel, Principal)

main(String[])

redirectCookie(Principal, RedirectAttributes, String)
redirectCookielanguage(RedirectAttributes, HttpServletResponse, String)
redirectCookieTheme(RedirectAttributes, HttpServletResponse, String)
redirectWithUsingRedirectView(RedirectAttributes)
updatelabelDom(String, String)

user(Principal)

void

String

String

String

String

String

String

String

String

String
ModelAndView
ModelAndView

void
RedirectView
RedirectView

Redir

RedirectView

String

Principal




4 Desarrollo

La finalidad de este proyecto es ampliar y mejorar la aplicacion DBCase Web.

En este apartado se indicaran el desarrollo que da lugar a las aportaciones y mejoras que
presenta esta version de la aplicacion.

4.1 Mejoras visuales.
Contraste de colores. Esta mejora viene de la necesidad de contrastar mejor los
colores en el modo oscuro ademas de los colores de las cuadriculas que separan
los modulos de esquema conceptual, esquema l6gico, esquema fisico, asi como
también el modulo de los elementos y dominios.

Generar  Guardar comd

squema conceptual

Relaciones
@ dirige
Restricciones de integridad referencial

Restricciones perdidas

Esquema fisico ‘MySQL

Generar  Guardar como  Ejecutar

antes

Esquema conceptual M Esquema légico

Entidades

Relaciones

Esquema MysQL
fisico

Guardar como  Ej

G

ahora
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-Otros elementos a los que se les aplica la mejora del contraste de color es cuando se pasa por
encima a los textos del mend, o de acciones como exportar, generar. También se les aplica el
mismo verde de las cuadriculas.

Opcdones Disefio Ayuda

Nuevo

Generar Ejecutar L
Esquengitll

Guardar

MySQL

Exportar como PDF

Cambios en el fichero src/main/resources/static/css/main.css

Seleccidn de nodo. EI color de los objetos dibujados (entidad, atributos, relacion, IsA),
varian su color respecto a la versién anterior, aunque lo que més hay que destacar es que
cuando se selecciona un nodo, se sabe cual es el nodo que se esta seleccionando.

B sin seleccionar
BB scleccionado

sin seleccionar celeccionado .
Relaciones

Mejora en la visibilidad de las etiquetas en cuanto al tamafio de la letra

antes

telefono™
sucursal

ahora

Sucursal

Cambios en el fichero src/main/resources/static/js/vis-dates
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Limpiar paneles del esquema logico y fisico si se quiere trabajar en un nuevo disefio.
Cuando la aplicacion tenia un esquema légico y fisico generado, y el usuario queria realizar
otro disefio, los paneles del esquema l6gico y fisico se quedaban con los datos del disefio
anterior. Se ha implementado la solucién para que esto no suceda, es decir, cuando se desea
generar otro disefio, ya sea nuevo o cargando un disefio ya hecho, estos paneles quedan

vacios.

Archivn Opdones Disefio Ayuda DBCASE web
dbw

St R o | Esouematogico uardar como

g Gl
Entidades penerar

@8 personas
@ @ profesores
. @ slumnos
domicilio
@ telefono Relaciones
> IsA
personas -

Restricciones de integridad referencial

Esquema MysaL

m Guardar como  Ejecutar

Generar

Archivn Opciones  Disefio  Ayuda DBCASE Web
gjemplo_relaciones_JEIT

M Esquema logico Guardar como

5 G
Entidades aenerar

@8 Telefonos
@ Personas

@ -t
&

Esquema conceptual

. z
@ tiene

=
.l

L eadones

Esquema MySQL
fisico
Guardar como  Ejecutar

Generar

src/main/resources/static/js/events.js
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4.2 Configuracion

Configuracion para ejecutarse con cualquier cuenta ucm.es

La autenticacion de la aplicacion se ha hecho con la libreria de Spring Boot “Spring Security
OAuth 2.0 Client” y se ha configurado con el servicio “Google OAuth2 Sign-In para poder
autenticarse con la cuenta de la UCM.

= Google Cloud Platform & DBCaseweb3 v Q Buscar productos y recursos

API APy servicios < ID de cliente para Aplicacion web ¥ DESCARGARJSON (' RESTABLECE

-
«»  Panel

Nombre *
i1 Biblioteca DBCase2.0

El nombre de tu cliente de QAuth 2.0. Este nombre solo se usa para identificar al cliente en

O~ Credenciales .
la consola y no se mostrara a los usuarios finales.

i Pantalla de consentimiento ...
Los dominios de los URI que agregues a continuacion se incorporaran
Verificacion del dominio automaticamente a tu pantalla de consentimiento de OAuth como

dominios autorizados.
S»  Acuerdos de uso de paginas

Origenes autorizados de JavaScript @

Para usar con sclicitudes de un navegador

URI*

https://localhost:2080

http://localhost:8080
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URI de redireccionamiento autorizados @

Para usar con solicitudes de un servidor web

URI *

hittp://localhost:8080/login

http:/flocalhost:8080/login?logout

hitp:/flocalhost:2080/inicio

<+ AGREGAR URI

4.3 Solucidn de problemas con la traduccion de esquemas
logico y fisico

Cuando se generaba el modelo fisico para MySQL, se imponian primero
restricciones de integridad referencial sobre una clave primaria que ain no esta
definida y por tanto daba errores al ejecutar el script con la BD.

ALTER TABLE “alumnos’ ADD PRIMARY KEY ('DNI’);
ALTER TABLE “alumnos® ADD FOREIGN

KEY ('DNI") REFERENCES personas('DNI’);

ALTER TABLE "profesoress ADD PRIMARY KEY ('DNI);
ALTER TABLE “profesoress ADD FOREIGN

KEY (‘DNI") REFERENCES personas('DNI’);

ALTER TABLE “personas ADD PRIMARY KEY ('DNI);

Pasa a ser

Claves

ALTER TABLE “personas” ADD PRIMARY KEY ("DNI');

ALTER TABLE “alumnos” ADD PRIMARY KEY ('DNI);

ALTER TABLE “alumnos™ ADD FOREIGN KEY ('DNI") REFERENCES personas('DNI’);
ALTER TABLE “profesores” ADD PRIMARY KEY ('DNI);

ALTER TABLE “profesores” ADD FOREIGN KEY ("DNI") REFERENCES personas('DNI);
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-Al intentar generar el esquema fisico y logico de entidades débiles fallaba

DBCASE Web

Esquema conceptual M E‘Sq-UEma Guardar
logico como

Entidades

-
-

Relaciones
t
<

Esquema
fisico
Ejecutar 95 user me:

1 error

Bty Gare A Nowarnings

Generar B

No verbose

Cambios en los fichero:
src/main/java/modelo/servicios/GeneradorEsquema.java
src/main/java/modelo/servicios/Tabla.java

4.4 Nuevas funcionalidades

Permitir al usuario ver el nombre del archivo con el que se esta trabajando o
“nuevo documento” en el caso de ser un nuevo documento.

Se ha agregado una casilla de texto donde o bien indica que es un documento nuevo, o
bien indica el nombre del documento con el que se esta trabajando actualmente. Al
descargar el esquema l6gico, se agrega al nombre del documento la palabra clave
“Logic”, al descargar el esquema fisico se agrega la palabra clave “Physic” y para
descargar en pdf se agrega la palabra clave “General”.

DBCASE Web
dbw

Esquema logico Guardar como E’sguema MysQL
fisico -
Generar

Guardar como  Ejecutar

Generar

por defecto
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DBCASE Web
-dbw

Esquema conceptual m o Esquema
lagico

Entidades

- -
@b

Relaciones
_ e ‘

al abrir un documento

alumnosProfelogic.tet

DBCASE Web =
dbw

m Dominios Esquema logico

al descargar un esquema légico

Cambios en los ficheros:
src/main/resources/static/js/saveAndLoads.js
src/main/resources/templates/inicio.html
src/main/resources/language/messages.properties
src/main/resources/language/messages_en.properties

Implementacion de participacion total o parcial en la pantalla de cardinalidad y
participacion y correccion de errores.

Se ha modificado y corregido errores de funcionamiento en el modal “Afadir entidad a la
relacion” y del modal “Editar cardinalidad o rol de una entidad”.

Afiadir una entidad a |a relacion

Quitar una entidad a la relacion

Editar la cardinalidad o rol de una entidad
Afiadir nuevo atributo

Editar relacion

Afiadir a agregacion

Restricciones
Tabla Unica

Quitar elemento




En esta version al afiadir o editar una entidad a la relacion, se puede elegir también la
participacion.

Entidad

profesores v

Cardinalidad

Entidad

compositores v

Participacion Cardinalidad

© Parcial
® Total

Participacién minimo-maximo Participacién minimo-méaximo

e - o i -
Rol Rol

Cerrar Insertar Cerrar Insertar

Ahora Antes

Este modal esta hecho rigurosamente para que no exista una traduccion equivocada de la
participacion minimo maximo independientemente de la cardinalidad o participacion
seleccionada. Se especifican los siguientes casos.

e Al intentar abrir este modal, si no existe entidad que afiadir a la relacion, se indica

Cerrar Insertar

Algo parecido sucede cuando se intenta editar una cardinalidad o rol de alguna
entidad y que dicha relacion no tenga ninguna entidad agregada a la cual editar.
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Al abrir este modal, por defecto las opciones son Cardinalidad N, con
participacion parcial, sin participacion minimo-méaximo y con un rol en blanco

Entidad

Cardinalidad

L |
ON

Participacién

©O Parcial
@ Total

Participacién minimo-maximo

Rol

Cerrar Insertar

Si se selecciona participacion Total, se activa la participacion minimo-maximo,
colocando, el minimo como 1y el méximo como N, valores por defecto. Si el
usuario deja en blanco alguno de los valores, min/max, se rellenan
automaticamente con sus valores por defecto siempre y cuando hay una
participacion total marcada y el checkbox de participacion minimo-maximo
también estd marcado. Si dicho checkbox se desmarca, los valores de los campos
min/max quedan en blanco y dichos campos no son editables.

Entidad

Cardinalidad

1
ON

Participacién

@ Parcial
© Total

Participacién minimo-méaximo

Rol
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El mismo comportamiento ocurre cuando se marca una participacion parcial, con la
Unica diferencia que su valor por defecto en el min es 0 y que este campo no se puede
editar para seguir con la coherencia de la teoria de las bases de datos relacionales.

Entidad

Cardinalidad

®1
ON

Participaci6n
O Parcial
® Total

Participacién minimo-méximo

Rol

e Cuando se desea afadir una relacion recursivamente, el programa detecta si esa
entidad ya esta asociada a la relacion y rellena automéaticamente el campo de la
etiqueta del rol con “ROL”.

Entidad

Cardinalidad
®1

ON
Participacion
O Parcial

® Total

Participacién minimo-maximo

Rol

ROL

Cerrar Insertar
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Si dicha etiqueta es eliminada, se exige una etiqueta para el rol o de otra manera
no se procederd a guardar esta recursion.

Entidad

Cardinalidad
®1

ON
Participacion
O Parcial

® Total

Participacién minimo-maximo

Rol

Debe asignar un rol a la entidad.

Cerrar Insertar

Se ha implementado también deshabilitar los atajos de teclado, como Supr. Ya
que, si se pulsaba esta tecla al escribir en un textbox como Rol, se borraba el
elemento grafico que estuviese seleccionado en el lienzo.

Cambios en los ficheros:

src/main/resources/static/js/events.js
src/main/resources/templates/inicio.html
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4.5 Ejemplos de traduccion

A continuacion, se muestran algunos ejemplos de traduccion logica y fisica de varios disefios.

45.1 Atributos multivalorados
Esquema conceptual

Esquema logico Generar

Relaciones

Restricciones de integridad referencial
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Esquema fisico

Guardar como

Generar

Tablas
DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE - [ VARCHAR

DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE - telet telet VARCHAR, DI

LT L AR

Tipos enumerados

ADD PRIMARY KEY
ALTER TABLE * ea telef ADD FOREIGN KE?Y
REFERENCES ¢

4.5.2 Participacion total

Esquema conceptual
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Esquema logico

Relaciones

Restricciones de integridad referencial

Esquema fisico

Generar Guardar com

Tablas

DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE i VARCHAR

DROP TABLE IF EXISTS 1

CREATE TABLE 't VARCHAR

DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE VARCHAR, 't a VARCHAR NOT NULL

Tipos enumerados

Claves

ALTER TABLE 't ADD PRIMARY KEY

ALTER TABL ADD PRIMARY KEY

ALTER TABL ADD PRIMARY KEY

ALTER TABL ADD FOREIGN KEY REFERENCES
ALTER TABLE r1" ADD FOREIGN KEY ('t_a) REFERENCES 1
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4.5.3 Entidad débil

Esquema conceptual

Restricciones de integridad referencial

Esquema fisico

Generar Gua
Tablas
DROP TABLE IF EXISTS
CREATE TABLE VARCHAR, t_a" VARCHAR
DROP TABLE IF EXISTS 't
CREATE TABLE ' VARCHAR

Tipos enumerados

Claves

ALTER TABLE 't ADD PRIMARY KEY

ALTER TABLE 's' ADD PRIMARY KE)

ALTER TABLE 5" ADD FOREIGN KEY ("t_a) REFERENCES 1

N
o



4.5.4 Relacion recursiva
Esquema conceptual

Esquema logico

Relaciones

Restricciones de integridad referencial
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Esquema fisico

Generar Guardar como

Tablas
DROP TABLE IF EXISTS s

CREATE TABLE 's" ("'a" VARCHAR);

DROP TABLE IF EXISTS 't

CREATE TABLE 1 ('a” VARCHAR

DROP TABLE IF EXISTS 'r2';

CREATE TABLE r2" (t_a VARCHAR, s_a VARCHAR
DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE ROLZ a" VARCHAR

Claves

ALTER TABLE 't ADD PRIMARY KEY
ALTER TABLE s’ ADD PRIMARY KEY
ALTER TABLE 'r2' ADD PRIMARY KEY (t_a);
ALTER TABLE 'r2' ADD FOREIGN KEY ('t a) REFERENCES t('a);
ALTER TABLE 'r2' ADD FOREIGN KEY ('s_a") REFERENCES s('a
ALTER TABLE 'r ADD PRIMARY KEY (ROL2_a", ‘ROL1_a);

ALTER TABLE 'r ADD FOREIGN KEY ('ROLZ_a’) REFERENCES t('a’);

42
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455 Relacion isA

Esquema conceptual

personas

o R

Esquema logico

Relaciones

Restricciones de integridad referencial
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Esquema fisico

(Generar Guardar co

Tablas

DROP TABLE IF EXISTS ¢

CREATE TABLE " DNI" VARCHAR re” VARCHAR
DROP TABLE IF EXISTS ¢

CREATE TABLE "prof DNI" VARCHAR

DROP TABLE IF EXISTS

CREATE TABLE "a - VARCHAR, DNI" VARCHAR

Claves

ALTER TABLE “personas” ADD PRIMARY KEY

ALTER TABLE I ADD PRIMARY KEY

ALTER TABLE I ADD FOREIGN KEY ("ps s DNI") REFERENCES

ALTER TABLE ‘a ADD PRIMARY KEY (DN
ALTER TABLE ‘a ADD FOREIGN KEY ("p DNI") REFERENCES
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5 Conclusiones y trabajo futuro

El objetivo del proyecto fue desde un principio mejorar la version que habia y ampliar la
funcionalidad. En general me siento satisfecha porque el objetivo base ha sido alcanzado: dejar
una mejor aplicacion de la que heredé.

La primera fase del proyecto, familiarizarme con la aplicacion y testarla al mismo tiempo, fue
sencillo, pues lo que més esfuerzo me lleva fue repasar las bases tedricas del modelo relacional,
luego al testar la aplicacion comencé a darme cuenta de lo Util que es. Afioré haber tenido esta
herramienta cuando comencé a adquirir conocimientos sobre el tema de las bases de datos y su
disefio.

Al comenzar la fase del desarrollo se me complicé mucho compilar el proyecto, de hecho,
inverti mucho tiempo y no consegui resultados hasta que el compafiero, Luis Eduardo Paucar
Cerron, participante de la version previa a este proyecto, colaboré conmigo para configurar
en el IDE Eclipse, ademas me dio un pequefio “tour” por el interior de la aplicacion y de
cdmo esta estructurada. Un par de meses mas tarde probé a compilar el proyecto en el IDE
Intellij IDEA y fue mas sencillo a diferencia de hacerlo con Eclipse.

Las primeras modificaciones fueron en la parte visual, ademas de repasar canvas para los
graficos, elegi colores y probé las combinaciones méas adecuadas para ponerlo mas comodo a
las personas que tienen dificultades visuales.

La funcionalidad nueva y reestructuracion del comportamiento del moédulo de cardinalidad y
participacién en una relacion, me hizo aprender mas a fondo JavaScript y jQuery.

En general estoy muy contenta, pues mi conocimiento de paginas web era muy basico al
comenzar este proyecto. Sin duda este proyecto ha sido un camino de aprendizaje continuo.
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5.1 Trabajo futuro

5.1.1 Funcionalidades futuras
e Funcionalidad seleccion multiple o individual de elemento. al dejar de arrastrar
un grupo o elemento se deberia mantener la selecciéon, por si después de soltar el
botdn se vuelve a pulsar para arrastrar de nuevo.

e Constraint en MySQL. Este lenguaje requiere afiadir como CONSTRAINT una
segunda restriccion de integridad referencial. Hay que afiadirla como
CONSTRAINT y con nombre.

e Deshacer-Rehacer (Ctrl-Z, Ctrl-Y). Permitir al usuario poder moverse entre las
diferentes acciones realizadas en la creacion del diagrama

e Correccion en la traduccion. Algunas traducciones en la tabla no corresponde a
las restricciones de integridad lo mismo pasa al traducir al esquema fisico

6 Repositorio

El repositorio donde se encuentra el proyecto es

https://github.com/8Roxyrox8/DBCase3.0
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/ Blbllografla
Apuntes de Bases de Datos por
Javier Arroyo Yolanda Garcia Virginia Francisco Gilmartin Ivan Martinez Fernando
Séenz

= Memorias antiguas versiones DBCASE
Alberto Mil&n Gutierrez, Miguel Martinez Segura, Francisco Javier Céceres
Gonzélez, Rodrigo Denis Cepeda Mateos, Cristina Marco de Francisco, Tello Serrano
Gordillo, Miguel Arriba Garcia, Luis Eduardo Paucar Cerron, Yrving David Conde
Cubas.

= Documentacion y ejemplos de HTML, JQuery, CSS, Javascript, JSon, Vis js
https://www.w3schools.com/
https://www.geeksforgeeks.org
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Accessibility
https://www.freecodecamp.org
https://visjs.github.io/vis-network/docs/network/

= Documentacion de JQuery
https://api.jquery.com/

=  Documentacion de JSon
https://jsonapi.org/

=  Documentacion Gson
https://www.javadoc.io/doc/com.google.code.gson/gson/2.8.0/com/google/gson/Gson.

html
https://sites.google.com/site/gson/gson-user-quide

= Documentacion de Bootstrap 4
https://getbootstrap.com/docs/4.1/

= Buscador universal de problemas inusuales
https://stackoverflow.com
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https://www.javadoc.io/doc/com.google.code.gson/gson/2.8.0/com/google/gson/Gson.html
https://sites.google.com/site/gson/gson-user-guide
https://getbootstrap.com/docs/4.1/
https://stackoverflow.com/

8 Apendice - Manual de usuario

Para poder usar DBCase web, solo hace falta un navegador y tener una cuenta UCM.

A continuacion, se explica como trabajar con esta herramienta, comenzando por el inicio de
sesion y terminando por generar esquemas después del disefio Entidad-Relacion.

8.1 Inicio de sesion

Para poder utilizar la herramienta, el programa cuenta con un inicio de sesién, hay que tener
cuenta UCM. Se mostrara una pagina de inicio como la siguiente

DBCASE Web

Al hacer click en “Iiniciar Sesion” , se mostrard un gestor de cuentas Google, que nos
permite autentificarnos al seleccionar nuestro usuario. Si se selecciona un usuario que no
pertenece a la UCM, se muestra lo siguiente:

Google
Error de autorizacion

Error 403: org_internal

This client is restricted to users within its organization.

Detalles de la solicitud w
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De lo contrario, si nos autentificamos con una cuenta UCM, se accede a DBCase web:

Por defecto el idioma es espafiol y el tema oscuro, con el disefio Esquema conceptual, Panel
de Informacion, y en una misma cuadricula dividida en dos, Esquema légico y Esquema
fisico.

Archivcl Opdiones Disefio Ayuda DBCASE Web R
Nuevo Documento [JIAY

Esquema conceptual M Esquema logico Guardar como

Entidades

Generar

Relaciones

Esquema MysQL
fisico :
Guardar como  Ejecutar

Generar

8.2 Menu

En la parte superior izquierda, a la altura del titulo DBCASE Web , se encuentra el menu

Archivo Opdones Disefic Ayuda

8.2.1 Avyuda

Archivo Opaones Disefio

Esquema conceptual

Ofrece informacion del sistema, como autores y version.
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8.2.2 Disefio

Archivo Opcones

Esquema conceptual

Permite elegir el disefio en el que se dispone de informacién del disefio. Por defecto esta
herramienta tiene el disefio méas completo de todas las demas opciones de disefio, es decir, se
divide en tres paneles, se describen a continuacién comenzando de izquierda a derecha:
e Primer panel o EC ( Esquema conceptual), aqui es donde se dibuja el disefio
graficamente.
e Segundo panel o E/D ( Elementos/Dominio) :

- Elementos: se muestra un esquema en forma de arbol del modelo entidad
relacion existente en el panel de disefio, y en €l se puede ver de forma
esquematica todos los elementos y como estan relacionados.

- Dominio: informa al usuario de las opciones disponibles que tiene para
asociar con los atributos creados, también permite crear nuevos tipos de
dominio que el usuario considere necesarios.

e Tercer panel 0 EL y EF (esquema l6gico y esquema fisico): este tercer panel se
divide en dos

- EL o Esquema Ldégico: panel donde se expresan las restricciones logicas
que se aplican a los datos pudiendo definir también las restricciones de
integridad y restricciones perdidas.

- EF o Esquema Fisico: panel donde se dispone coémo se almacenan los
datos fisicamente en un sistema de almacenamiento en término de archivos
e indices.
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8.2.3 Opciones

Archivo Disefio

Tema

Esquema conc

Idioma

Espaiiol

Permite elegir opciones visuales tales como el idioma o el tema, por defecto el tema es
Oscuro y el idioma es Espafiol.

Si se eligiese tema Claro e idioma Inglés, queda de la siguiente manera

Fle Options Layout Help DBCASE Web o
New Document .dbw
Conceptual Schema oAains Logical Schema Generate  Saveas
Entitys
Relations
Physical MysaL =
Schema
Generate Save as Execute
4+ -
-i= o QR
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8.2.4 Archivo

Dispone de las siguientes opciones

Opaones Disefio Ayuda

Nuevo

Esquen Abrir
Guardar

Exportar como PDF

8.2.4.1 Nuevo

Opaones Disefio Ayuda

Esquen
Guardar

Exportar como PDF

Limpia todos los paneles que estuviesen con informacion, es decir, deja el estado de la
pantalla preparado para un nuevo disefio.

Archivu Opacnes Disefic  Ayuda DBCASF Weh
.dbw

Esquema conceptual R oo | Feouematégico

Entidades

Relaciones

Esquema MysQL
fisico

Guardar

En el cuadro marcado en rojo, justo debajo del titulo DBCASE Web, aparecera “Nuevo
Documento” o en inglés “New Document”.
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Si se tiene algo en alguno de los esquemas, al elegir esta opcion el sistema muestra el
siguiente mensaje:

Aceptar Cancelar

8.2.4.2 Abrir

Permite abrir un disefio ya creado, para ello se abre un modal en el que se puede arrastrar el
archivo .dbw o buscarlo en el explorador de archivo si se hace click en dicho modal.

Arrastra un fichero aqui o click aqui para
seleccionar un fic

Al abrir un archivo se muestra de la siguiente manera:
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Archivn Opdones Disefio Ayuda DRCASF Wah
[_n_ejemplo I

Esquema conceptual m Dominios Esquema logico

Entidades
L
L]

Relaciones

=
& T

Esquema MysQL
fisico :
Guardar como

En el panel de Esquema conceptual, se dibuja el disefio y en el cuadro marcado con rojo justo
debajo del titulo DBCASE Web, se puede ver el nombre del archivo que se ha abierto.

8.2.4.3 Guardar

Opdones Disefio Ayuda

Nuevo

Esquen Abrir

Exportar como PDF

Se guarda el archivo con extension .dbw con el nombre que tenga el documento del cuadro de
texto que esté justo debajo del titulo DBCASE Web.

emplo Manualdbw

[MIIEIE Archivo Opcones Disefio  Ayuda DBCASE Web
Ejemplo Manual .dbw

Entidades

Relaciones

E'sguema MySQL
fisico

Guardar como
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8.2.4.4 Exportar como pdf

Opdones Diseiio Ayuda

Nuevo

Esquen Abrir
Guardar

Asi como la opcién guardar con esta opcidn se descarga el disefio con extensidn .pdf, y se agrega al
titulo dado, la palabra “General”

Ejemploe ManualGeneral.pdf

DBCASE Web Descarga terminads
dbw

m Dominios Esquema légico Guardar como

8.2.5 Dibujar

Se despliega una lista de figuras definidas para realizar el disefio del esquema conceptual

Archivo Opcioneg

Atributo
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8.2.5.1 Entidad
Al seleccionar dibujar entidad, aparece un modal para definir el nombre y si es una entidad
débil.

M Es una entidad débil.

Cerrar Insertar

Para afiadir una entidad también se puede hacer con el click derecho sobre el panel de
Esquema conceptual y elegir la opcion “Insertar una nueva entidad”

Archivo Opdones Disefio Ayuda

Esquema conceptual

il ————
Insertar una nueva entidad

Insertar una nueva relacién

Insertar una nueva relacion IsA

Crear dominio

8.2.5.2 Relacion

Al seleccionar dibujar una relacion, aparece un modal que permite definir el nombre de la
misma.
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Nombre

Cerrar Insertar

Se puede afadir una relacion haciendo click derecho sobre el panel de Esquema conceptual y
elegir la opcion “Insertar nueva relacion”

Archive Opaones Disefio Ayuda

Esquema conceptual

Insertar una nueva entidad

Insertar una nueva relacion

Insertar una nueva relacion 1sA

Crear dominio

8.2.5.3 IsA

Al seleccionar dibujar IsA se dibuja automaticamente un elemento de este tipo, como sucede con
entidad y relacién, este elemento puede ser insertado al hacer click derecho sobre el panel Esquema
conceptual.
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Archive Opdones Disefio Ayuda

Esquema conceptual

Insertar una nueva entidad
Insertar una nueva relacion

Inseriar una nueva relacion IsA

Crear dominio

8.2.5.4 Atributo

Al seleccionar dibujar un atributo aparece el siguiente modal

Elementos
Entidad 1

Nombre

M Clave primaria
M Compuesto
M No vacio

M Unico
M Multivalor

X Dominios
Atributo

VARCHAR
Tamario

20

Cerrar Insertar

En el desplegable “Elementos”, se puede elegir la entidad a la que se afiade el atributo
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Elementos

Entidad 1

Entidad 1
Entidad2

M Clave primaria

B Compuesto

M No vacio

M Unico

M Multivalor

Dominios
VARCHAR

Tamafio

20

Cerrar Insertar

Ademas, se puede elegir las restricciones légicas que tiene dicho atributo, si es no vacio, multivalor,
Unico, compuesto. Y su dominio junto con el tamafio de este.
También se puede afiadir un atributo haciendo click derecho en una entidad:

Entidad 1 Entidad2

—
Anadir nuevo atributo

Editar entidad

Afiadir a agregacién

Restricciones
Tabla unica

Quitar elemento

8.3 Funcionalidad sobre el esquema conceptual

Este apartado describe todas las funcionalidades sobre el esquema conceptual, centrandose en
la accion de click derecho sobre algun elemento.

8.3.1 Entidad
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Sobre una entidad se pueden realizar las siguientes funciones :
il ——

Editar entidad

Afiadir a agregacion

Restricciones

Tabla Unica

Quitar elemento

8.3.1.1 Afadir nuevo atributo

Descrito en la seccion 4.2.5.4

Ademas, si no existe entidad o relacion a la que afiadir un atributo, se muestra el siguiente
modal

Cerrar Insertar

8.3.1.2 Editar entidad

Se abre un modal donde permite editar la entidad modificando el nombre y poder elegir si es
una entidad débil. Si se desea descartar los cambios se puede hacer click en “Cerrar”

Nombre

Entidad 1 O

M Es una entidad débil.

Cerrar Aceptar

8.3.1.3 Afadir a agregacion
Permite afiadir dicha entidad a la agregacion del nombre que se defina
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Cerrar Insertar

8.3.1.3.1Eliminar agregacion
Al hacer click derecho en una agregacion, aparece la siguiente opcion:

Eliminar agregacion

Si se elige esta opcion se muestra el siguiente modal que permite eliminar sélo la agregacion
o0 lo que incluye dicha agregacion.

Eliminar solo agregacion

Eliminar agregacion y elementos

8.3.1.4 Restricciones

Se muestra un modal que permite configurar todas las restricciones de dicha entidad. Hacer
click en el “+” para afiadir nueva restriccion o hacer click en el “-” para eliminar la
seleccionada (se indica resaltado en rojo para este ejemplo).
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restriccion 1

restriccion 2

Cerrar Insertar

8.3.1.5 Tabla unica
Se muestra un modal que permite definir con cual de los atributos se hace una tabla Unica. Se

lista los atributos que pertenece a dicha entidad, aunque también se ofrece introducir por
teclado el nombre y se filtran si coincide con el texto introducido.

Cr—

Cerrar Insertar

En este modal también se ofrece definir varias tablas Unicas.
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Cerrar Insertar

8.3.1.6 Quitar elemento

Eliminar tanto la entidad como sus atributos, esta accion puede realizarse con “supr” del
teclado si la entidad es seleccionada.

8.3.2 Relacion

Sobre una relacion se pueden realizar las siguientes acciones:

Afiadir una entidad a la relacion

Quitar una entidad a la relacion

Editar la cardinalidad o rol de una entidad
Afadir nuevo atributo

Editar relacion

Afiadir a agregacion

Restricciones

Tabla unica

Quitar elemento
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8.3.2.1 Afadir una entidad a la relacion

Entidad

Cardinalidad

L
ON

Participaci6n
O Parcial
® Total

Participacién minimo-maximo

v i -
Rol

Cerrar Insertar

Permite afiadir una entidad a la relacion, asi como indicar su cardinalidad, participacion y rol.
Si no existe entidad para ser afiadida a la relacion, se muestra el siguiente modal:

Cerrar Insertar

8.3.2.2 Quitar una entidad a la relacién

Muestra un modal que permite seleccionar la entidad de la relacidn que se desea eliminar

Quitar la entidad

entidad1 - 0-N - v

entidad1 - O-N -

mm cntidad2 - O-N -

Cerrar Quitar
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8.3.2.3 Editar cardinalidad o rol de una entidad
Muestra un modal que permite editar la cardinalidad , participacion y rol:

Entidad

entidad1

entidad1 - O-N -
Cardinalidad

L |
ON

Participacién
© Parcial
@ Total

Participacién minimo-maximo

v -

Cerrar Aceptar

8.3.2.4 Afadir nuevo atributo
Descrito en la seccion 4.2.5.4

8.3.2.5 Editar relacion
Muestra un modal que permite modificar el nombre de dicha relacion.

8.3.2.6 Anfadir a agregacion
Descrito en la seccion 4.3.1.3

8.3.2.7 Restricciones
Descrito en la seccién 4.3.1.4

8.3.2.8 Tabla Gnica
Descrito en la seccion 4.3.1.5

8.3.2.9 Quitar elemento
Elimina la relacion pero no las entidades agregadas a dicha relacion
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8.3.3 IsA

Sobre un elemento IsA se pueden realizar las siguientes acciones

Establecer entidad padre
Quitar entidad padre
Afiadir entidad hija
Quitar una entidad hija

Quitar elemento

8.3.3.1 Establecer entidad padre
Muestra un modal que permite desplegar la lista de entidades del disefio y establecer la
entidad padre de esta relacién como se muestra a continuacion:

Entidad

entidad1
entidad2

Cerrar Insertar

8.3.3.2 Quitar entidad padre
Elimina la entidad padre que tenga asignada.
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8.3.3.3 Afadir entidad hija

Muestra un modal que permite desplegar la lista de entidades candidatas de establecer como
entidad hija

Entidad

entidad1
entidad?2 .

Cerrar Insertar

8.3.3.4 Quitar una entidad hija

Muestra un modal que permite desplegar la lista de entidades hijas de la relacion candidatas a
ser eliminadas.

8.3.3.5 Quitar elemento
Elimina la relacion IsA.

8.3.4 Atributo
Sobre un elemento atributo se pueden realizar las siguientes acciones:

Editar Atributo

Quitar elemento
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8.3.4.1 Editar atributo
Muestra un modal que permite editar dicho atributo.

Nombre

atributo1

M Clave primaria

B Compuesto
M No vacio

H Unico

B Multivalor
Dominios

WVARCHAR v

Tamarnio

8.3.4.2 Quitar elemento
Elimina dicho atributo, esta accion también puede ser realizada con la tecla “supr” del
teclado.

8.4 Esquema logico
Para poder generar un esquema légico antes tiene que existir un esquema conceptual valido.

Esquema lagico Guardar como

8.4.1 Generar
Genera el esquema ldgico del esquema conceptual, y lo presenta en ese panel como se
muestra a continuacion
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BIMPN Archivo Opcones Disefio  Ayuda DBCASE Web
1 n _ejemplo Y

Esquema conceptual M Esquema lagico Guardar como

Entidades Generar
- Relaciones

[ L]

Relaciones

>
il

Restricciones de integridad referencial

Esquema MySQL
fisico e —
Guardar como  Ejecutar

Generar

8.4.2 Guardar como
Para poder guardar el esquema l6gico, antes tiene que haber sido generado.
Se guarda el archivo agregando al nombre dado, la palabra “Logic” con extension .txt

= 1_n_sjemploLogic.tut

D BCASE WEb E De a terminada
.dbw

R oo | e iosics

Entidades

- -
. b

Generar

Relaciones

8.5 Esquema fisico
Permite generar un esquema fisico con los lenguajes que se muestran a continuacion:

Esquema ‘ MysSQL l
fisico -
MySQL

Microsoft Access .mdb
Microsoft Access via ODBC

Oracle
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8.5.1 Generar

Asi como en el esquema ldgico, el esquema fisico no puede ser generado sin tener un
esquema conceptual valido. Al elegir generar, se muestra en el panel de esta manera:

Esquema | MysQL
fisico -

Guardar como  Ejecutar

Tablas

8.5.2 Guardar como
Para poder guardar el esquema fisico, tiene que haber sido generado.
Se guarda el archivo agregando al nombre dado, la palabra “Physic” con extension .sql

. 1_n_sjemploPhysic.sgl

DBCASE Web
dbw

Descarga terminada
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8.6 Introducciodn al sistema

En esta seccidn se define el conocimiento necesario sobre versiones o estructuras de
directorios que serdn de gran ayuda para siguientes versiones.

El proyecto esta hecho con Maven 4.0, que es un gestor y constructor de proyectos con la
gran ventaja que la configuracion de librerias y dependencias, se concentran en un unico
archivo, pom.xml(ubicado en el directorio raiz del proyecto). En este archivo se puede
consultar y configurar la version de java con la que se trabaja (jdk 1.8), las versiones de las
librerias y dependencias y temas relacionados con configuracion.

e main/java directorio donde se encuentra toda la l6gica del programa, clases java.

e main/resources se encuentran los elementos estaticos (plantillas html, ficheros de
configuracidn, css, imagenes, etc).

e main/resources/static/js se encuentran todos los ficheros JavaScript que utiliza el
programa.

e Target almacena los .war generados de la version.

Generar archivo .war :
En cualquier IDE, se debe realizar, con Maven, clean y luego install desde las opciones
Maven del IDE o también se puede ejecutar los comandos mvn clean y luego mvn install

Ejecutar archivo .war almacenado en el directorio target, se lanza el siguiente comando por
consola:
java -jar DBCaseWeb-0.0.1-SNAPSHOT.war

y luego en el navegador se accede a la siguiente direccion:
http://localhost:8080
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http://localhost:8080/

