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Resumen

MyConference es un sistema informético formado por varias aplicaciones orientado
a la gestion de congresos y eventos profesionales.

Su objetivo es servir como punto comiin de gestion y visualizaciéon de un congreso
tanto para los organizadores como para los asistentes. A los organizadores les permite
disponer de una plataforma en la que introducir toda la informacién necesaria para
describir el congreso, ya sean ponentes de las conferencias o el publico que asiste al
evento. A los asistentes les permite tener en su bolsillo una herramienta que pueden
consultar en cualquier momento para saber dénde ir, cual es la siguiente conferencia
o de qué temas van a tratar las ponencias para decidir a cuéles ir.

Para conseguir este objetivo hemos disenado e implementado una aplicaciéon para
cada tipo de usuario de un congreso: un formulario web para los organizadores y una
aplicacién movil para los asistentes, ambas con los mismos principios de sencillez y
claridad en su presentaciéon y uso.

Palabras clave: Congresos, Gestion, Aplicaciéon, Servicio Web, Android, MongoDB,
RESTful API.
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Abstract

MyConference is a system composed of multiple applications oriented towards the
management of conferences and professional events.

Its goal is to serve as a common place for management and visualization of a con-
ference, both for organizers and for the audience. For organizers it allows them to
use a platform in which to enter every bit of information needed for the conference,
be it speakers or conference audience. For the audience, it lets them have a tool in
their pockets they can check any time to know where to go, what’s the next event
or which topics are to be treated in keynotes so they can decide which to go to.

To fulfill this goal, we designed and implemented an application for both types of
users: a set of web forms for organizers and a mobile application for the audience,
both using the same simplicity and clarity principles for usage and presentation.

Keywords: Conferences, Management, Application, Web Service, Android, MongoDB,
RESTful API.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Presentacién y motivaciéon

MyConference es un conjunto de aplicaciones orientado a la gestion de congresos y
eventos profesionales que utiliza un servicio web y una aplicaciéon moévil para realizar
sus funciones.

La motivaciéon adherente a este proyecto surge de la llegada de los dispositivos moé-
viles a nuestros hogares. También ha sido fundamental el lanzamiento del sistema
operativo movil libre y de codigo abierto (Android) y la gran utilidad que tiene, hoy
por hoy, un Smartphone en la vida diaria. Esto ha provocado que nuestro interés en
desarrollar una aplicaciéon bajo esta plataforma sea inmenso y haya desembocado en
el desarrollo de este proyecto.

El desarrollo de aplicaciones méviles para dispositivos Android no es una temaética
impartida en ninguna asignatura de los planes de estudio que hemos cursado, pero
las asignaturas que hemos estudiado en la carrera a lo largo de estos anos nos han
dado una base de conocimientos suficientemente amplia para poder embarcarnos en
un proyecto de este tipo.

Las nuevas tecnologias nos han permitido tener internet en el bolsillo, esto ha provo-
cado fuertes cambios en la sociedad y con ello la necesidad de adaptar y modernizar
las ciudades en todos sus servicios y sectores. En este nuevo escenario, las universi-
dades quieren adaptar la organizacién de sus congresos a estas nuevas tecnologias,
siendo asi marco de referencia para el resto de sectores.

Actualmente la manera que tienen los congresos de comunicarse con el ciudadano es a
través de webs propias, cada una con un estilo diferente y con formas de proporcionar
informaciéon de maneras muy distintas.

Lo que nos motivé a realizar este proyecto fue el poder aportar nuestros conocimien-
tos de la carrera a la comunidad universitaria y cientifica proporcionandoles una
herramienta tnica y sencilla que les haga mas facil la vida a la hora de asistir a
un congreso. Esta aplicacién no pretende sustituir la web de los congresos, sino més
bien introducir las nuevas tecnologias para que los asistentes a un congreso puedan
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Figura 1.1: Diagrama de la arquitectura del sistema

obtener de una manera mas facil y comoda la informacién y novedades del congreso
por parte de los asistentes.

El resultado de este proyecto ha sido una herramienta integral y fiable, que por un
lado permite al organizador de un congreso introducir de una manera grafica y ami-
gable toda la informacién que un asistente necesita saber, y por otro lado proporciona
al asistente a un congreso tener en su dispositivo mévil toda la informaciéon sobre ese
congreso u otros a los que vaya a asistir sin tener que lidiar con varias piginas web
que pueden no ser aptas para su visualizacion en este tipo de dispositivos.

La figura muestra un diagrama de la arquitectura global del sistema.

El proyecto se ha desarrollado cuidando especialmente el rendimiento del dispositivo
en términos de bateria y consumo de datos, asi como su visualizacién en diferentes
terminales. Como resultado se ha obtenido una aplicacién mévil y una web amigables
y Optimas que permiten controlar toda la informacién de una manera rapida, comoda
y facil de usar por usuarios no expertos.

1.2. Estado del Arte

1.2.1. TED Connect

TEDConnect es una aplicaciéon para Android que se encarga de presentar la infor-
macion de las charlas que ellos organizan [4].
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Figura 1.2: Captura de la aplicacion TEDConnect.

e pueden ver los asistentes y los ponentes, enviar mensajes entre ellos, tener el pro-
S d 1 tent 1 tes, tre ellos, t 1
grama de todas las charlas, comidas y actividades y ver el mapa de las localizaciones
de las mismas.

La organizacion y la presentacion de los contenidos era una buena base para desa-
rrollar nuestra aplicacion. Una pantalla de la aplicacién se puede ver en la figura
1.2)

1.3. Organizaciéon de la Memoria

Esta memoria esta organizada de la siguiente manera:

= Bl presente capitulo introductorio donde se encuentra una breve explicaciéon
de qué es MyConference, la idea y motivacién por la cual se desarrolld y sus
aspectos fundamentales.

= Kl segundo capitulo habla sobre las tecnologias utilizadas para el desarrollo de
la aplicacioén.

s El tercer capitulo explica la estructura del Servicio Web, tanto de la API como
del formulario Web, y de la Base de Datos interna.
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= Kl cuarto capitulo desarrolla la aplicacion mévil en Android, explicando su
estructura, las librerias externas utilizadas y la base de datos interna.

= Kl quinto capitulo explica el funcionamiento del formulario Web y de la apli-
cacion movil mediante casos de uso.

= El sexto capitulo muestra las pruebas que se han realizado de la aplicacion,
mostrando los resultados obtenidos de ellas.

= Kl séptimo capitulo habla sobre el trabajo futuro que se puede realizar en la
aplicacién para continuar con su desarrollo.

Ademas de estos capitulos, la memoria tiene los siguientes apéndices:

= El apéndice A muestra una Guia de Despliegue que explica como instalar y con-
figurar todo lo necesario para poder continuar con el desarrollo de la aplicacion,
tanto para la API como para el formulario Web y la aplicaciéon movil.

= El apéndice B explica como funciona el formulario Web para la creaciéon de los
congresos mediante una Guia de Uso.



Capitulo 2

Tecnologias Utilizadas

2.1. Alojamiento del Servicio Web

MyConference hace uso de dos aplicaciones web para funcionar. Estas aplicaciones,
de las que hablaremos posteriormente, estan preparadas para trabajar en entornos
de Plataforma como servicio (PaaS , Platform as a Service), que permite al desa-
rrollador desplegar aplicaciones en la nube de manera sencilla y rédpida sin tener
que administrar la maquina en la que se instala. Suele identificarse como una evo-
lucion del Software como servicio (SaaS, Software as a Service), pero mientras que
SaaS permite la ejecucion de una aplicacion concreta, PaaS permite al programador
escribir aplicaciones para un tipo de plataforma concreto.

Para MyConference, el PaaS elegido ha sido Heroku, puesto que el despliegue asi
como la configuracién de las aplicaciones es muy sencillo y flexible.

2.1.1. Heroku

1 heroku

Heroku [14] es una plataforma como servicio que soporta distintos lenguajes de pro-
gramacion.

Heroku inicialmente solo soportaba la ejecucién de aplicaciones web desarrolladas
en Ruby, pero posteriormente se extendi6 el soporte a Java, Node.js, Scala, Clojure,
Python y PHP.

Una de las grandes ventajas de Heroku es poder obtener un Dyno (unidad de compu-
tacion que ejecuta una aplicacién) de manera gratuita. De esta manera se puede
correr una aplicaciéon web que consuma pocos recursos sin ningun tipo de gasto. Este
sistema de Dynos es totalmente escalable, de tal manera que si la aplicaciéon crece
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y necesita més recursos es tan sencillo como ampliar la capacidad de los Dynos que
necesita la aplicacion.

Heroku dispone de una gran cantidad de extensiones (add-ons) que anaden funcio-
nalidad extra a las aplicaciones. Por ejemplo, la extensiéon MongoLab permite el uso
de bases de datos hechas con MongoDB.

Para el desarrollo de MyConference hemos usado dos Dynos gratuitos de Heroku:
uno para la ejecucion de la API y otro para la Web. De esta manera hemos obtenido
de manera gratuita un servicio en el que poder desarrollar la aplicacién y poder
testearla de manera sencilla y rapida.

2.2. Desplegado del Servicio Web

2.2.1. Node.js

nede

Node.js [18] es un entorno de programacion basado en JavaScript. Es la tecnologia
usada para el desarrollo tanto de la API como de la Web.

Dispone de una gran cantidad de médulos que anaden funcionalidad al entorno.
Algunos ejemplos de estos mdédulos son:

= Express: framework para el desarrollo de aplicaciones web.
= Winston: permite el guardado de todos los logs de una aplicacion.
= Path: para el manejo de rutas dentro de los directorios de la aplicacién.

= Mongoose: permite el manejo de manera sencilla de bases de datos hechas con
MongoDB.

Estos médulos se pueden instalar de manera rapida con npm, gestor oficial de paque-
tes de Node.js. A partir de la version 0.6.3 de Node.js, npm se instala automética-
mente junto con el entorno. Su uso es muy simple, tan solo hay que usar el siguiente
comando:

$ npm install package—name
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Moébdulos Node.js
Express

Ezpress [§] es un microframework web para Node.js facilmente extendible y sencillo
de usar.

Es el motor principal de la web.

Restify

Restify [22] es un microframework inspirado en Express, con una sintaxis y un uso
practicamente idéntico, pensado y disefiado para servicios REST en lugar de para
webs tradicionales. Ademaés incluye un cliente para realizar peticiones a servicos
REST, escritos o no con Restify.

Es el motor principal de la API de MyConference en su version para servidor y una
parte muy importante de la web en la versiéon cliente.

Mongoose

Mongoose [17] es un Object-Document Mapper, una libreria disenada para hacer de
puente entre una base de datos MongoDB y un lenguaje orientado a objetos, Ja-
vaScript en este caso. Nos permite trabajar con modelos, objetos que representan las
diferentes colecciones de MongoDB y darles estructura y comportamiento, facilitando
el desarrollo de aplicaciones que utilicen este tipo de base de datos.

Winston

Winston esta diseniado para ser una libreria simple y universal para guardar los logs
de una aplicacion. Permite separar los logs en diferentes niveles, de esta manera se
puede elegir qué hacer con cada nivel, por ejemplo, guardarlos en base de datos,
guardarlos en archivos locales o simplemente mostrarlos por consola.

2.2.2. Jade

jade

Node Template Engine

Jade [15] es un motor de plantillas de alto rendimiento implementado en JavaScript
para Node.js. Tiene una sintaxis limpia, sensible a los espacios en blanco para escribir
codigo HTML.
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2.2.3. SASS/SCSS

Sass [23] (Syntactically Awesome Stylesheets) es un lenguaje de hojas de estilos, una
extension de CSS al que anade mucha funcionalidad, como por ejemplo el uso de
variables, reglas anidadas, mixins e imports inline.

Los archivos Sass suelen llevar la extension .scss, pero también se puede utilizar la
extension .sass, aunque es menos comun.

Para poder utilizar de estos ficheros, primero hay que compilarlos a archivos de CSS,
no se pueden usar directamente los archivos .scss. En la figura [2.7] se muestra un
ejemplo de codigo SASS traducido a CSS.

.contenido {
color: #333;

&  contenidoaf
display: block;
color: #000;

}

main.scss main.css

Figura 2.1: Ejemplo de codigo escrito en SASS traducido a CSS.

2.2.4. Bootstrap

I:)Bootstrap

Bootstrap [5] es uno de los frameworks front-end més populares para el desarrollo de
aplicaciones web adaptables.

El disenio web adaptable (Responsive Web Design) consigue adaptar cualquier apli-
cacién web a cualquier tipo de pantalla.
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2.2.5. Google Maps

Google Maps [12] es, ademés de una aplicaciéon web y moévil, un conjunto de librerias
para mostrar los mapas de Google en nuestras aplicaciones. Para la web, dispone
de una API JavaScript con utilidades para mostrar mapas, marcadores, informacion
de dichos marcadores, etc. MyConference utiliza dichos mapas para visualizar la
seleccion de la posicion de un lugar.

2.2.6. Transloadit

Transloadit [26] se trata de un servicio de transformacion y procesado de ficheros en
general, imégenes en particular. Se utiliza en la web de MyConference para permitir
la subida de imagenes.

2.3. Base de Datos

Como cualquier aplicacién que maneje una gran cantidad de datos, MyConference
hace uso de bases de datos para el almacenado, procesado y posterior recuperaciéon
de los datos.

Debido a la inicial incertidumbre acerca de coémo representariamos los datos y de la
prevista flexibilidad en la representacion de éstos, optamos por utilizar una base de
datos documental, en concreto MongoDB, para almacenar los datos del sistema. La
aplicacién moévil, por su lado, hace uso de una réplica local de los datos mediante
SQLite.

2.3.1. MongoDB

MongoDB [I6] es una base de datos documental, la méas popular entre las NoSQL
(bases de datos que no utilizan SQL como lenguaje de consulta y que generalmente
utilizan otro tipo de estructuras).

Se trata de una base de datos organizada en colecciones. Cada coleccién contiene
documentos, pequeiios objetos representados mediante BSON, un formato binario
basado en la estructura de JSON. Estos documentos no poseen estructura, sino que
pueden contener cualquier tipo de campos y datos. Esto hace que sea una base de
datos ideal para proyectos con datos poco estructurados, con estructuras flexibles o
con una velocidad de cambio grande.
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2.3.2. SQLite

SQLite [24] es una libreria que implementa una base de datos autocontenida en un
tnico fichero y que no requiere configuracion ni servidores. Se trata de un tipo de base
de datos ideal para ser usado de almacenamiento interno de datos o configuraciones
para aplicaciones tanto moéviles como de escritorio, y son muchos los projectos de
software libre que la utilizan para este fin.

2.4. Control de Versiones

Escribir c6digo es un proceso que produce errores constantemente y trabajar en
grupo de forma independiente pero en los mismos ficheros es un proceso complejo si
utilizamos herramientas sencillas (copiar-pegar, mover archivos), y puede dar lugar a
muchos quebraderos de cabeza. Todos estos problemas se pueden resolver utilizando
software de control de versiones. Las caracteristicas basicas del control de versiones
son:

= Registro completo de cambios en el c6digo, permitiendo revertir el historial o
un cambio concreto.

= Separacion de ramas, permitiendo mantener multiples niveles de estabilidad
(version estable, version en desarrollo, version experimental, etc.) en el mismo
repositorio.

» Operaciones de integracion entre varias ramas de codigo (multiples programa-
dores, multiples versiones), de forma automética o manual.

Histéricamente se ha utilizado software de control de versiones centralizado, en el
que un servidor central almacena todo el coédigo y las revisiones de este mientras los
programadores obtienen una copia local tnicamente de la dltima revisiéon de la rama
en la que trabajan. Los cambios en el c6digo, una vez empaquetados en commits, se
envian directamente al servidor.

Hoy en dia, sin embargo, la tendencia es a migrar a software de control de versiones
distribuido, en el que no hay un servidor centralizado (aunque se suele utilizar un
repositorio “principal” que juega el mismo rol). En su lugar, los diferentes programa-
dores conservan en su méquina una copia completa de todo el historial de versiones
de cada una de las ramas con las que trabajan. Este tipo de sistemas suelen tener una
gestion de mezclas entre ramas mucho méas potente, lo que permite que los cambios
se integren generalmente sin problemas en las copias del resto de programadores o
del repositorio central.

Para MyConference, siguiendo con esta tendencia, hemos elegido Git, un sistema
de control de versiones distribuido ampliamente utilizado por proyectos tanto libres
como propietarios, junto con el servicio de hosting de repositorios GitHub.
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git

Git [I0] es un sistema de control de versiones distribuido disenado para funcionar
con proyectos tanto grandes como pequenos.

Se cred en el afio 2005 como alternativa al sistema propietario BitLocker que se
utilizaba para mantener el kernel Linux. Su desarrollo inicial lo realiz6 Linus Torvalds,
responsable del kernel, en apenas unas semanas. Posteriormente ha crecido en tamano
y funcionalidad hasta la reciente liberacién de la version 2.0.0, pero sigue siendo un
sistema con un buen rendimiento que no se degrada con el tamano o la complejidad
del historial de versiones o del cédigo.

2.4.2. GitHub

GitHub

GitHub [I1] es un servicio de almacenamiento de repositorios Git que anade funcio-
nalidad como un sistema de issues, wikis, graficas y otras caracteristicas complemen-
tarias al control de versiones en sfi.

2.5. Herramientas de Desarrollo

Para crear MyConference se han utilizado multitud de tecnologias, pero todas ellas
necesitan de unas herramientas béasicas como editores o kits de desarrollo. A conti-
nuacion se detallan los méas importantes.

2.5.1. Sublime Text

Sublime Text [25] es un editor de texto multiplataforma orientado principalmente a
la programacion. Se trata de un editor rapido, potente y con multitud de plug-ins
que permiten anadir casi cualquier funcionalidad imaginable.

Para MyConference se ha utilizado la version 3, todavia en desarrollo pero muy
estable.
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2.5.2. Eclipse

Loading Workbench

. | .
eclipse

HELIOS

Eclipse [7] es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés)
utilizado para desarrollar aplicaciones.

Como caracteristicas principales, dispone de un editor de texto con resaltado de sin-
taxis y autocompletado, la compilacién es en tiempo real, incluye pruebas unitarias
con JUnit, control de versiones, integraciéon con Ant, asistentes para crear nuevos pro-
yectos, clases, test... y refactorizacion. Asimismo, se le puede instalar gran cantidad
de plug-ins para hacerlo atin més completo.

Para nuestro proyecto hemos utilizado la versiéon 3.6 denominada Helios.

2.5.3. Android SDK

Android SDK es un paquete que incluye APIs y las herramientas de desarrollo de
Android necesarias para desarrollar, compilar, testear y debuguear apps.

También incluye el ADT (Android Developer Tools), que es un plugin para Eclipse
que hace que el desarrollo sea mucho mas sencillo, proporcionando una interfaz gra-
fica para las apps, menis contextuales para crear proyectos rapidamente, anadir los
paquetes de Android de manera sencilla y generar los . apk necesarios para distribuir
las apps.
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2.6. Otras Herramientas

2.6.1. Foreman

Foreman [9] (no confundir con “The Foreman”, otro proyecto similar) es un gestor de
procesos para proyectos que requieren ejecutar miltiples scripts o miltiples instancias
de un mismo script en paralelo.
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Figura 3.1: Diagrama de la arquitectura relevante al Servicio Web

En este capitulo describiremos los servicios web disponibles en MyConference. En un
primer lugar hablaremos del centro neuralgico de MyConference, la API, encargada
de la gestion y supervision de los datos. Posteriormente hablaremos de la base de
datos que almacena toda la informacién de MyConference. Por ultimo, hablaremos
del formulario web que permite a los usuarios introducir datos en el sistema.

La figura muestra la parte relevante del sistema que se explicara en este capitulo,
de acuerdo con la arquitectura general de MyConference.

15
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Figura 3.2: Diagrama de la arquitectura relevante a la API

3.1. API

La API (Application Programing Interface) es un servicio HT TP que regula el acceso
a todos los datos de MyConference. Es el tinico punto de toda la infraestructura que
tiene acceso a la base de datos y es la tnica parte que no tiene una utilidad directa
para el usuario.

El resto de aplicaciones de MyConference (Web, Android) son interfaces de usuario
que realizan llamadas (peticiones HTTP) a la API, identificAndose a si mismas como
aplicaciones de la plataforma e identificando al usuario a través de sus credenciales
(e-mail, contrasena).

La API esta implementada en su totalidad utilizando Node.js (Véase [2.2.1)) con una
serie de bibliotecas que facilitan la implementacién en general o en ciertas areas en
particular.

En la figura podemos ver como estd ubicada la API dentro de la arquitectura
general del sistema.

3.1.1. Servidor Web

Puesto que se trata de una API completamente web y Node.js es un simple entorno de
ejecuciéon JavaScript, el servidor web esta programado directamente en la aplicacion.
Afortunadamente, Node.js cuenta con una biblioteca estandar que incluye soporte
para servidores HTTP, y en su repositorio de paquetes hay un gran ntmero de
bibliotecas para facilitar el desarrollo.

Para escribir APIs web, concretamente, existe restify, un pequeno framework pen-
sado para este tipo de servidores. Mediante esta libreria, dividimos toda la implemen-
tacion en rutas, pequenas definiciones de funciones que responderan a una peticién
a una ruta HT'TP concreta.
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A su vez, estas funciones, en su mayoria, realizaran una o varias llamadas a la base
de datos. Para trabajar con ella se utilizan una serie de modelos implementados
mediante mongoose, una biblioteca para dar forma a las colecciones de MongoDB
como modelos y poder trabajar directamente con estos modelos.

3.1.2. Acceso

El acceso a los datos, asi como su modificacion, se realiza mediante peticiones HTTP.

Todos los datos se envian y reciben en formato JSON. Cualquier otro formato pedido
(mediante la cabecera Accept) o enviado (mediante Content-Type) sera rechazado
por el servidor. Esto simplifica el c6digo de la API, puesto que JSON es un formato
de representacion nativo de JavaScript, el lenguaje en el que estd implementada.

Para acceder a los datos es necesario disponer de un testigo de acceso, cuya obtencién
veremos mas adelante en la seccion |3.1.3] Para enviar este testigo usaremos la cabe-
cera HTTP Authorization, con el valor Token token-string (donde token-string
es el valor del testigo del que disponemos).

Los datos de la aplicacion estan divididos en entidades, que representan colecciones de
datos similares. Para cada entidad disponemos, en general, de las siguientes acciones:

= Ver en detalle un elemento, mediante una peticion GET /entidad/id. Se ob-
tiene una lista con los atributos del elemento y los elementos relacionados.

s Crear un nuevo elemento de un tipo, mediante una peticiéon POST /entidad.
Se deben enviar los atributos iniciales del elemento.

s Eliminar un elemento existente, mediante una peticién DELETE /entidad/id.
Se obtiene una confirmacion.

Las entidades pueden proporcionar otras acciones en determinadas circunstancias,
como se describe en el apartado [Servicios Disponibles|

De la misma manera, todas las peticiones utilizan los c6digos HT'TP estandar, entre
ellos:

401 Unauthorized para errores de autenticacién.

403 Forbidden para operaciones para las que el usuario no tiene permiso.

404 Not Found para elementos no existentes.

500 Internal Server Error para problemas internos de la API.
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3.1.3. Autenticacion

Todos los servicios que ofrece la API de MyConference estédn protegidos. El sistema
de autenticacion funciona siguiendo un esquema similar al de los estdndares OAuth y
OpenlD. Para acceder a los servicios que ofrece la API de MyConference es necesario
obtener un testigo de acceso, que ird unido a un usuario y se enviara en cada peticiéon
en una cabecera HT'TP.

Para obtener un testigo de acceso se debe realizar una peticién a una ruta especifica
(/auth) de la API, indicando lo siguiente:

» Qué aplicacion se estd usando para realizar la peticion (Identificada mediante
un UUID).

» Qué dispositivo esta realizando la peticion (Cadena de texto arbitraria, permite
diferenciar diferentes sesiones del mismo usuario mediante la misma aplicacion).

= Las credenciales de acceso a la aplicacion.

Existen miltiples tipos de credenciales de acceso, detallados méas adelante. Si todos
los datos son correctos, ocurrira lo siguiente:

= Se crea un nuevo testigo de acceso asociado al usuario cuyas credenciales coin-
ciden.

= Se crea un nuevo testigo de actualizacion asociado al nuevo testigo de acceso.

= Se invalidan todos los testigos de acceso y de actualizacion anteriores que fueran
generados usando la misma aplicacion y el mismo dispositivo.

= Se devuelven ambos testigos, sus fechas de caducidad y el identificador del
usuario identificado.

El testigo de actualizacion devuelto tiene como funcién generar un nuevo testigo de
acceso en caso de que este caduque. Los testigos de acceso tienen un tiempo de uso
de unos pocos dias, mientras que los testigos de actualizaciéon duran semanas. Esto
minimiza la posibilidad de uso de un testigo de acceso interceptado por una tercera
parte.

Para que un intento de autenticacién tenga éxito, las credenciales usadas deben
coincidir con algunas credenciales almacenadas en la base de datos. Los siguientes
son los tipos de credenciales que se definen:

» Usuario y contrasena: Utilizamos un nombre de usuario (correo electronico)
y contrasena registrados previamente para realizar la autenticacion.

= Testigo de Actualizacion: Se utiliza un testigo de actualizacion para realizar
la autenticacion. La aplicacién y el dispositivo con los que se genero el testigo
usado deben coincidir con los datos de la peticion.
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» Testigo de Autorizaciéon: Se utiliza un testigo de autorizacién obtenido me-
diante otros medios para realizar la autenticaciéon. La aplicaciéon y el dispositivo
con los que se generd el testigo usado deben coincidir con los datos de la peti-
cion.

Los testigos de autorizacion existen para realizar accesos mediante servicios externos,
actualmente no implementados.

3.1.4. Servicios Disponibles

A continuacion se describen todos los servicios de la API disponibles, con el siguiente
formato:

Titulo del Servicio (VERBO /ruta/al/servicio)

En caso de hacer falta algin parametro en la URL, se mostrara rodeado con corchetes
angulares, <asi>. Si hacen falta parametros en el cuerpo (en formato JSON), se
especificaran en forma de lista:

» argumento: Descripcion del argumento

Salvo que se indique lo contrario, todas las llamadas requieren del envio de un testigo
de acceso valido. Para ello se utilizara la cabecera HT'TP Authorization con el valor
Token abcdef, donde abedef es el testigo de acceso.

Se mostrara a su vez una descripcion del servicio, asi como de los posibles errores
que se pudieran dar en cada uno.

Autenticacion y Registro

Registro (POST /auth/signup)
= application_id: ID de aplicacién desde la que se realiza la peticion.
s device_id: ID del dispositivo desde el que se realiza la peticion.
= user_data: Un objeto JSON con los campos:

e email: Correo electronico del usuario a registrar.

e password: Contrasenia del usuario a registrar.

La figura [3.3| muestra el proceso de registro sin errores.

El registro no necesita testigo de acceso, puesto que es un proceso previo a la obten-
cion de éste. Los datos de usuario provistos en el cuerpo de la peticién se integraran
en el sistema y se creard un nuevo usuario que podré posteriormente identificarse
con ellos.

El correo electrénico ha de ser valido y la contrasena ha de tener al menos 8 caracteres.
No existen més restricciones en la contrasenia, ni en contenido ni en longitud.
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Proceso de Registro
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Figura 3.3: Diagrama del Proceso de Registro

Autenticacion (POST /auth)

= application_id: ID de aplicacion desde la que se realiza la peticion.
= device_id: ID del dispositivo desde el que se realiza la peticion.
= credentials: Un objeto JSON con los campos:

e type: Tipo de credenciales a utilizar. El resto de campos en este objeto
dependerén exclusivamente del tipo de credenciales que se estén usando.
Este campo admite credenciales de tipo password y refresh.

e email: (si type es password) E-mail del usuario a identificar.
e password: (si type es password) Contrasena del usuario a identificar.

e refresh_token: (si type es refresh) Testigo de actualizacion de un usua-
rio ya identificado previamente.

La figura [3.4) muestra el proceso de autenticacion sin errores.

Esta llamada no necesita testigo de acceso, puesto que es precisamente con ella como
podemos conseguir uno.

El campo device_id es libre y puede contener cualquier cosa, pero esta presente para
posibilitar que un mismo usuario abra multiples sesiones en la misma aplicacién, por
ejemplo, en varios PCs o dispositivos Android. Este valor deberia ser tan tinico como
fuera posible, por lo que, aunque no es un requisito, se recomienda usar un UUID o
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Proceso de Autentificacion
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Figura 3.4: Diagrama del Proceso de Autenticacion

algiin esquema similar. Ademas, si estamos realizando una llamada con credenciales
de tipo refresh, este campo ha de coincidir con el de la llamada que gener6 dicho
testigo de actualizaciéon originalmente.

El resultado de una llamada valida a este servicio serd un objeto JSON con los
siguientes campos:
= access_token: Nuevo token de acceso para la aplicacion.
» access_expires: Fecha de caducidad del testigo de acceso (en formato ISO).
s refresh_token: Nuevo token de actualizaciéon para la aplicacion.

» refresh_expires: Fecha de caducidad del testigo de actualizacion (en formato

1SO).

= user: Informacién del usuario con el que acabamos de iniciar sesién, como los
campos:
e id: Identificador del usuario.

e url: Ruta completa a la que realizar una llamada para obtener toda la
informacién del usuario.
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Desautorizacion (POST /auth/logout)

Este servicio no necesita datos extra. Tras realizar esta llamada, el testigo de acceso
v su testigo de actualizacion asociado seran deshabilitados, desautorizando al usuario
de todo acceso con dichos testigos.

Este servicio estd pensado para utilizarse por las aplicaciones para implementar el
“cierre de sesién” caracteristico de cualquier aplicaciéon o servicio web de una forma
segura que no engane al usuario, que realmente desautorice el acceso en lugar de
simplemente olvidarlo y dejarlo caducar.

Usuarios y Congresos

Datos de usuario (GET /users/<user-id>)

Devuelve la informacién del usuario indicado en user-id como un objeto JSON con
los siguientes campos:

= id: Identificador del usuario.

= url: Ruta completa del usuario en la API.

= conferences: Un array JSON con objetos JSON con los siguientes campos.

e id: Identificador del congreso.
e url: Ruta completa del congreso en la API.

e role: Rol del usuario en el congreso (owner, assistant)

Congresos del usuario (GET /users/<user-id>/conferences)

Devuelve la lista de congresos del usuario indicado en user-id como una lista de
objetos JSON con los siguientes campos:

» id: Identificador del congreso.

= url: Ruta completa del congreso en la API.

= name: Nombre del congreso.

= description: Descripcién completa del congreso.

» role: Rol del usuario en el congreso (owner, assistant)
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Informacion de Congreso (GET /conferences/<conference-id>)

Devuelve la informacién del congreso indicado en conference-id como un objeto
JSON con los siguientes campos:

s id: Identificador del congreso.

= url: Ruta completa del congreso en la APL.

= name: Nombre del congreso.

= description: Descripciéon completa del congreso.

» documents: Array JSON con los documentos (enlaces) del congreso.

» venues: Array JSON con los lugares del congreso.

= announcements: Array JSON con los anuncios del congreso.

» organizers: Array JSON con los organizadores del congreso.

» speakers: Array JSON con los ponentes del congreso.

s agendaEvents: Array JSON con los eventos del programa del congreso.

» usuarios: Array JSON con los usuarios asistentes al congreso.

El contenido exacto de los objetos de cada uno de los arrays se especificard més
adelante.

Creacion de Congresos (POST /conferences)

= name: Nombre del congreso.

= description: Descripciéon completa del congreso.

Crea un nuevo congreso y anade al usuario identificado como tnico propietario del
mismo.

Eliminacion de Congresos (DELETE /conferences/<conference-id>)

Elimina completamente el congreso indicado en conference-id y todos los datos
relacionados con él, de forma irreversible.

Para que esta llamada tenga efecto, el usuario debe der propietario del congreso.
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Entidades del Congreso

Los congresos tienen una serie de entidades directamente dependientes de estos (do-
cumentos, ponentes, organizadores, etc.) que se manejan igual unos con respecto a
otros. Por este motivo, describiremos primero las entidades y sus campos por sepa-
rado y, posteriormente, las acciones que podemos realizar sobre ellas.

Todas las entidades tienen los siguientes campos en comun:

= id: Identificador del objeto.
= url: Ruta completa del objeto en la API.

= conference: Informacion del congreso al que pertenece este objeto. Dependien-
do de si el objeto forma parte de una lista o se ha obtenido individualmente,
habra méas o menos campos, pero podemos contar con los campos id y url del
congreso.

Las entidades disponibles y sus campos son las siguientes (El nombre de la entidad
en plural, tal como se escribiria en la ruta del servicio):

agenda-events Programa del congreso, en forma de eventos.

title Titulo del evento.
description Descripcién del evento.
date Fecha y hora del evento, en formato ISO.
announcements Novedades del congreso, siempre ordenadas en orden cronolégico
inverso (del més reciente al més antiguo).
title Titulo del anuncio.
body cuerpo del anuncio.
date Fecha y hora del anuncio, en formato ISO.
documents Enlaces a documentos del congreso, como carteles, call for papers, webs
oficiales...
title Titulo del documento.
description Descripcion del documento.

type Tipo de documento. Sélo se admite 1ink.
data URL del documento.

organizers Miembros del comité organizador del congreso.

name Nombre del organizador.
origin Procedencia del organizador.
details Detalles del organizador.

group Grupo o categoria en la que incluir al organizador.
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speakers Ponentes del congreso.

name Nombre del ponente.
charge Cargo del ponente.
description Detalles del ponente.

picture_url URL de la foto del ponente.
venues Lugares importantes del congreso, como el recinto en el que se celebra.

name Nombre del lugar.
details Detalles del lugar.

location Objeto JSON con dos campos, lat y 1lng, indicando la latitud y
longitud del lugar.

La forma de listar todos los elementos de una entidad para una conferencia es obtener
la informacién de dicha conferencia. No existen servicios de listado por entidades.

Informacion de Entidades (GET /<entity>/<id>)

Obtiene toda la informacion del elemento id de la entidad entity. El resultado es
un objeto JSON con los campos descritos para la entidad.

Creacion de Entidades (POST /<entity>)

Crea un nuevo elemento de la entidad entity. Ademés de los campos descritos para
la entidad con la informacién del objeto, se ha de incluir un campo conference con
el identificador del congreso al que pertenecera. El usuario ha de ser propietario de
este congreso para poder anadir un elemento en él.

Eliminacion de Entidades (DELETE /<entity>/<id>)

Elimina el elemento id de la entidad entity. Para que este servicio funcione correc-
tamente, el usuario debe ser propietario del congreso al que pertenece el objeto.

Codigos de Invitacion

Para poder anadir a otros usuarios a un congreso, hay que invitarlos mediante correo
electronico. Para ello se dan los siguientes servicios en la API
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Invitar a un Usuario (POST /invite-codes)

= recipient_email: Correo electrénico al que enviar la invitacién. No tiene por
qué estar registrado en MyConference ni ser el mismo que el del usuario que lo
acepta.

= recipient_name: Nombre completo del usuario al que invitar.

= conference: Identificador del congreso al que invitar al usuario. El usuario
actual ha de ser propietario de este congreso.

Envia un correo electrénico con un enlace a la web y un cédigo para introducir en
dicho enlace a la direcciéon indicada.

Utilizar un Cddigo de Invitacion (POST /invite-codes/<code>/redeem) Es-
ta llamada no necesita ningin parametro. Al finalizar esta llamada el usuario se
anadira a la lista de asistentes del congreso al que pertenece el codigo de invitacion.

3.2. Base de Datos

Figura 3.5: Diagrama de la arquitectura relevante a la Base de Datos

La base de datos (MongoDB) esta estructurada en colecciones. Cada coleccion re-
presenta una entidad de MyConference. Estas entidades se pueden distinguir en
entidades fundamentales, aquellas que aportan los datos basicos del sistema, y enti-
dades de apoyo, aquellas necesarias para el correcto funcionamiento de la aplicacién
pero que el usuario no percibe.

En la figura puede verse la base de datos dentro de la arquitectura general de
Myconference. En particular, nétese que la base de datos tinicamente interactia con
la API. Ningtn otro componente del sistema tiene acceso directo a la base de datos
por motivos de seguridad.
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3.2.1. Entidades Fundamentales

No se describiran los campos concretos de estas entidades, puesto que son idénticos
a los descritos en la seccion

Conference El centro de MyConference, representa un congreso.

User Representa un usuario registrado en MyConference. Notese que esta entidad
no posee informacién sobre el inicio de sesién del usuario.

AgendaEvent Represetna un evento dentro del programa de un congreso.
Cada evento tiene informacion acerca de la fecha en la que se celebra y de lo
que se hara o de lo que se hablara en él.

Announcement Representa un anuncio (novedad) dentro de un congreso.
Cada anuncio contiene informaciéon acerca del momento en que se anuncia y
qué se esti anunciando.

Document Representa un enlace a un documento del congreso.
Cada documento contiene un tipo de documento (inacamente pueden ser tipo
link) y la URL a la que referencian, ademas de una descripcion y un titulo.

Organizer Representa un miembro del comité organizador.
Cada organizador contiene un nombre, una procedencia y un grupo (comité)
al que pertenece.

Speaker Representa un ponente del congreso.

Cada ponente contiene su nombre, una foto y una descripcion.

Venue Representa un lugar del congreso.

Cada lugar contiene un nombre, una descripcion y una direcciéon (latitud/lon-
gitud).

3.2.2. Entidades de Apoyo

Existen otras entidades en la base de datos que aportan funcionalidad pero no re-
presentan datos de negocio. Estas aportan a la aplicacion informacion sobre auten-
ticacion, principalmente.

LoginMethod Representa un método de identificacién de un usuario. El tnico tipo
de identificacién disponible es password, que utilizard un correo electréonico y
una contrasena para la identificacién.

Application Representa una aplicacion oficial de MyConference. El ID de la apli-
caciéon se podra utilizar para registrar nuevos usuarios o autenticar usuarios
existentes.
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AccessToken Representa un testigo de acceso a la API, que debera usarse para
acceder a los datos.

RefreshToken Representa un testigo de actualizacion, que podra usarse para obtener
un nuevo testigo de acceso sin volver a identificar al usuario.

InviteCode Representa un cédigo de invitacién enviado a un usuario para unirse a
un congreso.

3.3. Web

/’gervicio Web
(Node.js) \\

Interfaz grafico
cde usuario

\\ (Pag web, formulario) /

HTTP Response HTTP Request

-

Figura 3.6: Diagrama de la arquitectura relevante a la Web

La Web es la encargada de la gestion de los congresos de MyConference. Desde
la aplicacion Web se crean los nuevos congresos y se anade toda la informacién
correspondiente a estos. Aunque también se pueden visualizar los datos creados desde
la Web, su funcién principal es la creaciéon y borrado de datos de los congresos.

La figura muestra la web dentro de la arquitectura general de MyConference.

La Web estd basada en FExpress, framework de desarrollo de aplicaciones web de

Como se comentd anteriormente, la funcién principal de la Web es la creaciéon y el
borrado de datos, ademéas de la visualizacién de estos datos. Para poder realizar estas
operaciones es necesario establecer conexiones con la API mediante llamadas HTTP.

La aplicacion Web se divide en tres partes: archivos de configuracion, rutas e interfaz
grafica.



3.3. Web 29

3.3.1. Archivos de configuracion

Los archivos de configuracion de la aplicacién web se encargan de:

s Configurar el modulo Winston para usar logs en la aplicacion.

s Configurar las sesiones de la aplicacion.

s Configurar el moédulo Node SASS para que compile los archivos de|SASS/SCSS
a CSS.

s Establecer como archivos estaticos los archivos del directorio public.

= Establecer como motor para las vistas.

s Comprobar si los tokens de refresco han caducado.

» Enlazar las rutas de la aplicacién, explicadas en la seccién [3.3.2

= Configurar el puerto en el que escucha la aplicacién.

s Configurar el entorno de desarrollo, que puede ser producciéon o desarrollo.
= Configurar la base de datos MongoDB en funcién del entorno de desarrollo.
» Establecer la URL de la API en funcién del entorno de desarrollo.

s Configurar el médulo Restify.

3.3.2. Rutas

el directorio routes es la que contiene todos los archivos con las llamadas HTTP a
la API. Las llamadas estédn organizadas en diferentes archivos segtin los datos que se
requieran.

Todos los archivos estan enlazados desde los archivos de configuracién.

3.3.3. Interfaz Grafica

Todos los elementos de diseno se guardan en el directorio public. En esta carpeta
se encuentran los archivos de CSS y JavaScript que requiere la aplicacion.

Para la interfaz de usuario se han utilizado las siguientes librerias de apoyo:

Bootstrap| (Ver [2.2.4) practicamente todo el estilo de la pagina se ha podido hacer

de manera facil y rédpida gracias a este framework, obteniendo un resultado
sencillo y vistoso anadiendo unas pocas lineas de codigo.

|Google Maps| (Ver [2.2.5)) usada para el mapa que permite visualizar los lugares
anadidos para un congreso.
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Fuera del directorio public esta el directorio sass, que contiene todos los archivos
.scss que usamos en la aplicacion. Esta carpeta esta fuera del directorio public ya
que realmente la aplicacién no usa estos archivos para el diseno, solo los compila y los
traduce a archivos CSS que se guardan dentro del directorio public. Estos archivos
CSS son los que se usan realmente en la aplicacion.
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Aplicacion Moévil
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Figura 4.1: Diagrama de la arquitectura relevante a la aplicaciéon android

Para mostrar toda la informacién sobre los congresos se ha creado una aplicaciéon para
dispositivos moviles con Android. En este capitulo se habla sobre él y su entorno,
asi como de la estructura y de las caracteristicas de nuestra aplicacion para My
Conference.

La figura muestra como interactia la aplicaciéon moévil con el resto del sistema.

4.1. Android

Android [3] es la plataforma movil més popular del mundo. Se encuentra en cientos de
millones de dispositivos en més de 190 paises alrededor del mundo. Es la plataforma
movil base més extendida y crece muy réapido — cada dia otro millon de usuarios
enciende por primera vez su nuevo dispositivo Android y se inicia en el mundo de
las apps, los juegos y demas contenido digital.

31
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Ademas, Android ofrece la capacidad de crear apps y juegos para gente de todas
partes del mundo y distribuirlas instantaneamente a través de su tienda abierta a
todo el mundo.

Hemos decidido usar Android principalmente por las siguientes razones:

» Alizanza mundial y una gran base

Construido gracias al aporte de la comunidad de c6digo abierto de Linux y con
mas de 300 asociados hardware, software y méviles, Android se ha convertido
en el sistema operativo con un crecimiento mayor.

Que sea de codigo abierto lo ha convertido en el favorito tanto para usuarios
como para desarrolladores, creciendo rapidamente el consumo de apps. Los
usuarios de Android se descargan méas de 1.5 billones de apps y juegos de la
Google Play cada mes.

Con la ayuda de sus aliados, Android intenta superar los limites hardware y
software para llevar al usuario final y a los desarrolladores una experiencia tnica
llena de posibilidades. Y para los desarrolladores en concreto, la innovaciéon de
Android hace que puedan disenar apps que se diferencien del resto, usando
para ello las tecnologias més avanzadas.

= Framework de desarrollo potente

Android ofrece todas las herramientas para crear las mejores apps. A partir de
un modelo simple permite desplegar las apps a lo largo y ancho del mundo y
para una gran cantidad de dispositivos — desde moviles hasta tablets, y més.

Android también permite disefiar apps agradables a la vista y que aprovechen
todas las capacidades hardware de las que dispone cada dispositivo. Se adapta
automaticamente a la interfaz grafica para que se vea lo mejor posible en cada
dispositivo y te da tanto control como sea necesario para configurar cada tipo
de dispositivo. Por ejemplo, se puede crear una app que esté optimizada tanto
para moviles como para tablets. La interfaz gréfica se crea a partir de simples y
ligeros archivos XML, unos para las partes comunes de todos los dispositivos y
otros para las partes especificas de moviles o tablets. Y en tiempo de ejecucién
es Android el encargado de seleccionar los archivos necesarios basandose en el
tamano de la pantalla, la densidad, la localizacién y més parametros.

Para ayudar a los desarrolladores, Android ofrece el paquete llamado Android
Developer Tools, que es un entorno de desarrollo integrado Java con todo tipo
de funcionalidades para crear, debuggear y terminar todo el proceso antes de
publicar una app. Usdndo este IDE se puede desarrollar para cualquier dispo-
sitivo Android existente y utilizar maquinas virtuales para recrear cualquier
funcionalidad hardware presente en estos dispositivos.

= Un mercado libre para distribuir tus apps

Google Play es el mercado principal para vender y distribuir apps de Android.
Cuando publicas una app, llegas a todos los rincones de Android.

Como mercado abierto, tu tienes el control de cémo quieres vender tu producto.
Se puede publicar cuando se quiera, tantas veces como se quiera, y llegar al
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publico que se quiera. Se puede publicar para todo el mundo o enfocarse en
un sector mas pequeiio, en una serie de dispositivos o solo interesarse por
dispostivos con ciertas capacidades harware.

Se pueden monetizar las apps de la forma que se crea mejor — apps de pago o
gratis, con publicidad dentro de la app o con contenido descargable. También se
tiene el control del precio que se pone a una app o a los contenidos descargables
desde la misma, y se pueden cambiar esos precios siempre que se quiera.

Google Play también te ayuda a tener mayor visibilidad dentro del mercado. A
medida que una app gana popularidad, se le reservan sitios estratégicos dentro
del mercado y se coloca en el top ventas para que sea mas accesible al piblico.

4.2. Desarrollo de la Aplicacion Moévil

La app esta disenada para dispositivos con versiones Android 2.3 (Gingerbread) y
superiores, hasta la version actual 4.4 (KitKat). Esto es debido a que la version 2.3,
que salio en el ano 2010, a dia de hoy representa un 16.2 % de los dispositivos Android
totales [6]; no darles soporte para que puedan utilizar la app hubiese sido un error.
Esto ha tenido diversas consecuencias que se especificaran durante el desarrollo de
los siguientes apartados.

4.2.1. Estructura

La app esta dividida en 3 paquetes: uno principal con las clases de cada una de las
secciones, otro para gestionar lo referente a la cuenta de usuario y otro miscelaneo.

Paquete principal: es.ucm.myconference

Este paquete contiene:

» La que se podria considerar la clase principal - NavigationDrawerActivity -
se encuentra en este paquete, que se encarga de crear el menu lateral desde el
que se accede a cada seccion de la app y la que gestiona el cambio entre dichas
secciones, pasandoles la informacion necesaria para su uso. Esta clase gestiona
el guardado del estado de la app por posibles eventos externos que pudiesen
ocurrir, como un giro en la pantalla, una llamada o el apagado del dispositivo.
Este estado se recupera al volver a mostrarse la app. El diagrama UML con
los atributos y métodos de esta clase junto con la relaciéon con otras clases se
muestra en la figura

= Observadores para que cuando se produzca algin cambio en la base de datos
referente al ingreso o borrado de un congreso, se actualice el menf.

» Una clase (Fragmento) para cada apartado dentro de la app:
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What’s new - Muestra las tltimas noticias relacionadas con el congreso
en formato de lista, con la fecha de publicacién, un titulo y una breve
descripcion.

Call for papers - Es un enlace a un archivo pdf con los temas sobre los
que deben ir las presentaciones de los conferenciantes.

Organising Committee - Dividido en una lista por categorias, es un listado
de todos los conferenciantes que van a participar, listando su nombre y
procedencia.

Keynote Speakers - Son los ponentes principales y, por tanto, se les lista
en un apartado diferente al resto. Incluimos una foto, una descripcién y
su procedencia y area de estudio.

Conference Venue - Un listado de las direcciones de los lugares donde se
van a celebrar las diferentes presentaciones y un mapa con la ubicacién
exacta. Si se desea, se puede seleccionar un lugar y buscar en Google Maps
el trayecto hasta él.

Travel Information - Una pequena introduccion a la ciudad y/o el pais
donde se celebra el congreso.

Conference Program - El programa del congreso, con una lista con los
horarios de cada presentaciéon y el lugar donde se celebra.

Links - Enlaces de interés que abren el navegador y redireccionan a una
pagina web.

About - Una descripcion del congreso en si y sobre su propdsito.

Todos estos fragmentos se encargan de realizar consultas a la base de datos
y mostrar los resultados de una manera ordenada. Para ello utilizan algunas
clases que se encuentran en el paquete misceldneo, que se detalla més adelante.

Las clases para el registro y el logueo del usuario a través de la API. En la
respuesta a la llamada se encuentran todos los tokens necesarios para mantener
logueado al usuario y poder volver a loguearlo si la sesién ha caducado. Estos
tokens junto con informacién del email y un ID se guardan globalmente para
su uso desde otras clases.

La actividad con la que empieza la aplicacion, que es la pantalla de inicio con
el nombre del congreso y su logotipo.

Un diagrama de como estan relacionadas estas clases se puede ver en la figura [£.5]

Paquete cuenta del usuario: es.ucm.myconference.accountmanager

Este paquete contiene la légica mas compleja de la aplicacién. En él se encuentran las
clases para la gestion de cuentas de usuario y la gestion de la base de datos interna
del dispositivo.

Para la gestion de la cuenta del usuario hemos utilizado unas clases que nos da
Android para su gestion y almacenamiento [28]. Cuando un usuario se registra, no
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solo lo hace a través de nuestra API y queda almacenado en nuestro servidor y base
de datos, sino que también queda sincronizada esa cuenta con el teléfono. Desde la
pantalla de Ajustes de su dispositivo, el usuario puede ver su cuenta de MyConference
y activar/desactivar la sincronizacion para recibir nuevos datos. Para poder realizar
esto hemos tenido que implementar varias clases que se encuentran en este paquete:

= AccountAuthenticator - El encargado de anadir una nueva cuenta al sistema
y guardar el token de autorizacion (Auth token).

» AccountAuthenticatorActivity - La tnica interaccién con el usuario. Pre-
senta una pantalla donde el usuario introduce su email y una contrasena, y se
comprueba que efectivamente lo que ha escrito es una direccién de email correc-
ta y que la contrasefia tiene minimo 8 caracteres. Si todo va bien y el usuario
se registra correctamente se guarda la cuenta con su token de autorizacién y
se entra en la aplicacion.

s AuthenticatorService - Servicio a través del cual nos comunicamos con el
autenticador.

Para crear y gestionar la base de datos interna del dispositivo, que no tiene nada
que ver con la base de datos global de MyConference, a la cual se accede a través
de la API, hemos incluido varias clases. Por un lado la clase - SyncAdapter - que se
encarga de guardar todos los datos que se reciben a través de la API en las distintas
tablas de la base de datos interna. De esta forma la app tiene siempre una “copia”
de los datos y no tiene que estar accediendo a la base de datos global cada vez que
se quiere mostrar algo. Esto consumiria mucha bateria y, lo que es peor, la tarifa de
datos del usuario. Solo se sincronizara con la API cuando el usuario pulse el botén
de Actualizar.

En la figura se puede ver un diagrama UML de este paquete.

El resto de clases para gestionar la base de datos interna se explican en la secciéon

23

Paquete miscelanea: es.ucm.myconference.util

Este paquete contiene:

s Clases Adapter: A la hora de mostrar los datos, las clases predefinidas de
Android pueden llegar a ser limitadas en cuanto a la relacion de qué datos
le envio y como queremos que los muestre. A veces es necesario heredar de
una clase base e implementar sus métodos a nuestro gusto. En este paquete se
encuentran esas clases para varias de las secciones, que se denominan adapters.

= Para la gestion de las descripciones de los ponentes principales utilizamos 2
clases, para que el lookéfeel sea mejor. Estas clases se encargan de colocar el
texto alrededor de una imagen y que no quede todo descentrado.

= Una clase para almacenar constantes y asi tenerlas en un sitio comun, y otra
clase para datos estaticos, como son los iconos del mentu lateral.
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4.2.2. Librerias externas

Aparte de las librerias propias de Android, hemos utilizado las siguientes librerias
externas:

= ActionBarSherlock para poder conseguir el aspecto de una app actual en ver-
siones anteriores a la 3.0 (Honeycomb) [I].

= Amazing List View para conseguir un aspecto bonito y sencillo para el progra-
ma de las conferencias [2].

= También se ha utilizado Google Play Services para poder usar la aplicaciéon de
Google Maps dentro de nuestra app.

® *dw12:15

PIC 2014

Figura 4.2: Action Bar en nuestra app gracias a ActionBarSherlock

ActionBarSherlock

Con la llegada de la version de Android 3.0 (Honeycomb) se introdujo un nuevo ele-
mento a la interfaz de usuario de las apps: la Action Bar. Este elemento proporciona
al usuario su localizaciéon dentro de la aplicaciéon, asi como acceso a las acciones de
usuario y modos de navegacién. Como nuestra app ha sido disefiada para ser com-
patible con versiones desde la 2.3 ha sido necesario anadir una libreria para poder
implementarla. Hemos escogido la libreria ActionBarSherlock por ser una de las
més extendidas y, por tanto, mayor documentacién y resolucién de problemas por
parte de la comunidad de desarrolladores. Otra opcién hubiese sido desarrollar nues-
tra app sin este elemento, pero queriamos que se pareciese lo maximo posible al
disenio de una app para las altimas versiones, que es lo que el usuario quiere. No una
interfaz anticuada y obsoleta.

En la Action Bar incluimos el titulo de la seccién actual por la que se navega y un
meni para desconectarse de la app. Presionando en el logo de la app se abre el ment
lateral con una lista de todas las secciones disponibles. Ademaés, si el menua lateral
esta abierto, se muestra el botén de actualizar para cargar nuevos datos a la base de
datos interna del dispositivo. En la figura [4.2] se puede ver el aspecto final.



4.2. Desarrollo de la Aplicacion Mévil 37

Uso Para poder utilizar ActionBarSherlock dentro de nuestra app tuvimos que
hacer dos cosas:

s Crear una clase abstracta MyConferenceActivity que extendiera a la clase
SherlockFragmentActivity.

s Crear una clase MyConferenceFragment que extendiera a SherlockFragment.

A partir de ese momento, cualquier actividad que se creara extenderia a la clase
MyConferenceActivity y cualquier fragmento de MyConferenceFragment. Esto ha-
cia que autométicamente se introdujese la Action Bar en la interfaz grafica.

Para obtener una referencia a la Action Bar solo era necesario llamar al método
getSupportActionBar (), como si se utilizara la que viene con la libreria de soporte,
ya que ActionBarSherlock sobreescribe ese método y nos devuelve la suya. El resto
de codigo utilizado ha sido habilitar el botén de “home”; situado en la esquina iz-
quierda de la barra, utilizando la funcién setHomeButtonEnabled(true); y realizar
una llamada a la funcién setDisplayHomeAsUpEnabled(true) para poder mostrar
el icono de abertura y cierre del ment lateral. También hemos utilizado la funcién
setTitle(String title) para poder cambiar el titulo al de la seccién actual en la
que nos encontraramos.

®

May, 17

main conference and keynote
speeches

At Golden Jade Sunshine Hotel (see Conference Venue
for address)

Afternoon

Parallel sessions

At Golden Jade Sunshine Hotel

Evening

Welcoming banquet

May, 18

Morning

Parallel sessions

At Golden Jade Sunshine Hotel

Afternoon
— O 1

Figura 4.3: Pantalla de la aplicaciéon que muestra la agenda de un congreso
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AmazingListView

La forma més clara de mostrar el programa de un congreso es hacerlo con una lista
ordenada por dias y, dentro de cada dia, el horario programado para cada conferencia.
Las listas por defecto de Android son bastante simples a la hora de mostrar los datos
de manera elegante, asi que buscamos una libreria externa para darle un aspecto més
profesional. Con la librerfa AmazingListView hemos sido capaces de poner la fecha
como titulo para cada una de las conferencias que se desarrollen ese dia, y que este
titulo sea visible hasta que aparezca en pantalla el siguiente dia. Es una buena forma
de no perder de vista la fecha en una lista larga de eventos.

Uso A la hora de incluir esta libreria en nuestro proyecto hemos tenido que crear
varios archivos que, aunque no ha sido dificil, si ha sido un proceso laborioso, porque
hay que ir con cuidado y paso a paso para no equivocarse. Por suerte para nosotros,
era una libreria que habiamos utilizado en un proyecto anterior como prueba a esta
app de MyConference, y tenfamos una buena base.

= Se crearon 3 archivos XML para la interfaz gréafica. El principal contenia sim-
plemente la definiciéon de un widget de AmazingListView con una lista como
elemento. Los otros 2 eran el aspecto visual que tendrian las cabeceras de cada
seccion de la lista y los elementos de la lista en si. En nuestro caso existe una
cabecera por cada dia de duraciéon del congreso, y cada elemento de la lista
contiene una hora de comienzo, un titulo y una descripcion.

= Se cred un fragmento denominado ProgramFragment que albergaba la logica
bésica de unir cada archivo XML y la consecucién de los datos a mostrar.

= Se cre6 un AmazingSimpleCursorAdapter que gestionaba el orden de los ele-
mentos, cuéles iban con qué cabeceras y las transiciones entre cabeceras. Esta
es la clase més “liosa” porque es la que hay que retocar si algo no se muestra
como se esperaba.

En la figura [4-3]se puede ver el aspecto con el que la aplicacion presenta la agenda de
un congreso. Esta forma de mostrar una lista la hemos podido conseguir utilizando
AmazinglistView.

Google Maps APIv2

Para mostrar la localizacion de los lugares relevantes del congreso (hoteles, donde se
celebran las conferencias...) hemos utilizado Google Maps, incluyendo un pequeno
mapa dentro de nuestra app con un marcador en cada sitio.

Al principio anadimos una lista de lugares, cada uno con un enlace que abria la propia
aplicacién de Google Maps instalada en el dispositivo para mostrar su ubicaciéon, pero
decidimos aprovechar que se podia incluir en la propia app para que de manera clara
y de un vistazo se pudiesen ver todos los lugares. Actualmente, la aplicacion permite
las dos cosas. Por un lado el mapa completo con todos los lugares de interés y por
otro el listado para que el usuario pueda utilizar las funciones mas avanzadas de los
mapas, como el creado de una ruta desde su posicién hasta la ubicacién del congreso.
En la figura [£.4]se puede ver como queda esta pantalla.
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Figura 4.4: Pantalla de la seccién de lugares utilizando Google Maps

Uso Para poder utilizar los mapas es necesario incluir la libreria Google Play Ser-
vices asi como disponer de una API Key tnica para la app. Es una tarea un poco
compleja, pero existe un buen tutorial en la pagina de desarrolladores de Android
[27].

En la clase creada para anadir el mapa hace falta un objeto del tipo GoogleMap al
que se le asigna un mapa llamando a la funcion getMap(). A partir de aqui queda
unicamente la configuracion del mapa.

Lo primero que tuvimos que hacer para la configuraciéon del mapa fue anadir un
marcador por cada lugar existente en la base de datos. Cuando un usuario pincha
sobre el marcador, aparece una ventana de informacién con el nombre del lugar y
si se pincha en esa ventana, lanzamos un Intent para abrir la aplicaciéon de Google
Maps instalada en el dispositivo con ese lugar pinchado como origen. Si el usuario
no tuviese instalada la aplicacién simplemente se muestra un mensaje de error en
forma de Toast comentando que no ha sido posible abrir el mapa.

Y el siguiente paso era centrar el mapa en la ciudad donde se vaya a celebrar el con-
greso, para asi ver todos los marcadores juntos. La API de Google Maps es bastante
completa y estd bien documentada, asi que se pueden conseguir buenos efectos de
transicion llamando a dos o tres funciones. En nuestro caso creamos un objeto de tipo
CameraPosition para fijar el lugar donde se tenia que situar la caAmara y el zoom
que se tenia que aplicar sobre la region, y llamar a la funcién animateCamera() que
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se encarga de una transicién suave y agradable a la vista.

4.3. Base de datos interna

En la etapa de planificacion de la app para Android sabiamos que tenia que haber
una base de datos en el dispositivo para almacenar todos los datos que recibiriamos
a través de la API. De no ser asi, cada vez que el usuario abriese la app tendrian que
descargarse todos los datos de nuevo para poder mostrarlos, y este comportamiento
tiene varias desventajas:

1. Rendimiento. Descargar todos los datos y mostrarlos puede ser un proceso
lento, pues depende ya no solo de la cantidad de datos a descargar, sino de la
velocidad de conexién a internet del usuario y de la velocidad de su dispositivo.

2. Bateria. Descargar datos de internet durante un tiempo prolongado o muchas
veces en cortos periodos de tiempo suele agotar la baterfa del dispositivo méas
rapido, y no es de agrado para un usuario ver céomo se gasta su bateria por
usar nuestra app. La desinstalaria.

3. Consumo de datos. Si no se estd conectado por WIFI se utiliza la tarifa
de datos que tenga contratada el usuario. Y eso es dinero que no se puede
malgastar cada vez que se abre una app.

La forma légica de atacar el problema era crear una base de datos local y que
el usuario decidiera cudndo queria actualizar la informaciéon de la que disponia si
hubiesen nuevos datos, excepto la primera vez que se abre la app que se tiene que
descargar todo. Asi, aunque el usuario no disponga conexién a internet, ya tiene en
su dispositivo toda la informacién almacenada para su consulta.

Para la creacién y gestion de bases de datos Android incorpora una libreria deno-
minada SQLite que utiliza el lenguaje SQL de una forma sencilla y utilizando muy
pocos recursos del sistema.

La base de datos se organiza en tablas. Cada tabla se compone de filas y columnas.
Las filas se corresponden con los registros y las columnas son los campos.

Siguiendo el ejemplo disponible en la péagina de desarrolladores de Android hemos
creado una base de datos con las siguientes tablas [29]:

= Congresos

= Documentos

= Lugares

= Anuncios

= Ponentes principales

= Comité organizador
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= Agenda

Todas las tablas tienen los campos comunes siguientes: la primera columna ID de tipo
entero y autoincremental. Esto quiere decir que cada vez que se inserta un registro
se le asigna un id diferente; y la segunda columna denominada conf_uuid, que es el
identificador propio de cada congreso, ya que dentro de la app puede haber varios
congresos a los que el usuario vaya a asistir y, por ejemplo, todos los anuncios se
guardan en la misma tabla, y tiene que poderse diferenciar a qué congreso pertenece
cada anuncio. Este identificador se consigue a partir de la tabla de Congresos, cuyos
campos se explican en la siguiente seccion.

El resto de campos son propios de cada tabla:

Congresos Se compone de 3 campos: el nombre del congreso, una descripcion que
luego se mostrara en la seccion About de la app, y el campo date con la fecha de
creaciéon. Los 3 campos son de tipo TEXT.

id

conf uuid

title

description

date

INTEGER

TEXT

TEXT

TEXT

TEXT

Documentos Esta tabla estd pensada para posibles .pdf o .doc que se suban
de manera informativa. Contiene los campos titulo, descripcion, el tipo que tiene el
archivo y datos, que es el archivo en si. Todos los campos son de tipo TEXT.

id

conf uuid

title

description

type

data

INTEGER

TEXT

TEXT

TEXT

TEXT

TEXT

Lugares Se guarda el nombre y una breve descripcion de tipo TEXT. La descripcion
suele ser la direcciéon completa de la ubicaciéon. También se almacena como dato de
tipo REAL la latitud y la longitud, que nos sirven para posicionar los marcadores en
el mapa de Google Maps.

details
TEXT

lat
REAL

id

_ Ing
INTEGER

REAL

conf uuid

TEXT

name

TEXT

Anuncios Los anuncios son pequenos textos dénde se resume algtin evento o no-
vedad importante. Para ello se almacena un titulo, un cuerpo del anuncio y la fecha
en que se publica el anuncio. A la hora de mostrarlos se ordenan por fecha del méas
reciente al mas antiguo. Todos los campos son de tipo TEXT.

Tid
INTEGER

date
TEXT

title
TEXT

body
TEXT

conf uuid

TEXT
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Ponentes principales Como requieren mas informacion que otros ponentes o que
los organizadores, se almacenan en una tabla aparte. Sus campos son: el nombre, el
cargo que desempena en su vida profesional, el lugar del que proviene, una descripciéon
de su actividad, una foto y, opcionalmente, uno o varios links a paginas personales.
Todos los campos son de tipo TEXT.

id conf uuid | name | charge | origin | description | picture url

INTEGER TEXT TEXT | TEXT | TEXT TEXT TEXT

TEXT

Comité organizador Esta tabla es la mas poblada ya que hay mucha gente detréas
de la organizacion de un congreso. Se almacena su nombre, la ciudad o pais de donde
proviene, una breve descripcién si la hay y el grupo al que pertenece dentro del
comité, que se utiliza como cabecera a la hora de mostrarlos dentro de la app.

Tid
INTEGER

details
TEXT

conf uuid

TEXT

name

TEXT

origin

TEXT

groups

TEXT

Agenda En ella se almacena el programa del congreso, donde cada conferencia
tiene un titulo, una descripcion y su fecha (dia y hora).

Para gestionar

id

conf uuid

title

description

date

INTEGER

TEXT

TEXT

TEXT

TEXT

la base de

datos

existen dos

clases

dentro del paquete

es.ucm.myconference.accountmanager:

= SqlHelper, que extiende a SQLiteOpenHelper. Es la clase que se encarga de
crear las tablas de la base de datos cuando se instala la app en el dispositivo. Al
crear la base de datos se le da un nombre y una versién, que se va incrementando
a medida que se van anadiendo nuevas tablas.

A través de comandos SQL se crean los diferentes campos de las tablas y se les
asigna un tipo: TEXT para texto y REAL o INT para nameros. No nos ha hecho
falta ningtn tipo més pues la inmensa mayoria es texto. Esto hace que la base
de datos no sea demasiado pesada.

Asimismo, esta clase se encarga de actualizar la base de datos cuando una
nueva version esta disponible.

= ConfsProvider, que extiende a ContentProvider. Cuando se accede a la base
de datos para una biisqueda o una insercién nueva, ésta es la clase que lo
gestiona. ContentProvider se traduce como Proveedor de Contenidos.

Para poder acceder al contenido de la base de datos es necesario que esté
identificado, y eso se hace a través de las URIs. Una URI es una cadena de
texto que permite identificar un recurso de informacién. Lo primero que se
hace es asignar dos URIs a cada una de las tablas de la base de datos: una para
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realizar consultas de un solo registro y otra para varios. También se asigna un
tipo para cada URI, dependiendo si es individual o colectiva. Y a continuacién
estan los métodos que se encargan de las consultas, inserciones, borrados y
actualizaciones de registros.

Los ContentProvider utilizan una clase denominada Cursor para devolver los
resultados de las consultas. Son colecciones que se recorren de la misma manera
que el patrén iterator, y que utilizan los adapters para mostrar los datos. Las
inserciones devuelven la URI del nuevo registro almacenado, y los borrados y
actualizaciones devuelven el ntiimero de registros afectados.

4.4. SharedPreferences

Android ofrece otra forma de guardar datos de manera persistente cuando instalamos
una app, y son las SharedPreferences.

Esta informacion se almacena de manera privada, de modo que solo nuestra app
puede acceder a ella. Son pares clave-valor cuyos tipos sélo pueden ser booleans,
floats, ints, longs, y strings.

En nuestro caso utilizamos este tipo de almacenamiento para guardar el nombre
del usuario, el email, su identificador, y los tokens de acceso y refresco que nos
proporciona la API al registrarse o hacer login en la app. También se utiliza durante
la aplicacion para almacenar si el usuario se desloguea de la app antes de salir o para
saber si es la primera vez que accede a la app.

Si el usuario sale de la app sin desloguearse, al volver a entrar aparecera en la pantalla
inicial. Si por el contrario pulsa en Logout para salir, al entrar se le solicitarédn los
credenciales.

Almacenar un booleano indicando si es la primera vez que entra en la app lo utili-
zamos para mostrar el mend lateral durante un periodo de tiempo, segiin la guia de
disenio de Android. [13]

4.5. Permisos

Al instalar una app Android en un dispositivo se muestran los distintos permisos que
necesita el usuario aceptar para que la aplicaciéon pueda funcionar.

Para nuestra app hacen falta los siguientes permisos:

= INTERNET. Es necesario poder conectarse a internet para la descarga de los
datos desde nuestra base de datos al dispositivo y para descargar los mapas de
Google Maps.

» READ\WRITE SYNC_ SETTINGS. Permite leer y controlar las opciones de
sincronizacién. Se utiliza, por ejemplo, para sincronizaciones peridédicas o para
ver si en un momento determinado se puede sincronizar con el servidor.
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= AUTHENTICATE ACCOUNTS. Se utiliza para poder autenticar la cuenta
de usuario que creamos en el dispositivo.

= GET ACCOUNTS. Al iniciar una sincronizacion es necesario localizar la cuen-
ta de usuario desde la que se manda la peticion.

= ACCESS NETWORK STATE. Permite a la API de Google Maps saber el
estado de la conexién para ver si es posible descargar la informacion.

= READ GSERVICES. Da acceso a los servicios web de Google.

= ACCESS COARSE_ LOCATION. Se utiliza para permitir que se localice la
posicién del dispositivo, ya sea por WIFI o por la red de datos.

= ACCESS FINE LOCATION. Para espacios mas reducidos, poder utilizar el
GPS para posicionar el dispositivo.

= WRITE EXTERNAL STORAGE. Utilizado por los mapas de Google Maps

para cachear los mapas en la memoria externa del dispositivo.

También es necesario incluir que se utiliza OpenGL para los mapas en su version 2.
Sin esto en el dispositivo no se visualizaran los mapas.

Todos estos permisos se incluyen en AndroidManifest.xml, archivo obligatorio en
toda app de Android que contiene informacion de la misma necesaria para el sistema.
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Figura 4.7: Diagrama UML de la clase NavigationDrawerActivity.






Capitulo 5

Casos de Uso

5.1.

Casos de Uso del Formulario Web

Caso de uso: registro de usuario

1.

Objetivo

Registrar al usuario en la aplicacion.

. Actores

Usuario sin registrar.

Precondicién

El usuario ha accedido a la web y esta en pagina de registro.

. Postcondicioén si éxito

El usuario queda registrado.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando el fallo que ha ocurrido.

Entradas

Formulario con los siguientes campos obligatorios:

s E-mail.
s Contrasena.

= Repetir contrasena.

Salidas

Acceso a la aplicacién o mensaje de error en caso de fallo.

Secuencia normal

a) Comprobar que no haya ningtin campo vacio. Si hay algin campo vacio,
S-1.

49
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b) Comprobar que sea un e-mail valido. Si no es un e-mail valido, S-2.

¢) Comprobar que la contrasefia tenga 8 caracteres minimo. Si la contrasena
es demasiado corta, S-3.

d) Comprobar que los campos contrasena y repetir contrasena sean iguales.
Si no coinciden, S-4.

e) Comprobar que el e-mail no ha sido registrado previamente en la aplica-
cion. Si ha sido registrado previamente, S-5.

f) El usuario es registrado en la aplicacion y se inicia sesion autométicamen-
te.

9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error indicando los campos faltantes.

= S-2. Se muestra un mensaje de error indicando que el e-mail no tiene un
formato valido.

= S-3. Se muestra un mensaje de error indicando que la contrasena es de-
masiado corta.

= S-4. Se muestra un mensaje de error indicando que los campos contrasena
y repetir contrasenia tienen que coincidir.

= S-5. Se muestra un mensaje de error indicando que el e-mail ya esta re-
gistrado.
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Caso de uso: 1nicio de sesion

1. Objetivo

Identificar al usuario mediante sus credenciales para el acceso a la aplicacién.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y se ha registrado previamente.

4. Postcondicidén si éxito

Se identifica al usuario y accede a sus datos en la aplicacion.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra mensaje de error indicando el fallo que ha ocurrido.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos obligatorios:

s E-mail.

= Contrasena.

7. Salidas

Acceso a la sesion del usuario o mensaje de error en caso de fallo.

8. Secuencia normal

a) Comprobar que no haya ningin campo vacio. Si hay algin campo vacio,
S-1.
b) Comprobar que sea un e-mail valido. Si no es un e-mail valido, S-2.

¢) Comprobar que la contrasefia tenga 8 caracteres minimo. Si la contrasena
es demasiado corta, S-3.

d) Comprobar que el e-mail esta registrado en la aplicacion. Si no ha sido
registrado previamente, S-4.

e) El usuario inicia sesion.
9. Secuencia alternativa

s S-1. Se muestra un mensaje de error indicando los campos faltantes.

= S-2. Se muestra un mensaje de error indicando que el e-mail no tiene un
formato valido.

= S-3. Se muestra un mensaje de error indicando que la contrasena es de-
masiado corta.

= S-4. Se muestra un mensaje de error indicando que el e-mail no esta re-
gistrado en la aplicacion.
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Caso de uso: mostrar los datos del usuario

1. Objetivo
Mostrar al usuario sus datos mediante llamadas a la API. Estos datos pueden
ser:
= Lista de congresos, tanto los creados por el propio usuario como a los que
ha sido invitado a asistir.
= Lista de los usuarios invitados al congreso.
= Lista de los anuncios del congreso.
= Lista de los documentos del congreso.
= Lista de lugares del congreso.
= Lista de los organizadores del congreso.
= Lista de los ponentes del congreso.

= Lista de los eventos de la agenda del congreso.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha iniciado sesién con su cuenta y se han recibido correctamente los

datos de la API.

4. Postcondicién si éxito

Se muestra una lista con los datos segin la seccidon en la que esté el usuario.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra mensaje de error indicando que no se han recibido correctamente
los datos.

6. Entradas

Ninguna.

7. Salidas

Lista con los datos correspondientes.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la API pidiendo los datos correspondientes. Si no
se puede realizar la llamada error, S-1.

b) Se muestra la lista con los datos.
9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra mensaje de error indicando que no se han recibido correc-
tamente los datos.
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Caso de uso: creacion de congresos

1. Objetivo

Crear un nuevo congreso.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se crea un nuevo congreso.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el congreso.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Nombre del congreso.

s Descripcion del congreso.

7. Salidas

El nuevo congreso.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

c¢) Se crea el congreso.

9. Secuencia alternativa

s S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algiin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: invitacion de usuarios

1. Objetivo

Invitar a usuarios al congreso para que puedan visualizar sus datos.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se manda al otro usuario un correo con la invitacion.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido mandar la
invitacion.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Nombre del usuario al que se quiere invitar.

= E-mail del usuario al que se quiere invitar.

7. Salidas

Correo con un coédigo de activacion.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algtin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

¢) Se manda la invitacion.

9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: activacién de congresos

1.

Objetivo

Activar el congreso al que el usuario ha sido invitado.

Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

Postcondicion si éxito

Se anade la informacioén del congreso a la cuenta del usuario.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido activar el
congreso.

Entradas

Codigo de activacion.

Salidas

Datos del congreso.

Secuencia normal

a) Abrir el enlace que se proporciona en el correo.

b) Introducir el codigo de activacion en el enlace abierto previamente.
c¢) Se valida el codigo de activacion. Si falla, S-1.

d) Se anade la informacion del congreso en la cuenta del usuario.

Secuencia alternativa

s S-1. Se muestra un mensaje de error informando que el cédigo de activa-
cién no es valido.
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Caso de uso: creacion de anuncios

1. Objetivo

Crear un nuevo anuncio.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se crea un nuevo anuncio.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el anuncio.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

s Titulo del anuncio.

= Cuerpo del anuncio.

7. Salidas

El nuevo anuncio.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

c¢) Se crea el anuncio.

9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: creacion de lugares

1.

Objetivo

Crear un nuevo lugar.

Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

. Postcondicioén si éxito

Se crea un nuevo lugar.

Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el lugar.

Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Nombre del lugar.
s Detalles del lugar.

= Coordenadas geograficas o direccion del lugar.

Salidas

El nuevo lugar.

Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

c¢) Se crea el lugar.

Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: creacion de organizadores

1. Objetivo

Crear un nuevo organizador.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se crea un nuevo organizador.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el orga-
nizador.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Nombre del organizador.
= Procedencia del organizador.
= Detalles del organizador.

= Grupo del organizador.

7. Salidas

El nuevo organizador.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algiin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

¢) Se crea el organizador.

9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: creaciéon de ponentes

1. Objetivo

Crear un nuevo ponente.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se crea un nuevo ponente.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el ponente.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Nombre del ponente.
= Procedencia del ponente.
= Cargo del ponente.

s Descripcion del ponente.

7. Salidas

El nuevo ponente.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

c¢) Se crea el ponente.

9. Secuencia alternativa

s S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: creacion de eventos de la agenda

1. Objetivo

Crear un nuevo evento en la agenda.

2. Actores

Usuario registrado en la aplicacion.

3. Precondicion

El usuario ha accedido a la web y ha iniciado sesion.

4. Postcondicién si éxito

Se crea un nuevo evento en la agenda.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error indicando que no se ha podido crear el evento.

6. Entradas

Formulario con los siguientes campos:

= Titulo del evento.
= Descripcion del evento.
= Dia, mes y ano del evento.

= Hora y minutos del evento.

7. Salidas

El nuevo evento.

8. Secuencia normal

a) Rellenar los campos del formulario.

b) Comprobar que los campos tienen el formato correcto. Si algin campo no
tiene el formato correcto, S-1.

c¢) Se crea el evento de la agenda.

9. Secuencia alternativa

= S-1. Se muestra un mensaje de error informando que algin campo tiene
un formato incorrecto.
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Caso de uso: borrado de datos

1. Objetivo

El usuario elimina datos de su cuenta. Los datos que puede borrar son:

= Congresos.

= Anuncios.

= Documentos.
» Lugares.

= Organizadores.
= Ponentes.

= Eventos de la agenda.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

El usuario es el propietario de los datos que se quieren borrar.

4. Postcondicién si éxito

Se eliminan los datos.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra mensaje de error informando del fallo.

6. Entradas

Ninguna.

7. Salidas

Se elimina el dato.

8. Secuencia normal

a) El usuario pulsa sobre el boton Delete en el dato que quiere eliminar. Si
no se ha podido eliminar, S-1.

b) Se elimina el dato.
9. Secuencia alternativa

a) S-1. se muestra mensaje de error informando del fallo.
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Caso de uso: cerrar sesion

1. Objetivo

Cerrar la sesion actual del usuario y volver a la pégina inicial de la web.
2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

El usuario ha iniciado sesién en la aplicacion.

4. Postcondicién si éxito

Se cierra la sesién actual del usuario.

5. Postcondicion si fallo
Ninguna.

6. Entradas
Ninguna.

7. Salidas

Cierre de la sesion actual del usuario.

8. Secuencia normal

a) El usuario pulsa sobre el botén Log out en la barra de navegacion.

b) Se cierra la sesion.

9. Secuencia alternativa

Ninguna.
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5.2. Casos de Uso de la Aplicacion Movil

Caso de uso: registrar usuario

1.

Objetivo
Coger los datos de email y contrasena de un formulario e introducirlos en la
base de datos.

. Actores

Usuario sin registrar.
Precondicién

El usuario se ha descargado la app a su dispositivo.

Postcondicion si éxito

El usuario queda registrado en la base de datos.

Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de error con los campos que no cumplen los requisitos
para que el usuario los modifique. Si el error es interno se pide al usuario que
vuelva a introducir los credenciales.

Entradas

Los datos del formulario son: email, contrasena y repetir contrasena. Todos los
campos son obligatorios.

Salidas

Entrada en la app o error.

Secuencia normal

a) Validar los campos segun los requisitos: debe ser un email valido y la
contrasena debe tener un minimo de 8 caracteres.

(=

Si hay campos sin rellenar, S-1.

¢) Sila contrasena es demasiado corta, S-2.

SH

Si el email ya existe en la base de datos, S-4.

)

)
)
) Si los campos de contrasefia y repetir contrasefia no coinciden, S-3.
)
)

~

Se loguea al usuario y se entra en la app.

Secuencia alternativa

S-1. Se muestra un mensaje de error para que el usuario introduzca los datos
faltantes.

S-2. Se muestra un mensaje de error para que el usuario introduzca una cons-
trasefia més larga.

S-3. Se muestra mensaje de error de que no coinciden y se borran los campos
para que se vuelvan a introducir.

S-4. Se indica al usuario que el email ya existe y que introduzca otro.
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Caso de uso: loguear usuario

1. Objetivo

Identificar al usuario en la app a partir de un email y una contrasefa.

2. Actores

Usuario registrado en la app.

3. Precondiciéon
El usuario se ha descargado la app y se ha registrado a través de la misma o
desde la pagina web.

4. Postcondicioén si éxito

Se identifica al usuario y entra en la app.

5. Postcondicioén si fallo
Se muestra un mensaje de error para que el usuario vuelva a introducir sus
credenciales.

6. Entradas

Los datos del formulario son: email y contrasena.

7. Salidas

Entrada en la app o error.

8. Secuencia normal

a) Validar los campos segun los requisitos: debe ser un email valido y la
contrasena debe tener un minimo de 8 caracteres.

Si hay campos sin rellenar, S-1.
Si la contrasena es demasiado corta, S-2.
Si el email ya existe en la base de datos, S-3.

Se loguea al usuario y se entra en la app.

9. Secuencia alternativa

S-1. Se muestra un mensaje de error para que el usuario introduzca los datos
faltantes.

S-2. Se muestra un mensaje de error para que el usuario introduzca una cons-
trasena més larga.

S-3. Se indica al usuario que el email ya existe y que introduzca otro.
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Caso de uso: mostrar novedades

1. Objetivo

Mostrar al usuario una lista con las tltimas novedades sobre el congreso.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

4. Postcondicidén si éxito

Se muestra una lista con las novedades, ordenadas por fecha de la méas reciente
a la mas antigua.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje informando de que no existen novedades.
6. Entradas

Ninguna.
7. Salidas

Lista de novedades.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra la lista.

9. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.

Caso de uso: mostrar el documento Call for Papers

1. Objetivo

Abrir un pdf con la informacién de los temas a tratar en el congreso o mostrar
una lista.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Ninguna.
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. Postcondicidén si éxito

Se abre el visor de documentos pdf del dispositivo y muestra la informacion, o
se muestra una lista con esta informacion.
Postcondicién si fallo

Mensaje de error al no disponer el usuario de una aplicacién para visualizar
documentos pdf.

. Entradas

Ninguna.

Salidas

Informacion de los Call for Papers.

. Secuencia normal

a) Si esta en un archivo pdf, se abre la aplicacion para visualizarlo. Si error,

S-1.
b) Si no, se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-2.

¢) Se muestra la lista.

. Secuencia alternativa

S-1. Mensaje de error al no disponer de una aplicaciéon para pdfs.

S-2. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.

Caso de uso: mostrar la lista del comité organizador

1.

Objetivo

Mostrar una lista agrupada con los miembros del comité organizador.

. Actores

Usuario registrado.

. Precondicion

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

. Postcondicioén si éxito

Se muestra una lista con los miembros del comité, agrupada segiin el grupo al
que pertenezca cada miembro. Se incluye su nombre y su procedencia.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje informando de que no existen miembros.

Entradas

Ninguna.



5.2. Casos de Uso de la Aplicacion Moévil 67

7. Salidas

Lista de miembros.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra la lista.

9. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.

Caso de uso: mostrar la lista de los ponentes principales

1. Objetivo

Mostrar una lista con los ponentes principales del congreso.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

4. Postcondicién si éxito

Se muestra una lista con los ponentes, incluyendo su foto, el nombre y el cargo
de cada uno.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje informando de que no existen miembros.
6. Entradas

Ninguna.
7. Salidas

La lista de ponentes principales.
8. Secuencia normal
a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra la lista.

¢) Sino se ha incluido foto, no se muestra.

9. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.



68

CAPITULO 5. Casos de Uso

Caso de uso: mostrar un mapa con los lugares donde se
celebra el congreso

1.

Objetivo

Mostrar un marcador en la ubicacién donde se celebraran ponencias.

. Actores

Usuario registrado.

. Precondicién

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

Postcondicion si éxito

Se muestra un mapa de Google Maps con un marcador por cada ubicacion, y
también una lista con dichas ubicaciones, que se puede seleccionar y abrir una
aplicacion externa.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje informando de que no existen ubicaciones para mostrar
v el mapa vacio.

. Entradas

Ninguna.

Salidas

El mapa con las ubicaciones y una lista.

. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.
b) Si no se muestra el mapa, S-2.

¢) Se muestra la lista.

. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista. S-2. Ha
ocurrido un problema externo a nuestra app (falta de OpenGL en el dispositivo,
no dispone de conexion a internet...). No se muestra ningtn mensaje de error
y aparece el mapa gris.

Caso de uso: mostrar informaciéon sobre la ciudad donde
se celebra el congreso

1.

Objetivo

Mostrar un texto y/o iméagenes sobre la ciudad donde se celebra el congreso.
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. Actores

Usuario registrado.

Precondicién

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

Postcondicion si éxito

Se muestra el texto con o sin imagenes sobre la ciudad, explicando brevemente
sus detalles o costumbres de interés general.

Postcondicion si fallo

No se muestra nada.

Entradas

Ninguna.

Salidas

El texto informativo.

Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra el texto.

Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra nada.

Caso de uso: mostrar el programa del congreso

1.

Objetivo

Mostrar una lista con los horarios de las diferentes conferencias.

. Actores

Usuario registrado.

Precondicién

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

Postcondicidén si éxito

Se muestra una lista de las conferencias, incluyendo el horario, el nombre de la
conferencia y una descripcion si se incluye. La lista esta ordenada con cabeceras
de cada dia y por hora.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de que no se ha introducido ningin programa.
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6. Entradas
Ninguna.
7. Salidas

La lista con los horarios de las ponencias.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra la lista.

9. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.

Caso de uso: mostrar una lista de enlaces

1. Objetivo

Mostrar una lista con enlaces a paginas web referentes al congreso.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

4. Postcondicién si éxito

Se muestra una lista con los diferentes enlaces y un icono que los identifica.

5. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de que no hay enlaces disponibles.

6. Entradas

Ninguna.

7. Salidas

La lista de enlaces.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos. Si error, S-1.

b) Se muestra la lista.

9. Secuencia alternativa

S-1. No se muestra mensaje de error explicito y no se muestra la lista.
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Caso de uso: mostrar informacién sobre el congreso

1. Objetivo

Mostrar el titulo del congreso y una breve descripcién sobre el mismo.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Se han recibido bien los datos desde la API y se han guardado en la base de
datos interna.

4. Postcondicidén si éxito

Se muestra el titulo del congreso y un texto con informaciéon sobre el evento y
los temas que se trataran en él.

5. Postcondicion si fallo
Ninguna.

6. Entradas
Ninguna.

7. Salidas

El texto informativo.

8. Secuencia normal

a) Se hace una llamada a la base de datos.

b) Se muestra el texto.

9. Secuencia alternativa

Ninguna.

Caso de uso: actualizar la informacion

1. Objetivo

Hacer una llamada a la API para obtener todos los datos de la base de datos
global.

2. Actores

Usuario registrado.

3. Precondicion

Existe conexién a internet.
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. Postcondicidén si éxito

Se descargan todos los datos de la base de datos y se guardan en la base de
datos interna del dispositivo.

. Postcondicion si fallo

Se muestra un mensaje de informacién de que ha ocurrido un error y que vuelva
a intentar actualizar pasado un momento.

. Entradas

Ninguna.

Salidas

Informacion nueva en la app.

. Secuencia normal

a) El usuario pincha sobre el boton de actualizar que se muestra en la
ActionBar.

b) Se descargan los datos a partir de una llamada a la API. Si error, S-1.

¢) Se guardan los datos en la base de datos interna. Si error, S-2.

. Secuencia alternativa

S-1, S-2. Se muestra un mensaje de que ha ocurrido un error.

Caso de uso: desloguear al usuario

1.

Objetivo

Desconectar la cuenta del usuario de la app y salir.

. Actores

Usuario registrado.

. Precondicién

El usuario esta logueado en la app.

. Postcondicioén si éxito

Se desconecta del servicio al usuario y se finaliza la app. Al volver a abrir la
app deber4 introducir sus credenciales.

. Postcondicion si fallo

Ninguna.

. Entradas

Ninguna.

Salidas
Salida de la app.
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8. Secuencia normal

a) El usuario picha sobre el ment de la ActionBar y después en "Logout".

b) Se finaliza la ejecucion de la app.

9. Secuencia alternativa

Ninguna.






Capitulo 6

Pruebas y Resultados

En este capitulo describiremos un primer prototipo de aplicacién moévil que creamos
al comienzo y la prueba de la aplicaciéon realizada en un congreso.

6.1. Prototipo

Durante la primera fase de desarrollo, cuando se decidié qué tipo de aplicacién mévil
queriamos desarrollar, las directoras de proyecto nos propusieron realizar un prototi-
po para las Jornadas de Gerencia Universitaria [19] que se realizaron en Noviembre
del 2013. De esta forma podriamos obtener opiniones de usuarios reales para saber
hacia déonde enfocar més nuestro trabajo.

Decidimos realizar una aplicacion para dispositivos Android bésica, sin ningtan servi-
cio web por detras. Simplemente cogimos toda la informacién que se encontraba en
su pagina web y la presentamos de manera sencilla en una aplicaciéon con 3 secciones:
programa, ponentes e informacion.

s Programa. Presentaba la informacién de la agenda de las Jornadas del mismo
modo que decidimos hacerlo para nuestra aplicaciéon final, con las diferentes
conferencias separadas por dia, con su horario y una breve descripciéon su fuese
necesario.

= Ponentes. Una lista de los ponentes principales con una fotografia, su nombre
completo y su puesto de trabajo dentro de la universidad.

s Info. Incluia la direccién de las localizaciones donde se realizaban las confe-
rencias con un botén para abrir la aplicaciéon de Google Maps para verlas en
un mapa y poder obtener direcciones, y un email de contacto y teléfonos para
obtener cualquier informacion.

En la figura se pueden ver capturas de pantalla de la aplicacion.

Tuvimos una reunién junto con nuestras directoras con un organizador de las Jor-
nadas de Gerencia para presentarle la aplicacion y dar el visto bueno para utilizarla
durante el evento.
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VER DETALLES

PROGRAMA PONENTES

11 de Noviembre

12:00
Jornodas de Recepcidn de los asistentes y

re l I O entrega de documentacion y
acreditaciones.

niversitaria

13:00
s Inauguracion de las XXXI Jornadas
La Gestion de las de Gerencia Universitaria.
Universidades 1315
¢Mas con menos? Conferencia: Reinventando la toma

de decisiones en la Universidad.

José Ramén Chaves Garcia. Magistrado de lo
contencioso-administrativo.

14:15
Coctel en el Paraninfo.

(a) Pantalla Inicial (b) Programa

Figura 6.1: Pantallas del prototipo para las Jornadas de Gerencia Universitaria
Capturas del prototipo

Aunque fuese un prototipo bastante simple, nos dio una imagen sobre como debiamos
continuar y en qué aspectos debfamos mejorar, tanto de la propia aplicacién como
de nuestra organizacion y forma de trabajar. A partir de este momento comenzamos
con el disefio de nuestra aplicacion final.

6.2. Prueba de la aplicacién en el PIC 2014

A mediados de Febrero las directoras nos ofrecieron la posibilidad de dar a conocer
nuestro proyecto en un congreso real de caracter internacional, el PIC 2014 (Inter-
national Conference on Progress in Informatics and Computing) [20], que se realizo
entre el 16 y el 18 de Mayo del presente afio. Esto nos obligaba a tener la version
final del proyecto a finales de Abril, para poder probar todo y enviar los resultados
antes de que diera comienzo el congreso.

Aunque esto nos supuso mas presién anadida de lo que ya es un proyecto de fin de
carrera pudimos cumplir los plazos y entregar una versién final tanto del servicio
web como de la aplicacién movil. En este caso, y al ser la primera prueba, fuimos
nosotros quienes utilizamos el formulario web para introducir toda la informacién
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y también nos dimos cuenta de algunas carencias. Habia aspectos que se podian
mejorar y que mas adelante se modificaron para la entrega final de este proyecto,
pero era precisamente para eso la importancia de probarlo en un congreso real, para
que los usuarios pudieran probarlo y ver qué errores sucedian para corregirlos.

Cuando finaliz6 tuvimos una reunién para ver qué era necesario modificar para hacer
todavia mas sencillo el trabajo de los organizadores a la hora de introducir los datos.
Dichos cambios se modificaron y se empez6 la planificacion para probarlo en un
segundo congreso que se celebrarfa durante el mes de Julio, ya dejando todo en
manos de los organizadores.

En la figura se muestran capturas de pantalla de la aplicacion.

Q © "l 4 12:25

main conference and keynote
speeches

At Golden Jade Sunshine Hotel (see Conference Venue
for address)

Afternoon

Parallel sessions

) At Golden Jade Sunshine Hotel
2014 International Conference

on Progress in Fenng
Informatics and Welcoming banquet
Ees—
Morning

Parallel sessions
At Golden Jade Sunshine Hotel

Afternoon

(a) Pantalla Inicial (b) Agenda

Figura 6.2: Capturas de la aplicacién para el PIC 2014






Capitulo 7

Trabajo Futuro

En este capitulo se explica el trabajo que queda pendiente para el futuro.

7.1. Aplicaciéon Mévil para iOS

La idea inicial era desarrollar la aplicacién moévil tanto para sistemas Android como
para sistemas i0S, pero debido a falta de tiempo no se ha podido desarrollar la
aplicacién para iOS, aunque si se comenz6 con su desarrollo.

Actualmente, la aplicacién iOS solo tiene desarrollada la base del proyecto para
que pueda funcionar. Esta base incluye la configuracion del proyecto (versiones del
sistema que admite, dispositivos en los que se puede ejecutar la aplicacion, etc),
funcionalidad que permite registrar o iniciar sesién en la aplicacién y un diseno basico
de la interfaz para que se adapte correctamente a todos los tipos de dispositivo que
admite la aplicacién.

00000 Orange 3G 18:58 4 94% BN}  ®0coo Orange 3G 18:58 < 94% W)  eocoo Orange 3G 18:58 T 94% E:
MyConference < Back Sign Up < Back Log In
Log In
Sign Up

System for configuration of
conferences and professional
events

Sign Up Log In
(a) Pantalla Principal (b) Registro (c) Identificacion

Figura 7.1: Capturas de pantalla de la aplicacion iOS
A continuacion se detallan las partes de la aplicacion que faltan por implementar:
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Mostrar la lista de congresos del usuario en cuanto este inicie sesiéon en la
aplicacion.

Cuando el usuario pulse sobre un congreso se mostraria un vista con la infor-
macién resumida acerca del congreso que acaba de seleccionar y un ment que
permita poder navegar entre las distintas secciones del congreso. La idea es que
el mentu sea el nativo que proporciona el SDK de iOS, que es una barra que
aparece en la parte inferior de la pantalla con distintos items de navegacion.

Implementar cada una de las secciones del congreso, es decir, la secciéon de
usuarios invitados, los anuncios del congreso, los documentos ttiles, los lugares
de interés, los organizadores y ponentes del congreso y la agenda.

Implementar el sistema de cierre de sesion para informar a la API de que el
usuario no va a seguir usando la sesion actual.

Internacionalizar la aplicaciéon para que pueda soportar varios idiomas. Actual-
mente la aplicaciéon solo esta disponible en inglés.

Disenar una base de datos interna que almacene los datos que se recogen de la
API para mejorar el rendimiento de la aplicacion.

La figura [7.1 muestra capturas de la aplicacion iOS.

7.1.1. Requisitos

Figura 7.2: Logo de Xcode

El software utilizado para el desarrollo de la aplicacion iOS es Xcode, un entorno de
desarrollo utilizado para implementar aplicaciones tanto para iOS como para MacOS.
Se puede descargar directamente desde el App Store y solo requiere tener creada una
cuenta en iTunes para tener un Apple ID con el que registrar la descarga.

Xcode incluye todos los SDKs nativos de iOS necesarios para poder desarrollar la
aplicacién. También incluye simuladores para poder probar la aplicacién si no se
dispone de un iPhone o un iPad. Hay simuladores para todos los tipos de iPhone y
de iPad incluyendo todas las versiones disponibles del sistema iOS para cada tipo de
dispositivo.
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Es necesario disponer de un Mac ya que Xcode solo esta disponible para estos orde-
nadores. También es recomendable disponer de un iPhone o un iPad para realizar las
pruebas sobre dispositivos reales porque, aunque los simuladores proporcionados por
Xcode funcionan bastante bien, son limitados con algunas caracteristicas del sistema
y no simulan al 100 % un dispositivo real.
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Para poder continuar con el desarrollo o desplegar el proyecto en su forma actual, hace
falta realizar una serie de pasos en cada una de las piezas que forman MyConference.

Tanto para la API como para la Web es necesario disponer de un servidor web
capaz de ejecutar aplicaciones escritas para Node.js (Seccion , e idealmente
ambas usaridn diferentes servidores. Una de las opciones més sencillas es utilizar
alguna Plataforma como Servicio, como por ejemplo Heroku (Seccion , pero
también es posible configurarlo para funcionar en un servidor privado. Para ambas
aplicaciones es necesario disponer de una base de datos MongoDB (Seccion [2.3.1)).
Aunque las colecciones usadas son disjutas y por tanto técnicamente es posible usar
una Tnica base de datos, es conveniente por motivos de seguridas utilizar dos bases
de datos independientes, una para la Web y otra para la API.

Para la app de Android solo es necesario disponer de un IDE compatible con An-
droid, como por ejemplo Eclipse (Seccion . Una vez creada la aplicacion, si se
desea publicar en Google Play o en algtn otro servicio similar, hara falta firmar y
alinear (mediante zipalign) el paquete generado, generalmente mediante la opcion
de Exportar APK del IDE elegido.
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A.1. Despliegue de la API

La API, descrita en el capitulo [3] es la columna vertebral de MyConference, y por
tanto seré la primera parte del sistema que se instalara y configurara.

En primer lugar es necesario tener instalado [Node.js, version 0.12 o superior. A
continuaciéon debemos, usando un terminal y desde la carpeta raiz del proyecto,
ejecutar:

$ npm install

Esto descargara e instalara las dependencias necesarias para ejecutar la API en su-
totalidad. Para hacerlo, ejecutaremos:

$ npm start

Sin embargo, en este punto probablemente veamos algun error en la consola, debido
a que la aplicacién no ha sido configurada en absoluto. Para su configuracion local

se utilizara (Véase [2.6.1), mientras que para el despliegue final utilizaremos
Heroku.

A.1.1. Configuraciéon con Foreman

En primer lugar deberemos descargar e instalar foreman. Dependiendo de la plata-
forma el proceso puede variar, por lo que no entraremos en detalles.

Tras la instalacion, se necesitan dos ficheros: Procfile y .env. El fichero Procfile
define los prcesos que se ejecutaran con la aplicacién, y ya esté creado. El fichero
.env contiene las variables de configuraciéon en forma de variables de entorno con la
siguiente sintaxis:

VARI=valor 1

VAR2=valor 2

Este fichero nunca debe anadirse a ningin sistema de control de versiones, y sera
diferente en cada méquina (desarrollo, pruebas, produccion).

Una vez definidos estosdos ficheros, lanzaremos la aplicacién usando el comando

$ foreman start

Por defecto, Foreman establece la variable de etorno PORT a 5000, e irdincrementando
este valor si lanzamosvariosprocesos. Para cambiar el valor inicial de esta variable,
podemos utilizar la opcién -p. Si queremos que se utilice el puerto 80 para obtener
conectividad HTTP directa, deberemos lanzar el servidor con privilegios de super-
usuario:

# foreman start —p 80
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A.1.2. Configuracion de MongoDB

Para que la API funcione correctamente, necesita conectividad con una base de datos
MongoDB.

Para configurar qué base de datos utilizar, se deben establecer la variable MONGO_URI a
una URI con esquema (protocolo) de tipo mongodb:, como por ejemplo
mongodb://root:root@example.org/myconference. También se aceptara este va-
lor si se utiliza la variable MONGOLAB_URI, como se explicara en el punto

La base de datos en si no necesita méas configuracion. Una vez la API sepa qué host,
usuario y contrasena debe utilizar, la base de datos estd completamente configurada.

A.1.3. Configuraciéon de Mandrill
Para permitir el envio de correos electronicos, MyConference utiliza Mandrill, un
servicio de envio de correo electréonico en la nube.

Para configurar la cuenta de usuario de Mandrill que se utilizara, se deben establecer
las variables MANDRILL_USERNAME y MANDRILL_APIKEY con el nobre de usuario y la
API-key de Mandrill respectivamente.

Una vez la API tiene acceso a la cuenta de Mandrill, es necesario crear una plantilla en
el panel de control de Mandrill llamada invitation-code, que contendra el correo
enviado a los usuarios cuando se les invite a un congreso de MyConference. Esta
plantilla utiliza las siguientes merge variables:

» CONFNAME: El nombre completo del congreso.
s JOINURL: La URL de la pagina en la que el usuario puede unirse a un congreso
= JOINCODE: El c6digo que el usuario debe introducir en dicha URL

Noétese que mediante * | JOINURL | *?code=+* | JOINCODE|* podemos obtener la URL

completa de la pagina en la que el usuario se uniré a la conferencia, con el cédigo ya
introducido para que el usuario simplemente acepte.

A continuacion se muestra un codigo basico que se puede usar en esta plantilla.

<h1>You have been invited to join #|CONENAME|+ on MyConference</hl
<p>

<a href="x|JOINURL|*? code =x|JOINCODE|* ">Click Here</a>

to join or enter the code x|JOINCODE|+ in the

<a href="x|JOINURL|*">Join Conference</a>

view on the MyConference Web or Mobile App.

</p>
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A.1.4. Configuraciéon General

Ademas de la configuracion anterior, existen otras variables que debemos configurar
para que la API funcione correctamente:

» HOST: El nombre de dominio (host) completo de la API, como por ejemplo
api.myconference.com. Nétese que no deben aparecer separadores de ruta
(/) ni prefijos de esquema (http://).

= NODE_ENV: Debe contener production en entornos de produccion y development
en desarrollo.

= WEB_URL: Debe contener la URL completa a la aplicacion web de MyConferen-
ce, por ejemplo http://myconference.com. Nétese que no debe aparecer el
separador final de ruta (/) pero si el prefijo de esquema (http://).

Tras realizar toda la configuracion, hay que realizar un paso més: Crear las entradas
de las aplicaciones por defecto. Los siguientes comandos, ejecutados en orden, nos
mostraran los IDs de dichas aplicaciones, que se habran creado si no existian:

$ cat .env | eval

$ export MONGO URI MONGOLAB_ URI

$ node scripts/get or create apps.js
$ unset MONGO URI MONGOLAB URI

Debemos apuntar estos datos puesto que serdn necesarios para configurar las aplica-

ciones Web, Android e iOS

Con esto, la API est4 lista para funcionar.

A.1.5. Heroku

El desarrollo original de MyConference ha sido probado y puesto en marcha en
Heroku (Véase [2.1.1) desde el primer dia, y todo el sistema de configuracion se
integra a la perfecciéon con Heroku.

Para desplegar la API en Heroku, el primer paso es registrarse y crear una aplicacion.
Tras esto pasamos a configurar algunos add-ons necesarios:

MongoLab es el proveedor de MongoDB elegido.

Puesto que MongoLab no requiere ninguna configuracién, bastara con anadir
a la aplicacion una instancia Sandbox gratuita.

Se ha de tener en cuenta que el codigo actualmente esté preparado para leer la
variable de configuracién MONGOLAB_URI que establece MongoLab automética-
mente, por lo que si se utilizara otro servicio habria que modificar dicho c6digo
o establecer la variable MONGO_URI manualmente.
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Mandrill by MailChimp es el servicio elegido para el envio de correo electronico.

Debemos anadir a la aplicacién una instancia (puede ser Starter, gratuita) de
Mandrill. Al hacerlo se anadiran a la aplicacién las variables MANDRILL_USERNAME
y MANDRILL_APIKEY.

Para que este add-on se integre correctamente, se debe realizar la configuracion
de Mandrill tal como se describe en el punto

A continuacion faltara realizar la configuracion descrita en el punto [A1.4]

Heroku tiene su propia forma de realizar la configuraciéon en lugar de utilizar un
fichero .env. En primer lugar debemos instalar la utilidad de Heroku para linea
de comandos, tal como se explica en https://devcenter.heroku.com/articles/
heroku-command. Una vez hecho esto, procederemos a realizar la configuracion.

Para establecer variables de configuraciéon utilizaremos el siguiente comando:

$ heroku config:set VARI="valor 1" VAR2="valor 2"

En este caso, debemos ejecutar un comando similar a este:

$ heroku config:set \
NODE ENV=production \
HOST=api.myconference.com \
WEB URL=http:// myconference .com

Una vez tenemos la configuraciéon y los add-ons, es hora de desplegar la aplicacion.
Para ello, usando desde la raiz de nuestro proyecto, ejecutaremos:

$ git push heroku master

Debemos haber configurado el cdédigo para utilizar git, y haber apuntado el remote
heroku a la URL del repositorio de nuestra aplicacion en Heroku (por ejemplo,
git@heroku.com:myconference-api.git).

Una vez termine el despliegue de la aplicacion, falta configurar los datos iniciales de
la aplicacién, mediante el siguiente comando:

b

$ heroku run ’node scripts/get or create apps.js

De nuevo obtendremos datos que debemos apuntar, puesto que seran necasios para
el resto de aplicaciones.


https://devcenter.heroku.com/articles/heroku-command
https://devcenter.heroku.com/articles/heroku-command
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A.2. Despliegue de la Web

a we e onference, descrita en el capitulo |3.3] es la tinica aplicaciéon que
L b de MyConf , d t 1 tulo [3.3 1 1

permite la introduccién de datos en el sistema, mas alla de la creacién de nuevos
usuarios.

Su despliegue es muy similar al de la API, descrito en el punto puesto que
utilizan las mismas tecnologias bésicas.

De igual manera que en la API, lo primero que hemos de hacer es instalar las depen-
dencias, ejecutando el siguiente comando:

$ npm install

Tras esto pasaremos a la configuracién con Foreman y, posteriormente, Heroku.

Para una breve introduccién al uso de Foreman, véase la seccion [A.1.1|[Configuracion]

lcon Foremanl

A.2.1. Configuracion de MongoDB

Para que la web funcione correctamente, necesita conectividad con una base de datos
MongoDB. A diferencia de la base de datos de la API, esta base de datos se utiliza
incamente para persistir informacién de la sesiéon de usuario, nunca para almacenar
datos de MyConference.

Para configurar qué base de datos utilizar, se deben establecer la variable MONGO_URI a
una URI con esquema (protocolo) de tipo mongodb:, como por ejemplo
mongodb://root:root@example.org/myconference. También se aceptaré este va-
lor si se utiliza la variable MONGOLAB_URI, como se explicara en el punto [A.2.4]

La base de datos en si no necesita mas configuraciéon. Una vez la web sepa qué host,
usuario y contrasenia debe utilizar, la base de datos estd completamente configurada.

A.2.2. Configuracion de Transloadit

Para que el sistema de subida de archivos funcione correctamente, la web necesita
conectividad con una cuenta de Transloadit (Véase [2.2.6)).

Transloadit utiliza las siguientes variables de configuracién:

= TRANSLOADIT_AUTH_KEY: Clave de autorizacién de la cuenta de Transloadit.
s TRANSLOADIT_SECRET_KEY: Clave secreta de la cuenta de Transloadit.

= TRANSLOADIT_URL: URL de la API de Transloadit (https://api2.transloadit.
com).

= TRANSLOADIT_TEMPLATE_SPEAKERS: Identificador de la plantilla usada para la
carga de imagenes de keynote speakers, creada mas adelante.


https://api2.transloadit.com
https://api2.transloadit.com

A.2. Despliegue de la Web 89

Una vez establecidas las variables, debemos configurar Transloadit. Para ello ne-
cesitamos crear la plantilla que usaremos para la carga de imagenes. Simplemente
crearemos una nueva plantilla e introduciremos lo siguiente:

"steps": {

"resize xxhdpi": {
"robot": "/image/resize",
"use": ":original",
"width": 240,
"height": 300

}a

"export": {
"robot": "/ftp/store",
"use": "resize xxhdpi",
"host": "ftp.example.org",
"user": "myconference—user",
"password": "myconference—password",

"path": "/${file.id }.${file . .ext}",
"url template":
"http://example.org/path/to/${file.id }.${file .ext}"

Los datos han de ser ajustados para utilizar una cuenta de FTP existente, asi como
para que la URL permita una descarga directa de la imagen.

Una vez tengamos la platilla creada, anadiremos el ID generado a la variable de
configuracion TRANSLOADIT_TEMPLATE_SPEAKERS.

A.2.3. Configuracion General

Ademas de la configuraciéon anterior, existen otras variables que debemos configurar
para que la web funcione correctamente:

= NODE_ENV: Debe contener production en entornos de producciéon y development
en desarrollo.

» API_URL: Debe contener la URL completa a la API de MyConference, por ejem-
plo http://api.myconference.com. Notese que no debe aparecer el separador
final de ruta (/) pero si el prefijo de esquema (http://).

s APPLICATION: Debe contener el ID de aplicacion asociado a la web, obtenido
previamente al configurar la API en el paso de creaciéon de aplicaciones.

Con esto, la web esta completamente lista para funcionar.
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A.2.4. Heroku

El desarrollo original de MyConference ha sido probado y puesto en marcha en
Heroku (Véase [2.1.1)) desde el primer dia, y todo el sistema de configuracion se

integra a la perfeccion con Heroku.

Para desplegar la web en Heroku, el primer paso es registrarse y crear una aplicacion.
Tras esto pasamos a configurar algunos add-ons necesarios:

MongoLab es el proveedor de MongoDB elegido.

Puesto que MongoLab no requiere ninguna configuracién, bastara con anadir
a la aplicaciéon una instancia Sandbox gratuita.

Se ha de tener en cuenta que el codigo actualmente esté preparado para leer la
variable de configuracién MONGOLAB_URI que establece MongoLab automatica-
mente, por lo que si se utilizara otro servicio habria que modificar dicho c6digo
o establecer la variable MONGO_URI manualmente.

Transloadit es el servicio elegido para la gestién de subidas de iméagenes.

Debemos anadir a la aplicacién una instancia de Transloadit. Al hacerlo se ana-
dirédn a la aplicacién las variables TRANSLOADIT_URL, TRANSLOADIT_AUTH_KEY
y TRANSLOADIT_SECRET_KEY.

Para que este add-on se integre correctamente, se debe realizar la configuracion
de Transloadit tal como se describe en el punto [A.2.2] incluyendo la variable
de configuracion TRANSLOADIT_TEMPLATE_SPEAKERS.

A continuacion faltara realizar la configuracion descrita en el punto [A.2.3]

Para ello utilizaremos la herramienta de linea de comandos de Heroku, descrita en

el punto [A.T.5]

En este caso, debemos ejecutar un comando similar a este:

$ heroku config:set \
NODE ENV=production \
APPLICATION=webapplicationid \
API URL=http://api.myconference.com

Una vez tenemos la configuraciéon y los add-ons, es hora de desplegar la aplicacion.
Para ello, usando desde la raiz de nuestro proyecto, ejecutaremos:

$ git push heroku master

Debemos haber configurado el cédigo para utilizar git, y haber apuntado el remote
heroku a la URL del repositorio de nuestra aplicaciéon en Heroku (por ejemplo,
git@heroku.com:myconference-web.git).
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A.3. Despliegue de la App Android

La app de MyConference, descrita en el capitulo {4} es la encargada de mostrar todos
los datos introducidos a partir de la web.

Para su desarrollo solo hace falta descargarse el proyecto del repositorio alojado en
Git [21].

El IDE utilizado para este proyecto ha sido Eclipse. Basta con importar el proyecto
al workspace y automaticamente lo compilard. Dentro del repositorio ya se incluyen
las librerias necesarias para su ejecucion.

Para testear la app es necesario un teléfono Android con version 2.3 o superior, ya que
el emulador disponible con el SDK no puede ejecutar nada relacionado con Google
Maps.

La aplicacion hace uso de algunos valores que pueden cambiar dependiendo de coémo
se haya desplegado la API en la seccion Por ello debemos modificar apropiada-
mente los valores de los siguientes campos en la clase
es.ucm.myconference.util.Constants:

APP_ID : Identificador de la aplicaciéon android obtenido en el despliegue de la API.

API_URL : URL base para el acceso a todas las rutas de la API (por ejemplo,
http://api.myconference.com).

Una vez realizados estos cambios, la aplicaciéon debe compilarse en modo produccion.
Para ello, hacemos click derecho en el proyecto y, dentro de la opcién de ment
especifica para Android, elegimos Ezxportar APK firmado. Se pedirda un certificado
para firmar la aplicacion. Este certificado es fundamental y debe ser siempre el mismo
para que Google Play nos permita actualizar la aplicacion.
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En este apéndice se explica el funcionamiento del formulario Web que permite la
gestion de los congresos. Esta separado en tres apartados: el acceso a la aplicacion,
la visualizacién de los datos de los congresos creados por el usuario o a los que ha
sido invitado, y por ultimo, la creaciéon de congresos y de sus datos.

B.1. Acceso a la aplicaciéon

En esta secciéon se muestra como un usuario puede acceder a la aplicacién, ya sea
registrando una cuenta de usuario nueva si este no posee una o iniciando sesién con
una cuenta de usuario registrada previamente.

En la figura se muestra la pagina inicial de la web.

My Conference

My Conference

Figura B.1: Pagina inicial de la web.

B.1.1. Registro

Es necesario tener registrada una cuenta de usuario para poder usar la aplicacion.
Se puede crear una cuenta nueva pulsando sobre el boton Sign up y rellenando un
simple formulario con los siguientes campos obligatorios:

= E-mail: debe tener un formato valido y que no haya sido registrado previamente
en la aplicacion.
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» Password: una contraseiia que contenga al menos 8 caracteres.

= Repeat password: repeticion de la contrasena para evitar fallos. Debe coincidir
con la contrasena introducida previamente.

En la figura se muestra el formulario de registro.
My Conference Login Sign up

Sign up
E-mail
Password

Repeat password

Figura B.2: Formulario de registro.

B.1.2. Inicio de sesion

Si ya se posee una cuenta de usuario registrada, se puede iniciar sesién pulsando en
el botén Log in e introduciendo un e-mail registrado previamente en la aplicacién
con su correspondiente contrasena.

En la figura se muestra el formulario de inicio de sesion.
My Conference Login Sign up

Log in
E-mail

Password

Figura B.3: Formulario de inicio de sesion.

B.2. Visualizacién de congresos

Una vez se ha iniciado sesion en la aplicacion, ya se puede acceder a toda la informa-
cion relacionada con la cuenta. Nada més acceder se muestra una pagina principal
con la lista de todos los congresos que estan relacionadas con el usuario, tanto los
creados por el propio usuario como a los que ha sido invitado a asistir.



B.2. Visualizaciéon de congresos 95

My Conference

Conferences + New Conference

This is the list of conferences to which you have access. Select one to see its details and be able to edit them if you are a collaborator.

Name Description Role
PIC  The 2014 International Gonference on Progress in Informatics and Gomputing (PIG-2014) will be held on May 16-18, 2014 in Shanghali, owner
2014 which is famed as a thriving metropolis and one of the largest city in the world. The combination of the traditions and modernism and the

East mixing with the West has built its unique charm.. PIC-2014 will provide a forum for researchers and practitioners in academia and
industry to discuss the progress, challenges, experiences and trends of the theoretical and application issues in information science,
computer science, software engineering, and information management, to exchange ideas, share knowledge and promote future
cooperation.

Figura B.4: Pagina con la lista de los congresos del usuario.

En la figura se muestra la pagina principal con la lista de los congresos.

En esta pagina principal se muestra la siguiente informacion:

= Nombre del congreso.

= Breve descripcion del congreso.

» Papel que tiene el usuario en el congreso (propietario o asistente).

= Boton para poder borrar un congreso creado en caso de que el usuario sea su

propietario.

Pulsando en el nombre de un congreso de la lista se accede a su informaciéon detallada.
Una vez se ha accedido al congreso, en la barra de navegaciéon aparece el nombre del
congreso, las diferentes secciones en las que se divide la informaciéon y el botén Log
out para poder cerrar la sesién actual. Pulsando en el nombre del congreso en la
barra de navegacién se vuelve a la lista de congresos.

En la figura [B.5] se muestra la pagina principal de cada congreso.

PIC 2014 s An Documents

PIC 2014

The 2014 International Gonference on Progress in Informatics and Gomputing (PIC-2014) will be held on May 16-18, 2014 in Shanghai, which is famed as a thriving metropolis and
one of the largest city in the world. The combination of the traciitions and modernism and the East mixing with the West has built its unique charm.. PIG-2014 will provide a forum
for researchers and practitioners in academia and industry to discuss the progress, challenges, experiences and trends of the theoretical and application issues in information
science, computer science, software engineering, and information management, to exchange ideas, share knowledge and promote future cooperation.

Danger Zone

Delete Conference

Figura B.5: Pagina principal de un congreso.

A continuacion se describen las distintas secciones.
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B.2.1. Usuarios

En esta seccién se pueden ver los usuarios que han sido invitados al congreso y han
aceptado la invitacion. El propietario del congreso es el tnico que puede mandar
invitaciones a otros usuarios. Estos usuarios tendréan acceso a todos los datos del
congreso con el papel de asistentes, por lo que no podrén ni afiadir ni borrar ningin
tipo de informacion.

Los campos que se pueden ver en esta secciéon son:

= ID: el ID asignado al usuario. Actualmente los usuarios no poseen un nombre
de usuario en sus cuentas, por lo que la Ginica manera de identificar a un usuario
es por su ID.

= Role: el papel que ejerce el usuario.

En la figura se muestra la seccién de usuarios de un congreso.

PIC 2014 Users  Announcements

Users =+ Invite User

This is the list of users of the conference.

D Role
e6bb0dc1-6ecf-49ce-96a2-8e88b6620011 owner
c6d0c1d8-1c30-43d8-a21c-8500716adf05 assistant
3e17a71853e54ffbb68672b027adc3ee assistant

142be701 4 assistant

Figura B.6: Seccion de usuarios.

B.2.2. Anuncios

Esta seccidon muestra los anuncios que se publican para mantener a los usuarios al
dia con las novedades del congreso.

Los anuncios llevan la siguiente informacion:

= Title: titulo descriptivo del anuncio.
= Body: contenido completo del anuncio.

= Date: fecha en la que ha sido publicado el anuncio.

En la figura [B.7] se muestra la seccion de anuncios de un congreso.
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PIC 2014

Announcements + Add Anhouncement

This is the list of announcements of the conference.

Title Body Date

Paper Although the cieadline for paper submission has passed, you still can SUBMIT your papers as long as the paper submission 2014-03- m

submission  system for PIC-2014 is open. 06T15:30:36.413Z

Review The review process is now undergoing. Currently only very few notifications were given to some very early submissions. Most of 2014-03-

process the review results will be delayed at least until March 10 and we are working hard for this, please be patient. 06T15:31:09.8812Z

Latest PIC-2014 Registration and final Camera-ready submission are now open, Please register for your paper through Registration 2014-03- m

News menu AND prepare and submit your final papers through the Final Paper Submission menu. 28T17:02:38.388Z

Main The Main Conference will be held at Shanghai Golden Jade Sunshine Hotel, please visit the “confernce venue" for details. 2014-03- m

Conference 28T17:03:30.107Z

Preface The preface of the preceedings (draft) is now available. See link to pdf in http://pic.sjtu.edu.cn/. If you find something wrong in 2014-05-
the preface, please let us know via pic2014@live.com 05T17:15:52.165Z

Figura B.7: Seccién de anuncios.

B.2.3. Documentos

Muestra los documentos importantes del congreso. Los documentos se muestran como
enlaces a la web del congreso donde se encuentra dicha informacion.

Los documentos tienen los siguientes campos:

= Title: titulo del documento.
= Description: descripcién del contenido del documento.

= Data: enlace al documento.

En la figura [B-§ se muestra la seccion de documentos de un congreso.

PIC 2014

Documents + Add Document

This is the list of documents of the conference.

Title Description Data

PIC 2014 Program Complete program of PIC 2014 hitp://pic.sjtu.edu.cn/pic2014/PIG2014Program. pdf

Figura B.8: Secciéon de documentos.

B.2.4. Lugares

Muestra los lugares de interés de cara al congreso, como por ejemplo, los sitios donde
se realizaran las ponencias, los hoteles donde se pueden alojar los asistentes, etc.

Un lugar viene indicado por:
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= Name: nombre del lugar.

= Location: localizacién del lugar dada por sus coordenadas geograficas y su
direccion.

= Details: detalles de interés del lugar.

En la figura [B:9] se muestra la seccion con los lugares del congreso.

PIC 2014

Venues + Add Venue

This is the list of venues of the conference.

Name Location Details

Mingya Hotel Shanghai 31.225384428808613, 121.47675279999999 (150 Jinling Middle Read, Huangpu, Shanghai, China,
200000)

Shanghai University of Finance and 31.300105447088048, 121.51558705000002 (Middle Ring Road, Wujiaochang, Yangpu, Shanghai, China,
Economics 200433)

Golden Jade Sunshine Hotel 31.265645, 121.51509839999394 (1738%5-1920 Zhoujiazui Road, Yangpu, Shanghai, Ghina, 200082)

gog

Figura B.9: Secciéon de lugares.

B.2.5. Organizadores

Esta seccion muestra las personas encargadas de la organizacion del congreso.

Cada organizador tiene la siguiente informacion:
= Name: nombre del organizador.
= QOrigin: procedencia del organizador.
= Details: detalles de interés del organizador.

» Group: grupo al que pertenece el organizador (comité organizador, comité cien-
tifico, etc).

En la figura se muestra la seccién con los organizadores del congreso.

B.2.6. Ponentes

Muestra los encargados de dar las ponencias en el congreso.
Cada ponente tiene la siguiente informacion:

= Name: nombre del ponente.

= QOrigin: procedencia del ponente.

= Charge: cargo del ponente.

= Description: una breve biografia del ponente.

En la figura [B:11] se muestra la seccion con los ponentes del congreso.
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PIC 2014 Users  Anr ants D ts Venues

Organizers =+ Add Organizer

This is the list of organizers of the conference.

Name Origin Details Group

Kang Zhang The University of Texas at Dallas, USA General Gonference Ghairs
Menggi Zhou |EEE Beijing Section, China General Conference Chairs
Aarne Ranta University of Gothenburg, Sweden Steering Committee Chairs
Chengfei Liu Swinburne University of Technology, Australia Steering Committee Chairs
Du Zhang California State University, Sacramento, USA Steering Committee Chairs
Stanislaw Wrycza University of Gdarsk, Poland Steering Committee Chairs
Xuelong Li Chinese Academy of Sciences, China Program Committee Chairs
Jie Lu the University of Technology,Sydney, Australia Program Committee Chairs
‘Yuan Luo Shanghai Jiao Tong University, China Program Committee Chairs

Figura B.10: Seccién de organizadores.

B.2.7. Agenda

Esta seccion muestra la agenda del congreso, es decir, los eventos que se realizaran
durante el congreso.

Cada evento se detalla por:
= Title: titulo del evento.
= Descripciéon: breve descripcion del evento.
s Date & Time: fecha en la que se realizaré el evento.

En la figura se muestra la seccion con los eventos de la agenda del congreso.

B.3. Creacion de congresos

En esta seccion se explica como poder crear un congreso desde cero, creando primero
el congreso en si con su informacién bésica y posteriormente ir anadiendole sus datos
correspondientes en cada seccién.

Desde la pagina principal con la lista de congresos se pueden crear nuevos congresos
pulsando sobre el botén + New Conference e introduciendo los siguientes campos:

= Name: nombre del congreso.
= Descripciéon: breve descripcion del congreso.

En la figura se muestra el formulario que permite crear nuevos congresos.

Inicialmente, el congreso sblo tendré esta informacion. Posteriormente se ird ana-
diendo nueva informacion desde cada una de las secciones vistas anteriormente.
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PIC 2014

Speakers + Add Speaker

This is the list of speakers of the conference.

Name Origin Charge Description
Hamido  Iwate Professor  Professor Hamido Fujita is professor at Iwate Prefectural University (IPU), Iwate, Japan, as a director of Intelligent m
FUJITA Prefectural and Software Systems. He is the Editor-in-Chief of Knowledge-Based Systems, Elsevier of impact factor (4.104). He received

University Director of  Doctor Honoris Causa from O’buda University in 2013, and a title of Honorary Professor from O'buda University,

(IPU), Iwate, Intelligent Budapest, Hungary in 2011. He received Honorary scholar from University of Technology Sydney, Australia on 2012. He

Japan Software is Adjunct professor to Steckholm University, Sweden, University of Technology Sydney, National Taiwan Ocean

Laboratory ~ University and others. He has supervised PhD students jointly with University of Laval, Quebec, Canada; University of
Technology, Sydney, Australia; Oregon State University (Corvallis), University of Paris 1 Pantheon-Sorbonne, France and
University of Genoa, Italy. He heacied a number of projects including Intelligent HCI, a project related to Mental Gloning
as an intelligent user interface between human user and computers and SCOPE project on Virtual Doctor Systems for
medical applications.

Dan University of Professor Dan Roth is a Professor in the Department of Computer Science and the Beckman Institute at the University of llincis at
ROTH llinois at of Urbana-Champaign and a University of llinois Scholar. He is the director of the DHS funded Center for Multimodal

Urbana- Computer  Information Access & Synthesis (MIAS) and has faculty positions also at the Statistics and Linguistics Departments and

Chmampaign, Science atthe graduate School of Library and Information Science. Roth is a Fellow of the AGM, AAAI, and AGL, for his

USA contributions to the foundations of machine learning and inference and for developing learning centered solutions for

natural language processing problems. He has published broadly in machine learning, natural language processing,
knowledge representation and reasoning and learning theory, and has developed advanced machine learning based
tools for natural language applications that are being used widely by the research community. Prof. Roth has given
keynote talks in major conferences, including AAAI, The Conference of the American Association Artificial Intelligence:
EMNLP, The Conference on Empirical Methods in Natural Language Processing, and ECML & PKDD, the European
Conference on Machine Learning and the Principles and Practice of Knowledge Discovery in Databases. He has also
presanted saveral tutarials in universities and confarences includina at AGL and the Furonean ACL and has won several

Figura B.11: Seccién de ponentes.

Agenda + Add Event
This is the list of events of the conference.
Title Description Date & Time
Conference Start Date 2014-06-16T10:00:00.000Z
Conference End Date 2014-06-18T17:00:00.000Z

Figura B.12: Seccién de la agenda.

B.3.1. Usuarios

El propietario del congreso es el inico que puede invitar a otros usuarios al congreso.
Los usuarios invitados tendran el papel de asistentes y podran acceder a toda la
informacion del congreso desde sus propias cuentas, pero no podran anadir ni borrar
ningin tipo de informacion.

Se pueden enviar invitaciones desde la secciéon de usuarios pulsando el botén —+
Invite User e introduciendo el nombre y el e-mail del usuario al que se quiere
invitar.

En la figura se muestra al formulario que permite enviar invitaciones a otros
usuarios.

Una vez se ha mandado la invitacion, al usuario le llegard un correo con un codigo
de activacion que permite vincular el congreso a su cuenta de usuario. En cuanto el
usuario introduce el cédigo de activacion, éste podra acceder de manera inmediata a
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My Conference

New Conference
Name

Description

Create Conference

Figura B.13: Formulario de creacion de nuevos congresos.

PIC 2014

Invite User

Name
E-mail

An e-mail will be sent to the specified address with an invitation code. This code must be redeemed by the recipient while logged in to MyConferece. If he/she doesn't have
an account, he/she will be given the opportunity to register a new one.

Invite User

Figura B.14: Formulario de invitacion de usuarios.

la toda la informacién y aparecera automéaticamente en la lista de usuarios asistentes
al congreso.

En la figura [BI5] se muestra el e-mail que le llega al usuario que ha recibido una
invitacion.

You have been invited to join PIC 2014 on MyConference

Click Here to join or enter the code 81903315f515428da79a3aef251e6131 in the Join Conference view on the MyConference Web or Mobile App.

Figura B.15: Correo con el cddigo de activacion.

B.3.2. Anuncios

Se pueden anadir nuevos anuncios pulsando sobre el botéon + Add Annoucement
en la seccién de anuncios y rellenando el siguiente formulario:

n Title: titulo del anuncio.

s Body: contenido completo del anuncio.
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La fecha del anuncio se anade automaticamente y sera la fecha actual en la que se
ha publicado el anuncio.

En la figura se muestra el formulario que permite afadir nuevos anuncios al
congreso.

PIC 2014

Add Announcement

Title

Body

Add Announcement

Figura B.16: Formulario para anadir nuevos anuncios.

B.3.3. Documentos

Para anadir nuevos documentos al congreso hay que pulsar el botéon + Add Docu-
ment en la secciéon de documentos e introduciendo los siguientes campos:

n Title: titulo del documento.
= Description: descripcién del documento.
s Data: enlace al documento.

En la figura se muestra el formulario que permite afiadir nuevos documentos al
formulario.

PIC 2014 Us Announcen

Add Document
Title
Description

Data

Add Document

Figura B.17: Formulario para anadir nuevos documentos.

B.3.4. Lugares

Los lugares de interés para el congreso se anaden pulsando el boton + Add Venue
en la secciéon de lugares e rellenando el siguiente formulario:
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» Name: nombre del lugar.

s Details: detalles de interés del lugar.

= Location: localizaciéon del lugar. Este campo se puede rellenar de dos maneras,

introduciendo las coordenadas geogréaficas (latitud y longitud) o introduciendo
la direccién del lugar. Cuando se introducen las coordenadas o la direccién, se
muestra en un mapa un marcador con la localizaciéon para poder comprobar

que esta es correcta.

En la figura [BI§ se muestra el formulario que permite anadir nuevos lugares al
congreso.

Add Venue

Name

Details

Location

Add Venue
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Figura B.18: Formulario para anadir nuevos lugares.

B.3.5. Organizadores

Para anadir a los organizadores del congreso hay que pulsar sobre el botéon + Add
Organizer en la secciéon de organizadores y completar la siguiente informacion:

= Name: nombre del organizador.

= Origin: procedencia del organizador.

s Details: detalles relevantes del organizador.
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» Group: grupo al que pertenece el organizador (comité organizador, comité cien-
tifico, etc).

En la figura [B:19] se muestra el formulario que permite afiadir nuevos organizadores
al congreso.

PIC2014 Users Announcements Documents  Venues  Organizers  Speakers  Agenda

Add Organizer
Name
Origin
Details

Group

Add Organizer

Figura B.19: Formulario para anadir nuevos organizadores.

B.3.6. Ponentes

Los ponentes que van a hablar en el congreso se anaden en la secciéon de pontentes,
pulsando el botéon + Add Speaker y rellenando el siguiente formulario:

= Name: nombre del ponente.

= Origin: procedencia del ponente.

= Charge: cargo del ponente.

= Description: breve biografia del ponente.

= Picture: foto del pontente. La foto tiene que tener un tamano de 160x200
pixeles.

En la figura [B:20] se muestra el formulario que permite anadir nuevos ponentes al
congreso.

B.3.7. Agenda

Para anadir nuevos eventos en la agenda del congreso hay que pulsar el botén +
Add Event en la secciéon de la agenda e introduciendo los siguientes campos en el
formulario:

n Title: titulo del evento.
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PIC 2014

Add Speaker
Name

Origin

Charge
Description

Picture

Select image

Add Speaker

Figura B.20: Formulario para afiadir nuevos ponentes.

= Description: breve descripciéon del evento.
= Day, month, year: dia, mes y ano para generar la fecha del evento.
s Hour, minutes: hora y minutos para generar la hora a la que se realizara el

evento.

En la figura se muestra el formulario que permite afiadir nuevos eventos en la
agenda del congreso.

PIC 2014 Announcements

Add Event
Title
Description
Day

Month

Year

Hour

Minutes

Add Event

Figura B.21: Formulario para anadir nuevos eventos en la agenda.
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