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Resumen

El proyecto “Creacion, Gestion y Uso de objetos de Aprendizaje en un Entorno
Web” se ha desarrollado en la asignatura Sistemas Informaticos. Tiene como objetivo la
puesta en produccion de la version 1.0 del Museo Virtual Garcia Santesmases de la
Facultad de Informética de la Universidad Complutense de Madrid.

Este proyecto se centra en la construccion de una herramienta que sirva para la
creacion y gestion de recursos educativos, Objetos de Aprendizaje, modulares que
puedan ser utilizados por diversos sistemas de ensefianza. Los Objetos de Aprendizaje
creados con la herramienta a la que se refiere este proyecto estan basados en los objetos
del museo de informatica Garcia Santesmases, por lo que también se pueden utilizar
como elementos de un museo virtual.

Abstract

The proyect called “Creation, Management and Use of Learning Objects in the
Web” has been developed into the subject “Sistemas Informaticos”. The main target is
the setting in production of the 1.0 version of the “Virtual Garcia Santesmases
Museum” located at the School of Computer Science of the Complutense University of
Madrid.

This project focuses in the construction of a tool to be useful in the creation and
management of educational resources, Learning Objects, modular Objects that they may
be used by various tuitional systems. The Learning Objects created with the tool that
this project refers to itself are based in the objects of Garcia Santesmases Museum, so
that also they can utilize themselves like elements of a virtual museum

Palabras Clave
E-Learning; Museos Virtuales; Objetos de Aprendizaje; XML; IMS; LOM
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1 Introduccion

Este documento proporciona una vision general del proyecto “Creacion, Gestion
y Uso de Objetos de Aprendizaje en un entorno Web” que se ha desarrollado en la
asignatura de Sistemas Informaticos durante el curso 2004/2005.

Este proyecto se puede enmarcar dentro de los proyectos e-learning, pero a
diferencia de otros proyectos educativos éste no se centra en la construccion de
herramientas informaticas para la creacién de unidades didacticas, sino en la
construccion de una herramienta que sirva para crear y gestionar recursos educativos,
Objetos de Aprendizaje, modulares y que puedan ser utilizados por diversos sistemas de
ensefianza. Los Objetos de Aprendizaje creados con la herramienta a la que se refiere
este proyecto estdn basados en los objetos del museo de informéatica Garcia
Santesmases, por lo que también se pueden utilizar como elementos de un museo
virtual.

El museo de Informatica Garcia Santesmases (MIGS) se encuentra situado en los
pasillos de la Facultad de Informatica de la Universidad Complutense de Madrid,
conformando un "paseo histérico™ por cinco décadas de Informatica. Se denomina asi
en memoria del Profesor Garcia Santesmases, catedratico de esta Universidad que fue
pionero en la investigacion y docencia de la Informaética en Espafia.

En él se exponen méquinas desarrolladas en la UCM entre los afios 1950 y 1975,
asi como computadoras comerciales que desde 1968 estuvieron en el Centro de Calculo
de esta Universidad y equipos donados por Departamentos, particulares y otras
entidades. Las piezas, organizadas cronolégicamente por categorias, se complementan
con paneles explicativos que muestran sus caracteristicas y modo de funcionamiento,
todo ello con el proposito de ofrecer una vision didactica y global de la evolucion de la
informéatica en los dltimos cincuenta afios. EI museo virtual Garcia Santesmases
contiene, ademas de las piezas expuestas en el museo real, mas piezas y documentos
que por diferentes razones no pueden ser mostradas en el situado fisicamente en la
facultad de informatica.

Este trabajo tiene como objetivo la puesta en produccion del prototipo del museo
virtual Garcia Santesmases ya existente completandolo con nuevas funcionalidades. Sin
embargo, no se trata de un trabajo ya concluido, sino que es una etapa mas de un
proyecto de larga duracion. Los objetivos que debia cumplir la aplicacion informatica
consistian en permitir la creacion de objetos de aprendizaje tomando como base los
objetos de un museo real. Uno de los requisitos importantes de esta aplicacion es la
transportabilidad de los objetos de aprendizaje creados, de tal manera que éstos pueden
ser reutilizados dentro de otros entornos y sistemas educativos asi como ser importados
de otras aplicaciones siempre que cumplan un cierto estandar.

El resultado inmediato de este proyecto ha sido la reingenieria de la version 0.0
del Museo de Informatica Garcia Santesmases (MIGS) asi como su ingenieria y
adaptacion a los requisitos solicitados por la direccion de la Facultad de Informatica de
la Universidad Complutense de Madrid y por los usuarios del museo, inicialmente
profesores y becarios encargados de catalogar y documentar los objetos del museo. Esta
aplicacion permite que el usuario investigador pueda construir objetos de aprendizaje
basados en los objetos reales del museo. Posteriormente el usuario, alumno o visitante,
podré visitar a través de un entorno Web los objetos del museo. EI museo virtual
permite acceder ademas a ciertos objetos que por diversas razones no estan expuestos,
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tales como documentos y fotografias. Otro requisito importante de la aplicacion es la
modularidad, que permite que a partir de los objetos primarios del museo, expuestos y
no expuestos, se puedan construir otros objetos que combinen objetos anteriores
mediante enlaces a los mismos. Estos objetos compuestos facilitan que el alumno o
visitante pueda establecer relaciones significativas entre los objetos del museo y
estudiar y comprender el contexto en que estos objetos fueron creados.
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2 Estandares de la Ensefianza en Linea (E-Learning)

2.1 Utilizacion de estandares en el aprendizaje en linea

Existen especificaciones y estandares para el aprendizaje en linea, pero
¢realmente son necesarias?: realizando un estudio del panorama actual, existen decenas
de LMS (sitemas de gestion de aprendizaje) y de VLE (entornos de aprendizaje virtual),
para poder aplicar segun cada necesidad. Algunos de ellos son de codigo abierto como
Moodle, un CMS(sistema gestor de cursos) con facilidades y servicios para el
aprendizaje colaborativo, Reload, editor de Scorm y ciertas especificaciones de IMS 0
como EML. Pero con ninguno de ellos se puede intercambiar contenidos y estructuras
de aprendizaje. Por esto son necesarios unas especificaciones y estandares para los
sistemas de aprendizaje virtual.

Una especificacion sobre aprendizaje en linea permite modelar un elemento o
una etapa del proceso educativo, trabajar con él y mantener el nuevo material
funcionando exactamente igual, independientemente de la plataforma que se utilice. Es
decir, puede ser migrado automaticamente y el contenido y estructura del curso son
independientes de la plataforma de ejecucion. Ademas se escribe en codigo abierto
(interpretable y modificable, por tanto) y es gratis.

Un estandar es una tecnologia, formato o método, reconocido nacional o
internacionalmente, documentado en detalle y ratificado por una autoridad competente
en su campo, como I1SO 6 IEEE. Por el contrario, una especificacion es el paso previo,
creado por alguna compafiia u organismo, que no ha sido ratificado todavia por ninguna
autoridad, y que suele usarse de manea provisional pero suficientemente respaldada. En
esta etapa se encuentran la mayoria de las especificaciones para la ensefianza en linea.

2.2 Herramientas de Referencia

El desarrollo de este proyecto se ha basado fundamentalmente en el concepto de
Objeto de Aprendizaje (learning objects) que ha sido promovido por iniciativas como
IEEE/LTSC (Learning Technology Standards Comittee) [1], IMS [2], ADL (Advanced
Distributed Learning). SCORM (Sharable Content Object Reference Model) [3],
promovida por ADL, es una especificacion para la construccion de objetos de
aprendizaje complejos a partir de otros mas sencillos.

Segun L. Mortimer [6] algunos de los aspectos que caracterizan a un objeto de
aprendizaje son:

e Contenido: contenido y actividades deben soportar un aprendizaje
objetivo, y su evaluacion debe de estar orientada a conseguir dicha
objetividad.

e Tamafio: Realizar las actividades implicadas por un objeto de aprendizaje
no debe llevar mucho tiempo.

e Contexto y capacidades: Un objeto de aprendizaje debe poder existir de
forma independiente y debe poder ser utilizado por cualquier participante
(estudiante) que tenga determinadas capacidades y en el momento que lo
necesite.

e Etiquetado y almacenado: El contenido se describe mediante un conjunto
de etiquetas normalizadas (metadatos).
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e Construccion incremental: Los objetos de aprendizaje complejos (con
una estructura bien definida) se construyen utilizando otros objetos de
aprendizaje previamente construidos partiendo de objetos de aprendizaje
mas bésicos (hasta llegar a los objetos atomicos).

e Interdependencia: Un objeto de aprendizaje se considera que esta
formado por tres componentes interdependientes: el objeto de
aprendizaje en si mismo, los meta-datos (la forma estandarizada de
describir su contenido) y un componente de gestion del aprendizaje
(LMS o Learning Management System) que almacena, localiza y entrega
contenidos.

Uno de los conceptos mas importantes sobre el que se asienta este proyecto es el
concepto de Objeto Virtual (OV), un tipo especifico de Objeto de Aprendizaje
(Learning Object). Un Objeto Virtual puede ser definido como “un objeto digital que
sirve para agrupar con fines educativos toda la informacion relacionada con un
determinado objeto real” [4]. Asi pues la estructura de datos de un Objeto Virtual esta
especificada como:

e Datos: Permiten organizar y describir de forma extensible las
caracteristicas del objeto.

e Recursos: Constituyen un conjunto de elementos informativos asociados
al objeto. Dichos recursos pueden ser considerados de tres clases:

o Propios: Archivos digitales asociados de forma primaria a un
objeto virtual.

0 Ajenos: Archivos digitales asociados de forma primaria a otros
objetos del almacén pero que guardan algln tipo de relacién con
el objeto actual.

0 Otros Objetos Virtuales: son considerados de forma unitaria y
asociados al objeto virtual estudiado mediante una relacion
describiendo las propiedades que pueden incorporarse al objeto.

e Metadatos: Describen el contenido, calidad, condiciones y otras
caracteristicas de los datos, permitiendo asi a una persona ubicar y
entender los datos. Cada uno de estos objetos puede ser descrito
mediante un modelo de metadatos, y en este caso estan basados en la
propuesta de LOM (Learning Object Metadata) [5], cuyo modelo permite
disponer de una forma estandar de clasificacion de la informacion y
establecer las posibles relaciones existentes entre los diferentes Objetos
Virtuales.

Ademas de las caracteristicas de los objetos de aprendizaje ya mencionadas,
también se ha dado gran importancia durante el desarrollo del proyecto a los estandares
educativos gque a continuacién se introducen.

SCORM [3], iniciativa de ADL, ha sido la principal referencia para este
proyecto. Otras iniciativas que también nos han servido de referencia han sido:
ARIADNE, IEEE/LTSC e IMS. En SCORM [3] se define un “modelo de agregacion de
contenido” (content agregation model), el cual debe de ser pedagégicamente neutro. El
modelo de agregacion de contenido propuesto por SCORM [3] esta formado
basicamente por tres elementos: el modelo de contenido, los metadatos, y el modelo de
empaquetamiento. Asi mismo, el modelo de contenido se compone a su vez de tres
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elementos: assets (los contenidos mas bésicos), SCOs (Sharable Content Object)
conjunto de assets que pueden ejecutarse en el entorno de ensefianza del sistema y
finalmente las estructuras de agregacion (content agregation) las cuales son capaces de
organizar diferentes recursos de aprendizaje hasta formar una unidad didactica
coherente.

La propuesta de LOM (Learning Object Metadata) se ha consolidado como la
principal referencia para describir mediante metadatos los recursos educativos digitales
y hacerlos disponibles a través de la Web. Asi, el modelo de metadatos de LOM,
implica que la informacion referente a un objeto virtual se agrupe en categorias. El
esquema basico esta formado por nueve categorias:

e General: Engloba las caracteristicas independientes del contexto ademas
de descriptores del recurso.

e Ciclo de vida: Caracteristicas referentes al ciclo de vida del recurso.
e Meta-metainformacion: Aspectos de la propia descripcion.

e Técnica: Aspectos técnicos del recurso.

e Uso educativo: Caracteristicas educativas o pedagogicas de recurso.
e Derechos: Condiciones de uso del recurso.

e Relacion: Relaciones del recurso con otro recurso.

e Observaciones: Permite comentarios sobre el uso del recurso.

e Clasificacion: Caracteristicas del recurso segun lo describen diferentes
catalogos.

Los metadatos usados en MIGS se han centrado en este estandar tomando como
referencia las categorias General, Ciclo de Vida y Clasificacion.

Por otro lado, existen diferentes grupos como Dublin Core [7] y ARIADNE [8]
que han ajustado sus esquemas de metadatos a LOM, pero con menos nivel de detalle.

La aproximacion que utilizamos para desarrollar este proyecto tiene como base
los estandares antes descritos y el concepto de Objeto Virtual. EI dominio de este
proyecto son los objetos que se encuentran en el museo de informética Garcia
Santesmases de la Facultad de Informatica de la Universidad Complutense de Madrid.
Es decir, lo que buscamos es crear Objetos Virtuales a partir de los objetos disponibles
en dicho museo, asi como las posibles relaciones que se puedan establecer entre ellos.

Cada objeto virtual se describe mediante un modelo de metadatos basado en el
estandar LOM. Para llevar a cabo este proceso de virtualizacion se ha afiadido dentro
del museo virtual un acceso a una herramienta que permite crear objetos virtuales segln
los estandares antes definidos, y que también permite modificar objetos virtuales que
hayan sido creados con anterioridad, y que se encuentran almacenados en el servidor en
una base de datos relacional, en la cual la entidad fundamental es el objeto virtual.

El MIGS tiene como requisito importante que la informacion puede ser accedida
desde cualquier computador que tenga acceso a la red y disponga de un navegador web.
Para disefar este entorno Web se han usado principalmente las siguientes tecnologias:

e PHP, HTML, JavaScript para crear un entorno Web dinamico.
e XML y DTDs para construir los manifiestos de los objetos virtuales.
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2.3 IMS Content Packaging (IMS-CP)

Es la especificacion seguida para el empaquetamiento de objetos virtuales en el
MIGS, con este empaquetamiento son subidos los nuevos objetos al museo y bajados
para ser exportados a otros sistemas compatibles.

El IMS-CP describe las estructuras de datos que son usadas para proporcionar la
interoperabilidad de contenidos basados en internet con herramientas de creacion de
contenidos, sistemas de gestion de aprendizaje (LMS), y entornos de ejecucion.

El objetivo de IMS-CP es definir un conjunto estandarizado de estructuras que
puedan ser usadas para intercambiar contenidos. Estas estructuras proporcionan la base
para las uniones de datos estandarizadas que permiten crear aplicaciones que se
comuniquen con herramientas de creacion de contenidos, sistemas de gestion de
aprendizaje (LMS), y entornos de ejecucion que han sido implementados por separado
por distintos desarrolladores de software.

El alcance de la especificacion IMS CP esta centrada en la definicion de la
interoperabilidad entre sistemas que importan, exportan, afiaden y borran paquetes de
contenidos.

El Modelo conceptual se especifica de la siguiente manera:

Package
Interchange = ACKAG
EHE(EIR) Manifest
Meta.Data
Manifest Organizations

Resources

{sub)Manifesi(s)

PHYSICAL FILES
(The actual Contert, Media,
Assessment, Collaboration,
and other filag)

Figura 1a: Modelo IMS-CP.

e Archivo de Intercambio de Paquetes (PIF): Es un archivo (.zip, .jar
...), que incluye en su capa mas alta, un archivo tipo “manifiesto”
Ilamado “imsmanifest.xml” y otros archivos fisicos identificados por el
manifiesto. Un PIF es un conciso formato de entrega Web y medio de
transportar informacion relacionada y estructurada.

e Paquete: directorio l6gico, que incluye un archivo XML, en el cual,
cualquier documento XML de control es directamente referenciado
(como un archivo DTD 6 XSD), y contiene los recursos reales fisicos.
Los recursos fisicos pueden ser organizados en subdirectorios:

0 Manifiesto de alto nivel: un elemento obligatorio XML que
describe el Paquete. Puede contener opcionalmente

10
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submanifiestos. Cada manifiesto contiene las secciones
siguientes:

= Meta datos: un elemento XML que describe un manifiesto
en totalidad.

= Organizaciones: un elemento XML que describe cero,
una, o multiples organizaciones del contenido dentro de
un manifiesto.

= Recursos: un elemento XML que contiene referencias a
todos los recursos y elementos necesitado para un
manifiesto, incluyendo meta-datos que describen los
recursos, y referencias a cualquier archivo externo;

= Sub-manifiestos: uno o varios, opcional

0 Archivos de recursos: estos son los elementos reales, archivos de
texto, graficos, y otros recursos descritos por el manifiesto. Los
recursos fisicos pueden ser organizados en subdirectorios.

& ohjeto I:”E”X|

frchivo  Edicion  Mer  Fawvoritos  Herramientas  Awuda 1',’
@ Abrds = \_/l | ’@? 7 ) Bisqueda i Carpetas -
Direccion |L:} obijeta vl Ir
| Mombre - Tamafio  Tipo Fecha de modificacién
Tareas de archivo y carpeta ¥ %] Fondoz1.gif 7KE  Imagen GIF 2410612005 20:04
: EBimscp_vipl.xsd 17KE  W3C Schema 24/06(2005 20:04
thss ks Fimsmanifest,xml 3KB Documento XML 24/06/2005 20:04
- | BRlimsmd_v1pzpz.xsd 22KB  W3C Schema 24/06/2005 20:04
) descargaOns ,_lﬂ MIGS-0003,01-ph. PG 367 KB Imagen JPEG 241062005 20:04
[j:i Mis documentos l_lﬂ MIE5-0003.01-pl, PG 35KE Imagen JFEG 24/06/2005 20:04
= Documentos B ohjetovirtual dkd 1KE Document Type Def...  24/06(2005 20:04
g MipC — B obietavirtual.xml 2KB  Documento XML 24/06/2005 20:04
= LA Objeto\-‘irtual.xsl 4 KB Hoja de estilos x5L Z4/06f2005 20:04
J Mis sitios de red
»
453 KB o MipC

Figura 1b: Documentos del empaquetado de un Objetos virtual en MIGS.

11
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3 Antecedentes de MIGS

El desarrollo de este proyecto estd basado en otros desarrollos de museos
virtuales: Chasqui y MIGS 0.0, en los que también ha colaborado la Facultad de
Informatica de la Universidad Complutense de Madrid. En ellos existe un repositorio de
objetos de aprendizaje en una base de datos el cual esta pensado para acceder a él a
través de una interfaz Web o a través de servicios Web (Web services).

Almacén

T U
A—

Aplicacion Web Servicio Web

| t t 1

- W), L
Interfaz Web @ Herramientas

de autoria

Otros Dispositivos .
alternativas

almacenes méviles
Figura 2: Arquitectura Global de los museos.

En este proyecto nos centraremos en la parte de la aplicacion Web. Tanto en
Chasqui como en MIGS 0.0 la metodologia seguida para el desarrollo ha sido como se
especifica a continuacion:

[Se necesita cambiar o
extender la herramienta]

Analisis del Dommmo 'l Operatividad » Virtualizacion

A

[WVirtualizacién
completada)

[5e necesita cambiar o

extender el models] .

Figura 3: Metodologia de Trabajo.

Metodologia de Trabajo

Esta metodologia propone una estrategia iterativa e incremental de la
formulacién y refinamiento del modelo de Objeto de Aprendizaje y de la herramienta de
autoria en base a la experiencia. La secuenciacion de actividades mostrada en la figura
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refleja dicha estrategia. De esta forma, en lugar de llevar a cabo un anélisis del dominio
exhaustivo, seguido de una operacionalizacion y virtualizacion igualmente exhaustivas,
estas actividades se solapan y realimentan en el tiempo.

La arquitectura software que se ha usado sigue el patrén denominado Modelo-
Vista-Controlador (MVC), en el que se lleva a cabo una separacion entre el modelo de
datos, la interfaz del usuario y la I6gica de control. De esta forma un componente puede
ser modificado sin afectar excesivamente a los demas.

El modelo representa los datos y las operaciones que permiten el acceso y la
modificacion de los datos. Normalmente el modelo notifica a la vista los cambios que se
producen en los datos.

La vista accede a los datos que contiene el modelo y especifica la forma en que
éstos deben ser mostrados. La vista es actualizada a través de las notificaciones de
cambio hechas desde el modelo o como resultado de las peticiones del usuario.

El controlador es el encargado de recibir las peticiones del usuario e
interpretarlas para realizar la accion adecuada y seleccionar la vista con la que se va a
presentar la informacion.

MODELO

Consulta del estada / | Cambio de estadn |
/ Motificacion de cambio \

Seleccionar vista

Iy

VISTA CONTROLADOR

‘ Peticidn usuatio

Arqutectura del Modelo Vista- Controlador

Figura 4: Arquitectura del patron Modelo-Vista-Controlador

En el entorno utilizado, la Web, el modelo sélo puede responder a peticiones del
controlador para generar una vista, pero no puede por si solo notificar la actualizacién
de la vista cuando se produce una modificacion en los datos en el modelo.

3.1 Chasqui

Con estos conceptos de Objeto de Aprendizaje (digitalizacién objetos reales)
surge el museo de Arqueologia de la Facultad de Geografia e Historia, bautizado como
Chasqui.[10]. Chasqui es fruto de la cooperacion entre dos Facultades de la Universidad
Complutense de Madrid: la Facultad de Geografia e Historia, con el departamento de
Historia de América Il (Antropologia de América) y la Facultad de Informatica con
miembros del Grupo de Ingenieria del Software e Inteligencia Artificial del
departamento de Sistemas Informéticos y Programacion.
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- Chasqui

Mapa del sitio

Figura 5: Museo Virtual Chasqui

Se empieza a trabajar en Chasqui en 2002 y es el primer antecedente del MIGS
1.0. Este museo arqueoldgico, sirve de apoyo a la docencia, al trabajo de los
investigadores y a la creacion de puntos de informacion para difusion cultural, cuya
finalidad ultima es convertir en recursos educativos digitales los materiales
arqueoldgicos y etnogréaficos del museo de Arqueologia.

Esta herramienta de gestion es utilizada como una herramienta de trabajo por
investigadores y alumnos como apoyo en la docencia de varias asignaturas y
doctorados, lo que implica que la informacion que almacena su base de datos crezca
rapidamente. Esto dificulta la gestion de los objetos que lo conforman, asi como el
mantenimiento de la propia aplicacion. Entre los objetos de este museo hay una gran
cantidad de documentos y recursos de aprendizaje, pero no pueden ser exportados a
otros sistemas.

3.2 MIGSv 0.0

En septiembre del 2004, se empieza a trabajar en la version 0.0 del Museo
virtual de Informatica, que recibe el nombre de MIGS, en honor a José Garcia
Santesmases catedratico de la Facultad de Informatica.

Este museo, al igual que Chasqui, pretende digitalizar el museo fisico de la
facultad y convertirse en una herramienta de ayuda en la ensefianza e investigacion
informatica.
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Museo Garcia Santesmases

Facultad de Informdtica

o Presentacion

~ Visitantes

o Investigadores

Figura 6: Prototipo MIGS 0.0

MIGS 0.0 es el padre del actual MIGS, e intenta facilitar la gestion y
mantenimiento del museo, mejorando el disefio de su base de datos para que toda la
informacidn y el material educativo sea consistente.

Otra importante mejora es permitir que el contenido del museo sea accesible y
exportable a otros entornos, gracias al empaquetado de los objetos basado en el modelo
de agregacion de contenidos propuesto por IMS-CP [2].

En junio del 2004, finalizan los trabajos del MIGS 0.0 y en septiembre de ese
afio, se retoma para adaptar los nuevos requisitos, analizar y disefiar nuevas
funcionalidades y para su paso a produccion. El principal objetivo de dicho proyecto
sera obtener una nueva version del museo de informatica denominado MIGS 1.0.
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4 Desarrollo del Proyecto

Durante todos estos meses hemos estructurado el trabajo a realizar en distintas
etapas de desarrollo en funcion de los objetivos a cubrir. Dichas etapas han sido
Iniciacion, Reingenieria e Ingenieria, y han sido llevadas a cabo tal como se especifica a
continuacion.

4.1 Etapade Iniciacién

Inicialmente nos propusimos la lectura y comprension de la memoria del
proyecto del afio anterior “Uso y Gestion de Objetos de Aprendizaje en la Web” [9] para
tener una primera vision del trabajo ya realizado por nuestras comparfieras. Durante
dicha etapa no accedimos al cdédigo, pues el principal objetivos fue la comprension de
los conceptos generales del e-learning.

Una vez obtuvimos una base de los conceptos necesarios para el desarrollo
procedimos a volver la memoria centrandonos en los apartados del disefio vy
comparandolo con el cédigo concreto con el fin de tener una vision mas profunda de la
aplicacion. Durante dicha etapa profundizamos en nuestros conocimientos de
aplicaciones Web y aprendimos el desarrollo de aplicaciones con PHP.

Paralelamente a estas tareas procedimos montar la aplicacion en nuestros
ordenadores personales para tener una version con la que trabajar en local y asi poder
realizar diversas pruebas sobre el cddigo pudiendo comprobar los resultados de las
mismas.

Esta ultima tarea nos trajo diversos problemas debidos al problema de versiones
entre el servidor de aplicaciones Apache, PHP y la base de datos MySQL vy la dificultad
afiadida de la configuracion entre el Apache y PHP para que funcionen correctamente
con los pardmetros que son necesarios para que MIGS funcione correctamente.
Finalmente, y tras muchas pruebas fallidas conseguimos integrar los 3 entornos
anteriormente citados utilizando las siguientes versiones:

e Servidor Web Apache 1.3.31
e PHP4.33
e Base de Datos MySQL 4.0.17

Debido a la complejidad de esta instalacion se ha incluido un apartado en la memoria
que explica detalladamente los pasos a seguir para la misma.

4.2 Etapade Correccion: Reingenieria

En este punto vamos a explicar como abordamos cada uno de los fallos que se
detectaron en la aplicacion tras la realizacién de multiples pruebas realizadas a la
misma. Haremos una distincion siguiendo las capas del patron Modelo-Vista-
Controlador que se sigue en el desarrollo de la aplicacién, explicado en Antecedentes de
MIGS.
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4.2.1 Reingenieria de Capa de Modelo

Busquedas: La funcionalidad buscar no se ejecutaba correctamente. La
busqueda daba fallos o directamente no respondia a las especificaciones
realizadas por el usuario en la plantilla de busqueda. Los ficheros que
tuvimos que modificar para la correccion de la funcionalidad se
correspondian a la capa de modelo. Se encuentran dentro del directorio
Buscar y son: Ficha.php y ResultadoBusqueda.php. EI problema
consistia basicamente en que no se realizaba una correcta distincion entre
los atributos numeéricos y los de texto en la plantilla que rellenaba el
usuario para realizar la basqueda. Esto causaba que la consulta que se
hacia a la base de datos fuera errénea. por lo que los resultados no eran
satisfactorios.

Atributos repetidos: En la creacion de Objetos de Aprendizaje hay que
rellenar las distintas fichas que lo componen. Se comprobdé que al
introducir un atributo con el mismo nombre en dos fichas diferentes
(Campos  Generales,  Caracteristicas  Fisicas,  Caracteristicas
Tecnoldgicas) del mismo Objeto de Aprendizaje se producian
inconsistencias en la base de datos o se producian errores en la creacion
del objeto. Profundizando en el error producido averiguamos que si se
trataba de un atributo de texto se mostraba un mensaje de error en la
pantalla, mientras que si se trataba de un atributo numérico no se
mostraba ningun error pero se almacenaba en la base de datos como un
atributo de texto, error que se iba arrastrando desde ese momento.
Ademas, comprobamos que en una misma ficha de atributos (Campos
Generales, Caracteristicas Fisicas, Caracteristicas Tecnologicas) se
podian afadir 2 atributos con el mismo nombre, algo que también
ocasionaba errores e inconsistencias en la base de datos. Se almacenaban
como dos atributos distintos pero el valor almacenado era comun para
ambos. Para solucionar esta cuestion se tomo la decision de aumentar la
clave primaria de las tablas “atributos_texto” y “atributos_numeéricos” de
forma que el campo “posicion” perteneciera también a la misma. De esta
forma se permite que haya atributos con el mismo nombre en 2 fichas
diferentes ya que no ocasionaria ningun error en la base de datos como
antes. Sin embargo, de esta forma se sigue sin permitir los atributos
repetidos dentro de una misma ficha, por lo que decidimos controlarlo en
el propio cddigo en la correspondiente capa de modelo, en caso de que se
intenten introducir 2 atributos con el mismo nombre en la misma ficha
(Campos  Generales, Caracteristicas Fisicas 0  Caracteristicas
Tecnoldgicas) se muestra un mensaje de error y el atributo no se afiade a
la pantalla de creacion de la ficha en cuestion. A continuacién mostramos
cual es la estructura de las tablas de atributos tras la modificacion
realizada:

CREATE TABLE atributos_numericos (
idov int NOT NULL,
nom_atrib varchar(255) NOT NULL,
valor varchar(50),
unidades varchar(20),
categoria varchar(50),
posicion int NOT NULL,
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PRIMARY KEY (idov,nom_atrib,posicion),

KEY ind_atributos _numericos (idov),

FOREIGN KEY (Cidov™) REFERENCES ~“objeto virtual™ (idov’)
) TYPE=InnoDB;

-- Table structure for table "atributos_texto~

CREATE TABLE atributos_texto (

idov int NOT NULL,

nom_atrib varchar(50) NOT NULL,

valor varchar(50),

categoria varchar(50),

posicion int NOT NULL,

PRIMARY KEY (idov,nom_atrib,posicion),

KEY ind_atributos texto (idov),

FOREIGN KEY (Cidov™) REFERENCES ~“objeto virtual™ (idov’)
) TYPE=InnoDB;

Como se puede observar, el campo posicion, que es el que se refiere al
numero de ficha, aparece incluido en la clave primaria de cada una de las
tablas consiguiéndose gracias a ello el efecto explicado anteriormente.
Los ficheros modificados se encuentran en el directorio privado y son
para cada uno de los tipos de objetos que existen (piezas, fotos y
documentos) los que representan la 3? pantalla que aparece en el proceso
de creacion o modificacion de objetos de las fichas de datos (Ej:, para
objetos de tipo pieza: flpiezascajas.php, f2piezascajas.php,... tanto del
directorio formularioOV, como del directorio modificarOV) Para ello se
utiliza una funcion a la que llaman todos estos ficheros que comprueba la
repeticion de los atributos en cuestion y que se encuentra también en el
directorio Privado. La funcion citada se llama compRepetidos.php.

4.2.2 Reingenieria de Capa de Control

Cancelar “Ir a un Objeto”: La funcionalidad que permitia ir a un objeto
especificando su identificador de objeto virtual tenia un error en su
accion cancelar, pues en lugar de devolver el control a la aplicacién
siempre actuaba como la accion aceptar. Para solucionarlo modificamos
el cédigo JavaScript que tenia asociada la capa de control del boton “ir a
un objeto” de forma que al cancelar devuelva el control a la aplicacién en
todos los casos sin tener en cuenta el valor introducido en el cuadro de
texto de la ventana. Este codigo JavaScript se encuentra en cada uno de
los ficheros “botoneralzquierda” existentes para cada uno de los
diferentes tipos de usuarios.

Navegacion por posicién: Tras investigar el codigo y hacer diversas
pruebas nos cercioramos de que la navegacion se hacia por posicion de
los Objetos de Aprendizaje en la base de datos, es decir, cada Objeto
Virtual era referenciado por la posicion que ocupaba en la tabla
“objeto_virtual”. Sin embargo esto era incorrecto. Pongamonos en la
siguiente situacion: un usuario Visitante (V) se encuentra visitando el
museo, concretamente el objeto 50. Si concurrentemente un usuario
Investigador (1) accede a la aplicacion y elimina todos los objetos del 51
en adelante, cuando en usuario V pulse en Siguiente se producird un

18



Creacion, Gestion y Uso de Objetos de Aprendizaje en un Entorno Web

2004/2005

error. Esto afecta a las funcionalidades “Siguiente”, “Anterior” y
“Actualizar”.Este problema se solucioné haciendo una navegacion por
identificador de objeto virtual en lugar de por posicion. De esta forma,
cuando pulsamos sobre los botones principio, anterior, siguiente, ultimo
0 actualizar lo que se envia por los formularios correspondientes es el
identificador del objeto que se esta viendo en ese instante, se calcula la
nueva posicién que ocupa ese mismo objeto y, en funcién de la accion
que se quiera realizar, se calcula la posicion que ocupa el objeto virtual
que queremos visualizar. Una vez obtenida la posicién correcta del
objeto que queremos visualizar lo obtenemos sus datos de la base de
datos y lo mostramos. Los ficheros que han tenido que sufrir
modificacion pertenecen a la capa de control y han sido control.php
tanto de la carpeta privado como de la carpeta publico,
botoneraAbajo.php, plantillaFichasPrivado, plantillaFichasPublico vy
plantillaFichasRestringido.

Cambio de usuario: Si al estar navegando en el museo como usuario
investigador realizamos un cambio de usuario se nos permite el acceso al
museo, pero internamente quedaba almacenado en sesion la informacion
del usuario anterior. Esta incidencia daria problemas en un futuro, ya
que, como se explicara a continuacién, se tenia pensado incluir una
gestién més avanzada de usuarios. Para solucionar dicho error tuvimos
que modificar en la capa de control el fichero verificaLogin.php de la
carpeta Login. El error se producia porque no se reseteaba la sesion del
usuario anterior de forma que los pardmetros que poseia la sesion seguian
siendo los del anterior usuario. Ahora esto ya no ocurre porque mediante
el comando ‘session_destroy()’ destruimos la sesion anterior y sus
parametros inmediatamente antes de crear una nueva con el comando
‘session_start()’.

4.2.3 Reingenieria de Capa de Vista

Nombre del primer recurso: Al crear o modificar un objeto en el museo
en la ficha de recursos el nombre del primer recurso siempre tenia por
defecto el nombre de “Recurso 1” y no existia la posibilidad de
cambiarlo, siendo evidentemente conveniente que este nombre pudiera
ser elegido por el usuario. Esto fue solucionado haciendo que el nombre
del primer recurso tuviera asociado un cuadro de texto en el que se podia
escribir el valor que se deseara. Por defecto, aparece el valor de
“Recursol” por si al usuario le parece conveniente mantenerlo. Los
ficheros modificados fueron los relacionados con las pantallas intermedia
y finales de las fichas de recursos de cada uno de los distintos tipos de
objetos (piezas, fotos y documentos) correspondientes a la capa de vista.
(Ej:, para objetos de tipo pieza: f4Piezas.php y f4piezascajas.php tanto en
el directorio formularioOV como en el directorio modificarOV).

Edicidén de Fichas: Otro de los errores detectados en el museo fue la
edicion de los valores de las fichas. Durante la navegacion, tanto en el
usuario visitante como el investigador, los datos mostrados en las
diferentes fichas de los objetos permitian situarse sobre ellos y
sobrescribir su valor. Dicha incidencia era tan solo visual, puesto que los
cambios en ningun caso se veian reflejados en la base de datos, pero aun
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asi se procedid a su correccion. Para solucionarlo inicialmente le
afiadimos un atributo a los cuadros de texto que indicaba que solo podian
ser de lectura evitando asi que se pudiera sobrescribir su contenido. Sin
embargo, finalmente decidimos mostrar los datos de cada ficha en
formato plano eliminado con ello los cuadros de texto, de esta forma,
ademas de evitarnos el problema de la escritura en ellos hacemos que los
datos se muestren en su totalidad con la ayuda de barras de
desplazamiento en caso necesario. Anteriormente, con el uso de cuadros
de texto, si su valor tenia una longitud superior al del cuadro de texto la
Unica manera de ver el contenido en su totalidad era desplazarse con el
raton hacia la derecha lo que lo hacia claramente incbmodo. Los ficheros
que tuvimos que modificar para la correccion de estos errores
pertenecian a la capa de vista y fueron dentro del directorio Fichas los
ficheros Ficha.php y FichaRecursos.php.

4.3 Etapa de Mejoras: Ingenieria

En este punto vamos a explicar como desarrollamos las mejoras propuestas al
comienzo del proyecto tras haber probado y observado la aplicacion asi como aquellas
que surgieron durante el desarrollo del proyecto por parte del resto de colaboradores del
Museo Virtual.

Para realizar estas mejoras hemos seguido la metodologia del trabajo que se
especifico en Antecedentes de MIGS. Todas las nuevas mejoras se han centrado en la
necesidad de cambiar o extender la herramienta, es decir, estando en la etapa
virtualizacion se identifica una mejora y nos dirigimos a la etapa de operatibilidad salvo
en el caso de la mejora “perfiles de usuario”, en la cual se ha necesitado extender el
modelo y por tanto la transicion ha sido de la etapa de virtualizacién a la etapa de
analisis del dominio.

Haremos una distincion en funcion de las capas modificadas segln el patron
Modelo-Vista-Controlador.

4.3.1 Ingenieria de capa de modelo

e Traducciones: El estandar de LOM [5] utilizado para la especificacion
de los metadatos esta en inglés, y en el prototipo inicial se conservd
dicho idioma incluso para mostrarlo a un usuario visitante. Se propuso
cambiar dichas etiquetas a la hora de mostrarlas en la navegacion con el
fin de que ésta fuera mas amigable para el usuario. Ej.. el metadato
Classification era mostrado al usuario como Clasificacion. Para ello, se
creo el fichero “filtro.php” en la capa de modelo. Su funcion “traducir”
recoge el nombre del metadato en el idioma del estandar y lo traduce a
castellano. El fichero en el que Ilamamos a esta funcién para mostrar las
etiquetas de los metadatos traducidas es ‘pieFichas.php’.

e Imagen no visible: Algunos recursos del tipo imagen no tenian asociada
la vista preliminar que les correspondia tal y como aparece en la
siguiente captura de pantalla que nos proporcionaron: Debido a esto en la
vista preliminar del objeto al considerar que no tenia ninguna imagen
Como recurso propio mostraba también una imagen por defecto.
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Figura 7: Imagenes no mostradas en MIG 0.0

Esto se debia a que la forma de obtener el tipo de los recursos no era
correcta, ya que se consideraba que era el fragmento de la cadena del nombre
que se encontraba a partir del primer punto. Por tanto, en los recursos que
poseian varios puntos en su nombre el tipo se deducia que era el fragmento
de texto que habia desde el primer punto hasta el final de la cadena. Debido a
esto no se obtenia un tipo de los que se consideran imagenes y por tanto el
recurso era tratado como no imagen, lo que implicaba que las vistas
mostraran una imagen por defecto y que la vista preliminar del objeto fuera
otra imagen por defecto, al darse el caso de que no existia ninguna imagen
como recurso propio del objeto. Para solucionarlo se busco en la capa de
modelo todas los lugares en los que se obtenia el tipo de los recursos y se
adaptdé el codigo para que obtuviera el tipo de los recursos teniendo en
cuenta Unicamente el fragmento de texto existente entre el ultimo punto y el
final de la cadena. El cddigo correcto para obtener el tipo es el siguiente:

$divide = explode(™.",$nombreRecurso);
$tipoRecurso = $divide[count($divide) - 1];

e Nombre y tipo de recursos: El nombre y el tipo de algunos recursos no
aparecian rellenos a pesar de que si se habian introducido a la hora de
crear el recurso en cuestion. Los colaboradores para solucionarlo tenian
que modificar el objeto y volverlo a rellenar. Esta cuestion también se
puede observar en la Figura 7. Esto también era debido a lo explicado
anteriormente, ya que al calcularse mal el tipo se ejecutaba mal una
consulta “‘update’ sobre la tabla recursos por lo que la fila del recurso en
cuestion no se actualizaba. Una vez se solucioné el problema anterior los
nuevos objetos introducidos ya se creaban correctamente.

4.3.2 Ingenieria de capa de control

e Perfiles de usuario: Se plante6 hacer una gestion mas avanzada de
usuarios, en la que se contemplarian 3 tipos de usuario:

0 Usuario Visitante: Equivalente al usuario visitante de MIGS 0.0.
Tan solo tendria permisos de navegacion por el museo y los
atributos que se le muestran estan restringidos.
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0 Usuario Administrador: Equivalente al usuario investigador de
MIGS 0.0. Ademas de las acciones del usuario visitante puede
crear, modificar, exportar e importar cualquier objeto del museo.
No se le restringe ningun atributo de los objetos.

0 Usuario Restringido: Equivalente al usuario administrador con la
salvedad que tan solo puede modificar aquellos objetos virtuales
para los cuales tiene permiso. Todo objeto que cree en el museo
se le asignaran automaticamente los permisos necesarios.

Para ello, fue necesario realizar cambios en el disefio de la base de
datos. Se creo un nuevo campo en la tabla “usuarios” denominado “tipo”,
que indica el tipo de usuario. Este campo Unicamente aparecera relleno
cuando el usuario en el que nos encontremos tenga permisos de
administrador, teniendo como valor en ese caso "administrador®, en
caso contrario se ignorara el valor del mismo.

También se tuvo que afiadir una nueva tabla llamada ”permisos”,
que almacena pares nombre de usuario-identificador de ov. El objetivo de
la tabla es indicar que usuarios tienen permisos de edicion sobre que
objetos virtuales. Por defecto, cuando un usuario investigador sube un
nuevo objeto al museo, se afiade una tupla en esta tabla indicando que
dicho usuario tiene permisos sobre el objeto recién subido. El
administrador, tiene total libertad para afadir 0 quitar permisos de
edicion a los usuarios,

Cuando un objeto virtual es borrado por un investigador o
administrador por medio de la aplicacion del museo los permisos sobre
ese objeto son automaticamente eliminados.

CREATE TABLE usuarios (
id int(11) NOT NULL auto_increment,
usuario varchar(15),
clave varchar(10),
tipo varchar(15),
PRIMARY KEY (id)
) TYPE=InnoDB;

CREATE TABLE permisos (

usuario varchar(15) NOT NULL,

idov int NOT NULL,

PRIMARY KEY (usuario,idov),

KEY ind_permisos (usuario),

KEY ind_permisos2 (idov),

FOREIGN KEY (Cusuario™) REFERENCES “usuarios”
Cusuario?),

FOREIGN KEY(  idov™) REFERENCES ~objeto virtual™ (Cidov™)
)

Los cambios necesarios han sido sobre la capa de control, concretamente
sobre el fichero “control.php” del directorio “privado”. También ha sido
necesario crear dentro del directorio “Fichas” los ficheros
‘PlantillaFichasRestringido” y el fichero ‘botoneralzquiedaRestringido’
correspondientes a la capa de vista. En el fichero ‘control.php’ se
comprueba si el usuario investigador actual tiene permiso sobre el objeto
que se va a mostrar a continuacion. En caso afirmativo se muestra
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‘PlantillaFichasPrivado’, que muestra ‘botoneralzquierdaPrivado’ con
todas las funcionalidades de edicion sobre el objeto actual. En caso
negativo se muestra ‘PlantillaFichasRestringido’, que contiene
‘botoneralzquierdaRestringido’ que muestra todas las funcionalidades
excepto las de edicion del objeto virtual. Para realizar la comprobacion
de los permisos de edicién sobre un objeto virtual concreto y el usuario
actual, en la capa de modelo se utiliza la funcion “puedeModificar” del
archivo “basedatos.php”.

4.3.3 Ingenieria de capa de vista

Nueva interfaz de navegacion: El prototipo que nos fue proporcionado
podia tener una apariencia mas llamativa, en especial la parte que seria
utilizada por los usuarios visitantes ya que es la mas habitual. En primer
lugar la pagina principal ha cambiado de formato, ahora se muestra una
pantalla de fondo negro con un dibujo de la facultad y tres enlaces, uno
dirige a una breve presentacion del museo, y los otros a las navegaciones
para un usuario visitante 6 investigador. La pantalla de acceso para los
investigadores ha cambiado también de formato siendo ahora mas
amigable. Ademas, se nos indico que la cabecera del museo debia tener
otro aspecto con una apariencia mas amigable introduciendo nuevos
colores, una cenefa dinamica representando una tarjeta perforada, un
acceso a una pagina de ayuda béasica y otro que redireccione a la pagina
principal del museo. El boton de ayuda nos dirige a una ventana auxiliar
en la que se nos muestra una breve introduccion sobre el contexto del
proyecto y una breve guia de uso de la aplicacién para los usuarios
visitantes.

En cuanto a la navegacion, los botones del menu lateral izquierdo
han sido sustituidos por otros mas atractivos y las fichas tienen una
nueva apariencia con un fondo ajustado al nuevo estilo que le queriamos
dar al museo y un formato de texto plano en lugar de cuadros de texto,
mejorando la visualizacion de los datos.

Otro cambio significativo es el de la ficha de recursos. Para los
usuarios visitantes ha quedado restringida Unicamente a la informacion
del tipo, descripcion y vista preliminar del recurso. Ademas, la apariencia
es distinta que para las demas fichas puesto que se muestran los datos en
formato de tabla y la pestafia correspondiente a la ficha es de un color
MAs 0Scuro.

Los botones de navegacion situados en la parte inferior de la
pantalla también han cambiado su aspecto para adaptarse al mismo
formato que los del nuevo menu lateral.

Por otra parte, la vista preliminar de cada objeto, situada en la
parte derecha de la pantalla, tiene una nueva apariencia representada con
una tabla de borde fino, un fondo diferente y nuevos datos afadidos, ya
que ahora, ademas de mostrar los datos del primer recurso propio que sea
imagen, se muestra también una vista preliminar del recurso y una breve
descripcién del objeto. En caso de no existir este recurso imagen se
muestran Unicamente los datos del objeto. Asimismo, en la ficha de
recursos, tras pinchar sobre la vista preliminar de cada uno de ellos,
también se muestran los datos del objeto al que pertenece dicho recurso
con un formato idéntico al explicado para la vista preliminar del objeto.
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Para permitir una mejor identificacion del objeto visitado
actualmente, el numero de ficha de la base de datos en la que nos
encontramos la hemos pasado a situar debajo de la vista preliminar del
objeto en lugar de estar debajo de la botonera de la izquierda.

La funcionalidad buscar también ha cambiado de apariencia. En
primer lugar hemos cambiado el color de fondo de la plantilla de
busqueda y hemos colocado tres pares de botones situados en la parte
superior, central e inferior de la misma para que el usuario pueda acceder
a las funcionalidades desde cualquier parte de la pantalla haciéndolo asi
méas comodo. Una vez que la bdsqueda se ejecuta se muestra una pantalla
en la que aparecen los resultados. En ella hemos cambiado de apariencia
el boton buscar y hemos mostrado el mensaje que indica el numero de
resultados obtenidos en la parte superior de la pantalla en lugar de en la
parte inferior.

Tanto las pantallas de la bdsqueda como las pantallas de
navegacion y entrada para usuario investigador poseen un fondo
diferente al que habia anteriormente. En el se muestra una imagen de
contorno de la Facultad de Informatica de la Universidad Complutense
de Madrid

Es necesario resaltar que las imagenes que hemos colocado en la
pagina principal, las de los botones de navegacion y todas aquellas que
hemos usado han sido realizadas por Sara Olmos, disefiadora gréfica
profesional. Nosotros las hemos retocado, adaptado a la apariencia del
museo e integrado al codigo de la aplicacion. Asimismo, cabe destacar
que todos los estilos usados, han sido especificados y aplicados a partir
de una hoja de estilos, de forma que si en un futuro se desean modificar
los formatos éstos puedan ser retocados facilmente.

Todos estos cambios han tenido lugar en la capa de vista, y se
pueden observar los resultados en el Manual de Usuario.

Vista preliminar: Un aspecto de la aplicacion a mejorar era la vista
preliminar de los objetos que aparece en la parte derecha de la pantalla
asi como la de los recursos del mismo. En cuanto a los recursos se
considerd mas apropiado que al pinchar sobre el enlace que poseen en su
vista se mostrara ademas de los datos del recurso una descripcion del
objeto al que pertenecen. Todos los cambios pertenecen a la capa de
vista, ma&s concretamente, si el recurso en cuestion es una imagen se
Ilama al fichero ‘Muestralmagen.php’ que presenta una ventana dividida
en 3 celdas, 2 en la parte superior y 1 en la parte inferior. En la parte
superior izquierda aparece una vista de la imagen, que se puede
redimensionar, en la parte superior derecha aparecen los datos de la
imagen (Nombre, tipo, propietario y descripcion del recurso) mientras
que en la parte inferior se muestran algunos datos del objeto propietario
(Nombre, Categoria, Ubicacion y Descripcion). Si el recurso no es una
imagen se llama al fichero “MuestraRecurso.php”, que muestra los datos
del recurso en cuestion y del objeto propietario de forma analoga al
anterior pero ademas abre una nueva ventana en la que abre el recurso.
En el caso de que el recurso no sea una imagen se muestra en el enlace
de su vista una imagen por defecto mientras que en caso contrario se
muestra la imagen en miniatura.

En lo que respecta a la vista preliminar del objeto se procede de la
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siguiente forma: en caso de que el objeto posea un recurso propio que sea
imagen se muestra el fichero “MuestraRecurso.php” mientras que si esto
no ocurre se llama al fichero “MuestraResumen.php” que muestra
Unicamente los datos del objeto (la descripcion del objeto y sus atributos
numeéricos y de texto en caso de que existan.). En el caso de que el objeto
si disponga de un recurso propio que sea una imagen se muestra en el
enlace la imagen en miniatura mientras que si se da el caso contrario se
muestra una imagen por defecto.

Por tanto los ficheros modificados con respecto a esta
funcionalidad han sido “MuestraRecurso.php” y “Muestalmagen.php”.
Los resultados pueden observarse en el Manual de Usuario.

Menus dindmicos: En el momento de la creacion de un Objeto Virtual
algunos de los campos suelen tener siempre los mismos valores, por ello
nos sugerian que seria mas conveniente un menu desplegable en lugar de
un cuadro de texto para introducir el valor del campo. De esta manera se
producirian menos errores debido a que los valores ya estarian escritos
correctamente en el menu desplegable de forma que tan sélo habria que
seleccionarlos. Ademas, nos proponian que el mend deberia ser
configurable, de manera que se pudieran introducir nuevos elementos al
mismo en funcion de las necesidades que fueran surgiendo. Debido a las
grandisimas ventajas que esta mejora podia traer a la hora de la creacién
y modificacion de objetos se decidid llevarla a cabo. Para ello recibimos
una lista por parte de los colaboradores de los atributos y metadatos para
los cuales querian menus desplegables asi como los valores que querian
que hubiera por defecto para cada uno de ellos. Para ello tuvimos que
modificar los archivos referentes a cada uno de los tipos de objetos
(piezas, fotos y documentos) en la 32 pantalla de creacion y modificacion
de objetos afectanto sobre todo a la capa de vista aunque también ha sido
modificada parcialmente la capa de modelo. En los casos en los que nos
pidieron que credramos un menU desplegable para atributos que no
existian ya en las fichas de creacion y modificacion los cambios que
hubo que realizar fueron méas profundos teniendo que modificar también
la 12 y 22 pantalla de creacion y modificacion para afiadir en los
formularios los nuevos atributos. Este caso se nos dio por ejemplo en la
categoria de piezas, que no existia,. teniendo que modificar tanto en
modificarOV como en formularioOV los ficheros *“Piezas.php”,
“flpiezas.php” y ”flpiezascajas.php” En estos mends se muestran
siempre los valores que nos han fijado los colaboradores y ademas los
diferentes valores que posee dicho atributo en la base de datos para esa
categoria de objetos (Si nos encontramos creando o modificando un
objeto de tipo pieza se mostraran los valores de ese atributo que haya en
la base de datos que pertenezcan a objetos de tipo pieza y que por tanto
han sido elegidos en otra ocasion anterior). Ademas del mend
desplegable se cred un cuadro de texto a su derecha con el nombre
“Otra” para introducir, en caso de que el investigador no desee elegir un
valor de los ya presentes en el menu, otra entrada al menu. Si afiade una
entrada nueva ésta queda seleccionada por defecto en ese momento,
aunque el investigador puede elegir otra en todo momento. Pulsando
sobre aceptar y finalizar, en ese orden, el valor seleccionado se propaga a
la pantalla intermedia. En caso de que se quiera volver a editar la ficha el
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valor que aparece seleccionado por defecto es el que se habia
seleccionado anteriormente. Un hecho a dejar claro es el de que un
elemento afiadido a un menu desplegable no aparecera en el menu en la
creacion o modificacion de otro objeto si finalmente el objeto para el que
se afiadio no se cred con ese valor para ese atributo.

Cabe destacar que hemos creado un menu desplegable en la ficha
de metadatos “Ciclo de vida’ que no posee un cuadro de texto para afiadir
nuevos valores en el mend. Esto es debido a que se nos indicé que ese
metadato Unicamente podia tener uno de esos valores prefijados y ningun
otro. Este metadato en cuestion se llama ‘Evento’ y se ha incluido de esta
manera en los 3 tipos de objetos (Piezas, Fotos y Documentos). Otro
aspecto a destacar es que en el menu desplegable ‘tipo’ presente en la
ficha de recursos se muestran, ademas de los valores por defecto
indicados por los colaboradores, los diferentes valores existentes en la
tabla de recursos para su campo tipo pero sin distinguir el tipo del objeto
en el que nos encontramos.

4.4 Nuevo disefio de la base de datos

El Modelo Entidad/Relacion de la base de datos que se ajusta a lo explicado
anteriormente es el siguiente:

DOV DESCRIPCION  TIPO OV D EUT4  CONTENIDO

Corapuesto Ohjetos
11 virtuales

Usuarios

|

Usuario clave

Dependencias

] (@]
IDCLAVE  RUTA
Figura 8: Diagrama Entidad/Relacién MIGS 1.0.

El Modelo Relacional que se corresponde con el diagrama de la Figura 8 es el
siguiente:

1. Objeto virtual:
e idov: entero.
e descripcion: texto.

e tipoOV: String de tamafio 10.
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Clave primaria: idov.

2. Metadatos

id: entero.

ruta: String de tamarfio 255.
Contenido: String de tamafio 255.
num_ruta: String de tamario 20.
Clave primaria: id.

Clave externa: idov perteneciente a la tabla objeto_virtual.

3. Atributos_metadatos

id: entero.

nom_atrib: String de tamario 50.
valor: String de tamario 30.
Clave primaria: id, nom_atrib.

Clave externa: id perteneciente a la tabla metadatos.

4. Atributos_numericos

idov: int.

nom_atrib: String de tamafio 255.

Valor: String de tamario 50.

unidades: String de tamario 20.
Categoria: String de tamafio 50.

posicion: entero.

Clave primaria: idov, nom_atrib,posicion.

Clave externa: idov perteneciente a la tabla objeto_virtual.

5. Atributos_texto

idov: entero.

nom_atrib: String de tamario 50.

valor: String de tamario 50.

categoria: String de tamafio 50.

posicion: entero.

Clave primaria: idov, nom_atrib, posicion.

Clave externa: idov perteneciente a la tabla objeto_virtual

6. Recursos

id: entero.

idov: entero.
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nom_rec: String de tamafio 60.
nom_rec_publico: String de tamafio 60.
tipoRec: String de tamafio 60.
descripcion: texto.

tipo: String de tamafio 50.

ruta: String de tamario 50.

Clave primaria: id.

Clave externa: idov perteneciente a la tabla objeto_virtual.

7. Dependencias

id_clave: entero.
ruta: String de tamafio 100.
Clave primaria: id_clave.

Clave externa: id perteneciente a la tabla recursos.

8. Usuarios:

Usuario: String de tamafio 15.
clave: String de tamario 10.
tipo: String de tamafio 15.

Clave primaria: usuario.

9. Permisos

Usuario: String de tamafio 15.

idov: entero.

Clave primaria: usuario, idov.

Clave externa: usuario perteneciente a la tabla usuarios.

Clave externa: idov perteneciente a la tabla objeto_virtual.
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5 Estado Actual y Objetivos Futuros

Tras la finalizacion del cddigo del acceso web al Museo de Informatica Garcia
Santesmases y el visto bueno de la Facultad de Informéatica de la Universidad
Complutense de Madrid, dicho organismo ha decidido poner en produccién los
resultados de este proyecto. Se puede tener acceso a €l a través de la pagina oficial de la
facultad http://www.fdi.ucm.es, siendo también posible el acceso directo en
http://www.fdi.ucm.es/migs.

Esto no significa que dicho proyecto se de por terminado y no admita
ampliaciones y mejoras. Por nuestra parte proponemos los siguientes objetivos para los
futuros desarrolladores de nuevas versiones de MIGS:

e Interfaz de Administrador: Una de las nuevas funcionalidades
incorporadas a MIGS 1.0 ha sido el control de permiso de edicién de los
distintos objetos de aprendizaje por parte de los usuarios investigadores,
teniendo aparte usuarios con permisos de administracion. Aunque al
introducir nuevos Objetos de Aprendizaje en el museo las tablas son
actualizadas automéaticamente, para asignar o retirar permisos sobre los
objetos es necesario realizarlos sobre las tablas de la base de datos. Por
es0 mismo proponemos una interfaz accesible exclusivamente por
usuarios con permisos de administrador para una comoda administracion
de los permisos del resto de usuarios, asi como tener la posibilidad de
crear nuevos usuarios o eliminarlos.

e Registro de Accesos: Para una depuracién de los errores que pudieran
surgir durante la puesta en produccion de MIGS seria aconsejable
almacenar los pasos que un usuario realiza en el museo, o al menos las
acciones mas relevantes, ya sea en la base de datos o en ficheros de texto
plano. La administracién de dichos registros podrian incorporarse a la
interfaz de administrador para una mayor comodidad y filtracion de los
resultados.

e Navegacion Avanzada: Como ya se ha expuesto, los Objetos de
Aprendizaje de MIGS estan clasificados en tres categorias: pieza, foto y
documento. Proponemos un tipo de navegacion que no este basado tan
solo en el identificador del Objeto Virtual, sino que también sea posible
realizarla filtrando algunos de los elementos por la categoria de estos o
incluso por los metadatos de los mismos.

e Vista Global: En los recursos de los Objetos de Aprendizaje de MIGS
cabe la posibilidad de estar compuestos a su vez por otros Objetos de
Aprendizaje del museo. Actualmente existe una navegacion a través de
la ficha recursos, pero seria interesante poder visualizar en forma de
arbol dichas dependencias.

e Interfaz de investigador mas comoda: Uno de los objetivos de este
proyecto era mejorar la interfaz de MIGS 0.0, habiendo sido alcanzado
en los apartados de navegacion y busqueda. En cuanto a la parte
investigadora deja por desear una navegacion mas intuitiva y que esté
ligada a los nuevos estilos que MIGS 1.0 proporciona en la parte de
navegacion.
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Generador de museos: MIGS es un museo virtual especifico para la
Facultad de Informética de la Universidad Complutense de Madrid, pero
podria tener una posibilidad aun mas ambiciosa: tratarse de un esqueleto
para que cualquier organismo lo configure para su uso personalizado.
Por eso mismo proponemos un museo que no esté estructurado de una
manera estatica, sino que permita amoldarse a las necesidades de otros
clientes de una forma comoda y rapida. Asi pues se podria construir un
generador de museos que escriba automéaticamente los archivos de la
aplicacion, o aun mejor, especificar la estructura del museo de una forma
dindmica, que pueda ser cambiada en cualquier momento permitiendo su
importacion / exportacion en formato XML.
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6 Manual de Usuario

Este apartado explica el funcionamiento del Museo Virtual de Informatica
Garcia Santesmases, detallando todas las funcionalidades a las que cada usuario tiene
acceso.

Una vez realizada la instalacion del museo tal como se refleja en el manual de
instalacion es posible acceder a la pagina principal de MIGS abriendo un navegador con
http://localhost/migs/principal/principal.html. También es posible acceder a la version
publica del museo desde la pagina oficial de la Facultad de Informética de la
Universidad Complutense de Madrid http://www.fdi.ucm.es.

Direccin 1@:} http:fimacgalates, sip,uc igsprindi ipal, bkl v| Ir Winculos

museo de informatica

Figura 9: Pagina principal del Museo Garcia Santesmases.

En esta pagina existen tres enlaces:

e Enlace Presentacidn: Se accede a una explicacion del museo real de la
facultad de informética con datos de interés:
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Direccidn |§7] http: /fmacgalatea, sip, ucm.esfmigs/principalfpresentacionmenu, htrml v| Ir Winculos
s de |nformatica
o Garcia Santesmases

presentacion

inicio

visitantes

investigadores

migs@fdi.ucm.es

El museo de Informatica Garcia Santesmases se encuentra situado en los pasillos
de la Facultad de Informatica de la Universidad Complutense de Madrid,
conformando un "paseo histdrico” por cinco deécadas de Informatica, Se denomina
asi en memoria del Profesor Garcia Santesmases, catedrético de esta Universidad
gue fue pionero en la investigaciéon v docencia de |a Informatica en Espafia.

En &l se exponen maguinas desarrolladas en la UCM entre los afios 1950 v 1975,
25! como computadoras comerciales gue desde 1968 estuvieron en el Centro de
Calculo de esta Universidad v equipos donados por Departamentos, particulares v
otras entidades. Las plezas, organizadas cronolégicamente por categorias, se
complementan con paneles explicativos gue muestran sus caracteristicas y modo
de funcionamiento, todo ello con el propésito de ofrecer una visian didéctica v
global de la evolucién de la informatica en los Gltimos cincuenta afios.

Ademas del museo real, existe otro virtual, accesible via web, gue contiene
fotografias del interior de las piezas expuestas v colecciones de documentos
digitalizados, correspondientes a los primeros afios de la investigacion espaficla
en Informatica, asi como documentacion complementaria sobre la evolucion de
esta clencia

Figura 10: Pagina de Presentacion.

e Visitantes: Permite tanto la visualizacién de todos los objetos del museo
como la realizacion de busquedas sobre estos.

e Investigadores: Ademas de las funcionalidades del usuario visitante
tienen acceso a las funcionalidades de creacion, modificacion y descarga
de los objetos del museo. Si el usuario no es administrador tan solo podra
editar los objetos para los cuales no tiene el acceso restringido.

6.1 Usuario Visitante

Se trata de un usuario que puede ver los objetos del museo pero no tiene
permisos para su manipulacion. Su funcionalidad principal es la navegacion por los
distintos objetos del museo y la realizacion de busquedas en base a las caracteristicas de

éstos.
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Gatds - o= - D) 7 ‘ QBisqueda [ Favoritos  EMultimedia  £4 | - S e
Direccion I@ http:fimacgalates.sip,ucm,esfmigs/publico/contral php j @Ir ‘\u'l'nculus B
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r'! I
e Datos Garcia Santesmase%
Recursos
/ / ayuda inicio
c. Caracteristicas Caracteristicas
ampos Generales Fisicas Tecnolbgicas m

b O IDOY: 1
uscar
Conservacion: Buena

IL
)
cerrar (] Nombre: analizador diferencial analdgico r
::b?eﬂ + Ubicacion: Escaparate i
Visible: =i Tipo de objeto:
pieza

Ficha 1 de llx

Descripcion: Primer computador fabricado en Espafia

Vista
opCion es Catalogo ticlo de vida Clasificacién e Metadatos
principio anterior h Navegacién
[
[&] Lista ’_’_’_ & Internet

Figura 11: Vista de un objeto virtual para un usuario visitante.

El la parte superior de la Figura 11 se puede observar la cabecera del museo con
enlaces a la ayuda del mismo y a la pagina principal del museo.

En la parte central de la Figura 11 se encuentra la ficha del objeto virtual que se
estd visualizando asi como enlaces al resto de fichas que lo componen. En la parte
superior estan las fichas de datos y la de recursos, y en la inferior las de metadatos.

En el mend de la izquierda se encuentran las distintas acciones permitidas en
funcion de los permisos de usuario actual, y a la derecha tenemos una vista preliminar
del objeto.

En la parte inferior, estan los botones de navegacion que permiten desplazarse
por el museo.

6.1.1 Navegacion por el museo.

Las paginas de los objetos del museo consisten en un conjunto de fichas rellenas
con los datos del objeto, tal como se puede observar en la Figura 11. En todos los
objetos no se visualizan el mismo nudmero de fichas, ya que sélo aparecen aquellas
fichas que tienen sentido para ese objeto, es decir las fichas que contienen algun dato
que mostrar.

Existen tres tipos de fichas:

e Datos: contienen datos caracteristicos del propio objeto, en este tipo de
fichas se encuentran “Campos generales”, “Caracteristicas fisicas” y
“Caracteristicas tecnologicas”. Estan ubicadas en la parte superior de la
ficha actual.
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e Recursos: Constituyen el conjunto de elementos informativos asociados
a un objeto. Esta ubicada en la parte superior de la ficha actual con un
color mas oscurecido.

e Metadatos: Describen el contenido, calidad, condiciones y otras
caracteristicas de los datos, permitiendo asi a una persona ubicar y
entender los datos. Las fichas que representan los metadatos son
“Clasificacion”, “Catalogacion” y “Ciclo de Vida”, y se encuentran
ubicadas en la parte inferior de la ficha actual.

Para acceder a cualquiera de las fichas se pulsa sobre la pestafia de cada una. En
la Figura 11 se muestra la ficha Campos Generales del objeto primero de la base de
datos, que sera lo primero que vea un usuario que acceda al museo.

A la derecha del objeto, siempre aparece un recuadro con una imagen y debajo
de ella tenemos informaciéon del tipo de objeto virtual que actualmente se estd
visualizando. La imagen que aparece, es la imagen del primer recurso propio del objeto
actual que sea imagen. Pinchando en el objeto que muestra la Figura 11 aparece una
nueva ventana con algunos datos del objeto y con datos del recurso al cual pertenece la
fotografia.

Direccidn :@‘f hittp:f fmacgalatea. sip. ucm. esfmigs/publicafcontrol. phpidov=1&Ficha=1&posicion=08+ipaOrden=ASC#ordCampo=idovaidov=1 hed | Ir Winculos

ayuda inicia
DATOS DEL RECURSO
Nombre del archivo: Foto
de baja resolucidn g
Objeto propietario: 1 wl’
busc Tipo de recurso: (
s Fotografia lr
ifaii Descripcion del recurso: i
objet o
DATOS DEL OBJETO LS
Wombre: snalizador diferencial analdgico
Cateqoria:
Ubicacion: Escaparate
Descripcion: primer camputadar fabricado en Espafia
Cerrar @

Figura 12: Vista preliminar de un recurso propio con imagen.

Navegando por el museo podemos ver que algunos objetos no disponen de
recursos propios que sean de tipo imagen. En estos casos el objeto se vera representado
con una imagen representando un cuaderno tal y como se aprecia en la Figura 13.
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&1 http://macgalatea.sip.ucm.es/migs/publico/control. php - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos . Hetramientas  Ayuda ﬂ
@ Aftrds ~ \«2 E] @ "ljj p Bilsqueda ‘bj‘\? Favoritos e Multimedia @ ﬁ - E‘\“‘ ¥ D & .'a
Direccidn |a http:fimacgalatea, sip,ucm, es/migs/publicofcontral,php _v| Ir Yinculos
s museo de H]fOF‘!:ﬂEC\Ca
- Garcia Santesmases

ayuda % inicio 5.

Caracteristicas

i Recursos
Fisicas

2 Muestra resumen - Microsoft Internet Explorer

DATOS DEL OBJETO
Categoria: Periféricode E/ S
Conservacion: buena Ficha 25 de 115
Fabricante: Hewlett-Packard
Nombre: Terminal del HP 150
Ubicacion: vitrina
Yisible: si
Modelo: 150
Alto: 35 cm
Ancho: 30 cm
Largo: 34 cm

cerrar @

= |

Figura 13: Vista preliminar de un objeto sin recursos propios imagenes.

Una de las fichas mas interesantes es la ficha de recursos, la cual permite
acceder a diferentes recursos y objetos del museo que estan relacionados con el objeto
actual. De esta forma se puede realizar una navegacion entre distintos objetos que tienen
algun tipo de vinculacién. Vemos la ficha de recursos del idov 1, la cual tiene recursos
de varios tipos:
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i . ; Caracteristicas Caracteristicas
Campos Generales e SmREE

Figura 14: Vista de la ficha recursos de visitante.

Como estamos en el museo con un usuario visitante, esta ficha no muestra toda
la informacién de cada recurso. Cuando veamos investigador, se mostraran los demas
campos (propietario, nombre privado...).

6.1.2 Ir A

Permite visualizar un objeto virtual determinado especificando su identificador.
Si no existe un objeto con dicho identificador se muestra un mensaje de error avisando
de la situacion.

6.1.3 Buscar Objetos

Ademas de la navegacion por el museo objeto por objeto, un usuario también
tiene posibilidad de buscar objetos con unas caracteristicas especificas. Pulsando sobre
el primer boton de la botonera izquierda, “Buscar”, se llega a la pagina de la Figura 15:
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Dirsccidn http:ffmacgalatea, sip.ucm esfmigsfbuscar [plantilaBuscar. php ,V| Ir Winculas

(s museo de informatica
A2 Garcia Santesmases

ayuda .- inicio 5«

buscar {.},I

limpiar s O m

Figura 15: Buscar un objeto en el museo por atributos.

Cuando el administrador o un investigador crea un nuevo Objeto Virtual puede
afiadir atributos distintos a los que vienen por defecto. Esta ficha es dinamica, ya que se
puede buscar por todos los atributos que tienen los objetos virtuales: los que aparecen
por defecto y los nuevos que los investigadores pueden haber afiadido.

Una vez que se han introducido todos los atributos necesarios para una busqueda
determinada, se puede pulsar sobre cualquier boton “buscar”.

Direccidn @ http: ffmacgalatea, sip, ucm.esfmigsibuscar jresultadoBusqueda. php .‘{‘ I_r Winculos
]
g e museo de informatica
W2y Garcia Santesmases
ayuda i1 inicio 1.

Resultados de la basqueda:
Se han encontrade 34 resultados que cumplen las condiciones indicadas.

volver @

|

Identificadaor: 1 Tipo de Ohjeto: pieza

Descripcidn: Primer computador fabricado en
Espafia

Identificadaor: 2 Tipo de Ohjeto: pieza

Descripcion: Principal elemento operativo del
analizador diferencial electronico

VET

Identificadar: 7 Tipo de Ohjeto: pieza
Descripcion:
Identificador: 8 Tipo de Ohjeto: pieza

Figura 16: P4gina de resultados de una busqueda.
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6.2 Usuario Investigador

Para acceder al museo como usuario investigador, hace falta un identificador y
contrasefia. Hay un enlace a investigadores desde la pagina principal:

Direccidn {9;'1 http:fimacgalatea.sip.ucm, esfrigssloginglogin.php hd a Ir Winculos

o Garcia SEntesmase%

ayuda inicio

Usuario

Clave

Figura 17. Acceso al museo como investigador

El usuario investigador tiene la capacidad de crear nuevos objetos virtuales, asi
como de subirlos y bajarlos del museo en formato zip. También puede modificar
aquellos objetos virtuales sobre los que tenga permisos de edicion.

Un investigador tiene permisos por defecto sobre los objetos que crea, pero el
resto de objetos del museo no puede modificarlos ni eliminarlos a no ser que se le
otorguen explicitamente los permisos necesarios. De esta forma, un investigador, al
navegar por los objetos, segin tenga o no permisos de edicion sobre el objeto
actualmente visitado, la apariencia del objeto serd como la de visitante si no tiene
privilegios sobre él o como la de la Figura 18, si dispone de permisos de edicion.
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Direccicn |{] http: fmacqslates, sip.ucm, esfmigs privadojeontral php?idov=1&Fichs=1 fposicion=08tipaOr den—ASCRnrdCampo=idovidov=1 v Br | vincuos

o Garcia Santesmase%

ayuda inicia

| caracteristicas Caracteristicas
Campos Generales P P
Fisicas Tecnolégicas

buscar O - I;
IDOY: 1 R
cerrar @ A |
Conservacion: Buena |
subir Nombre: Analizador diferencial analégico e 1§
Ubicacion: Escaparate {
bajar Visible: =i Tipo de objeto:
Descripcion: Primer computador fabricado en Espafia Rt
nuevo oo
Ficha 1 de 115
modificar OO @
barrar )8(
act udizar ©
Iorb?e:on + catslogo ticlo de vida Clasificacién
principio anterior

Figura 18: Vista de un objeto virtual para un usuario investigador.

Se observa que es la misma informacion que para el usuario visitante pero que
aparecen mas botones en el lado izquierdo.

El administrador es un tipo de usuario, el cual tiene permisos de edicion sobre
cualquier ov del museo. También este usuario administrador puede proporcionar o
quitar privilegios de edicion a investigadores sobre otros objetos.

En un trabajo futuro, se deberia implementar una aplicacion para que el
administrador pueda gestionar los permisos de los investigadores sobre los objetos del
museo, ya que actualmente, el administrador debe tocar directamente una tabla de la
base de datos sobre la que se asienta todo el migs, con los riesgos que podria conllevar.

La informacion que aparece en las fichas, es la misma que aparece si se conecta
un visitante. La unica ficha en la que aparece mas informacion seria la de recursos,
como ya comentamos anteriormente. Los visitantes solo ven en esta ficha, el tipo de
objeto, la descripcion y la vista. Un investigador, ademas de esto, ve el nombre privado
(el nombre del fichero del recurso), el nombre publico, las dependencias de ese recurso
con otros recursos U objetos virtuales del museo asi como el propietario del mismo.
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Campos Generales

Caracteristicas Caracteristicas
icas Tecnoldgicas

Figura 19: Vista de la ficha recursos de investigador.

6.2.1 Navegacion por el museo, Ir A, Busqueda de Objetos
La funcionalidad es la misma que para un usuario visitante.

6.2.2 Cerrar Sesion

Sirve para cerrar la sesion iniciada por un investigador. Es util porque elimina
ciertas carpetas temporales que no son necesarias y que se crean cuando el investigador
empaqueta algin objeto.

6.2.3 Subir OV

Permite subir un objeto virtual empaquetado que se encuentra en la maquina del
usuario. Se abre un navegador de archivos que permite acceder hasta la carpeta
comprimida que se quiere subir, figura 12. Cuando un objeto se sube se comprueba si
estd bien empaquetado y si es valido para pertenecer al museo. Para que el objeto sea
valido, la carpeta debe tener un archivo manifiesto (imsmanifest.xml), un recurso
Ilamado objetovirtual.xml donde se recogen los datos de las fichas y las dependencias
entre ese objeto y otros del museo. En caso de que el objeto no sea valido, es decir no
haya sido empaquetado con la herramienta que dispone el museo, se muestra un
mensaje de error.
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g - v . S — - T oft Internet Explorer
2 Subir objeto virtual - Microsoft Internet Explorer | ‘il

3

prdCampo=idovaFicha=1 V‘ Ir

I =TT ——
Brcia Santesmases

ayuda ::

Recursos

busear O
cerrar @

subir

bajar

nuevo w o

Ficha 113 de 115

m odificar OO @

barrar >8<
act udizar @

'gg;g + tatslogo ticlo de Vida Clasificacion

Figura 20: Subir OV.

6.2.4 Bajar OV

Permite bajar o exportar un objeto virtual del museo para que pueda ser utilizado
en otros sistemas. Este objeto baja empaquetado segun el estandar de IMS y se baja una
carpeta comprimida que contiene los siguientes archivos:

e El archivo manifiesto (imsmanifest.xml).

e Los esquemas para Vvalidar este archivo xml (ims_xml.xsd,
imsmd_v1p2p2.xsd e imscp_v1plp3).

e Los recursos propios del objeto, entre los que se encuentra uno especial,
objetovirtual.xml. El recurso objetovirtual.xml contiene todos los datos
de todas las fichas del objeto.

e LaDTD del objetovirtual.xml.

e Una hoja de estilo ObjetoVirtual.xsl que permite visualizar de una
manera amigable el archivo objetovirtual.xml. Abriendo este archivo se
tiene una vision del objeto en formato html. Este html contiene todos los
datos de todas las fichas del objeto, asi como enlaces a los recursos
propios y a otros archivos objetovirtual.xsl de otros objetos virtuales de
los que dependia el objeto principal.

e Todos los objetos que contienen dependencias con el objeto virtual que
se descarga también son empaquetados.
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formatica
barcia Santesmases
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subir

bajar
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Ficha 113 de 115

m odificar OO ®

borrar &
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imscp_w1pl imsmd_v1pzpz2 = imsmanifest
W3C Schema W3C Schema == | ML Document
17 kKB 22 KB = ZKE
objetovirtual objetoMirtual fondo31
Docurnent Type Definition #ML Docurnent ! 108 = 180
1 KB 2EB Iragen GIF

= Chjetohirtual documentolrecurso?

== | Hojade estilos K50 1376 x 1529

= 4 KB Imagen JPEG

Figura 22: Contenido del objeto que se ha bajado del museo.

6.2.5 Nuevo OV

Con esta opcion se permite crear un nuevo objeto virtual que podra ser subido
posteriormente al museo. Pulsando sobre este boton se accede a la herramienta de
empaquetado que aparece en la Figura 23.
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3 Rellenar las caracteristicas de un Objeto ¥irtual - Microsoft Intermet Explarer & rz
Brihivy B Ver Fevober  Hevamerbes  Ayods o
= A | A 2 o — 3
€] D[R | v b @ @ (2 55 B
o |8 | Edr  vinodos ®

Myser Garcle Santermases

Museo>>Empaguetar Objetos iR

Frezas

Fotas Tara sfindir un psews sbiete al musee debe empaguetarlo aster

Bocumentos

Woiecel.. | Dhiical, | Dodecbito..  Frdenabs. | T UeERR

Figura 23: Ficha inicial para la creacién de un objeto.

En el museo existen tres tipos de objetos: Piezas, Fotos y Documentos, por tanto
lo primero que hay que hacer es seleccionar el tipo de objeto que se va a empaquetar.
Dependiendo del objeto se rellenan unas fichas u otras.

jeto Virtual - Microsoft Internet Explorer ]
v s '

J D (X @) G POssant Frreess @names @ (305 5[ B
o B | ks

Archwe  Bdodn Ve Fae e

Muse Garcis Samtesmrses
Museo>>Empaguetar Objetos>>Piezas Facnliad di Fefirmdica

e st |

Fiehal" CAmAGS QoneaEns ]

hal Caractoristions fisicas

Carectorisbons lecnoligices

Meldduaivs

4] hetp: flocalhastjmigs fprivadafFormuariolpiezas prncpal.henl N Inivanet kcd

1 Inicio 2 Evplorader .+ | ) ML DELS.. ) hitzeflocshest. . ) hetpjfocaiast....

Figura 24: Pagina desde la que se accede a todas las fichas que se pueden rellenar para
empaquetar una pieza.

Se encuentran diferenciadas entre las fichas de datos y las fichas de metadatos.
Entre las de datos se encuentra la ficha Recursos, que es donde se afiaden los recursos y
las dependencias del objeto virtual.
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3 Rellenar las caracteristicas de un Objoto Virtual - Micresof Internet Explorer =03
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8] usto e Iraranet local

Tiinicio.  [zeckoade.. o[ Jmammceis. | Dnepiocshos. | 3 hmocshost.. | tebers ..

Figura 25: Campos de la ficha “Campos generales” de una pieza.

Pulsando sobre el boton editar de la Figura 25 se accede a la pagina donde se
rellena los datos, Figuras 26a y 26b. Una vez introducidos los datos dichas fichas se
vuelve a la Figura 25 que tendra los campos rellenos. Si el usuario esta conforme debe
pulsar sobre el boton “Aceptar”, todos los datos de la ficha quedan guardados y se
vuelve a la pagina de la Figura 24 donde se puede volver a rellenar otra ficha si se
desea. En caso de que el usuario no esté conforme con algun dato se puede modificar
pulsando de nuevo sobre el boton “Editar”.

Direccidn |@ http:fimacgslatea. sip.ucm.esfmigs/privadofformulariooVpiezasf 1 piezascajas. php

~ | Ir Yiriculos

HMuseo Garcia Santesmases
Museo>>Empagquetar Objetos>>Piezas Faculbad d& Informdica

MNombre | _|
IModele: | |
Fabricante | _I |

b—— s = ; OTRO ATRIBUTO
Categoria: | ~| ona | |
Ubicacién: [ v| e ‘ | [Hombre Atributo |_7]

e ©51 L i

Visible: 1 Vator del Atributos |
Conservacidn: | Vi Oty | |

| |
Descriprién

Figura 26a: Formulario para rellenar los datos de una ficha.

Los campos que se ven en esta figura, son los que aparecen por defecto. El
usuario investigador puede introducir otros atributos que considere oportunos para
describir al nuevo objeto. Para ello, en el lado derecho, se pueden introducir pares de
atributo valor, o solo introducir el nombre del atributo para darle valor en otro

momento.
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Los atributos por ficha son Gnicos, no se permite introducir un nuevo atributo si
ya existe otro con el mismo nombre. La aplicacion no permitiria la introduccion y se
avisa al investigador.

Algunos de los campos que aparecen por defecto, tienen un menu desplegable
dinamico. Dinamico, ya que si el usuario no encuentra en ese mend, un valor para el
atributo, se rellenaria el campo asociado “otra” en el que se introduciria un nuevo valor
a afiadir a ese menu desplegable. Para que se introduzca el nuevo valor en el mend,
después de introducirlo en otra, se debe pulsar ACEPTAR.

Ese nuevo valor para ese atributo ya queda permanentemente reflejado, ya que si
se despliega ese menu asociado a ese atributo posteriormente para modificar o crear otro
ov de la misma categoria, aparece ese valor para poder elegirlo.

Direccidn :@_'] http: ffmacgalatea,sip uc, es/migsiprivadofformularioCOVpiezas|f 1 piezascajas . php L a Ir Winculos

Musee Garcla Santesmases

Museo>>FEmpaguetar Objetos>>Piezas Paculiad & Faformiice

NOMBEE FICHA: :Campus Generales

MNombre: Procesador (B
Idedele model 23-jc
Fabricante: B4
= 3 X OTRO ATRIBUTO
Categoria: Software ¥ Otra: |
Thicacién Almacén planta 3¢ V-_‘ Otra; | Mombre Atributo - |
- ® sI I
Aihle; O NO Valor del Atributo: |
Censervacién Detarioro leve v Otre:
NS ANADIR
Buena
 Diateriorn leve
Deterioro medio ACEPTAR
En funcionamiento
Por restaurar
Descripoidn:
Finalizar

Figura 26b: Formulario relleno de una ficha.

Una vez de acuerdo con los datos se debe pulsar en el boton ACEPTAR para
guardar los cambios y si se esta conforme se debe pulsar en el boton FINALIZAR.
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Figura 27: P4gina donde se muestran los datos introducidos.

Una vez pulsado en el botén Finalizar se llega a la pagina de la Figura 27,
donde se muestran los datos introducidos por el usuario, en caso de que no esté
conforme se pueden modificar volviendo a hacer clic en el boton Editar que llevara
hasta la pagina de la Figura 26b. En caso de que el usuario esté conforme con los datos
introducidos debe pulsar en el botdn Aceptar y volvera a la pagina de la Figura 24 para
seguir introduciendo nuevas fichas al objeto virtual.

Una vez el usuario haya rellenado todas las fichas que deseé debe introducir un
nombre para el nombre del paquete que se va a crear en la caja de texto de la Figura 28
y pulsar sobre el boton “Crear Objeto Virtual”.

& Rallanar las caractaristicas do un Objeta Virtual - Microsoft Intarnat Explorer

Campos genmalos

Caractensicas hzsicas

Fichal: [
Ficha2: [
Ficha3: . s fsticas tecnolbgicas
Fichad

Recursos
Metadatos
Fichas [ Catnlogacién ]
il Ciclo de vida 1
Ficha?: [_ Clasificacion |

Croar Objeto Virtual

nuevolibjatayirual

4 Inicio T hatp: fiocahost fmigs)...

Figura 28: Pagina desde donde se acceden a todas las fichas del objeto.

Si pulsamos el boton “Crear Objeto Virtual” se llega hasta una pagina de
informacion que indica que el objetoVirtual.xml ha sido creado (recurso imprescindible
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para el paquete) y un boton “Crear Manifiesto”. Pulsando ese botdn, se crea el
manifiesto y da la opcidn de guardar ese ov en el ordenador, para poder posteriormente
subirlo al museo o transportarlo a otro sistema. Una vez creado el objeto se puede subir
al museo.

6.2.6 Modificar OV

Como ya se ha comentado anteriormente, un objeto del museo solo puede ser
modificado por los investigadores que tengan permisos de edicion sobre él. Inicialmente
cada investigador podra modificar los objetos creados a no ser que el administrador les
quite esos privilegios.

El administrador del museo virtual de informatica, podra modificar cualquier
objeto virtual almacenado en el museo.

Direccian g} http: ffmacgalatea. sip.ucm.es/migs/privadofmadificarotprincipal.php7idovaModificar=11S&tipooYaModificar=pieza ¥ a Ir Vinculos

Mueseo Garcie Santosmases

Museo>>Empaquetar Objetos Facstad 4 nfomsi

Figura 29: Modificacion de un objeto.
Posteriormente, se pulsaria en Piezas (en este caso) y se mostraria la Figura 24.
Desde aqui la funcionalidad es muy similar a de “crear OV”.
6.2.7 Borrar OV

Al igual que la opcidén anterior, sélo los investigadores con permisos sobre un
objeto o el administrador pueden eliminar un objeto del museo.

So6lo se puede borrar objetos de los que no depende ningun otro objeto. Con esto
se evitan los posibles errores en la navegacion entre objetos relacionados.
6.2.8 Actualizar

Esta accién refresca el museo, para hacer visibles los ultimos cambios
efectuados. Al actualizar se queda visualizando el mismo objeto virtual donde se estaba
antes de dar a actualizar.
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7 Manual de Instalacion

En esta seccion se expondrd como realizar una instalacion de la aplicacion
MIGS 1.0 en un entorno Windows, asi como la de todos los prerrequisitos que son
necesarios para su correcto funcionamiento.

Los servidores MAC suelen tener todos los prerrequisitos preinstalados y por
ello no se realiza una guia sobre ellos. Aun asi, esta guia sirve para realizar la
configuracién de los mismos.

7.1 Prerrequisitos

Antes de comenzar con la instalacion de MIGS 1.0 serd necesario tener
instalados el servidor Web Apache, PHP y una Base de Datos MySQL.

Las versiones recomendadas para la instalacion son:
e Servidor Web Apache 1.3.31
e PHPA433
e Base de Datos MySQL 4.0.17

Versiones mas recientes de Apache, PHP y MySQL han dado problemas en el
funcionamiento de MIGS y no son recomendadas para su funcionamiento. Con las
versiones que aqui se muestran MIGS 1.0 ha sido testeado en su totalidad.

Es este manual se realizara una instalacion de los prerrequisitos en la carpeta
base “c:\migs” evitando en todo lo posible los espacios en directorios.

7.1.1 Servidor Apache
Se puede descargar en http://httpd.apache.org/download.cqgi.

Haga doble clic en el ejecutable apache 1.3.31-win32-x86-no_src.exe.
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i Apache HTTP Server - Installation Wizard

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 1.3.31

The Installation \Wizard will install Apache HTTP Server 1.3.31
on your compuker, To conkinue, dlick Mext,

WARMNIMNG: This program is praotecked by copyright law and
inkernational kreaties,

| Dext> [ Cancel ]

Figura 30: Instalacion de Apache.

Especifique tanto en el dominio de red como en el nombre del servidor el valor

“127.0.0.1”. En el campo e-mail especifigue alguno conocido, aungue no es
estrictamente necesario.

i Apache HTTP Server, - Installation Wizard

Server Information

Please enter wour server's information,

Metwork Domain {e.q. somenet,com)
[127.0.0.1

Server Mame (8.0, v, somenek ., com);
[127.0.0.1

Administrakar's Email Address (e.q0. webmaster@somenet, cam);

|migs@ﬁ:|i.uu:m.es

Install Apache HTTP Server programs and sharkouks to;

() Run as a service for All Users -- Recommended

(#)7un when started manually, only For me (3);

[ < Back ” Mext = ] [ Zancel

Figura 31: Configuracion de nuestra red.

49



Creacion, Gestion y Uso de Objetos de Aprendizaje en un Entorno Web

2004/2005

Seleccione la carpeta de instalacion. Es recomendable que no contenga espacios
para evitar futuros problemas.

i Apache HTTP Server - Installation Wizard

Destination Folder

Click. Change toinskall to a different Folder

G Install Apache HTTP Server to the Folder:
Cihmigs),

[ < Back ][ Blext = ] [ Cancel

Figura 32: Directorio de instalacion.

Continue la instalacion hasta que concluya.

i Apache HTTP Server - Installation Wizand

E u Installation Wizard Completed

)
b
Y

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP
Server 1,3.31, Click Finish ko exit the wizard,

Finish

Figura 33: Instalacion completada

50



Creacion, Gestion y Uso de Objetos de Aprendizaje en un Entorno Web

2004/2005
(=B
Favoritos  Herramientas — Ayuda ?
lﬁ: p EBiisqueda H__'“ Carpetas -
Direcridn ([C5) Crimigstapachelapacheiconf vl ti
Mombre = Tamario  Tipo Fecha de modificacian
Tareas de archivo y carpeta & [ access.canf LKB  Archivo CONF 20062005 1:59
) i access.default.conf 1KE archivo COMF 2211001998 13:56
@ Cambiar nombre 2 este archive http nf Z5KE  Archivo CONF 20/06/2005 0:59
(B Mover este archivo [ bt defaule, corF ISKE  Archivo CONF 20/06/2005 0:59
Copiar este archivo magic 14KE Archivo 20/06/2005 0159
@ Publicar este archiva en Web madgic. default 14 KB  Archivo DEFALLT 26/03/2002 10:35
Ej Enviar este archiva par correa mime.types 16 KB  Archivo TYPES 20/06/2005 0:59
electranico mime:. kypes, default 16 KB Archivo DEFALLT 10012004 14:57
x Eliminar este archivo srm.conf 1KE Archivo CONF 20/06/2005 0:59
srm.deFauIt.conf 1KB Archivo COMNF ZZ/10/1995 13:56

Otros sitios

) Apache
Mis documentos

[y Documentos compartidas
i MiPC

\j Mis sitios de red

Detalles

Figura 34: Fichero de configuracion del servidor.

Eavaritos Avuda

Y = =
7 Busqueda [|_ Carpetas

Direccidn (|2 C:imigsiapachelApache

Hetramientas

ok

Mombre = Tamafio | Tipo Fecha de modificacian
Carpeta de archivos Z0/06{2005 0:59
Carpeta de archivos 20/06/2005 ;59
Carpeta de archivos 20{06f2005 0:59
Carpeta de archivos 20/06/2005 0:59
Carpeta de archivos 20/08/2005 059
Carpeta de archivos Z0J06{2005 0:59
Carpeta de archivos 20/06/2005 0:59
Carpeta de archivos 20/06/2005 0159
Carpeta de archivos 20/06/2005 0:59
Carpeta de archivos 20/08/2005 ;59

Tareas de archivo y carpeta

@ Cambiar nombre a este archivo
[y Maver este archiva

D Copiar este archiva

@ Publicar este archivo en Web

Ej Enwiar este archivo por corren
electranico

¥ Eliminar este archiva

- Tamafio: 409 KB
ABOUT—APACHE'TXT Archivos: mod_auth_anon.so, mod_auth_dbm.so, mod_auth_digest.sa, ...
@Announcement.txt T T

Dtros sitios

) apache

21KE  Aplicacian 11/05/2004 10:03

(L) v documentos [ apachecore.di 325KB  Extension delaapli..  11j05/2004 10:03
) Documentos compartidos LICENSE. TXT 24KE Documento detexto  16/02/2004 14:18
i MiPC ERnoTicE TaT 1KB Documento detexto  16/02/2004 14:18
.d Mis sitios de red README-WIM. TAT SKB Documento detexto  01/03/2001 18:22

W ARMIMNG-WIN, TXT KB Documento detexto  01/03(2001 18:22

@WinngDnHook. dil 21 KB Extension dela apli...  11/05/2004 10:02

@xmlparse.dll 37KE Extension delaapli,.. 11/05/2004 10:03
%) itk di 73KB Extensiondelaapli..  11/05/2004 10:03

Figura 35: Archivo de iniciacion de servidor Apache.
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7.1.2 PHP 4.3.3

Se puede descargar en http://www.php.net/ en la seccion “downloads”. Seran
necesarios tanto los binarios de la versién 4.3.3 como las extensiones.

Crearemos una carpeta para descomprimir los binarios de PHP. Es recomendable
una ruta sin espacios. Ej: c:\migs\PHP

[i=1[E

&

rchivo  Edicion Wer  Favoritos  Herramientas  Awuda

e.ﬂ.trés - d |_‘E /'._H) Busqueda l|. Carpetas v

Direccian (I3 CiimigsiPHP

ok

- Tamafio | Tipo Fecha de modificacian
Carpeta de archivos Z0/06{2005 1:06
Carpeta de archivos 20/06/2005 1:06
) extensions Carpeta de archivos 20{06f2005 1:06
Chmibs Carpeta de archivos 20/06/2005 1:06
Copenssl Carpeta de archivo QI0ESZ005 1:06
Ipdf-related Tamario: 1,08 MB 1:06
Archivos: .index, AGEMTR-MIB.bxt, DISMAN-SCHEDLULE-MIB bxt, ... 1:06
Carpeta de archivos 20/06/2005 1:06
Carpeta de archivos 20/06/2005 1:06
Carpeta de archivos 20/08/2005 1:08

Tareas de archivo y carpeta

uj Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Weh
H Compartir esta carpeta

Otros sitios

() migs

[} Mis documentas

_ Flgo-pear bat 1KB aArchivo por lotes M., 24/08/2003 22:19
[ Documentos compartidos stall, bt 33KE Documento de texto 24082003 22:19

o MiRC 4KE Documentodetexto  24/05/2003 22:19
‘:‘i Mis sitins de red magic.mime 36KE  Archivo MIME 24082003 22:19
news.txt 164 KB Docurento de texta 24/08/2003 22:19

phpdembed. lib &GKE  Archivo LIB 24082003 22:19

Detalles L2 i_ﬁ]php‘}ts.dll 1.283 KB Extension de la apli...  24/08/2003 22:19
php4ts.|ib 172KB  Archivo LIB 24/08/2003 22:19

Flphp.exe 44 KB Aplicacion 24082003 22:19

E]php.gif 4 KB Imagen GIF 24/08/2003 22:19

.}php.ini 39KE  Opciones de config...  20/12/2004 18:00

php.ini-dist Z9KE  Archivo INI-DIST 12/01[/2004 12:43

php.ini-recommendad 40KE Archivo INI-RECOM,..  24/08/2003 22:19

Figura 36: Contenido del directorio PHP

En esa misma carpeta crearemos un directorio “extensions” donde
descomprimiremos las extensiones, “uploads” para la subida de ficheros y “sessions”
para las sesiones.
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C:\migs\PHP\extensions

rchivo  Edicion Wer  Eavoritos Avuda

@ntrés = J l.ﬂ: pBﬁlsqueda H_ Carpetas v

Hetramientas

Directidn ([C3) CrimigsiPHP exkensions

Mombre
Tareas de archivo y carpeta A

9 Php_cpdr,
E php_crack.dl
E php_curl.dll
php_db.di
php_dba.di

%] php_dbase.di
%] php _dbs.di

E php_darnxml.dll
php_exif.dll
php_FdF.dl

E php_filzpra.di
%] php_gdz.di

:3 Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web
@ Cormpartic eska carpeta

Otros sitios

o PHP

Mis documentos

[ Documentos compartidos
i MiPC

Ephp

‘ﬂ Mis sitios de red
Blphe Tamario: 20,0KE

Fecha de creacion: 20/06/2005 1:06

E php_Earme.an

%) php_ifx.di
php_iisfunc. dil
php_imap.dl

E php_interbase. dll
E php_java.dl

% php_java.jar

%] php_Idap.dl

E php_mbstring. dil
E php_rmcrypt.dil
%] php_mhash.di
E php_mime_magic.dll

Detalles

Tamafio
&0 KB
136 KB
36KE
145 KB
24 KB
376 KB
25 KB
45 KB
545 KB
45 KB
36KE
Z0KE
056 KB
24 KB
104 KE
20KE
104 KB
104 KB
SS0KE
44 KB
24 KB
10KE
124 KE
F40KE
36 KB
Z0KE
24 KB

Tipo

Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...

Executable Jar File

Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...
Extension de la apli...

Fecha de modificacion
24/03/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
240312003 22:19
24082003 22:19
24/03/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/03/2003 22:19
24082003 22:19
24082003 22:19
24/08/2003 22:19
24/05/2003 22:19
24/03/2003 22:19
24082003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/05/2003 16:49
24/03/2003 22:19
25/08/2003 1:05
24/08/2003 22:19
240312003 22:19
24082003 22:19
24082003 22:19
24/08/2003 22:19
24/05/2003 22:19
24/03/2003 22:19

ler

Y

Figura 37: Extensiones de PHP.

Para el correcto funcionamiento de PHP es necesario o que tanto su directorio
base como su directorio “dlls” se encuentren en el path del sistema o, en su defecto, se
copie tanto el archivo “php4ts.dll” como el contenido de la carpeta “dlls” en el

directorio “c:\windows\system32”
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& C:\migs\PHP

Archivo  Edicion Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

@ntrés hd d I.’T /_]Bﬁlsqueda [|_ Carpetas v

=

Direcciin |uj Crimigs\PHP
: Mombre =
Sl
IChdls
hﬁextensions
Cimibs
|)openssl
ChpdF-related
IIPEAR.
@sapi
lbsessions
[)uploads
go-pear.bat

Tareas de archivo y carpeta

I@ Cambiar nombre a este archivo
Q Mawer este archivo

[ Copiar ests archiva
@ Publicar este archivo en Web

l:j Enviar este archivo por corren
electronico

¥ Elirminar este archiva

Otros sitios

) migs
E} Mis documentos

[ Documentos compartidos

magic.mime
@news.txt

phpdembed. lib

Tamario

1KB
J3KB
4KB

36 KB
164 KB
GkKE

1 VE

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Archivo por lates M.,

Diocumenta de texko
Diocumento de texto
Archivo MIME
Documento de texto
Archivo LIE

Evtensifn de |

d Mi PC
‘d Mis sitios de red

[¥lptp.gf

Tipo: Archivo LIB

Fecha de modificacidn: 24/08/2003 22:19

Tamario: 7,52 KB

Detalles }php.ini

php.ini—dist

php.ini-recommended

F9KB
J9KB
40 KB

Opeiones de config. ..

Archivo INI-DIST

Archivo INI-RECOM. ..

apli...

Fecha de modificacion
20/06{2005 1:06
20{06{2005 1:06
20/06/2005 1:06
20/06/2005 1:06
20/06/2005 1:06
20/06/2005 1:06
20{06/2005 1:06
20/06/2005 1:06
20/06{2005 1:06
20/06/2005 1:06
24082003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/03/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/08/2003 22:19
24/03/2003 22:19
24/08/2003 22:19
20{12/2004 15:00
12/01/2004 12:43
24/08/2003 22:19

B

)

o

ler

Figura 38: dll principal de PHP.

] C:\migs\PHPdIIs
A

chiva Edicion  Wer Favaoritos  Herramientas  Avuda

e.ﬂ.trés - d I_I /._)Bﬁlsqueda [|_-_:' Carpetas v

E]

Direccién |2 C:AmigsiPHPydls

Mombre = Tamario | Tipo Fecha de modificacian

Tareas de archivo y carpeta %) expat.di 132KB Extension de la apli...  24/08/2003 22:19
._j T ——— @FDFTK.DLL 405G KE Extension dela apli...  24/05/2003 22:19
ILgl‘ribicii.clll 83 KB Extensiondela apli... 24/08/2003 22:19

@ Publicar esta carpeta en Web %) gdszz.dI 339KE Extensidndelaapli... 24/08/2003 2z:19
fad Compartir esta carpets El:ﬁjiconwf.l:lll 852KE Extension dela apli...  24/05{2003 22:19
fﬂlibeaySZ.dll 852 KB Extension de la apli...  24/08/2003 22:19

ELglibintl—l Al 46 KB Extension de la apli...  24/08/2003 22:19

Otros sitios 2] libmhash.di 162KE Extension delaapli...  24/08/2003 22119
3 PHP @IibmySQL.dll 196 KB Extension de la apli...  24/08/2003 22:19
lD edomeiag @mSQL.dII S6KE Extension dela apli...  24/05/2003 22:19
ILgntl.vuclblib.clll 273KE  Extensiondela apli... 24/05/2003 22:19

[ Dacumentas compartidos ) sablot.di 252KE  Extensién delaapl...  24/08/2003 22:19
o MiRC E‘-ﬂssleaySZdll 1S6KE Extension de la apli...  24/08/2003 22:19
\Q Mis sitins de red EL:’;ﬂ"r'az.clll 352KE Extensiondelaapli... 24/05/2003 22:19

Detalles

B

)

»

ler

Figura 39: librerias de enlace dinamico secundarias de PHP.

Ahora procederemos a la configuracion del archivo php.ini. Seleccione el
recomendado del directorio base de PHP, renémbrelo a “php.ini”, copielo a
“c:\windows” y realice los cambios que se muestran a continuacion. Si en la instalacion
se ha seleccionado algun directorio diferente a los mostrados en esta guia sera necesario
realizar los cambios pertinentes.
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B php.ini - Bloc de notas

Archiva  Edicidn  Formato  Yer  Awuda

yarg_separator.output = “&amp; " A
i List of separator(s) used by PHP to parse fnput URLS finto wvariables.

i pefault s "&"

; NOTE: Every character in this directive is considered as separataor!

’

jarg_separator.input = ";&"

i This directive describes the order in which PHP registers GET, POST, Cookie,

i Erviromment and Built-in wvariables (G, P, C, E & 5 respectively, often =
; referred to as EGPCS or GPC). Registration is done from Teft to right, newer

; walues override older walues.

varijabhles_order = "EGPCS"

whether or not to reg1ster the EGPCs wvariables as global warfiables. you may
want to turn this off if you don't want to clutter your scripts’ global scope

;
’

; with user data. This makes most sense when coupled with track_wars - in which
; case you can access all of the GPC wariables through the $HTTP_¥_vars[],

; wariables.
}
;
;
;

vou should do ¥Dur bhest to write your scripts so that the¥ do not reguire
register_globals to be on; Using form wvariables as globals can easi1¥ Tead
to -Dss1b & secur1t probWems, if the code is not wery well thought o

; This directive tells PHP whether to declare the argw&arge wariables (that

Figura 40: Permitir variables globales.

Archiva Edicidn  Formato  Yer Awuda

y pefault is zero. -~
iegi.rfezela_headers = 0 i

not b

i Fopen wrappers ;

; whether to allow the treatment of URLs (1ike http:// or ftp:/ /) as files.
allow_url_fopen = on

lI(

Figura 41: Configuracion de la subida de ficheros

| & php.ini - Bloc de notas |Z“E|FXJ

archiva Edicidn  Formato  Yer  Awuda
L

i Argument passed to save_handler. In the case of files, this is the path B

; where data files are stored. Note: windows users have to change this

; wardakhle in order to use PHR's session functions.

;o as of PHP 4.0.1, wou can define the path as:

1 session. save_path = "NW; /path”

; where W 95 an integer. Instead of storing all the session files in

i Apath, what this will do s use subdirectories n-levels deep, and

i store the session data in those directories.  This is useful if you

;o ar your 05 have problems with lots of files din aone directory, and is

i a more efficient layout for servers that handle Tots of sessions.

; MOTE 1: PHP will not create this directory structure automatically.

: You can use the script in the ext/session dir for that purpose.

; NOTE 2: see the section on garbage collection below if you choose to

: use subdirectories for session storage

i whether to use cookies.

session.use_cookies = 1 |

; This option enables administrators to make their users invulnerable to

; attacks which inwolwe passing session ids in URLs; defaults to 0.

; session.use_only_cookies = 1

; Mame of the session fused as cookie namel. w
—
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Figura 42: Configuracion del directorio de las sesiones.

| £ php.ini - Bloc de notas |Z“E|EJ

archivo  Edicion  Formato  Yer  Ayuda

R R R »

pOUNIX: “Apathl:/path2”

sinclude_path = . /php/includes”

;

i windows: "wpathl;“pathz"

yinclude_path = ", c:/hlocalmigsphp/includes™

; The root of the PHP qa es, used only if nonempty.

; if PHP was not compiled with FORCE_REDIRECT, wou SHOULD set doc_root -

; if you are running php as a CGI under any web server (other than IIS)

i see documentation for security jssues. The alternate 95 to use the

i cgi.force_redirect configuration below

doc_root =

; The directory under which PHP opens the script using /~username used only

;i nonempty.

user_dir =

(modules) res

i whether or not to enable the d1{ function. The d1{) function does NOT work

i properly in multithreaded servers, such as IIS or Zeus, and s automatically

; disabled on them. w
—

Figura 43: Directorio de las importaciones de PHP
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B php.ini - Bloc de notas

archivo  Edicion  Formato  Yer  Ayuda

2|

iNote that MySgL and ODBC support is now built in, so no d11 is needed for it.

,extens10n=php_bz2.d11
jextension=php_cpdf.d1]
;extension=php_crack.dll
sextension=php_curl.dll
;extension=php_db.d11
;extension=php_dba.d11
,extens10n php_dbase. d11
hp_dbx. d11

,extens1on php Fdf d11
jextension=php_tilegro.dl]
jextension=php_gd2.d11
sextension=php_ ﬁettext d11
sextension=php_hyperwave. d11
sextension=php_iconv. d11
sextension=php_ifx.d11
sextension=php_iisfunc.dll
sextension=php_imap. d11
;extension=php_interbase.dll
;extension=php_qava.d11
sextension=php_ldap.d11
;extension=php_mbstr1ng d11
jextension=php_mcrypt. dll

i extension=php_mhash.d1]
,extens1on php_m1me_ma . dll
;extension=php_ming. di
fextensions= php_mssgl.dl1
;extension=php_msgl.dl]
;extension=php_ocis.dll
;extension=php_openss1.dll
;extension=php_oracle.dll
jextension=php_pdf.d11
;extension=php_pgsgl.d11
yextension=php_printer.dll
sextension=php_shmop. d11
;extension=php_snmp. d11
jextension=php_sockets.dl1
;extension=php_sybase_ct.d11
iextension=php_w3z2api.dl]l
sextension=php_<mlrpc.dll
;extension=php_xs1t.dl1
jextension=php_yaz.d11

RN b

Figura 44: Importaciones necesarios en MIGS.
Guardaremos los cambios al salir.

El siguiente paso es configurar el servidor Apache para que trabaje
conjuntamente con PHP.

Para ello editaremos el fichero de configuracion del servidor “http.conf” ubicado
en el directorio “conf” de la carpeta base del servidor y se realizaran los cambios que se
muestran a continuacion.
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I hitpd.conf - Bloc de notas : Elg|

archivo  Edicion  Formato  Yer  Ayuda

# the order below without expert adwice. A

# Example:
# Loadvodule foo_module modules mod_foo.so
#

#Loadvodule vhost_alias_module modules mod_vhost_alias.so
#Loadvodule mime_magic_module modules mod_mime_magic.so
#lLoadvodule status_module modules mod_status.so
#LoadvoduTle info_module modules mod_info.so

#LoadModule speling_module maodules /mod_speling. so
#Loadvodule rewrite_module modules mod_rewrite.so
#lLoadModuTle anon_auth_module modules /mod_auth_anon. so
#Loadvodule dbom_auth_module modules mod_auth_dbm.so
#Loadvodule digest_auth_module modules mod_auth_digest.so
#Loadmodule digest_module modules mod_digest.so
#Loadvodule proxy_module modules /mod_proxy. so

#lLoadvodule cern_meta_module modules /mod_cern_meta.so
#Loadmodule expires_module maodules/mod_expires.so
#LoadModule headers_module modulesmod_headers.so
#Loadvodule usertrack_module modules /mod_usertrack.so
#LoadModule unigue_id_module modules /mod_unigue_id.so

LoacMocdu

Figura 45a: Enlace PHP-Apache.

I httpd.conf - Bloc de notas

archiva  Edicidn  Formato  Yer  Awuda

#LoadvoduTle headers_module modules mod_headers.so ~
#Loadvodule usertrack_module modules mod_usertrack.so B
#Loadvodule unique_id_module modules mod_unique_id.so

LoadModule phpd_module <:/hlocal/migs/phps/sapi/phpdapache.dl]

#

# Reconstruction of the complete module 1ist from all available modules
# (static and shared ones) to achieve correct module execution order.

#

# The modules Tisted helow, without a corresgonding LoadModule directive,
# are static bound imto the standard Apache binary distribution for windows.
#

# Note: The order in which modules are Toaded is important. Don't change
# the order below without expert advice.

#

# [WHEMEVER ¥(QU CHAMGE THE LOADMODULE SECTION ABCOVE, UPDATE THIS Too!]

2, EN=
#addvodule mod_vhost_alias. c
Addmodule mod_en. c
Addmodule mod_Tog_config. c
#addMmodule mod_mime_magic. c
Addmodule mod_mime. <
Addmodule mod_negotiation.c

m(

Figura 45b: Enlace PHP-Apache.
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I hitpd.conf - Bloc de notas = (8] E|

archivo  Edicion  Formato  Yer  Ayuda

# Allowoverride FileInfo authConfig Limit A
# options Multiviews Indexes SymLinksIfownermatch IncludesMoExec 1
# <Limit GET POST OPTICONS PROPFIND:>

# order allow, deny

# AlTow from all

# < Limits

# <LimitExcept GET POST OPTIONS PROPFIND:
# order deny,allow

# pery from all

# </LimitExcept>

#</Directarys

#

# DirectoryIndex: Name of the file or files to use as a pre-written HTML
# directory index. Separate multiple entries with spaces.

#

Qex. pnp 1ndex nhps
5 . phpd . pht

AccessFilenama: The name of the file to look for din each directory
for access control information.

m(

Figura 45c: Enlace PHP-Apache.

El siguiente paso es comprobar que la configuracion ha sido realizada
correctamente.

Para ello crearemos un archivo llamado “info.php” en la carpeta “htdocs” del
directorio base de Apache con el siguiente contenido:
<?
phpinfo();
>
Arrancaremos el servidor, abriremos un navegador y probaremos la URL

http://localhost/info.php. Si todo ha ido correctamente se mostrara una pantalla con la
configuracién de PHP.

7.1.3 Base de Datos MySQL

Ejecutaremos el archivo de instalacion de MySQL. En caso de no disponer de
los binarios se pueden descargar en http://www.mysql.com/
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Welcome

x]

Welcaome to the MuSOL Servers and Clients 4.0.17
Setup program.  Thiz program will inztal MySEL
- Servers and Chentz 4.0.17 on vour computer.

[t iz gtrongly recammended that you exit all Windows programs
before rinning thiz Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then cloze any programs poul
have running. Click Mest to continue with the Setup program.

YWARMIMG: Thiz program is protected by copuright law and
international treaties.

Inauthorized reproduction or digtribution of thiz program, or aryp
partion af it, may rezult in severe civil and criminal penalties, and
will be prozecuted ta the marximum extent pozzible under law.

Cancel

Figura 46: Instalacién MySQ.
Indicaremos el directorio deseado para la instalacion. Se recomienda que no
contenga espacios para evitar problemas futuros.

Choose Destination Location f'5_<|

Setup will install MpSHOL Servers and Clientz 4.0.17 in the
following folder.

Ta inztall to this falder, click Mesxt,

Toingtall to a different folder, click Browse and select anaother
falder.

You can chooze not to install MeSOL Servers and Clentz 4.0.17
by clicking Cancel to exit Setup.

D estination Faolder

C:rigehmyzgl

< Back Hent » Cancel

Figura 47: Directorio de instalacion de MySQL.

Llevaremos a cabo la instalacion.

Una vez concluida ejecutaremos “winmysqladmin.exe”, ubicado en el directorio
“bin” de la carpeta que se selecciond durante la instalaciéon. La imagen de un seméaforo
en el menu inicio reflejara que la instalacion se ha realizado satisfactoriamente.
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Como herramienta adicional para la administracion de la base de datos
instalaremos el MySQL Control Center, que aporta un interfaz facil e intuitivo para
cualquier usuario.

i MySQL Control Center Setup

A=
Welcome to the MySQL Control
Center Installation Wizard

[t iz gtrongly recommended that you exit all Windows programs
befare running this setup progran.

Click. Cancel to quit the setup program, then close any programs
wou hawve running.  Click Mest to continue the installation.

WARMIMG: Thiz program iz pratected by copyright law and
international treaties.

IInautharized repraduction or diztribution of thiz prograrm, or any

portian af it, may result in zevere civil and criminal penaltiez, and

¥ il
R will be prozecuted to the maximum extent possible under law.

MySall

< Back ue:-:w { [ Cancel

Figura 48: Instalacion MySQL Control Center.
Indicaremos la ubicacién de la instalacién

i My50L Control Center, Setup ZII:.[ZI

Destination Folder m
Select a folder where the application will be installed.

MySoL

The “Wize [nstallation ‘wfizard will install the filez for MypSGEL Contral Center in the following
folder.

To install into a different folder, click the Browse button, and select anather folder.

Y'ou can chooze not toinstall MySGEL Contral Center by clicking Cancel o exit the YWise
Imztallation wWizard.

Deztination Folder
C:hmigshmyzgloch, Browse

Wize Ihztallation Wizard®

¢ Back ][ Mest » ] [ Cancel

Figura 49: Directorio de instalacion MySQL Control Center.
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i My50L Control Center Setup

Select Features

Pleaze zelect which features you would like to install.

=~ MySaL Contral Center
= =d=| Translations
X _~| Chinese
X ~| Deutsch
¥ ~| French
¥ -] Italian
% ~| Palish
% ~| Russian

panish

Feature Description:

drive

Current locatian;
C:hmigshmyzglochiranslations'

YWize Installation wWizard®

EEX

AN

My

Thiz feature will be installed on the local hard

Thiz feature requires 232KB on your hard dive.

Browse

[ Digk Cost ] [ Reset

] [ < Back " Memt »

] [ Cancel ]

Figura 50: Configuracion del idioma.

Continuaremos hasta el final de la instalacion.

7.2 Instalando MIGS 1.0

Una vez instalados todos los prerrequisitos procederemos a la instalacion del

museo Vvirtual.

7.2.1 Aplicacién Web

Sitlese en la carpeta base de Apache y entre al directorio “htdocs”. Cree una
carpeta llamada “migs” y copie el contenido da la aplicacién MIGS en ella.
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& C:\migslapachelApache\htdocsimigs
oy

chiva Edicion  Yer Favaoritos  Herramientas  Avuda

@ntrés - \-) l.ﬁ pBﬁlsqueda [E‘“ Carpetas v

Direcidn ([C3) Crimigstapachelapacheihtdocsimigs vl ti
Mombre = Tamario  Tipo Fecha de modificacian
Tareas de archivo y carpeta A ChAYUDA Carpeta de archivos 20/06/2005 1:47
ICIBUSCAR, Carpeta de archivos Z0/0B/2005 1:47

) CABECERA Carpeta de archivos 20J06/2005 1:47

. 3 Crear nueva carpeta

¢} Fublicar esta carpeta en vieh [CICLASES Carpetade archives  20/06/2005 1:47
{2 Comparti esta carpeta )css Carpetade archivos 20062005 1:47
ICIFICHAS Carpeta de archivos 20/06/2005 1:47

Carpeta de archivos 20/08/2005 1:47

Otros sitios Carpetade archivos  20/06{2005 1:47

EJ Hidleres Carpeta de archivos 20/06/2005 1:47
Mis d " Carpeta de archivos Z0/0B/2005 1:47
e [CIPRIVADD Carpetade archivos  20/06/2005 1:47
I3 Documentos compartidas [CIPUBLICO Carpeta de archivas  20/05/2005 1:47
i MiPC [CIRECURSOS Tamafio: 1,55 ME 5 1:47

‘d Mis sitios de red E] BACKIP.SCL Carpetas: TEMPORAL, SERYVIDCR, modificard¥, FormularioZy |5 5139
Archivos: borraDirectorio.php, cerrarSesion.php, ...

Detalles

Figura 51: Creacion de la aplicacién “migs”.

7.2.2 Base de Datos

Abriremos el MySQL control center y crearemos una nueva Base de datos
Ilamada “migs”.
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B! MySQL Control Center 0.9.4-beta
Conzole Options  Hotkevs ‘Window Help

File “iew éction HotKeys
8| @[ s8] @ &

[New Database} = roct

MySAL Servers

Property | Value

(Toroot Flush tables 1
= e

. aba Open tablex 9

: @ mysgl Opens 15

; @ test [ueries per second awg 0.001
: ---BﬁServer Adrninistration Uuestions L,

E----@User Administration Slaw queries o
Threads 2

|Iptime 11 hours 46 min 3 sec

= \i‘J[root] Cuerving MySOL Server for Database Infarmation.
\i‘J[root] Cuerving MySHL Server for Table information in database: migs

' Messages A SOL Debug /

Figura 52: Pantalla principal mySQL Control Center.

N Create Database

Enter new Databaze name:

Imigs

k. Cancel |

Figura 53: Creacion de la base de datos “migs”.

Haga doble clic en la nueva Base de Datos creada y abra una linea de comandos
SQL.
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B! MySQL Control Center 0.9.4-beta
Conzole Options  Hotkevs ‘Window Help

e Manager
File “iew Action Hotkeps

IR
ﬂrool

Query [Etrl+ﬂ]i l
MySOL Servers Property | Value

Flugh tables 1
Open tablex 9
Opens 15
Queries per second a+g0.000
Huestions 33
Slow queries 0
Threads 2

. | ptime 11 hours 46 min 3 sec
’----@U ser Adminiztration

= \i‘J[root] Cuerving MySOL Server for Database Infarmation.
\i‘J[root] Cuerving MySHL Server for Table information in database: migs

\i‘J[root] Cuerving MySHL Server for Table information in database: migs

' Messages A SOL Debug /

Query [Chl+d]

Figura 54: Conexidn a la base de datos.

Ejecute el codigo SQL que se encuentra en el archivo “BACKUP.SQL” de la
carpeta base de MIGS para la creacion de las tablas vacias y de un usuario
administrador.
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(] MySQL Control Center 0.9.4-beta - [[root] Query Window]

m Congole Options Hotfeps ‘window Help =3 x|
File Edit “iew Guery Options HotKeys
FHEXT GY 0o mRBsuE ! & B~ 3=k

R — ] ]

tipo warchar(15], Execute [Chi+E)|
PRIMARY KEY [id) Colurning
] TYPE=lrnoDE;

- Dumpimg cada for fable usuame
IMSERT INTO uzuanos WALUES (1,'root!'root’,"adminiztrador];

CREATE TABLE permisos [

uzuario warchar(15) MOT NULL.

idov int MOT MULL.

PRIMARY KEY ([usuario.idov).

KEY ind_permizos (usuaria),

KEY ind_permizos? [idav],

FOREIGHN KEY ['usuano’) REFERENCES "usuarios’ [‘'usuano’],

FOREIGH KEY[idow’) REFEREMCES "objeto_virtual [idov’] :‘
IE
| -
Y Quem 1

x

Y Messages A History A Explain
Execute [Chi+E] E=ecuting Query Read Only

Figura 55: Ejecucion del script de MIGS.

7.2.3 Comprobando el Correcto Funcionamiento

En este apartado realizaremos una navegacion por MIGS probando las
funcionalidades mas conflictivas. Si durante la misma surgen problemas acuda a la
seccion “Problemas y Soluciones” y revise los pasos de la instalacion.

Arranque tanto el servidor Apache como la base de datos MySQL. Abra un
navegador e introduzca la siguiente direccion:

http://localhost/migs/principal/principal.html

Deberia encontrar la pagina principal de MIGS. Entre a la seccion de
investigadores he introduzca su login y password. Ej: root, root.

Actualmente se encuentra visitando los objetos del museo. Si no hay ningun
objeto introducido tendra la opcion de crearlo. Cree un nuevo Objeto Virtual de la
categoria Pieza.

Rellene al menos un dato de cada ficha he introduzca al menos tres recursos
propios al nuevo objeto, el primero de ellos una imagen, el segundo un archivo pdf y
por Gltimo un archivo html simple.

Finalice la creacién del objeto y visualicelo en el museo.
Editelo y compruebe los cambios de la edicion.

En la pantalla de navegacion pulse la opcidn “Bajar” para descargar un zip con
el Objeto Virtual comprimido.
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Pulse “Subir” y seleccione el archivo que descarg6 en el paso anterior. Se creara
en el museo un nuevo objeto similar al ya existente.

7.3 Problemas Y Soluciones

7.3.1 El Servidor Web no Arranca
Posiblemente el puerto 80 esté ocupado por otra aplicacion.

Edite el fichero de configuracién de Apache http.conf y cambie la linea
correspondiente al puerto por otro puerto libre. Ej.: 8080, 8085.

I hitpd.conf - Bloc de notas E@@

archivo  Edicion  Formato  Yer  Ayuda
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

ort 80

The directiwes in this section set up the wvalues used by the 'main’ A
server, which responds to any reguests that aren't hand%ed by a

<virtualHosts> definition. These walues also provide defaults for

arry <virtualHost> containers wyou may define later din the file.

a1l of these directives may appear inside <virtualHost:> containers,
in which case these default settings will be owverridden for the
virtual host heing defined.

port: The port to which the standalone server listens. Certain firewall
products must be configured before apache can Tisten to a specific port.
other running httpd servers will also dinterfere with this port. Disable
all firewall, security, and other services if wou encounter problems.

To help diagnose problems use the windows WT command NETSTAT -a

#
# Serveradmin: Your address, where problems with the server should he

Figura 53: Configuracion del puerto de Apache.

Para comprobar si el puerto deseado estd disponible ejecute en linea de
comandos la siguiente instruccion:

telnet localhost <puerto>

7.3.2 No Encuentra la Pagina Principal de MIGS

El servidor Apache esta en funcionamiento pero no localiza la pagina principal
de MIGS.

Compruebe que efectivamente la ruta es correcta. Recuerde que la URL es case
sensitive y que si el puerto de Apache es distinto al 80 debe especificarlo. Ej puerto
8085:

http://localhost:8085/migs/principal/principal.html

7.3.3 Error de Conexién con la Base de Datos

He conseguido entrar a la pagina principal pero cuando quiero ver los objetos del
museo da un error de conexion con la base de datos.

Asegurese de que el servidor de la base de datos esta en funcionamiento. Puede
comprobarlo si en la barra de Windows aparece el semaforo de MySQL y esté en verde.

También es posible que no esté correctamente configurada la conexién con la
base de datos. Compruebe que las siguientes lineas son correctas en los archivos
“CLASES/basedatos.php” y “CLASES/buscardatos.php” del directorio de la aplicacion.

function BaseDatos() {
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$this->conexion = mysgl_pconnect("localhost","root","clave") //servidor, usuarioBD, claveBD
or DIE("Error al conectarse a la base de datos");

mysql_select_db("migs"); //nombre de la Base de Datos

}
En servidores MAC es posible que no funcione si en el nombre del servidor

escribimos el nombre de la maquina. Por ello especifique siempre el valor “localhost”.
7.3.4 Los Recursos no se Suben al Servidor

La navegacion es correcta, pero al introducir objetos en el museo los recursos
propios no se suben al servidor.

Se trata de un problema de permisos en el disco duro. Es necesario asignar
permisos de escritura en todo el directorio de la aplicacion asi como en sus subcarpetas,
especialmente en “recursos” y “privado”.

7.3.5 Error en las Descargas

Al intentar bajar o subir un objeto del museo da un error de PHP.

Es debido a la configuracion de las extensiones de PHP. Cercidrese que la ruta
que se especifico en el archivo php.ini es la correcta, que la carga de las librerias
“php_domxml.dIl” y “php_zip.dIl” no esta comentada y que ambos archivos existen en
el directorio “extensions” de PHP.
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