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PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE EN ARTE

COORDINADORA: ANA MARIA GALLINAL MORENO (UNIVERSIDAD COMPLUTENSE)

DESCRIPCION: Introduccién La innovacion docente en la educacion superior esta transformando las
formas de ensefianza y aprendizaje. El simposio analiza cdmo los proyectos de emprendimiento y las
tecnologias virtuales, presentes en los procesos formativos, convergen en un espacio en constante evolucion a
través de enfoques novedosos. Frente a los desafios complejos del mundo actual, se considera el impacto de
las metodologias artisticas en la docencia y el &ambito empresarial y profesional. Método Con motivo de la
implementaciéon de los proyectos de innovacion docentes en el contexto universitario, se exploran las
posibilidades de emprendimiento en atencion a los modelos europeos. En relacién a la formacion artistica, se
propone el uso de los videotutoriales, asi como los codigos comunicacionales propios de la obra artistica
contemporanea, para su insercion en el mercado. Finalmente, en referencia a la transformacion de la industria
del arte, se plantea la interseccion entre la obra fisica y la computacional, generada por los softwares de 1A
(Midjourney, ChatGPT). Resultados, discusion y conclusiones La investigacion e innovacion ofrece
oportunidades y soluciones creativas en el sistema cultural y educativo, segun el proceso iterativo de ajuste en
funcion de los resultados obtenidos. En este sentido, los proyectos de innovacion docente fomentan la
aplicacion de conceptos a partir de situaciones reales. Ademas, la combinacion optimizada de los recursos
utilizados en las clases presenciales y virtuales facilita el aprendizaje diverso, activo, colaborativo y
significativo. Asi mismo, la observacion de las formas de presentacion y divulgacion de las obras de arte,
codificadas segun el aparato discursivo, el lenguaje visual, etc., resulta crucial en el &mbito profesional. Por
su parte, la incorporacion de la IA al anélisis perceptivo de las creaciones artisticas originales suscita una
vision alternativa a la tradicional, en medio de la automatizacion y el debate ético sobre la autoria y la
originalidad.

PONENCIAS INCLUIDAS:

- Proyectos de innovacion docente en arte: emprender en la universidad

ANA MARIA GALLINAL MORENO (UNIVERSIDAD COMPLUTENSE)

Introduccidn: Entre los retos de la universidad del s. XXI se describe la transmision del conocimiento con
finalidad social y econémica. Los proyectos de innovacion docente son una manera valiosa de fomentar la
mentalidad emprendedora entre la comunidad académica. Los procesos de creacidn artistica se caracterizan
por su naturaleza, esencialmente, innovadora. De ahi, la importancia de analizar las estrategias en artes para
emprender en la educacion superior, a nivel formativo y como apoyo a la transferencia. El estudio presenta
diferentes actividades realizadas en la Facultad de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid
(UCM), con el objetivo de extraer las implicaciones en materia de emprendimiento, para su posible
implementacion de los programas docentes. Método: A partir la accion realizada, fundamentalmente, en el
marco del programa "Proyectos de Innovaciéon UCM", se reivindica la figura del docente como “edupreneur”,
es decir, quien fomenta el emprendimiento desde la educacion. En este sentido, se suscitan enfoques de
ensefianza novedosos en el aula. Si bien la institucion académica es avida de la creacion de redes globales
propias del ecosistema emprendedor, los diferentes casos de estudio describen metodologias artisticas
especificas, desde la gestacion de las ideas hasta la realizacion final, no necesariamente limitada al mundo de
los negocios. Resultados, Discusion y Conclusiones: De los resultados obtenidos, se constata el énfasis de la
universidad en la mejora de la calidad de la docencia mediante proyectos transdisciplinares, dirigidos al
estudiantado, no exclusivamente especializado en la practica artistica. En relacion a la cultura de la
innovacion en red, el papel de quien “eduemprende” en las artes desempeiia un papel decisivo en el fomento
del pensamiento critico y la transferencia cientifica y tecnolgica, a través de la realizacion de planteamientos
creativos con impacto social.
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