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RESUMEN EN ESPANOL

El objetivo de este proyecto es el disefio e implementacion de un entorno de
desarrollo integrado (IDE, Integrated Development Enviroment) para lenguajes de

programacion.

El sistema debe ser lo suficientemente general como para parametrizarlo para
distintos lenguajes. En particular es necesario contar con un editor semi-inteligente para

el analisis interactivo (on the fly) de los programas que acepte distintas gramaticas.
Como instancia de IDE se parametrizara el sistema para el lenguaje logico

funcional con restricciones Toy (toy.sourceforge.net) y posiblemente para otros

lenguajes, como Datalog (des.sourceforge.net). El sistema se implementara en Java.

RESUMEN EN INGLES

This project is aimed to provide a multiplatform configurable integrated
development environment which can be configured in order to be used with any

development system such as interpreters, compilers and database systems.

Features of this system include: project management, multifile editing, syntax
colouring, and parsing on-the-fly (which informs of syntax errors when editing

programs prior to the compilation).

End-users who can benefit from this system include: researchers that develop
programming systems, developers, and database users. It is implemented in Java in

order to be platform independent.
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ESTADO DEL ARTE

Actualmente es posible encontrar muchos entornos de desarrollo integrado en
los que se puede elegir entre varias vistas y configuraciones diferentes para algunos de
los lenguajes de programacion existentes. Dado que nuestro proyecto versa
precisamente sobre este tipo de herramientas hemos estado analizando algunas para
poder hacernos una idea de qué es lo que tiene que ofrecer nuestra aplicacion, qué
interfaz puede ser el mas adecuado, qué elementos nuevos se pueden incluir para hacer
que este entorno de desarrollo incluya algo nuevo que todo lo que ofrecen los que ya

existen...

Por una parte hemos analizado simplemente algunos editores de texto que
permiten el resaltado de palabras dependiendo del lenguaje para el que tengamos
configurado el editor. A este tipo de aplicaciones le faltan muchas de las funciones que
perseguimos incluir en nuestra aplicacion, pero no obstante nos sirven para darnos una
idea de lo simple y lo conciso que debe ser un editor de codigo y ademds nos aporta
ideas sobre el resaltado de palabras reservadas de un lenguaje de programacion
concreto. En  particular nos  hemos fijado en  Crimson  Editor

(http://www.crimsoneditor.com) y JEdit (http://www.jedit.org).

Crimson Editor es un editor de texto bastante sencillo que permite seleccionar
entre varios listados de palabras reservadas de diferentes lenguajes, asi como la
modificacion de las mismas o la generacion de un nuevo listado de palabras en caso de
querer incluir un lenguaje nuevo. Por su parte JEdit ofrece las mismas caracteristicas
que Crimson y ademas permite configurar mas cosas como la apariencia de los menus.
Cuenta con la ventaja anadida de que es un programa de codigo abierto y que cualquiera
puede modificarlo y mejorarlo, de forma que tiene muchos listados de palabras

reservadas de lenguajes distintos y funcionalidades mejoradas.

En cuanto a los entornos de desarrollo integrado observamos un par de tipos: los
que van enfocados Unicamente a un lenguaje de programacion en concreto, y los que

tienen distintas configuraciones para varios lenguajes.
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La principal ventaja de los primeros es que al dedicarse exclusivamente a uno de
los lenguajes permite mucha mas especializacion y tiene herramientas mas especificas,
como puede ser un entorno grafico para el disefio de componentes graficas del lenguaje.
En  esta  primera clase  encontramos  aplicaciones como  JBuilder

(http://www.borland.com/jbuilder), JCreator (http://www.jcreator.com), C++Builder

(http://www.borland.com/bcppbuilder)... JBuilder y JCreator se fijan exclusivamente en

Java como lenguaje de programacion y ofrecen numerosas caracteristicas para facilitar
al desarrollador la codificacion de programas. En este sentido JCreator es més parco en
funcionalidad que JBuilder, que ademas de permitir al usuario programar los botones
del interfaz a su gusto con las funciones que use mas a menudo, tiene un interfaz grafico
para la creacion de elementos de Swing y ofrece la opcion de depuracion que es parte
muy importante a la hora de revisar que el programa funcione correctamente y reparar
los fallos de ejecucion tan dificiles de localizar. JBuilder es, ademés, de la misma casa
que C++ Builder, y seguramente por esta razon son ambos tan parecidos: ofrecen las
mismas prestaciones (o casi), s6lo que para lenguajes distintos; que en el caso de C++

Builder casi sobra decir que es exclusivo de C++.

En el segundo grupo nos encontramos con aplicaciones como Eclipse

(http://www.eclipse.org) que actualmente puede ser el maximo exponente de este grupo.

En este entorno de desarrollo podemos encontrar herramientas de compilacion,
depuracion y desarrollo para gran variedad de lenguajes: Java, C/C++, PHP, COBOL,
lenguajes de programacion web (HTML, JSP...), SQL...e incluso modelado con UML.
El gran contratiempo de este programa es que todas estas funcionalidades se obtienen a
través de una larga descarga de plugins que van afiadiendo nuevas propiedades y que
hay que estar actualizando de vez en cuando. Ademads solo es posible configurarlo para
aquellos lenguajes que los desarrolladores nos ofrezcan, debido a que no se pueden
insertar o modificar a mano las caracteristicas de cualquier otro lenguaje que no estén
incluidas ya en la aplicacion. Ademads hay que anadirle la complicacion de los ments y
la configuracion de algunas de las propiedades (bien del propio Eclipse, o bien del
proyecto en desarrollo). Atn asi Eclipse es bastante completo, por todas las opciones
que ofrece para la creacion y desarrollo de proyectos (tanto situados en ubicaciones
locales como remotas), asi como las diferentes vistas de editores para cada uno de los
lenguajes que oferta, y la interaccidbn con programas externos como pueden ser los

distintos compiladores necesarios para los lenguajes que incluye.
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En este punto en el que nos encontramos, habiendo analizado las distintas
posibilidades que la variedad nos ofrece, es cuando decidimos hasta qué punto
queremos nuestra aplicacion sea tan flexible como sea posible pero ademas que no sea
complicada, ni enrevesada, ni demasiado especifica para un lenguaje concreto. No
podemos llegar al extremo de implementar algo demasiado sencillo pero con poca
funcionalidad que provoque que al usuario le resulte poco util el entorno, pero tampoco
debemos desarrollar una aplicacion que pretenda atender las especifidades de cada uno
de los lenguajes de forma que sea desechada por ser de uso complicado. Por lo tanto, la
generalidad y la simplicidad en su justa medida serdn buenas consejeras para la

implementacion de nuestro entorno de desarrollo integrado.
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ESTANDARES

Para el correcto desarrollo y tratamiento simultdneos de los distintos archivos
(tanto de codigo como de documentacion) que se manejaran a lo largo del trabajo se

establecen los siguientes estandares:

Control de versiones

Para la numeracion de las versiones de los diferentes documentos y archivos se debera
usar la siguiente nomenclatura: <Nombre documento> v<n°_iteraciéon>.<n°_version>.

La numeracion de las versiones comienza en 0.

Estandar de documentacion

El nombre que identificara a los documentos debe ser a la vez claramente
identificativo y descriptivo de la informacion que contiene. Todos los documentos
incluirdn una portada como la mostrada en la pagina 3, en la que se muestra el nombre
del documento, nombre del proyecto, version del documento y fecha de ultima
modificacion (en formato dd/mm/aaaa). A continuacién mostrara el indice con todos los

contenidos del documento.

En cuanto a la presentacion del texto en el documento sera la siguiente:

e Fuente para todo el documento y las cabeceras: Times New Roman.

e (Color de letra para todo el documento y las cabeceras: negra.

e Formato texto normal: tamafio 12, justificado.

e Formato titulos principales: tamafio 16, negrita, subrayado, centrado.

e Formato titulos secundarios: tamafios 14 y 12, negrita, subrayado,
justificado.

e Dos lineas en blanco antes de cada titulo principal.

e Una linea en blanco antes de cada titulo secundario y después de cada titulo

(principal y secundario) y punto y aparte.

11
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Tabulacion inicial en la primera linea de cada parrafo.

e Interlineado de 1,5 lineas.

e Numeracion de pagina en la parte inferior central.

e Encabezado con el texto “UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007” en la
parte superior izquierda y el nombre del documento en la parte superior
derecha, ambos con letra Times New Roman, color negro, tamafio 8, cursiva.

e Para las listas de enumeraciones se usara la herramienta del editor de texto

correspondiente (Microsoft Word)

Estandares de codigo

Para los archivos de codigo no serd necesario incluir en el nombre la version tal
y como estd explicado en el apartado de control de versiones debido a que se utilizara
como herramienta de trabajo un CVS que implementa un sistema de control automatico
de versiones. Por contra la version y fecha de ultima modificacion (en formato

dd/mm/aaaa) se debera incluir al principio de cada clase como comentario de la misma.

Cada clase debe tener un nombre claramente explicativo y representativo, asi
como todas las variables y métodos que se usen para el desarrollo del codigo. El nombre
de las clases debera comenzar siempre con mayuscula, y el de las variables y métodos
con minuscula. Aun asi se deberd incluir antes de cada uno de estos tres elementos
nombrados una breve explicacion del proposito y funcion que desarrollan dentro del
programa. Esta explicacion serd siempre en forma de comentarios de cddigo colocados

una linea antes que la declaracion del elemento que describen.

Siguiendo estas indicaciones lo que debemos incluir antes de cada clase sera:
/*

* Nombre de la clase: nombre

* Version: vl.1

* Fecha ultima modificacion: dd/mm/aaaa

* Descripcion: descripcion de la clase

*/

12
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GESTION DE CONFIGURACION

Todos los archivos, tanto de documentacion como de codigo, son objeto de

control de la gestion de configuracion.

Para la nomenclatura de los documentos y clases se elegirdn nombres claramente
identificativos y descriptivos de la informacion que contienen. En cuanto a los archivos
de documentacién se incluird la version en el mismo nombre del archivo; y para los
archivos de cddigo no se hard en el nombre sino en el comentario previo a la
declaracion de la clase. La razon de que no se haga para los archivos de codigo es que
se usard un CVS como herramienta de desarrollo que lleva incorporado un sistema de

control automatico de versiones.

Para controlar los cambios y no perder las versiones anteriores se guardaran
siempre las versiones de todos los archivos de documentacion hasta el final de la
iteracion en curso hasta establecer un documento final que seré la version definitiva de
ese documento para esa iteracion. Con los archivos de codigo no serd necesario llevar

este control debido al uso del CVS y su control automatico de versiones.

Dado el reducido niimero de integrantes del grupo y la facilidad de coordinacion
en que se traduce, sumado a que proporciona una gran facilidad de revision de cualquier
informacion en todo momento, todos los miembros deberan tener una copia de los
archivos. Asi en el momento en el que un documento sea modificado se enviara por
correo a los otros dos integrantes. De este modo todos tendran una version actualizada
de los documentos en todo momento. Para los archivos de cddigo (que estardn
almacenados en el CVS y disco duro de cada uno de los componentes del grupo) se
haran copias de seguridad todos los domingos (para evitar perder trabajo en caso de
error del CVS) por parte de todos los miembros del grupo y se guardardn como
“copia_aaaammdd.rar” donde aaaammdd se refiere al afio (aaaa), mes (mm) y dia (dd)

escrito en formato numeérico.

Para realizar cambios sobre un archivo que tengan que modificar varias personas

antes de alcanzar su aspecto final se debera establecer un turno de modificacion para no

14
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provocar pérdidas e inconsistencias de la informacion. De esta manera serd necesario

avisar a las personas correspondientes antes de modificar el archivo, y mientras no se

reciba un nuevo aviso de que el archivo vuelve a estar disponible (adjuntando la nueva

version del archivo) no podré ser modificado por nadie mas.

Las herramientas con las que se desarrollara el proyecto seran las siguientes:

Eclipse como entorno de desarrollo.

Microsoft Word para elaboracion de la documentacion.
Rational Rose para el disefio de los diagramas UML.
Microsoft Project para crear los diagramas de Gantt.

CVS de www.berlios.de para el almacenamiento, sincronizacion y control de

versiones del software

15
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GESTION DE RIESGOS

La gestion de Riesgos se va a dividir en tres apartados:
e Analisis de Riesgos
o Estrategia Gestion de Riesgos

e Plan de Gestion de Riesgos

Analisis de riesqos

En este apartado se van a analizar los riesgos mas relevantes que se pueden dar en el

proyecto:

e Los requisitos poco estables: Como es entorno de desarrollo parametrizado
para varios lenguajes puede haber dificultades en su integracion debido a que no
se cumplen algunos de los requisitos base de la aplicacion.

e Deficiencias en el personal: Puede a que la aplicacion se hace en equipo y de
forma concurrente, la falta de uno de sus miembros, implica problemas en el
desarrollo y retrasos en el proyecto.

e Problemas en el desarrollo de las pruebas: Cuando se testee (las pruebas) la
aplicacion, puede encontrarse deficiencias que retrasen el proyecto.

e Incapacidad de completar el proyecto: Puede darse que no haya tiempo de
realizar todas las funciones del proyecto debido a su complejidad.

e Realizar médulos innecesarios en la aplicacion: Esto es lo que se entiende
como “chapado”. Puede pasar que se codifiquen mddulos que no se necesiten en
la aplicacion, lo que implica pérdida de tiempo y falta de integracion.

e Desarrollo erroneo del interfaz de usuario: Puede pasar se que realice un
interfaz de usuario poco practico, aunque es poco probable por la especificacion
de los requisitos.

¢ Planificacion: Errores que pueden llevar a no completar el proyecto.

e Problemas en la motivacion: Al surgir problemas desmotiven a los miembros

del equipo en su trabajo.

17
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e Comunicacion y cooperacion: Una mala comunicacion y/o cooperacion en el
equipo dificulta el desarrollo de la planificacion.

e Actitud: Al ser codigo libre, es positivo la correccion y mejora del codigo. Por
eso no es bueno: “si funciona no lo toques”, “ya vale” conformismo que lleva a
software de baja calidad.

e Experiencia: Al ser un proyecto nuevo y de esta envergadura se requiere una
mayor precision en las decisiones y en el trabajo.

e Herramientas: Aunque se conocen las herramientas (Eclipse, Rational Rose,
Ms Project) suelen surgir tareas que al tener mayor dificultad entorpecen el
desarrollo, por ejemplo: de ensamblaje, médulo de depuracion, etc.

e Diseflo: Un mal disefio conlleva una mala codificacion y por tanto mala
ejecucion. Puede ocurrir que el disefio no se corresponda perfectamente con la
implementacion que se lleve a cabo, provocando dificultades en el momento de
la verificacion.

e Pérdida de Informacion: Retrasa el trabajo. Para evitarlo se utiliza un sistema

de versiones concurrente (CVS) donde se podra hacer copias de seguridad.

Estrategia gestion de riesgos

Se va a utilizar una estrategia preactiva. Esta tiene las siguientes caracteristicas:
e Comienza antes que los trabajos técnicos.
e Se identifican riesgos potenciales.
e Se evaltia probabilidad y consecuencia de los riesgos.
e Se priorizan los riesgos.

e Se produce un plan de gestion del riesgo.

El objetivo es evitar el riesgo pero también se proporcionan planes de
contingencia (ultima solucion)
A continuacion se priorizan los riesgos, segin su importancia, en orden

descendente. La prioridad se encuentra entre paréntesis.

1) Pérdida de la informacion (Alta):

18
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Si perdemos la informacion es como si no hubiésemos hecho nada, se considera
un riesgo intolerable.
e Consecuencia: Catastrofico.

e Probabilidad: Remota.

2) Fallos en disefio (Medio):
e (Consecuencia: Serio.

e Probabilidad: Ocasional

3) Requisitos poco estables (Medio):

Los requisitos pueden variar debido a las exigencias y problemas del proyecto.
Aunque se hayan establecido unos requisitos en la planificacion, estos pueden variar
debido a la dificultad del proyecto.

e (Consecuencia: De menor importancia.

e Probabilidad: Probable.

4) Baja del personal (Tolerable)
e (Consecuencia: De menor importancia.
e Probabilidad: Remota.
5) Incapacidad de realizar el proyecto completa (Bajo):
Se intentard realizar el proyecto completo, si no fuese posible se realizaran sélo los
requisitos obligatorios.
e Consecuencia: Seria.

e Probabilidad: Remota.

19
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Plan de gestion de riesgos

Este plan servira para la reduccion, supervision y gestion de cada riesgo que se

pueda producir. Se intentard, llevar una gestion de riesgos lo mas coherente posible y

eficiente.

e Tabla de riesgo del proyecto

Se refleja los niveles de riesgo segiin Consecuencia y Probabilidad:

Consecuencia \ Probabilidad Probable Ocasional Remota
Catastrofico INTOLERABLE | INTOLERABLE | ALTO
Serio ALTO MEDIO BAJO
De menor importancia MEDIO BAJO TOLERABLE
Insignificante BAJO TOLERABLE TOLERABLE
Consecuencia:

0 Catastrofico: Mas 10% Coste y mas 10 % reduccion de la funcionalidad

en el producto.
Serio: Menos 5% Coste y menos 5% reduccion de la funcionalidad.
De menor importancia: Menos 2% coste y menos 2% reduccion de la

funcionalidad en el producto.

e Reduccidn, supervision y gestion del riesgo

Pérdida de la informacion:

a)

b)

Reduccion: Se intentara salvar los datos con frecuencia. Ademas se
intentard que la informacion se encuentre, por lo menos, en dos soportes
distintos y como minimo dos miembros del equipo dispongan de todas
la partes del proyecto.

Supervision: No hay una tarea concreta que gestione este riesgo. El
equipo dispondra de un sistema de versiones concurrente (CVS) donde

se almacene la informacion que se genere.

20
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c) Gestion: Si se han perdido los datos se intentara recuperarlos con
alguna herramienta apropiada. En caso de no poder recuperarlos, habra
que aumentar el esfuerzo para volver a realizar las partes del proyecto
que se perdieron.

Fallos disefio:

a) Reduccion: Se intentaran realizar los disefos con la maxima eficacia
posible. Ademas, tendran que ser coherentes y de facil implementacion.

b) Supervision: Habra una tarea especifica de revision de los disenos, en
la cual se podra verificar su validez, y en caso de contener errores,
corregirlos.

c) Gestion: En caso de producirse fallos importantes en el disefio que
impidan la implementacion, se volveran a repetir, lo que conlleva un

aumento del esfuerzo por parte del equipo.

Requisitos poco estables:
a) Reduccion: Se intentara seguir todos los requisitos de forma ordenada
y coherente.
b) Supervision: Se seguira la planificacion para completar todos los
requisitos establecidos.
¢) Gestion: En caso de que cumpla este riesgo se intentara finalizar los
requisitos que sean estables segln la planificacion adaptandolos a las

variaciones que se encuentren en el transcurso del proyecto.

Baja del personal:
a) Reduccion: Para este riesgo no hay reduccion.
b) Supervision: No hay una tarea concreta para este riesgo.
c¢) Gestion: En caso de riesgo, se tendra que aumentar considerablemente
el esfuerzo personal para suplir al miembro que falte, e incluso

redistribuir la organizacidon en caso necesario.

Incapacidad de realizar la practica completa:
a) Reduccion: Se intentara realizar un seguimiento de la

planificacion. Si es necesario se aumentara el esfuerzo.

21
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b) Supervision: Para la supervision se comprobaran las tareas en la
planificacion temporal.
c¢) Gestion: Si el riesgo se convierte en una realidad, no se desarrollaran

modulos de prioridad menor, por ejemplo: el médulo depurador.

22
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ACIDE

REQUISITOS

Version: 1.2
Fecha: 29/11/2006
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REQUISITOS

Intentar definir las caracteristicas de un sistema tan general es muy dificil y no
estan muy claras las barreras que se deben tener en cuenta para no caer en la

especificidad de un lenguaje de programacion en concreto.

El listado de los requisitos de este IDE estd pensado para que pueda ser
parametrizable para cualquier lenguaje de programacioén y sea asi lo mas general
posible, en el sentido de que cada usuario pueda configurar todas (o la mayor parte) de
las caracteristicas de cada lenguaje y el entorno visual que tendra disponible en cada

Caso.

Basandonos en estas premisas hemos identificado los siguientes requisitos para

nuestro sistema:

e [Editor de texto: es una parte fundamental y necesaria de todo IDE para poder
visualizar y modificar los archivos de codigo.

e Ments: los menus seran lo mas generalizados posible y luego tendran partes
configurables a partir de un archivo de texto que el propio usuario
determinard. Pueden cambiar dependiendo del lenguaje con el que esté
trabajando el IDE en cada momento.

e Iconos: accesos rapidos a las funciones mas usadas y generales (comunes a
todo tipo de lenguaje de programacion).

e Interfaz Grafica de Usuario (GUI) para la parametrizacion de todos los
aspectos de los lenguajes y algunos aspectos de la parte visual del IDE.

e Explorador del proyecto: cuadro de texto a la izquierda del editor que
permite visualizar elementos del proyecto.

e Numeros de linea: siempre utiles.

e Barra de estado: mostrard entre otras cosas la ultima entrada al log del
programa e informacion util al programador.

e Log: registro de todas las operaciones que se realizan en el transcurso de la

utilizacion del programa. Inicialmente no estara visible a no ser que el propio
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usuario indique lo contrario; y en tal caso se le mostrara esta informacioén en
una ventana aparte.

e Salida (o consola): cuadro de texto situado debajo del cuadro de edicion en el
que se muestra la salida de los programas desarrollados por el usuario,
mensajes de error, avisos...

e Archivos de configuracion y parametrizacion: el sistema dispone de una
serie de archivos de texto en los que se guarda la configuracion del IDE para
cada uno de los lenguajes de programacion parametrizados por el usuario, asi
como los pardmetros de cada uno de ellos. Dentro de éstos ultimos se
incluyen los que contienen las diferentes palabras reservadas, las gramaticas,
extensiones de archivo...

e Reconocimiento de las palabras reservadas de cada uno de los lenguajes: se
marcan con distintos colores cada una de las palabras reservadas del lenguaje
de programacion activo, que previamente el usuario debe haber insertado en
un archivo de configuracion.

e Reconocimiento de los errores de sintaxis: sefala las instrucciones que no se
correspondan con la gramatica del lenguaje y que tengan algin error de
sintaxis con ayuda de una gramatica proporcionada, configurada y salvada en
un archivo previamente por el usuario.

e Creacidon de proyectos: para poder crear proyectos de cada uno de los
lenguajes usados.

e Creacion archivos relativos al lenguaje y proyecto que se esta desarrollando
con ayuda de las extensiones parametrizadas para el lenguaje activo.

e Guardar y cargar la configuracion del IDE establecida por el usuario para un
lenguaje de programacion en concreto.

e Plantillas de codigo: el usuario podra definir distintas plantillas de texto que
podra insertar en su codigo. Serd especialmente 1util para partes de codigo
que se tengan que escribir muchas veces.

e (arga de la configuracion previamente definida por el usuario de un lenguaje
en particular para cuando abramos una archivo o proyecto que pertenezca a
ese lenguaje.

e Intérprete y compilador: al tratarse de un sistema muy general deben existir

ambos para cualquier posible lenguaje que se parametrice en el IDE.
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e Ejecucion: posibilidad de ejecucion para un programa desde el IDE.

e Ayuda: para cualquier problema que el usuario pueda encontrar con el uso
del IDE.

e Depurador: herramienta para poder encontrar y resolver errores del codigo

en ejecucion.
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Version: 1.0
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LISTA DE CASOS DE USO

o crear / guardar / abrir un archivo.

e operaciones sobre el texto: copiar / pegar / deshacer / rehacer / buscar /
seleccionar / reemplazar.

e uso de iconos como enlaces rapidos.

o activar / desactivar la numeracion de lineas.

e uso de asistente para crear plantillas de codigo / clases / proyectos.

e navegacion mediante el explorador del proyecto.

o consulta de la ayuda del IDE.

e configuracion de los menus desplegables mediante archivo de texto.

e cambio del lenguaje activo.

e configuracion de las palabras reservadas de un lenguaje.

e configuracion de la gramatica de un nuevo lenguaje.

o activar / desactivar la interpretacion / compilacion en tiempo real del codigo.

e activar / desactivar el resaltado de sintaxis del codigo.

e c¢jecucion del codigo.

e e¢jecucion con parametros del codigo.

e depuracioén del codigo.

e consulta del log generado por el IDE.

e consulta de la salida de la ejecucion del programa.
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ACIDE

PLANIFICACION
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PLANIFICACION

En cuanto al desarrollo del trabajo lo dividiremos por iteraciones de duracion

variable dependiendo de los objetivos asignados a cada una de ellas. En general todas

duraran entre 3 y 4 semanas e irdn marcadas por una fecha de comienzo y finalizacion,

para la cual deben estar terminados y conseguidos los objetivos fijados.

Hemos contado con periodos en los que no podemos trabajar tan a fondo en el

proyecto debido a examenes, periodos festivos...Asi partimos del lunes 13 de

noviembre de 2006 hasta el jueves 31 de mayo de 2007, y contamos con los periodos

festivos como media semana de trabajo por una semana completa de 7 dias. En cuanto a

las fechas de exdmenes hemos decidido excluirlas de la planificacion por la falta de

tiempo.

Nuestro plan de fase queda dividido en las siguientes iteraciones:

e lteracion 1:

Desde el lunes 13 de noviembre hasta el domingo 3 de diciembre de 2006 (3

semanas).

Bésicamente esta iteracion se centra en los aspectos graficos del IDE y en la

implementacion de las opciones sencillas y comunes del ment. En cuanto a

la implementacion de la parametrizacion queda pendiente para la segunda

iteracion.

Esta iteracion incluye:

1.

2
3
4
5.
6
7
8

Editor de texto.

Ments y operaciones que ofrecen.

Iconos de las opciones mas comunes y usadas.
GUI de la parametrizacion.

Explorador del proyecto.

Numeros de linea.

Log.

Salida.
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Iteracion 2:
Desde el lunes 4 de diciembre hasta el domingo 31 de diciembre de 2006 (4

semanas).

En esta iteracion se implementa la GUI de parametrizacion que quedo

especificada en la anterior iteracion.

Esta iteracion incluye:

1. Archivos de configuracion y parametrizacion del proyecto: crearlos,
cargarlos y salvarlos.

2. Almacenamiento en un archivo de las palabras reservadas de un
lenguaje de programacion.

3. Almacenamiento en un archivo de una gramatica correspondiente a
un lenguaje de programacion.

4. Almacenamiento de un listado de extensiones de archivo de un
lenguaje de programacion para identificarlos como pertenecientes a
un lenguaje determinado.

5. Creacion de proyectos de cada uno de los lenguajes parametrizados
con ayuda de la informacion previamente introducida por el usuario.

6. Creacion de los tipos de archivo de entre los especificados
previamente por el usuario como pertenecientes al lenguaje de
programacion.

7. Cargar y salvar configuraciones definidas por el usuario en un
archivo de texto.

8. Parametrizacion de localizacion del compilador y las librerias (en
caso de ser necesario) a utilizar por el lenguaje de programacion.

9. Carga automatica de la configuracion de un lenguaje al cargar un
archivo.

10. Creacién y guardado de plantillas de codigo escrito por el usuario
para poder reutilizar codigo de forma rapida.

Iteracion 3:
Desde el lunes 1 de enero hasta el domingo 28 de enero de 2007 (4

semanas), y desde el lunes 26 de febrero hasta el domingo 11 de marzo de

2007 (2 semanas).
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A esta iteracion la hemos concedido mas tiempo debido a que los objetivos
fijados son algo mas complejos que los de iteraciones anteriores, sumado a
que las fechas de examenes estdn a mitad de la iteracion y con mucha
probabilidad disminuya el ritmo de trabajo.

En esta iteracion se implementard el reconocimiento en tiempo real de
palabras y gramaticas del texto que se encuentre en el cuadro de edicion de
texto en ese momento. Esto incluye las palabras reservadas introducidas en
el archivo de configuracion correspondiente al lenguaje activo, asi como el
reconocimiento de errores de sintaxis del lenguaje con la ayuda de la
gramatica especificada por el usuario y su parser asociado.

NOTA: antes de su implementacion en tiempo real usaremos un boton para

activar el mecanismo de reconocimiento.

e lteracion 4:

Desde el lunes 12 de marzo hasta el domingo 1 de abril de 2007 (3 semanas).
En esta iteracion se incluirdn en el sistema un mecanismo para la
interpretacion y para la compilaciéon y que se usardn selectivamente
dependiendo del lenguaje de programacion activo. También se afiade la
posibilidad de ejecucion del codigo.
Esta iteracion incluye:

1. Intérprete.

2. Compilador.

3. Ejecucion.

o lteracion 5:
Desde el lunes 2 de abril hasta el domingo 22 de abril de 2007 (3 semanas).
En esta iteracion hemos contado con las fechas de Semana Santa y por eso le
dedicamos una semana mas de lo que inicialmente deberia ocuparnos.
Esta iteracion estard dedicada a las pruebas del codigo desarrollado hasta el
momento, que aunque al final de cada iteracién serd probado contamos con
que quedaran bugs pendientes o no localizados desde un momento inicial y

que pueden ir apareciendo a lo largo del desarrollo. Para ello también
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realizaremos pruebas mas exhaustivas. Ademas se observa la posibilidad de

realizar mejoras en la aplicacion.

e Iteracion 6:
Desde el lunes 23 de abril hasta el domingo 31 de mayo de 2007 (5 semanas
y 4 dias).
Esta iteracion es la mas larga porque consideramos que el depurador es la
parte posiblemente mas dificil de implementar de la aplicacion y ademas nos
concede un colchdn de tiempo por si en alguna de las anteriores iteraciones
hemos tenido la necesidad de alargar su duracién a causa de algin

contratiempo surgido o riesgo no detectado.

OBSERVACION: En ninguna de las iteraciones se ha incluido un apartado de

realizacion de la memoria o ayuda del IDE debido a que se realizard a lo largo de todo
el desarrollo de la aplicacion. Dentro de cada plan de trabajo se considera que se debe

tanto implementar como documentar.

A continuacion mostraremos capturas de pantalla de la herramienta MS Project

donde podemos ver cudl ha sido la carga de trabajo real a lo largo del desarrollo.

33



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007

ACIDE

Id a Mombre de tarea Comisnzo Fin Mombres de los recursos
1 Iteracion 1 Tun 13/11/06 mar 28M11/06
2 Analisis GUI lun 13/11/08 lun 1311/06
3 Editor de Texto ¥ Mumeres de linea lun 1371106 lun 1311406 | Disgo
4 Menus 2 iconos lum 13/11/06 lun 1311406 | Delfin
5 GUI parametrizacion lun 1371106 lun 131108 | Juanjo
[] Explorador del proyecto lun 131106 lun 1311/08 | Diege
7 Lag lun 13011106 lun 131106 | Juzanjo
] Salida lun 13/11/06 lun 1311406 | Diego
9 Disena GUI mig 15/11/06 mié 15/11/06
10 E Editor de Texto ¥ Mumeres de linea mig 15/11/06 mie 15/11/06 ' Diego
11 [ Mends £ iconos mig& 15/11/06 mié 15/11/06 | Delfin
B GUI parametrizacion mi& 15/11/06 mi& 15/11/08 | Juanjo
13 B Explorador del proyecto mig 15/11/06 mig 15/11/06 | Diego
14 |4 Log mig 15/11/06 mig 15/11/06 | Juanjo
15 | Salida mig 15/11/06 mig 15/11/06  Disgo
16 Implementacién GUI lun 20/11/06 lun 20011/06
B Editar de Texto y Numeros de linea Jun 20/11/06 lun 20/11/06 | Disgo
18 [Ed Mends £ iconos lun 20¢11/06 lun 20711406 | Delfin
B GUI parametrizacion Jun 20/11/06 lun 20/11/06 | Juanjo
20 E Explorador del proyecio lun 20¢11/06 lun 20011406 | Diego
B Log lun 20¢/11/06 Jun 20/11/06 | Juanjo
2 | Salida lun 20/11/06 lun 20711406 | Disgo
23 Pruebas GUI lun 27/11/06 mar 28/11/06
24 E Editor de Texto y Mumeres de linea lun 27711106 lun 27/11/08 | Diege
25 E Menus £ iconos lun 27711106 mar 28/11/06 | Delfin
B GUI parametrizacion lun 27/11/06 mar 28/11/06 | Juanjo
27 E Explorador del proyecto lun 271108 mar 28/11/06 | Diege
BERE] Log lun 27/11/06 mar 26(11/06 | Juanjo
25 |[Ed Salida lun 27/11/06 mar 258/11/06 | Diego
30 Iteracion 2 lun 04/12/06 vie 29112/06
3 Analisis lun 04/12/06 jue 0T 2/06
32 E Lenguajes GUI lun 0412106 jue OFM206  Juanjo
B L Palabras reservadas + coloreado lun 04/12/06 jus 07/12/06 | Disgo
34 E L Gramaticas BNF (Guardar reglas) lun 0412106 jue OFM2/06 | Juanjo
BEE] L Cargar tipos de archivo asociados para xplor:. |un 04/12/06 jue O7/12J06 | Diego
36 E L Activar la opcidn de menu comespondients (oo lun 04712106 jue OTHM2I06  Juanjo
BEE Proyecto GUI Jun 04/12/06 jue OT/12V0E | Juanjo
38 E P nombre lun 04/12/06 jue OFMZ06 | Delfin
39 E P extension [*.pids) lun 04712106 jue 072406 | Delfin
40 E P Path del compilador o interprete v librerias lun 04712106 jue 072406 | Delfin
41 E P Configuracion lun 04712108 jue O7M2/06 | Delfin
B Plantillas de codigo Jun 04/12/06 jue O7/12/06 | Diego
43 E Lenguajes Nuevo, Guardar, Abrir lun 04712106 jue O7M2/06 | Disgo
B Proyecto Nusve, Guardar, Abrir y Cargar Autorr | lun 04/12/06 jue 07/12/06 | Delfin
45 E Flantillas Muewve, Guardar, Abrir lun 0412108 jue O7M2/06 | Diego
B Multiidioma lun 04/12/06 jue 07/12/06 | Disge
47 E Buscar y Reemplazar lun 04712106 jue 072406 | Delfin
48 E Deshacer y Rehacer lun 0412106 jue OFMZ06  Delfin
45 E Configuracion menus Muevo, Guardar, &briry C lun 04712106 jue OTM2/06  Juanjo
50 Disernio vie 08M2/06 dom 10/12/06
B Lenguajes GUI vie 0812006 dom 10/12/06 | Juanjo
52 E L Palabras ressrvadas + coloreado vie 0812106 dom 101206 Diego
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Id a |Ncrr|bre de tarea Caomisnzo Fin Nombres de los recurses
53 E L Gramaticaz BNF (Guardar reglaz) vie 08/12/06 dom 10/12/06  Juzanjo
54 E L Cargar tipos de archivo asociados para explar vie 081206 dom 10/12/06  Diego
55 E L Activar la opcion de menu comespondients (oo vie 0812106 dom 101208 | Juanjo
56 E Proyecto GUI vie 0812106 dom 101208 | Juanjo
a7 B P nombre vie 08/12/06 dom 101206 Delfin
58 E P extension (*.pids) vie 081206 dom 10012406 | Delfin
59 E P Path dal compilador o intergrete v ibreriaz vie 081208 dom 10/M12/06  Delfin
B P Configuracion vie 08/12/06 | dom 10/12/06  Delfin
&1 E Plantillas de codigo vie 081206 dom 10/12/06  Diege
52 E Lenguajes Musvo, Guardar, Abnr vie 08/12/06 dom 101208 | Diego
63 E Proyecto Nueve, Guardar, Abrr y Cargar Autom vie 08/12/06 dom 101208  Delfin
64 E Plantillas Muewve, Guardar, Abrir vie 081206 dom 101206 Diege
65 [Ed Multiichoma vie 08/12/06 dom 101206 Diego
66 E Buscar y Reemplazar vie 081208 dom 10M12/06  Delfin
67 E Deshacer y Rehacer vie 081206 dom 101 2/06 | Delfin
68 E Configuracion menus Muevo, Guardar, Abriry C vie 0812106 dom 101206 | Juzanjo
69 Implementacion Tun 11/12/06 dom 24M12/06
70 E Lenguajes GUI lun 1112106 dom 24M12/06 | Juzanjo
71 E L Palabras reservadas + coloreado lum 1171206 dom 24/12/06  Diege
T2 E L Gramaticas BNF (Guardar reglas) lun 1171206 dom 24/12/06  Juzanjo
T3 E L Cargar tipos de archivo asociados para explon lun 1112106 dom 24/12/08  Diego
T4 E L Activar la opcion de menu comespondients (oo lun 1112106 dom 241208 Juanjo
73 E Proyecto GUI lun 1171206 dom 24/12/06  Juzanjo
T8 E P nombre lum 1112106 dom 241206 Delfin
7 E P extension (*.pide) lum 1171206 dom 24/12/06  Delfin
78 E P Path dal compilador o intergrete v ibreriaz lum 1171206 dom 24/12/06  Delfin
79 [Ed P Configuracion lun 11/12/06 dom 24/12/06 | Delfin
80 E Flantillas de codigo lun 1112006 dom 24/12/08 | Diego
31 E Lenguajes Muesvo, Guardar, Abrr lun 1112006 dom 24/12/08  Diego
g2 E Proyecto Nueve, Guardar, Abriry Cargar Autor lun 11712106 dom 24/12/06 | Delfin
83 E Plantillas Muewve, Guardar, Abrir lun 1171206 dom 24/12/06  Diego
34 [Ed Multiichoma lum 1112106 dom 241206  Diego
BEEE] Buscar y Reemplazar jue 2112006 dom 24/12/06 | Delfin
88 E Deshacer y Rehacer jus 21712106 dom 24/12/06  Delfin
a7 E Configuracion menus Muevo, Guardar, Abrry C lun 1112106 dom 24/12/06  Juzanjo
33 Pruebas Tun 25/12/06 vie 29/12/06
B Lenguajes GUI lun 2512106 vie 20/12/06 | Juanjo
ED] E L Palabras reservadas + coloreado lun 251206 vie 2912406 | Diego
91 E L Gramaticas BNF (Guardar reglas) lun 25/12/06 vie 2912/06 | Juanjo
92 E L Cargar tipos de archivo asociados para explon lun 25/12/06 vie 29/12/06 | Diego
93 E L Activar la opcion de menu comespondients (co lun 251206 vie 2912006 | Juanjo
B Prayecto GUI lun 25(12/06 vie 29/12/06 | Juanjo
95 E P nombre lun 25/12/06 vie 2B12/06 | Delfin
a8 E P extension (*.pide) lun 2512106 vie 2001206 | Delfin
a7 E P Path dal compilador o intergrete v libreriaz lun 2512106 vie 20/1206 | Delfin
98 E P Configuracion lun 2512106 vie 29/12/06 | Delfin
2] E Flantillas de codigo lun 25/12/06 vie 29/12/06 | Diego
100 E Lenguajes Nuevo, Guardar, Abrir lun 251206 vie 2912406 | Diego
101 E Proyecto Nueve, Guardar, Abriry Cargar Autor lun 251206 vie 291206 | Delfin
102 E Plantillag Muewve, Guardar, Abrir lun 25/12/06 vie 20/12/06 | Diege
103 |4 Multiichoma lun 25/12/06 vie 281206 Diegoe
104 E Configuracion menus Muevo, Guardar, &briry C lun 25/12/06 vie 20M1206 | Juanjo
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Id o Mombre de tarea Comisnzo Fin Mombres de los recursos
105 E Buscar y Reemplazar vie 291208 vie 29/12/06  Delfin

106 E Deshacer y Rehacer wig 291206 vie 291206 Delfin

107 Iteracion 3 Tun 04/04/07 dom 11/03/07

103 Analisis Tun 0/01/07 dom 07/01/07

109 E reconocimienio de palabras en fiempo real lun 010107 dom 07/01/07 | Diego

110 E reconocimiento de errores en la sintaxis lun 0140107 dom 07/01/07 | Juanjo, Delfin y Diego
111 E acoplamiento de parser para reconccimiento de lun 01/01/07 dom O7/M01/07 | Juanjo, Delfin y Disgo
112 Diseno Tun 08/01/07 dom 14/01/07

113 E reconocimiento de palabras en tismpo real lun 08/01/07 clom 14/01/07 | Disgo

114 E recanocimiento de errores en la sintaxis lun 08/01/07 dom 14/01/07 | Juanjo, Delfin y Diego
113 E acoplamiento de parser para reconccimiento de lun 08/01/07 dom 14/01/07 | Juanjo, Delfin y Diego
116 Implementacidn 1 Iun 15/04/07 dom 28/01/07

117 E reconocimiento de palabras en tismpo real lun 15/01/07 com 2&01/07 | Disgo

118 E reconocimiento de erroras en la sintaxis lun 15/01/07 dom 28/01/07 | Juanjo, Delfin y Diego
1149 E acoplamiento de parser para reconccimiento de lun 150107 dom 2&M01/07 | Juanjo, Delfin y Diego
120 Implementacicn 2 Iun 26/02/07 dom 04/03/07

121 E reconocimiento de palabras en tiempo real lun 26/02/07 clom 04/03/07 | Disgo

122 E reconocimiento de errores en la sintaxis lun 26/02/07 dom 04/03/07 | Juanjo, Delfin y Disgo
123 E acoplamiento de parser para reconccimiento de lun 26/02/07 dom 04/03/07 | Juanjo, Delfin y Diego
124 Pruebas Tun 050307 dom 11/03/07

125 E reconocimiento de palabras en tiempo real lun 05/03/07 com 110307 | Disgo

126 E reconocimiento de errores en la sintaxis lun 0S/03/07 dom 11/03/07 | Juanjo, Delfin y Diego
127 E acoplamiento de parser para reconccimiento de lun 05/03/07 dom 11/03/07 | Juanjo, Delfin y Diego
125 Iteracion 4 Tun 120307 jue 26/04/07

129 Analisis Tun 1210307 jue 26/04/07

130 E Analigis Sintactico lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juznjo y Delfin
131 E Casos de Uso lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juanjo, Delfin y Diego
132 E Recocimiento de comentanos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
133 E Archivos XML para tokens del lenguaje lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
134 E Historial de comandaos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Diego
135 Diserio Tun 1210307 jue 26/04/07
136 E Analisis Sintactico lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juznjo y Delfin
137 E Casos de Uso lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juanjo, Delfin y Diego
135 E Recocimiento de comentarios lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Diego
139 E Archivos XML para tokens del lenguaje lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
140 E Historial de comandos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Diego
141 Implementacion Tun 12/03/07 jue 26/04/07
142 |[E4 Analisis Sintactico lun 12f03/07 jue 26f04/07 | Juanjo v Delfin
143 E Casos de Uso lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juanjo, Delfin y Diego
144 E Recocimients de comentanos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
143 E Archivos XML para tokens del lenguaje lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
145 E Historial de comandaos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
147 Pruebas lun 12/03/07 jue 26/04/07
145 E Anglisiz Sintactico lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Juznjo y Delfin
149 E Casecs de Uso lun 1210307 jue 26/04/07 | Juanjo, Delfin v Diego
150 E Recocimients de comentanos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disgo
151 E Archivos XML para tokens del lenguaje lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Diego
152 E Historial de comandaos lun 12/03/07 jue 26/04/07 | Disge
153 Iteracion 5 vie 270407 vie 0B/07/07
154 Analisis vie 27/04/07 vie 0B/07/07
155 E Caorreccion de ermores wie 27/04/07 vie 0BMOT/O7 | Juanjo, Delfin y Disgo
156 | [Ed Analizie Sintactico vie 27/04/07 vie DB/OTIOT | Juanjo

36



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007

ACIDE

Id o |N-:>m e de tarea Comienzo Fin Nombres de los recursos
157 E Gestion de proyectos vie 27/04/07 vie D&/O7/07 | Delfin
158 | [Ed Ampliacion de menus vie 27/04/07 vie DB/OTI0T | Juanjo
159 E pareado de corchetes parenfesis y laves vie 27/04/07 vie OG/07/07 | Diego
180 E Doble ventana vie 27/04/07 vie 0OG/07/07 | Diego
161 |54 Barra de estado wie 2710407 vie 0B/OTI0T  Delfin
162 | [Ex Andlisis Lexico de forma incremental vig 27/04/07 vie 0G/07/07 | Diego
1683 E Memaria wie 270407 vie DB/0T/07 | Juanjo, Delfin y Diego
164 Diseno vie 27/04/07 vie DBI0TIOT
185 | [Ed Caorreccion de ermores vie 27/04/07 vie OB/OTI07 | Juanjo, Delfin y Disgo
188 E Analisis Sintactico vie 27/04/07 vie O&/07/07 | Juanjo
187 E Gesfion de proyectos vie 27/04/07 vie OG/07/07 | Delfin
168 E Ampliacion de menus vie 270407 vie DG/I0TIDT | Juanjo
169 E pareado de corchetes parentesis v llaves vie 27/04/07 vie D&/0T7I07 | Diego
170 E Doble ventana wie 270407 vie DB/OTI0T | Diege
171 E Barra de estado wie 27104107 vie 0B/OTIOT | Delfin
172 E Andlisis Léxico de forma incremental wie 2710407 vie DB/O7IOT | Diego
BEERIE] Meamaria vis 27104107 vie 06/07/07 | Juanjo, Delfin y Diego
174 Implementacion vie 27104107 vie 0BIDTIOT
B Correccion de ermores vie 27104107 vie 06/07/07 | Juanjo, Delfin y Diego
176 | [Ea Andlisis Sintactico vie 27/04/07 vie DB/OTI0T | Juanjo
177 E Gesfion de proyectos vie 27/04/07 vie 0O&/07/07 | Delfin
178 | [Ed Ampliacion de menus vie 2704107 vie 0B/07TI07 | Juanjo
179 E pareadae de corchetss parentesis v llaves wie 2710407 vie DG/IOTI0T | Diego
130 E Doble ventana wie 2710407 vie DB/O7I0T | Diego
181 E Barra de estado wie 27104107 vie 0B/OTI0T | Delfin
182 E Anglisis Laxico de forma incremental wie 270407 vie D&/IOTI0T | Disge
183 E Memaria wie 270407 vie OB/OTI07 | Juanjo, Delfin y Disgo
184 Pruebas vie 27104107 vie 0BIDTIOT
185 | [E4 Correccion de errores vie 27/04/07 vie 0B/07I07 | Juanjo, Delfin y Diego
136 E Andlizis Sintdctico vie 270407 vie DG/I0TIDT | Juanjo
187 E Gestion de proyectos vie 27/04/07 vie D&/OT7/07T | Delfin
188 E Ampliacion de menus wie 270407 vie DB/IOTI0DT | Juanjo
[ 189 | E pareado de corchetes parentesis y laves wie 270407 vie DB/OTI0T | Diege
130 E Doble ventana wie 270407 vie D&/OTI0T | Diege
191 E Barra de estado wie 2710407 vie DB/O70T | Delfin
182 | [E4 Analisis Léxico de forma incremental vig 27/04/07 vie OG/07/07 | Diego
193 E Memaria wie 2710407 vie OG/07/07 | Juanjo, Delfin y Disgo
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CONCLUSIONES

Version: 1.0
Fecha: 05/07/2007
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OBJETIVOS CUMPLIDOS

De los objetivos que nos propusimos al comenzar este proyecto hemos conseguido

cumplir los siguientes:

¢ Editor de texto

® Menus

® Barra de herramientas

¢ Interfaz Grafica de Usuario (GUI) para la parametrizacion
e Explorador del proyecto

¢ Numeros de linea

® Barra de estado

* log

e (Consola

® Archivos de configuracion y parametrizacion
® Reconocimiento de las palabras reservadas

® (Creacion de proyectos

® QGuardar y cargar configuraciones

¢ Intérprete y compilador

® Ejecucion

® Ayuda

Cabe mencionar que uno de los objetivos que teniamos pensado terminar ha

quedado pendiente por falta de tiempo:

® Reconocimiento de los errores de sintaxis

39



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007 ACIDE

OBJETIVOS EXTRA

Al margen de los objetivos principales para el desarrollo de este proyecto hemos

implementado algunas funcionalidades adicionales que nos parecen muy utiles:

e Comunicacion con programas externos integrada en el propio entorno (a nivel de
hilos)

® Configuracion en archivos XML

® Busqueda de expresiones regulares

® Doble vista del documento

¢ Impresion de documentos

¢ Pareado de paréntesis, corchetes y llaves
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POSIBLES
AMPLIACIONES

Version: 5.0
Fecha: 05/07/2007
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LISTA DE POSIBLES MEJORAS

o Historial de comandos

o Listas de archivos y proyectos recientes

e Multiseleccion de archivos para abrirlos

e Modificar tipo de letra del editor

 Aifadir/Quitar comentario. Se seleccionan las lineas y con el menu contextual se
decide afiadir el simbolo de comentario (definido en el 1éxico) o quitarlo

o Aceptar arrastrar archivos y proyectos, y soltar en ACIDE

e Sangrado automatico

e Modificar el tipo de fuente del 1éxico por grupos (para aplicarlo a categorias
sintacticas diferentes, como los tipos, funciones, etc.)

e Organizar la barra de herramientas por secciones

e Comandos de la barra de herramientas: agregar opcion para solicitar parametro
escrito, archivo o ruta seleccionados. Por ejemplo: comando cd seguido de una
ruta.

e Diccionario de idioma

e Macros de comandos

o Obtencion automatica del 1éxico a partir de la gramatica
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Version: 5.0
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BIBLIOGRAFIA

LIBROS

JAVA2 Manual de usuario y Tutorial. Agustin Froufe. Editorial Ra-Ma Ed.
2000
Piensa en Java. Bruce Eckel. Editorial PEARSON Prentice Hall 2°Ed.

WEBS

Generales

http://forum.java.sun.com/index.jspa

Layouts

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/using.html

look & feel

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/learn/example2.html

Direcciones Swing

http://www.programacion.com/java/tutorial/swing/
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/components/button.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/javax/swing/JCheckBox.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/grid.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/using.html#choosing
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/components/label.html
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/javax/swing/JLabel.html
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/javax/swing/J TextArea.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/flow.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/layout/using.html
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/awt/GridLayout.html
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/awt/BorderLayout.html
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Pestafias
e http://www.itapizaco.edu.mx/paginas/JavaTut/froufe/parte14/cap14-14.html

e http://www.programacion.com/java/tutorial/swing/23/

JFileChooser
e http://www javahispano.org/articles.article.action?id=13

e http://www javahispano.org/articles.article.action?id=14

log4j

e http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/guide/util/logging/

e http://www javahispano.org/articles.article.action?id=9

e http://www javahispano.org/articles.article.action?id=10
e http://www.vimeworks.com/~mauricio/manualLog4J.pdf
e http://logging.apache.org/log4j/docs/

e http://logging.apache.org/log4j/docs/manual.html

Otras aplicaciones relacionadas

e http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_integrado _de desarrollo
e http://www.kdevelop.org/

e http://anjuta.sourceforge.net/

e http://www.jcreator.com/

e http://packages.qa.debian.org/c/crimson.html

e http://www.borland.com/downloads/download_jbuilder.html
e http://www.eclipse.org

e http://www.crimsoneditor.com/

e http://geany.uvena.de/Main/HomePage

e http://www.jedit.org

Gramaticas en BNF
e www.lcc.uma.es/~vicente/docencia/

e http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/prg/pav/pracs/kkk/gramatica

45



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007 ACIDE

Parsing

http://www.lcc.uma.es/~galvez/theme/cup/gramaticacup/genparsercup.html
http://coleweb.dc.fi.udc.es/cole/library/html/Alo94/node48.html
http://www.microsoft.com/spain/technet/itsshowtime/sessionl.aspx?videoid=

265

antlr

http://www.antlr.org/

http://www.lsi.us.es/~troyano/documentos/guia.pdf
http://pablobm.com/blog/libro_gratuito_en_espanol sobre antlr?PHPSESSI
D=69¢3e42c0a9f38b7ea3c79693¢c90a2a0
http://www.suigeneris.org/kb/display/UCABTI/Recomendaciones+sobre+A
NTLR

http://www.jguru.com/fag/ANTLR

http://www.cs.usfca.edu/~parrt/course/652/lectures/antlr.html
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REQUISITOS DEL SISTEMA

Usuario
Esta aplicacion no requiere una configuracion especial para el sistema ni unos
requisitos especiales dado que se proporciona un archivo autoejecutable con el que se

puede usar la herramienta sin ningln tipo de problema.

El tnico requisito exigido es tener instalada la maquina virtual de Java (JVM)
dado que el propio archivo comprimido de Java la necesita para poder ejecutarse. Para
poder instalar la JVM es necesario bajarse de la pagina de Sun
(http://www .java.com/es/download/manual.jsp) el instalador correspondiente a alguna
de las versiones de Java Runtime Environment (JRE) iguales o posteriores a la version
1.5. Con esta simple instalacion se podra trabajar con el entorno de desarrollo, pero no

sera posible trabajar con configuraciones sintacticas.

Para poder usar ACIDE junto con una configuracion sintactica adecuada para el
lenguaje con el que se quiera trabajar es necesario tener instaladas también dos
herramientas mas de java: la de compilacién (javac.exe) y la de creacion y manipulacion
de archivos comprimidos de java (jar.exe). Estas dos caracteristicas vienen incluidas en
el archivo de instalacion de Java Development Kit (JDK) que de nuevo podremos
descargar de la pagina de Sun (http://www.java.com/es/download/manual.jsp) y que
también viene proporcionado en el CD. Por supuesto siempre tenemos que trabajar con

versiones posteriores a JDK 1.5.

Desarrollador

En el caso de ser desarrollador de la aplicacion serd necesario tener instalado
como requisito obligatorio el JDK (version posterior posterior a 1.5) y una herramienta

de desarrollo de cédigo a gusto del programador para la edicion de codigo.
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MENU ARCHIVO

Opcion Archivo (File):

En la opcioén de Archivo se encuentran las opciones basicas del editor de texto:

Nuevo, Abrir, Cerrar, Imprimir...

Como se puede comprobar tiene accesos directos.

£ ACIDE - <empty> =13
Iﬁ Edit Project View Configuration Help
Chri+h E I LIE Sinkackic analysisl dir | pwd | kype |
Qpen Chrl+O |
Close
Close all
Save Chrl+5
Save fs...
Save al ChrHMayisculas+5
Print Ctrl+P
Exit Alk-+x
Microsoft Windows 2000 [Versien 5.00.2185] 3
[C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp. ;I
|Grammar: bytesz _exicon Configuration: java | | W| |1?:18:51

El menu File: Dispone de las siguientes submenus:

e Nuevo (New): Crea un nuevo documento.

e Abrir (Open): Abre un documento anteriormente almacenado.

e Cerrar (Close): Cierra un documento abierto, y pregunta si se quiere guardar, si
ha sido modificado anteriormente.

e Cerrar Todo (Close All): Cierra todos los documentos abiertos, pregunta si se

quiere guardar si ha sido modificado anteriormente.
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e Guardar (Save): Guarda un documento anteriormente salvado, en la misma ruta

establecida.

e Salvar como (Save As): Guarda un documento en un path diferente.

e Guardar Todo (Save All): Guarda todos los documentos abiertos.

e Imprimir (Print): Imprime un documento.

e Salir (Exit): Sale de la aplicacion

Opcion Imprimir (Print):

Los pasos son los siguientes:

por impresora o en formato PDF (En pantalla).

» Se selecciona la opcion de Print del ment File

Se crea un nuevo documento o se abre uno existente. Se puede imprimir

En este caso se ha creado un documento nuevo, el cual se va a imprimir.

En el ejemplo siguiente vemos cdémo funciona el imprimir un documento en

formato PDF.

[
Open
Close
Close all

ES ACIDE - <emplty>
File Edit Project Yiew Configuration Help

Chrl+M
Chrl+0

Save
Save As...
Save Al

Chrl+5

Chrl+Maydsculas+5

Exit

Ak

=10l x|

?I Lﬂ Sinkactic analysis |

dir | pred | bype |

Tt ﬂ

1
2
3
4
5
. |
;
g
9

10
11

1A

Texto de prueba para imprimir por PDF

|HMicrosoft Windows XP [Versisn 5.1.2600]
[C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

IGrammar: bytes

o

ILexicun Configuration: je|1:38 I
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Para elegir las configuraciones de impresion se pulsa sobre el botén configuracion

de Pagina (config Page)

£ Pprinter Manager - IEI Iil

—Config Prinker
config Page |
Mumber of Page ™
Inktroduce Date in document [

Prink | cancel |

Configurar pagina llil

— Papel
Tamati: -

Origer: I Selec. autamatica j

— Orientacion M argenes [milimetrog)

& Werlical lz2quigrda: |25,4 Derecha: |25,4
£~ Harizantal Superior: |25,4 Interior: |25,4

Aceptar I Cancelar | 1mpresnra...|

Se eligen las opciones de impresion apropiadas: tamafio, origen del papel,

orientacion (Vertical u Horizontal) y los margenes.

Para seleccionar la impresion por PDF se usa la opcion de impresora. Al pulsarla

se muestra la siguiente ventana.
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Configurar pagina

— Imprezora

Hombre:

E stado:
Tipa:

Ligta
CutePDF Sriker
bicacidn: CPwW2:

Comentario:

Fropiedades... |

Bed...

Aceptar I Cancelar

En esta ventana se elige el modo de impresion, en este caso CutePDF Writer.

Después de pulsa en aceptar.

Después se selecciona lo que se quiera imprimir: numero de pagina y/o fecha del

documento.

£ printer Manager = 0] x|

—Canfig Prinker
config Page |
Mumber of Page [
Introduce Date in document [

cancel |

En este caso se selecciona el Numero de Pagina.

Finalmente se pulsa en Imprimir (Print).

Nos preguntara con qué nombre y donde queremos guardar el PDF.

El resultado del PDF es el siguiente:
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ﬁ | Adobe Reader - [Java Printing.pdf] - |I:I|E|

IE|5rn:hh-'-:| Edicion  Wer Documento  Herramientas  Wentana  Avuda -2 =
LY
&~ 1 -1 O - ®i[ia-

i
m
[
L
]

[ul]
=
4

B
I Buscar en Weh | T

aginas

Taxto 4@ pruaba para Aimprimir por POF

ﬁ- Comentarios \Q\rchivnslg P

i a4 xRS O | O H
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MENU EDICION

Todo editor de texto necesita unas opciones de edicion para el propio texto que
contienen, asi nuestro entorno de desarrollo proporciona algunas opciones bastante

utiles en este sentido.

La apariencia y localizacion de estas utilidades se muestran a continuacion en la

siguiente imagen:

é ACIDE - <empty> _I— _ID ll
File |Edit Project Wiew Configuration Help
J I_h Undo Ctrhz D LIE Sintackic analysisl dir | pund | type |
——  Repeat el
Copy CErl+C
Paste Chrl+y
Zut Chrl
Select All Ctrl+E
1530 ko line nuniber . .
Search Crl+F
Replace Chrl+L
Microsoft Windows =000 [Wersie<n 5.00.2195] =
(C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp.
Ciy =
Grammar: bytese Lexicon Configuration: des I I INUMI I11:46:49

El primer grupo de operaciones lo conforman las opciones de deshacer y rehacer
(cada una con sus teclas abreviadas correspondientes). La funcidon de estas opciones son
deshacer los ultimos cambios realizados por el usuario en el archivo o bien rehacer

algin cambio deshecho previamente en caso de arrepentimiento.

A continuacién nos encontramos con las opciones de:

e Copiar (Copy): copia el texto seleccionado en el editor al portapapeles.
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e Pegar (Paste): pega un texto almacenado en el portapapeles en la posicion en la
que tengamos colocado el cursor.

e Cortar (Cut): corta el texto seleccionado en el editor al portapapeles (es decir, lo
copia al portapapeles y lo elimina del editor).

e Seleccionar todo (Select All): selecciona todo el texto contenido en el editor para

realizar cualquiera de las operaciones anteriores.

Seguidamente tenemos una opcidn aislada: Ir a nimero de linea. Al seleccionarla
podremos introducir el nimero de linea del documento en foco que queremos que se
muestre en el editor y posicionar el cursor en esa linea para continuar la edicion desde

ese punto.

Por ultimo el ment de edicidn muestra otras dos opciones mas, que tienen una
funcionalidad algo méas extendida y completa y por ello poseen una interfaz aparte para
poder realizar las operaciones correctamente. Por ello les dedicamos dos subcapitulos

aparte.

Buscar (Search):

=10 x|

Wtite bexk to search:

Opkions
[T Case Sensitive
[T Regular Expressions

[T Complete Waords

Scope Direction

{~ Selected Text {* Forward

f* Current Document " Backward

&l Opened Documents " Cylic Search
Find Cancel

La opcidn de buscar dispone de varias opciones:
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» Cuadro de texto (Text Field ): Es aqui donde se introduce el texto a buscar
» Opciones (Options):

0 Sensible a Mayusculas/Minusculas (Case Sensitive) Esta opcion se
utiliza para buscar cadenas sin tener en cuenta a las
Mayusculas/Minusculas o teniendo en cuenta.

0 Expresiones Regulares (Regular Expressions): Busca expresiones
regulares asocidas a un patron de busqueda.

0 Palabras completas (Complete Words). Busca so6lo palabras
completas.

» Alcance (Scope):
0 Texto Seleccionado (Selected Text): Busca en un texto seleccionado.
0 Documento actual (Current Document): Busca en una posicion
determinada del documento activo.
0 Todos los documentos abiertos (All Opened Documents): Busca en
todos los ficheros abiertos.

» Direccion (Direction)

0 Hacia adelante (Forward): Busca desde el cursor actual hasta
el final del documento.

O Hacia atras (Backward): Busca desde la posicion del cursor
actual hasta principio de documento.

0 Ciclico (Cyclic Search): Busca desde la posicion actual del
cursor hasta el final del documento, y empieza desde el
principio hasta la posicion de partida.

En el siguiente ejemplo se buscan cadenas asociadas al patrén ab+a (a seguido

de al menos una b 0 mas y terminado con otra a).
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= ACIDE - <empty> -olx|
File Edit Project Wiew Configuration Help
J lj | @'l a | @l Lg | @l E Sinkactic analvsis | dir | piud | tywpe |
Mew il
1 abba B9 avbba aa
Z
] B ]
4 Wrike bexk to search:
5
5 Iab+a
7
Options
g P
g [ Case Sensitive
10 ¥ Reqular Expressions
11
[~ Complete Words
1z
13 o
14 Scope Direction
15 " Selected Text % Forward
3 & Current Docurment " Backward
17
18 = Al Cpened Documents ™ Cyelic Search
Microsoft Windows 2000 [Versisn 5.00.2155] Find I cancel I Z
[C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp. —
=l
Pattern aba found IGrammar: bytesz Lexicon Configuration: java |1 9 I I I |18: 14:29

Replace:

Dispone de dos cuadros de texto:

El primero corresponde a buscar un texto para su posible reemplazo.

El segundo corresponde a la cadena por la que se reemplaza.

i Replace

Wirite texk bo search:

=101

wi'rite bexk For the replacement:

Options
[~ Case Sensitive
[~ Reqular Expressions

[~ Complete Words

Scope
= Selected Text
% Current Docurment

4l Opened Documents

Direction
* Farward
" Backward
(™ Cyclic Search

Find I

Replace |

Replace Al | Cancel

Dispone de las mismas opciones que el buscar.
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Ademas se pueden reemplazar una o todas las cadenas.
En el ejemplo siguiente se reemplaza el patrén ab+a por la cadena bb.
CIDE - <empty> - |E||£|
File Edit Project Wwiew Configuration Help
J [j | @l El @l La | @l E Sinkactic analysisl dir | falal | tyvpe |
Mew il
1 bb bbh SdddE aa
2
£ peplace o ] 3
Wirite bext to search:
Iab+a
‘Write text For the replacement;
|b:
Dptions
[~ Case Sensitive
|+ Reqular Expressions
[~ Complete Waords
Scope Direction
" Selected Text * Forward
£+ Current Document " Backward
&l Opened Documents " Cyelic Search
Microsoft Windows 2000 [Versie: 15
(C) Copyright 1385-2000 Microsd Find | Replace | Replace Al I Cancel | :I
Pattern abbba Found iGrammar: bytes2 ILexicon Configuration: java |1:12 I |18: 17:16
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MENU VER

Otro de los menus que ofrece el entorno es el que controla las partes visibles de
la ventana principal de la aplicacion asi como la visualizacion del log de las operaciones

realizadas por el propio programa.

Asi nos encontraremos con el siguiente menu al seleccionar el menu Ver (View):

i ACIDE - <empty> — ol x|

File Edit Project | Wiew Configuration Help

J j @ La Shows Log Chrl+Mayisculas+G ﬂ i || el | e
v Project Browser
v Shell Window
Wicrosoft Windows 2000 [Versien 5.00.2195] 1=
(C) Copyright 1955-2000 Microsoft Corp.
Civx EI
Grammar: bytest Lexicon Configuration: des | | INUMl |12:E|6:41

Las tres opciones que se muestran son:

e Mostrar Log (Show Log): muestra en una nueva pestaila del editor el log de la
ejecucion actual del programa. En ¢l estan listadas cada una de las operaciones
que realiza el entorno para cada una de las acciones que realiza el usuario con el
mismo. En caso de ser necesario acceder a logs de ejecuciones anteriores
podremos hacerlo abriéndolas como si fueran un archivo normal desde el
directorio de instalacion de ACIDE, en la subcarpeta log.

e Explorador de proyecto (Project Browser): muestra u oculta el explorador de

proyectos situado en la parte izquierda de la ventana.
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e Ventana de consola (Shell Window): muestra u oculta la ventana de consola

situada en la parte inferior de la ventana.
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GESTOR DE PROYECTOS

Proyecto (Project):

Al marcar la opcion del menu se despliegan las opciones del Gestor de

proyectos.

ACIDE - <empty: —|o]x]|
File Edit | Project Wiew Configuration Help
J d ij Mew Project Alt-HMayiisculas+N — | dir | -~ | - |
Open Project Alt+HMayisculas+O
Close Project
Save Project Alk-+Mayisculas+5
Save Projeck As. ..
Add File Alt+Mayisculas+4,
Remove Fila
Add Folder
Remove Folder
Compile Project A+
Execute Project Alt+E
Set File as Compilable
Unset File
Set main
Microsoft Windows Z000 [Versiesn 5.00.2195] ﬂ
({C) Copyright 1985-Z000 Microsoft Corp. LI
Pattern abbba Found Grammar: bytes2 ILexicon Configuration; ja\|1:15 I I_I |8:18:53

Al marcar la opcion del menu Nuevo Proyecto (Nuevo Project) aparece la

siguiente ventana:
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& Project Configuration =0 x|
Main

Mame |Pruebal

~Language Configuration

Configuration Lexicon name:java

Create Load

Configuration Grammar name:bytes

Create Load

—CaompilerInterpreter configuration

Compiler

Interpreter |

(a4 | ancel |

Las opciones de la ventana anterior son las siguientes:

e Nombre (Name): Indica el nombre del proyecto.
e Configuracion del lenguaje (Lenguaje Configuration)
0 Configuracion del 1éxico: Crear, cargar una existente.
0 Configuracion de la gramatica : Crear, cargar una existente.

e Opciones de compilador /Interpretre (Compiler/Interpreter configuration)

0 Compilacion (Compiler)

0 Intérprete (Interpreter)

Una vez creado el proyecto, en este caso Pruebal, se puede: anadir/eliminar
ficheros y/o carpetas.

Para afiadir un fichero se utiliza la opcion anadir Fichero (Add File) del menu

contextual o desde el menu de Project.

NOTA: al afiadir un fichero al proyecto debemos estar colocados en una carpeta,

en cambio para eliminar un fichero debemos marcar el fichero a eliminar.
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£ ACIDE - Pruebal = o] x|

File Edit Project Wiew Configuration Help

dir | pid | bype |

Jlj @ E L{?—j Lﬂ @ E Sintacticanalysisl
Mew Project
Open Projeck
Save Project

b
Remove File
Add Falder
Remove Folder

Microgoft Windows Z000 [Versien 5.00.2195] ﬂ
(C) Copyright 1985-Z000 Microsoft Corp. ﬂ
Pruehal Grammar: bytes Ixicnn Configuration: java |1:15 I I I |8:28:49

Igualmente para afiadir una carpeta, debemos marcar la carpeta en la cual

queremos crear la subcarpeta.

Para eliminar la subcarpeta debemos seleccionar la carpeta a eliminar.

Entrada x|

@ Introduces name of new folder
IF:::I::Ierl

ik I Cancel |

Cuando se elimina una carpeta nos da un mensaje de confirmacion:

Seleccionar una opcion KI

@ fre wau sure ko remove the Falder of the project?

Mo | Cann:ell
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Si ademas queremos borrar fisicamente todos los ficheros asociados a esa
carpeta, nos muestra otro mensaje de confirmacion para mayor seguridad de la

operacion.

Seleccionar una opcion Kl

@ #re you Sure that delete File PERMAMEMTLY

Mo | Cancell

NOTA: El funcionamiento del eliminar carpetas se comporta de forma

semejante al de eliminar ficheros.

Para guardar un proyecto debemos indicarle la extension “acidePr;j”, extension

que utiliza Acide para guardar los proyectos.
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Ejemplo de compilacion: (desde Gestor de Proyectos)

a) Compilar segin extension.

B ACIDE - Prueba

File Edit Project Wiew Configuration Help

ACIDE

=10 %]

J ljl@lgl Lé]l[_ﬁll@l E_ Sintacticanal';-'sisl

[=]-|7) Prueba

dir | pied | bype |

-# Prucbal.java
L _WFruchar java
i Prueba3.java

Microsoft Windows xXP [Wersien 5.1.2600]
(C1 Copyright 1955-2001 Microsoft Corp.

PruebaZ.java

L LI

IGrammar: bytess icon Configuration; java |1 135 I

o

f2:31:59

Compiler configuration

=151 x|

—Compiler configuration

Executable Path|ic:ijdkl 5. 0_0%\bintjavac. exe

Examining |
Arguments -cp "cprueba”

—Compiler Options

To compile by each checked file [

File separatar I_Extensinnljava

Ik Zancel

En la figura anterior se desactiva la opcién de compilar para cada fichero

marcado y se elige la extension de java para compilar.

Finalmente se compila desde la opcion compile Project del ment Project.
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b) Compilar seguin “ficheros marcados para compilar”.

Para marcar un fichero se usa la opcion de marcar fichero en la opcion Menu

proyecto.

£ . ACIDE - Prueba — o] x|

File Edit Project Wiew Configuration Help

J lj @ a @ [_g @ ElSintacticanalysisI

=] Prueba

R Prusbal.java

-# Pruebaz.java -SET-
fo.# Prueba3.java

dir I ped I bvpe |

=
= _l
=l
37

PrucbaZz.java ISramética: - bytesa |-nFiguraci6n l&xica: java I I INUI‘\'I |4:Dl:

En el la siguiente figura se muestran las opciones de compilacion:

£ Compiler configuration = |0 x|
—Campiler configuration

Execukable PathIC:'l,ju:Ikl 5.0_051bintjavac.exe E:zcamining |

Arguments |-|:|:| "Zhlocalprueba

—Compiler Options
To compile by each checked Ffile v

File separator ||_E:-:I:en5i|:|n|

Ik, Zance|
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Como se puede comprobar se selecciona la opcion de compilar para cada fichero

marcado y se usa un espacio en blanco para el separador de ficheros.

Después se compila en la opcioén del menu Project de compile Project
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Ejemplo de compilacion (desde configuracion <Empty>)

a) Compilar segun extension.

4 ACIDE - <empty
File Edit Project Wiew Configuration Help

=lofx|

EEEREE

Sintactic analysis || dir | pwid | tvpe |

Pruehal java x|

1 javax. swing. J0ptionPane =

E)

3 public class PruebaZl

4

5 public static woid main(%tring[] args) {

& JOptionPane.showMessageDialog(null, "HOLA MUNDO™) ;

7}

g

5 =]
Microsoft Windows 2000 [Wersien 5.00.2195] ;I
(C) Copyright 1955-2000 Microsoft Corp. LI
C:\hlocalipruebatPruebaz java Grammar: - bytes IxiconConFiguration: javell:l I I I |8:54:59

Una vez abiertos los ficheros se elige la opcion de Compiler del menu

Configuracion. Con este proceso se muestra la siguiente ventana:

i Compiler configuration

=101 x]

—Cormpiler configuration

Executable Pathlru:ugrama'l,]ava'l,jdkl S.0_111binljavac.exe

Examining |

Arguments I-u:p "ciprueba”

~Compiler Options

File separator

To compile by each checked file [~

I_Extensicunljava|

Ik

Zancel

En este caso se ha elegido el compilador de Java y se ha puesto “ClassPath”

como argumento.

Nota: No se activa la opcion de “compilar por cada fichero marcado”, por lo

tanto se pone “java” en el cuadro de texto como extension.
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Resultado de la compilacion:

=

grchive  Edicign Wer  Far P .',"
K

Que-O- 3
Direccidn Ib Chprusha j Ir

IE] Pruebal.java
IE] Pruebaz.java
IE] Prueba3.java

o

=

grchive  Edicidn Wer  Fawor .',"

entrés - O - l.@
Direccidn Ib Cprusha j Ir

El Pruebal.java
El Pruebaz.java
|~.2=_w] Prueba3.java
Pruebal.class
Pruebaz,class
Prusba3.class

o

b) Compilar segun “ficheros marcados para compilar”.

CIDE - <empty: = |EI|£|
File Edit Project View Configuration Help
J [j | @l El @l Lg | @l E Sintactic analysis || dir | prad | twpe |
Pruebal.java ill Prushad.java x| Pruebaz java
1 Javax.swing. J0ptionPane; =
2
3 public class Pruebaz]
4
5 public static woid main(3tring[] args) |
6 JOptionPane, showMessageDbialog(null, "HOLA MONDO™) ;
7}
g
5 |
Microsoft Windows Z000 [Wersien 5.00.Z155] ;I
[C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp. ;I
<« CiihlocalipruebalPruebaz java=>= Grammar: - bytes  [xicon Configuration: javell:l I I I IS:S?:IZ
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En este caso se selecciona el fichero que queremos marcar como compilable.

El resultado se ve en la figura anterior, donde el path del fichero esta sefialado

con “mayor” y “menor”.

En la configuracién del compilador se marca la casilla de “compilar por cada

fichero marcado” y se selecciona el separador de fichero.

£ Compiler configuration — 0] x|
—Compiler configuration

Executable Path|C:ijdkl 5. 0_05\binljavac. exe Excamining |

Arguments -cp "Crihlocaliprueba

~Compiler Options
To compile by each checked file [

File separator ||_Extensi|:|n|

Ik Zancel
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Ejemplo de ejecucion

En la ruta del executable (Executable Path) se pone el programa que carga el

nuevo fichero compilado:

En argumentos se pone las diferentes opciones de la ejecucion:

En este caso se ha establecido el classPath y la clase que contiene el método Main,

en este caso es Prueba2.

= Execution Menu

Excecution Configuration

Executable Path

Argurnents

=101 x|

Chjdkl,5.0_0S\bintjavaw, exe

Examining |

-cp "Cithlocaliprueba® Prusbaz

Ik Zancel

El resultado de la ejecucion se muestra a continuacion:

@ HOLA MUNDO

Aceptar

x|
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CONFIGURACION DE MENU

El ment ofrece todas las opciones disponibles que el sistema presenta al usuario.
Pero cada usuario puede no querer todas las opciones del ment visibles en cada
momento, por eso ACIDE permite seleccionar cuales de todas esas opciones el usuario

desea tener activas.

Para poder definir una configuracion de menti podremos hacerlo desde el subment
Configuracion — Menu (Configuration — Menu) en el que encontraremos varias
opciones:

[ ]

Nuevo (New): podemos definir una nueva configuracion de menu sin partir de

ninguna existente. Al seleccionar esta opcion se mostrard la siguiente ventana:

£ New menu configuration ;IQILI
IMenu File

imll; I~ Open [ save &s...

[~ save [~ save &l [~ Close

[~ Close al [~ Print I~ Exit

Menu Edit

[~ Undo [~ Repeat [~ Copy

[~ Paste [~ Cut [ Select &l

[~ Goto line number.,, [~ Search I~ Replace

Menu Project

[~ Mew Project [~ Open Project [~ Close Project

[~ save Project [~ Save Project &s... [~ Add File

[~ Remave File [~ Add Falder [~ Remave Folder

[~ Compile Project [~ Execute Project [~ Set File as Compilable

[ Unset File [ Set main

Menu Tools

[~ Show Log [~ Project Browser [~ Shell Window

Menu Configuration

[~ Comnpiler [ Lexicon - Mew I~ Grarnrmar - New I~ Menu - Mew [~ Tool bar - Mew
[~ Shell - Configuration [ Lexicon - Load I Grammar - Load I~ Menu - Load [ Tool bar - Load
[~ shell - Execute command [~ Lexicon - Madify [ Grammar - Modify ¥ Menu; - Madify: [ Tool bar - Modify
[ Language - Espariol [ Lexicon - Save I~ Grammar - Save I~ Meru - Save [~ Tool bar - Save
[ Language - English [ Lexicon - Save as I~ Grammar - Save as I~ Menu - Save as [~ Tool bar - Save as

I~ Grammar - Set paths...
I~ Grammar - Auto analysis
Menu Help
[~ Show Help [ About...
Select all | Deselect all I oK I Cancel

Aqui simplemente tendremos que marcar cada una de las opciones de menu que

queramos tener visibles. Para ello también podemos usar los botones situados en
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la parte inferior de la ventana que nos permiten seleccionar todas las opciones
existentes o bien no seleccionar ninguna.

La nueva configuracion de ment no quedard guardada hasta que el usuario lo
haga explicitamente con la opcidon de configuracion de menu correspondiente.
En caso de cerrar la aplicacion con la nueva configuracion sin guardar, ésta se
perderd y se recuperara la ultima configuracion guardada.

Los archivos de configuracion de ment tienen extension menuCfg.

Cargar (Load): permite cargar una configuracién, a través del didlogo de
sistema, de ment previamente guardada por el usuario.

Modificar (Modify): es posible modificar una configuracion de ment
previamente definida. Para ello se muestra una pantalla similar a la de creacion
de nueva configuracion de menu en la que aparecerian marcadas unicamente las
opciones visibles en esa configuracion de ment. También se muestra en la barra

de titulo el nombre de la configuracién de ment que estemos modificando

& Modify menu configuration - AllOn ;Iglgl
Menu File

¥ I [V Open [¥ Save As...

¥ Save [ Save 4l v Close

v Close &l v Print |l =

Menu Edit

¥ Undo v Repeat v Copy

¥ Paste ¥ Cut ¥ Select all

¥ &0 ka line number ., [ Search ¥ Replace

Menu Project

v Mews Project ¥ ©Open Project v Close Project

[V Save Project [V Save Project As... [v add File

[+ Remove File v &dd Folder [+ Remove Folder

|w Compile Project | Execute Project |v Set: File as Compilable

¥ Unset File v Set main

Menu Tools

¥ Show Log ¥ Project Browser ¥ shell window

Menu Configuration

Jv Compiler v Lexicon - Mew v Erammar - New ¥ Menu - MNew | Tool bar - MNew
| Shell - Canfiguration ¥ Lexicon - Load v &rammar - Load ¥ Menu - Load |v Tool bar - Load
¥ Shell - Execute command [V Lexicon - Modify ¥ Grammar - Modify ¥ [Menu - Madify ¥ Tool bar - Maodify
¥ Language - Espariol ¥ Lexicon - Save ¥ Grammar - Save ¥ Menu - Save [ Tool bar - Save
¥ Language - English ¥ Lexicon - Save as ¥ Grammar - Save as ¥ Menu - Save as |¥ Tool bar - Save as

¥ Grammar - Set paths...
¥ Grammar - Auto analysis
Menu Help
|+ Show Help v About,,.
Select all Deselect all | oK | Cancel
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Al modificar una configuracion original no se guardaran los cambios hasta que
el usuario lo haga de forma explicita usando las opciones de menu
correspondientes.

e Quardar (Save): guarda las modificaciones de un archivo original de
configuracion de ment sobreescribiéndolo.

e Guardar Como (Save As): guarda las modificaciones de un archivo original de

configuracién de ment en la ruta y archivo de destino que el usuario indique.
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CONFIGURACION DE BARRA DE HERRAMIENTAS

La barra de herramientas permite al usuario interactuar con el programa externo
que se esté ejecutando en la consola. Para ello se podran definir una serie de botones en
los que se determinaran las funciones mas practicas y ttiles que el usuario quiera tener

siempre disponibles.

Inicialmente en la barra de herramientas podemos distinguir dos partes:

e Parte fija: corresponde al primer grupo de botones en el que tenemos una serie
de opciones disponibles para poder manejar archivos y proyectos.

e Parte configurable: es el grupo de botones que se encuentran a la derecha del
separador de la barra de herramientas y que son definidos completamente por el

usuario.

dir | pwd | kvpe |

J _:] | @l Hl »Gl _@'l f;f?l Llﬂ Sintacticanalysisl

Para el manejo de la barra de la barra de herramientas se proporcionan las siguientes
opciones que se encuentran en el menu de Configuracion — Barra de herramientas
(Configuration — Tool Bar):

e Nuevo (New): al seleccionar la creacion de una nueva barra de herramientas se

lanzard una ventana para poder definir todos los aspectos de los botones que el
usuario quiera tener en su barra de herramientas. El interfaz de configuracion

tiene un aspecto como el siguiente:
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£ New toolbar configuration 0] x|
Mame |
Cammand
{FackiveRile can be used ko refer bo ackive window:)
Help Texk
Image 000 |

Mote: &ny field can be Blank.

add Icon | Modify | Remaove ican |

Mame Command I Help text I Image

Ik Cancel

En la parte superior de la ventana podemos configurar cada uno de los

campos de que consta un botdn de nuestra barra de tareas:

1. Nombre (Name): texto que mostrara el boton. En caso de existir un icono
para este boton se mostrara el icono en lugar del nombre; y si dejamos
este campo vacio el sistema le asignard automdticamente un nimero
como nombre.

2. Comando (Command): es el comando que se ejecutara en el programa
abierto en la consola en ese momento. Para este propdsito podremos usar
la variable de entorno $activeFile que nos sirve para referirnos al archivo
en foco en el momento de pulsar el boton.

3. Texto de ayuda (Help Text): texto que se muestra en un comentario
emergente si dejamos el cursor posicionado sobre el boton.

4. Imagen (Image): si queremos que el boton muestre una imagen en lugar

de el nombre que le hemos puesto podremos poner en este campo la ruta
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de la imagen que deseemos. En este caso también podremos buscarla con
el boton de apertura de archivos del didlogo del sistema que se encuentra
situado a la derecha del campo de texto destinado a la ruta de la imagen.

En la parte inferior se muestra una tabla con todos los campos de cada uno
de los botones definidos en la barra de herramientas hasta el momento. En esta
tabla se puede seleccionar cualquiera de los botones ya configurados para que se
muestren en la parte superior y poder modificarlos en caso de haber cometido
algun error al definir alguna de sus caracteristicas.

En el caso particular de querer modificar la configuracién de un botén
simplemente tendremos que seleccionarlo en la tabla inferior y se mostraran sus
caracteristicas en los campos de texto de la parte superior de la ventana;
editaremos las opciones que queramos modificar y pulsaremos sobre el boton
Modificar (Modify) para que se apliquen los cambios a la tabla que tenemos
abajo con los botones definidos.

Ademas del boton Modificar tenemos otros dos botones para poder
configurar nuestra barra de herramientas personalizada. El primero de ellos es
Afadir Icono (Add Icon) que usaremos para afiadir un botéon nuevo con las
caracteristicas definidas en la parte superior a la lista de botones ya definida en
la tabla inferior. Y el segundo es el boton Quitar Icono (Remove Icon) que
elimina de la tabla el icono que esté seleccionado.

La configuracion de la nueva barra de herramientas no quedard guardada
hasta que el usuario no lo haga explicitamente con la opcién de configuracion
destinada a tal efecto. Si en el momento de cerrar la aplicacion la barra de
herramientas no ha sido guardada, se perderd esa configuracion y se recuperara
la anterior configuracion que estuviera guardada.

Los archivos de barra de herramientas tienen extension BHcfg.

e Cargar (Load): esta opcidon permite cargar, a través del didlogo de sistema, una
barra de herramientas previamente guardada por el usuario en un archivo de
extension BHcfg.

e Modificar (Modify): permite modificar la barra de herramientas actualmente en
uso de forma que en el momento de abrirla se muestran los botones definidos
para esa barra de herramientas asi como el nombre de la misma en la barra de

titulo de la ventana para saber qué configuracion se estd modificando en cada
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momento. El aspecto, similar al de creacion de nueva barra de herramientas, es

el siguiente:

& Modify toolbar - des - IEI Iil

Mame abolish

Command  |fabolish

{#achiveRile can be used o pefer ko achive window)

Help Text  |Abolish all the database roles

Image |

Mote: Any Field can be Blank.

add Icon felodify Remove icon |
Marne Command Help kext Image
consulk fconsule $ackiveFile  (Consules the selecte, .. A|
{lisking [listing Lisks the contents af ..,
pdg fpdg Lisks the predicate d...
straka [strata Lisks the strata

abaolish idbolish all the dakahb, ..

lisk_et flist_gt Lisk the exkension ta...

clear_et [clear_et Clear the extension ...

cd fcd Sets the current Fal..,

| iz Lists the contents of ... LI
2, Cancel

Cuando modificamos una barra de herramientas ocurre lo mismo que cuando
creamos una barra de herramientas nueva: los cambios no se podran recuperar
una vez cerrada la aplicacion a no ser que el usuario los haya guardado
explicitamente en un archivo de configuracion de barra de herramientas
(BHcfg).

e (Guardar (Save): permite guardar las modificaciones hechas sobre una
configuracion original. En el momento de guardar se sobreescribe el archivo
original por uno nuevo con el mismo nombre y con los cambios definidos por el
usuario.

e Guardar Como (Save As): permite guardar una configuracion nueva o las

modificaciones hechas sobre una configuracion original. En este caso podremos
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elegir una ruta y nombre nuevos para nuestra configuracion de barra de

herramientas.
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CONFIGURACION SINTACTICA

Una de las principales caracteristicas de la aplicacion es poder configurar la
gramatica que reconoce para poder detectar los errores sintacticos cometidos al escribir
el codigo. Para ello es necesario insertar en las opciones de configuracion una gramatica
escrita en sintaxis EBNF (Extended BNF) que ACIDE transformara automaticamente

en otros ficheros para poder usarlos como analizadores 1éxicos y sintacticos.
Para poder generar nuevas gramaticas, modificar las ya existentes y cargar
nuevas gramaticas previamente creadas es necesario que se cumplan una serie de

requisitos descritos en el apartado de la memoria correspondiente.

El menu de configuracion de gramadticas tiene la siguiente apariencia:

& ACIDE - <empty > _|EI|5|
File Edit Project Wiew | Configuration Help

= i Lexicon ¥ hl ||| i
J ‘j @ B U._.;] Grammar MNew Chrl-+Maysc ]J

Carmpiler Load
Shell »  Madify
Language F SEvE
Menu » Save as

Toolbar B Sek paths...

Auto analysis

Microsoft Windows zZ000 [Versisn 5.00.2195]
(C) Copyright 1985-2Z000 Microsoft Corp.

-

C:ivr ;I

Grammar: bytesa Lexicon Configuration: des I I INUMI |12:18:14

Las opciones que muestra tienes las siguientes funcionalidades:
e Nuevo (New): permite crear nuevas gramaticas a partir de unas categorias

Iéxicas y unas reglas sintacticas escritas en sintaxis EBNF e introducidas en
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los cuadros correspondientes de la siguiente ventana, que es la que se lanza

al pulsar sobre esta opcion de ment:

ST
Lexical categorie: r@rammar rule:
Load | Save | Load | Save |
0K | Cancel |

Como se puede observar en cada uno de los titulos de los cuadros de
texto, el de la izquierda esta destinado a las categorias léxicas de nuestra
nueva gramatica y el de la derecha es el correspondiente a las reglas
gramaticales.

En ambos casos se dispone de botones de cargado y guardado (Load,
Save) de cada uno de los aspectos necesarios para la creacion de la
gramatica. En este caso se trabaja sobre archivos de texto plano con
extension txt.

En cuanto el usuario pulse el boton Aceptar (Ok) ACIDE realizara una
serie de operaciones que culminaran en la creacion de un archivo
comprimido y autoejecutable de Java (jar) que el entorno usara para hacer el
analisis del codigo escrito. Estas operaciones requieren algo de tiempo hasta
que se generan todos los archivos y se comprimen adecuadamente, asi que
por unos momentos no se podrd usar el entorno. Una vez terminadas
tendremos nuestro nuevo archivo de gramatica disponible y conectado con el
programa.

En el momento de crear una nueva gramatica no se guarda hasta que el

usuario no lo indique explicitamente con las opciones de menu destinadas a
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ello. En caso de cerrar la aplicacion sin guardar estos cambios se recuperara
la Giltima configuracion sintactica guardada.

Los archivos de configuracion sintactica tienen extension jar.
Cargar (Load): esta opcion permite al usuario cargar, desde el didlogo de
sistema, una configuracion sintactica previamente guardada.
Modificar (Modify): para modificar una gramatica los pasos a seguir son los
mismos que para crear una nueva. Las dos diferencias con la creacion de una
nueva gramatica son que en las ventanas de texto para introducir las
categorias léxicas y las reglas gramaticales podremos ver las de la gramatica
actual para poder modificarlas directamente y que en la barra de titulo de la
ventana aparece el nombre de la gramatica que se esta modificando.

La ventana de modificacion tiene la siguiente apariencia:

4 Modify Grammar - bytest ;IEIEI

Lexical categori —Grammar rul

LPAREM: 'o' : exXpr: mexpr [ (PLUS|MINUS) mexpr)*
RPAREN: 'w' ; H
PLTS : 'e' :
MINUS @ 'r' ; e X pr
STAR @ 't' ; H atom (ITAR atom)*
INT @ ('O'..'9' )+ ;
VE] poporo
| "hr' "yn! atom: INT
| i | LPAREN expr RPAREN

[
)
{$zetType (Token.SKEIP) ;}

Load | Save | Load Save
0K | Cancel

Guardar (Save): permite guardar las modificaciones realizadas sobre una
configuracion sintéctica original sobreescribiendo el archivo en el que estaba
guardada.

Guardar Como (Save As): permite guardar las nuevas configuraciones
sintacticas y las modificaciones hechas sobre una configuracion original en
la ruta y archivo de destino que el usuario desee.

Configurar Rutas (Set Paths): para la creacion, modificacion y manejo de

gramaticas es necesario tener instaladas una serie de herramientas de Java
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explicadas en la seccion de requisitos del sistema. Ademas de tenerlas
instaladas tenemos que configurar sus rutas para que ACIDE pueda acceder
y trabajar con ellas. En caso de no tener bien configuradas las rutas no sera
posible crear, modificar o manejar las gramaticas.

La ventana que se muestra cuando se van a configurar las gramaticas es

la siguiente:

4 et paths...

—java.exe path

I IC:'l,ju:Ikl.E.D_DS'l,hin'l,java.exe

—javac.exe path

= IC:'I,ju:Ikl.S.D_DS'I,bin'l,javac.exe

—jar.exe path

A a:

I IC:'l,ju:Ikl.S.D_DS'l,bin'l,jar.exe

k. | Cancel |

En cada cuadro de texto hay que introducir las rutas de las herramientas
necesarias. Junto a cada cuadro de texto tenemos otros dos elementos:

1. Cuadro de validacion: si lo tenemos seleccionado se usara la ruta
insertada en el cuadro de texto; y en caso de no seleccionarlo se
usard la ruta de esa herramienta que esté insertada en el
CLASSPATH del sistema operativo.

2. Botén de exploracion: en caso de no conocer la ruta de la
herramienta podemos buscarla en el sistema de carpetas por

medio de este boton que lanza el didlogo de sistema.

Auto andlisis (Auto analysis): el andlisis sintactico puede ser automatico o
bien se puede realizar solamente cuando el usuario considere oportuno. En
caso de tener el andlisis automatico activado el boton de la barra de
herramientas que realiza el andlisis sintactico desaparecerd; y volvera a

aparecer de nuevo si se desea que el analisis no se automatice.
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CONFIGURACION DE IDIOMA

Una de las caracteristicas de nuestra aplicacion es la funcionalidad de cambiar
de idioma en tiempo de ejecucion. La eleccion del idioma se hace desde el menu

Configuration — Lenguaje.

4 ACIDE - <empty: o (] 9

File Edit Project VYiew | Configuration Help

dir | pwd | type |

J Lj | @l E | Lg legzm D Sinkactic analysis |
—_——  Grammar

Compiler
Shell

(]
Menu 3 English  Alt+I

Toolbar  # |

Microsoft Windows 2000 [Wersien 5.00.2195]
[C) Copyright 1955-2000 Microsoft Corp.

L LD

|Grammar: bytess |Le><icon Configuration: swiprolo| | |NUM | |19:2D:35

Para poder hacer esto hemos tenido que almacenar todas las cadenas de texto

que utilizamos en la aplicacion en archivos de recursos de texto plano.

b este 3 el achivo PideBundle.properties por defecto

51 = Archivo

52 = Edicidn

53 = Proyecto

54 = Ver

35 = Configuracidn

56 = Idioma

37 = Avuda

=5 = Nuewvo

=9 = Abrir

=10 = Guardar comwmo...
211 = Ezpafiol

=212 = English

513 = 3alir

514 = Nuevo proyecto
515 = Aibrir proyecto
516 = Guardar proyecto
517 = Afiadir archivo
518 = Compilar proyecto
219 = Ejecutar proyecto
220 = Depursr

521 = Deshacer

222 = Repetir

S23 = Copiar

524 = Cortar

s25 = Pegar

SZ6 = Buscar

527 = Reemplazar

528 = Mostrar Log
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Como podemos ver en la captura anterior todas las cadenas de texto estan

asociadas a variables que utilizara internamente ACIDE.

La gran ventaja de utilizar estos archivos de texto plano es que el usuario podra
modificar cualquiera de estas cadenas o incluso podra pasar el archivo completo por un

programa de traduccion generando automaticamente un nuevo archivo de idioma.
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CONFIGURACION LEXICA

Las configuraciones 1éxicas son necesarias para poder realizar el andlisis 1éxico

en el editor de texto.

Toda configuracion léxica tendrd una lista de palabras reservadas, una lista de

delimitadores y un simbolo de comentario de linea.

A su vez cada palabra reservada y cada delimitador tendra asociados un color,
un estilo como pueden ser cursiva o negrita y una opcion que permitira hacer que el

reconocimiento léxico sea sensible a mayusculas y minusculas.

Respecto al simbolo de comentario podremos asociar un color que se aplicara

sobre las lineas de texto comentadas.

Desde el menu Configuration — Lexicon, podremos realizar las operaciones
basicas sobre configuraciones de lenguaje que son : Nueva (New) , Cargar (Load),

Modificar (Modify), Guardar (Save), Guardar Como (Save As).

& ACIDE - <empty>

=0 x|
File Edit Project Yiew | Configuration Help
NEEEL: e ]
Grammar Load Cerl+Mayisculas+L
Compiler Modify  Ctrl+Mayisculas+»
Shell b Save
Language b DavEds
Menu ]
Tool bar — »
Microsoft Windows 2000 [Versisn 5.00.21595] ﬂ
(C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp. ]
|
IGrammar: bytesd =xican Canfiguration: swiprolog I I INUM I |19:12:10
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La opcion de menu “Nueva” creard una nueva configuracion de lenguaje con un

nombre dado.

La opcién “Cargar” nos permitird carga archivos de lenguaje que hayamos

guardado previamente. Estos archivos tendran la extension XML.

Las opciones de “Guardar” y “Guardar Como” nos permitiran almacenar los

cambios realizados sobre un lenguaje con el nombre guardado o con un nuevo nombre

respectivamente.

La opcion “Modificar” abrird una nueva pantalla en la que podremos definir

todas las partes configurables del lenguaje.

2. Lexicon Configuration - swiprolog - IEIIEI
rReserved Ward Configuration ~Delimiter Configuratian
Input reserved word ||
Input new Delimiter I
Case Sensitive r
Add | Delete |
Select a colour I ;I Delimiters
| AI
Select type of source INormaI LI e
Presview I Prewview :
i
=
Add | Delete | !
1L
=<
Set delimiter style | Todify | @
Word Prewvigw Type ﬁ:g
False false I | - T+
abolish abolish I - I ;I
abort abort ]
absolute_file_name |absclute_file _nar NG
access_file access_file ] ~Camment Configuration
acyclic_term acyclic_term ]
add_import_rodule |add_import_mody I )
mpor | mport_ Input Line Comment Symbol - |%
append append |
apply apply Select a calour -
arg arg |
arithmetic_function |arithmetic_functic [INEEGEG__— Prevvicw I%c—
assert_bindings assert_bindings | NG
rrrrr v [Ep— — LI

Apply

Cancel

En esta pantalla encontramos tres grandes zonas.
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La primera estara asociada a las palabras reservadas. Aqui podremos afadir,
eliminar y modificar palabras reservadas de nuestra configuracion léxica. Mostraremos

la informacioén en tablas que se podran ordenar alfabéticamente, por tipos y por colores.

Otra zona estara asociada a los delimitadores. En este caso mostraremos una lista
ordenada con los delimitares almacenados y tendremos la posibilidad de eliminar o

anadir nuevos delimitadores.

La tercera division de esta pantalla esta reservada para la configuracion de los
comentarios de linea. En este caso podremos definir un simbolo de comentario de linea
y asociarle un color que aplicaremos sobre las lineas comentadas en los editores.

También se mostrard una vista previa de una linea comentada.

Otra funcionalidad importante de esta pantalla es aplicar un estilo a todos los
delimitadores, de modo que la lista de delimitadores también pasara formar parte de la

lista de palabras reservadas.

Al crear una nueva configuracion de lenguaje nuestra aplicacion genera
automaticamente archivos en formato XML que contendran toda la informacion
asociada al lenguaje. A continuacion mostramos una captura de pantalla de uno de estos

archivos.
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Y i swiprolog.xml - Microsoft Internet Explorer ;Iilil
Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ
[ A | a ‘ ‘QBisqueda [GFavoritos  SMuimedia (4 | S =
Direccion I ZCYSROOT configuration)Lexicallswiprolog, xml j @Ir | Winculos >

TORETT
<foperaciones.lericas TipoTokens
- <operaciones.lexicas. TipoTokens>
=<nombreTipo-java.awt.Color[r=255,9=0,b=0INegritaCS</nombraTipo> J

- <colors
«<red=255</red>
<green=0</greens
<hlue=0</blues=
<alpha>255</alpha=»
</colors
<cursivaxfalse</cursivas
<negritaztrue</negritaz
<rcaseSensitivestrue</casesSensitives
«<tokensx>
- <listas
<string=abolish</string>
<string=abort</string>
<string=absolute_file_name</string>
<string=access_file</string>
=string=acyclic_term=/string>
<string=add_import_module</string>
<string=append</string>
=string=apply</string=
<string=arg</string=
<string=arithmetic_function</string=
<string=assert_bindings</string=
<string=assert</string>
=string-asserta</string>
<string=assertz</string>
<string=at_end_of_stream=/string>
=string=at_halt=/string>
<string=at_initialization</string>
<string=atom_chars</string>
<string=atom_codes</string:
<string=atom_concat</string>
=string=atom_length</string:
<strinag=atom numbers/strings Jid|

|@ l_ ’_l_ (= Intranet local

Estos archivos se pueden modificar por el usuario sin necesidad de tener abierta

la aplicacion.
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CONFIGURACION DE LA CONSOLA

Una parte de la aplicacion serd la consola que nos permitira interactuar con otros

programas como compiladores o interpretes.

La ventana llamada consola se visualizara en la parte inferior de la aplicacion y

serda una ventana de entrada/salida, para poder interactuar con el usuario.

4 ACIDE - <empty>

=lolx]
File Edit Project Wiew Configuration Help
J lj | @| Bl LQl Lﬁ- | Lf_:'?| La Sintactic analvsisl dir | pwd | type |
S5ICStus 3.12.2 (w86-win3Z-nt-4): Sun May 29 12:06:20 WEST 2005
Licensed to eucmax.sim.uch.es
IGrammar: bytesd ILexicon Configuration: swiprolol I INUM I |19:32:19

La configuracion de la consola se realizard desde el menti Configuration —

Shell, y nos mostrara una ventana como la que presentamos a continuacion.

4. shell Configuration

=10l x|
Executable IC:'l,sc'Ftware'l,|:|rngrarnaciu:un'l,|:|rnIng'l,SICStus'l,bin'l,sicstus.exe |
Change Executable Path |l
Executable Path IC:'l,sDFtware'l,|:|rDgrarnacinn'l,pmlug'l,SICStus'l,bin'l, |
End Command Ihalt.
Command Echa v
Apphy |
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En esta pantalla tendremos que configurar una ruta donde se encontrara el
ejecutable, un directorio de ejecucién en caso de que sea distinto al directorio del
ejecutable, asi como un comando de salida para poder cerrar el flujo de datos.

La consola nos permitird interactuar directamente con otros programas a traveés
de la ventana asociada, pero también podremos realizar operaciones mediante las
opciones de menu, como por ejemplo la opcion de Ejecutar del ment Proyecto. (El

resultado de la ejecucion se mostrard en la ventana consola).

Otra posibilidad que tiene el usuario para interactuar con la consola es
automatizar comandos definiendo nuevos botones en la barra de herramientas.
Recomendamos ver la seccion Configuracion de barra de herramientas para mas

informacion.
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MENU AYUDA

La tultima opcion del menu es la ayuda (Help) del entorno, que consta

basicamente de dos apartados como se muestra a continuacion:

é ACIDE - <empty> ;lglil

File Edit Project Wiew Configuration | Help

Jd|@|alg|£|@|| : Help  Ctri+H |dir|pwd|type|

Microsoft Windows 2000 [Versicen 5.00.21895] =

(C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp.

City :|
Grammar: bytese Lexicon Configuration: des I I INUMI |11:31 141

La primera opcion de la lista es Mostrar ayuda (Show Help) que directamente

enlaza con este archivo de manual de usuario para cualquier consulta que sea necesaria.

La segunda y ultima opcion disponible es Acerca de... (About...) que
simplemente muestra una ventana con las caracteristicas técnicas del programa, su
version, la pagina de internet a la que poder acudir para remitir cualquier pregunta o

sugerencia y el nombre de las personas que lo han llevado a cabo.
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ACIDE

DIAGRAMAS UML

Version: 5.0
Fecha: 05/07/2007
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ByteFile
{ From bytes }

Attributes

Operations
public void copy( String fromFileName, String toFileName )

bytes Diagram
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FllaAss0r
{ From confguracion |

A

leonaEditabile
P vy ou e |
vt S g nombre B
et Sing somanda
piivate Sing sedadyuda
Rrrvutn & g
et boieoe teneimogen
-

Pk komEdtabie |

iz ks ebabien Strieg name, Sng 1)

ks sonaEditaties String name, Siing comand, Siring ta )
iz kssresEchiabiin Siviey) rasme, Sring comans, Giring tel toskean Har, Shisg irege |
pukib Siring geComander |

pultic i siComando] STing omanzo |

Ppubiic Shing gefTedadyudel |

AUt Wi esTedodyuda| Sirng leviodyuda |

pubkc Sling gethombn )

Rukik: vk ssthombra] Sirng nomie |

pubth: Siing getmagen] |

Pubih: ok Betimagen Siing magen |

pubth: boiean peTiensimagen| )

GramaticaConiig
L From corfigueasion |

dfrbwien

bl SIni s

pebiic Gramatizatontg) )

pusbiic GramatisaContig] Siing pet |

PraoyectoConfig
{ Frum connyurazien

Etteats Simg mamtetey

Eiteate Siing pattFray

prbaia Siing languaeConiig

TN 5P pPATA NS

pitariz Siring painEfcy

vl Sting ag

FtAe bocean checkTompiler

pitait SEing saperalsiF e

petaie Sig edeneionfie

pelvate Siting languse

pitvate Sirng cumenitleny

petvaie Siring currendTE

prtvate bocenan fesl Save

petarie ALt ich

pebaia Sising runFich

Pk Propsctocent] )
puishe Shing geisomtroFroy |
Fuisks Biring geipath Proyt

PAChE Eiing petRumFGR( |

ke W S NurElzhl Swg rsFis |
Fushs Sitng petpethEpecul |

puiske Biring patarg] )

pusie Pk geifies inlindice |

Pushc Siring grilenguejeContig! |
Fuishe weid selnombreProy] St g |
Pushc wold selpadFrop| Sting pe
puizhe vl Rl paERcul Sing )
puishs woid aetarg] Shing 8 )

FAshe woil setfion Fint)

Ftishe vkt selLargueConii] Sting begsjeConty )

puishe Eiring sabarPic |

puzhe void cargaProy| Stinal |
pushs it dametusf ch |

puiske weid bomaFich( |

puish woid, remve Pl i cord |
Futic Bing gRiGRmmarconty; )

piiths ok el Gremesrtontg| Fling grammarConty |

PUzhe baciaan mChackCampia| |

Pk wedd S Chish Coorvubir| baoaholn ohiohCo sk |

FUshe Shing peiGepamtorfi| )

puiche ok el BeporaierFier Biring separeiocFiie )

ULk DUy geiCoe i )

puislc ok selExiensionFie] Siring enensonFile |

PAiThE bockian mFIESae |
pishs woid melFinstSavey boolean SefSae |
piiske Biring geiCummentidena |

ke woid el CurnerdWisnu] Siang cusreniidens |

pucht Fuing pelCurren{TB( |
pushe woldl sl Cormard TR 5%ing curiaiT |

i
DefaultConfiguration
{ From configurackan }

Figh

{ Froem merbgparmaine |

prreain Stmg patn

prtiale boskean seiFie
Erreate bociaan manfiis
prhale Siring nama
[prteaie Biring padie
rriale bugkmn dreciory

it Strng getPaliE T

sl voiel sulPada] Giving paska )
Ui Sinng gettamne )

bl vivel safMame| Siring name
il P, |

[public String tnSming| |

i visdl SaliSing| Skng & )

i bockesn isbanfim )

[Pt Wil Saathobaini i B TainF G b
Ui [ring peiPath )

puiblic viidl sefParhi Biring name |
i bockan isSeFie |

puiblic il selSetFie] boolear sotFie |
jeuibdic beckan isDiesien] |

b
LoadDefaultProject
[ From candigueacen |

configuracion _Op Diagram
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configuration Diagram
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Editor
{ Fruen editce |

Ansbuten
private Lagger lagger = Lag geilogl)
private long seriaessionllID = 1L
private JTextPane editor
private JTextPane edior?

private JScrallPane pSorol
pivate JEerollFane p2Scroll
peivate Int verticalvalue
peivate ind werbicalvalued
peivate Int horlzontalvalue
peivate ind horizontalvalue2
peivate Sining path

privale long uitimaCambic
peivale long ultimaTam
prirvate JFopuphianu popug
peivale JPopuphieny popups
peivale ind aclivo

private JSplitP ene splitPaneH
privale JTexiPane areaTexio
private bookean mainFile
privale bookean complerFile

ivald il bracel pEr——
e CreadorEditor]
privats ind braced
{ From adfor }
Cparasens
public Editon |
protected J TextTane creaCdilon] §
public JTedComponent geiEdiar] ) -
matchingbraces

pubdic void cangaTextol Sting iexto )

Pubiic void saleccionaTexbal Int IPos, Int len )
Fubiic: Siring g@ Taglal ) Atk
public void setPath] Siring ruia }
public String gelFathi )

{ From amsor }

Operakns
publie i _fndMatchingBrackel Document doc, inl offsel
public long gelUlimoCambiog ) ullic i _findhiardSian] String line_int Slrirg noords

public void setUIEmoCambio] long ulimoSambso ) wbilic il _findWardEnd] Strirg line ind pas, String nehonss
public long gelllimoTam{ }

public void setEditable] bealean b )

public void seiUitimoTam( long ullimoTam §
public SymaxisDoc geiDoc] §

public void reseiDac{ )

pubdic veid gotoLined in line )

public boalean isCeenpilerFile] )

public void selCompileriel backean campilarFile )
public boolean isMainFile{ )

public void setMainFile( boolean manFile

linghurmber

lineMumber

SyntaxisDoc

{ From edior )

LingMumber

Apvibuted "
private long serialyersionUI0 = 1L { From editor }

privabe Logger lngger = Lapgeilog() _
privabe DefaultStyledDocument doc fivale bang seralversiono = 1L

privabe Colur DEFAULT BACKGROUND = niew Color(204, 204, 255)
private Color DEFAULT_FOREGROUND = Color bliack

piivate Fard DEFAULT FOMT = e Fonl{"monipaced” . Fant, PLAIN, 12)
piivate it HEIGHT = bileger MAX_WALUE - 1000000

piivate il MARGIN = 5

piivate Logger |ngger = Lop.geilog)

privibe FaniMetrics fonMerics

Cparasons private it lneHeight

privane Elment romEemen
private Mutabledtribute Set nomal
private MutabledtributeSet comment
private MutableAtiributeSat braca
privata Mulasleatirbute Sat keywond]D, "]
private Hashtable keywords{D,.%]

public SyniaxisDac] )

public vokd insadSting im offset, Siring str, AfiribuleSe & )

public void remove| int céfsel, int lengh )

private woirl processChangedLines( mt offsed, int length |

private woid applyHighlighting( Stnng conent, ind line |

private wold checkForTokens{ String contert, int slarfOffsed, int endOftsat b
private Im gedCiharToken{ Siring content, int statDfsed, iml endOdfsat |
prodecied bookean isDalimiter] Siring character, int pos, Sting content )
prodecied in isKeywornd( Siring oken )

prodecied Siring gefEscapeSinng; Siring quoteDalimiler |

protected Siring addMatchingBraced inf offset )

privata woid applyComments{ String condent_ ink line )

public void setBracel int pos )

public void elimBrace| ini pos )

priwabe il currend Digits

priviabe JCampanent component
privabe it companeniFontHeight
priwabe il companentFontAscent

Dpwatots
public Linefumber| JCompanent component §
pubic vaid setPreferredWidihy inl lines }
pubilicz vaid setFori( Fant fam )
pubiliz int geeLineHeight( )
publia vaid sothinaHedghs( int linaHeight |
publiz int getStariOftset] §
public vaid paintCampanen| Graphics §

editor Diagram
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es Diagram
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<<datatype>>
Explorador
{ From explorador }

explorador Diagram
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instancia

instancia

FactoriaES
{ Fram fabrica )
Adribures

s
E

public Fichero generaFichenal )

FactariaGil
{ From fabiica }
Avtubs

Coparakon
public PactorinGAN_getinafanced }
pulilic Verlana generaentanal |
public Menu generalfenal )
public About bulldAbout )
niinlie RaplaraGll grnrnsRasminlararGll 5§
public SearchGUl gensraBuscarGU §
puilic lcones. ganeralcanasi )
nuilic Salida ganaraSalidal )
pulblic Explorador generaExploradon |
nublic MenuSUL panaraMenwSUIL )
public SintacticaGUl generaSintacticaGUIl )
public LexicaGUl generalexicaBUl] )
pulbtlic CreadarEdior generaCreadorEditar( )
pullic LogTan generalLogTaby |
public Mioma generaldiomal )
putlic LenguajeG Ul peneralenguajeGUIN )
public ProyecioGUl gensraProyectoGUIL )
putilic ConfigurarCansalaGl| generaCanfipurarConseaGUl] )
public ComandoExternaGLI genersComandaExtemaGLi] )
public EdicianiconosGUl generaEdisianlconosGLUIL )
punlic StausBar buikdStatusBary )
pualin Print@l BuldPirGul] )
pubilic ExecutionGEU) buildExecutionSUl; )
public CompilerGUl buldCompilerGLI] )

instancia

FactoriaOperaciones
{ From fabrica }
AL

Oparasang
Eubllc FWDﬁaDEF&GQﬂG! 99!|HS1EI‘1C§ t

public Search generaBuscar] |
public ProyecieConfig generaProyectaConfigl |

public LopdDefauliPraject BuildLoad DefauliProject; )
public DefaullConfiguration buikdDefsulICanfigurstion |

public P buikiPri ger JTexdComponent companend, boolean page, bealean date b

fabrica Diagram
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pinbn o i, Craghion g, PageFemal atrvss, ot pagabasio |
pubsbc vk selPager booksan roge )

pubsbc wnid neiliaie] boskean daie |

ik Frivter Temi [Tt Caraponent text-ompaneni. Fagel i formst, bomean pag, boskean date |

lconosEditables Table Model

{ From gensricas |

Dackant SN coUTRNTE L )
package Cbject datalll. " .71

il ink ot olemn Coutd] |-
pubiic ik getRlowCoun) )
pubilc Srng getColamnkame inkcol §
putihe OEpst galMiuad] it v, inl el )
prubibe Clisd palCalumsCiesal inl & |

pubiic v sevakies| Sting o0 "] ObjEct 0.4 0.0 )

Key
| From gamsicas |

Aneees

i v kgt ena ] Kallvmnt vt |

private Patiem

prrvaie Maicher m

it Siing cadxpReg
prrata int cont
iR it poeTemp

[t ALt BtaEpReg
Jctie booiesn pichy

Fubls Swech] |

[pubkc Biring peeCacExpReg) |
Fukkc Biring gefsaExpRegiimic )
ks tociaan miticha| |

pube sk alLicts( baskaan & |
Fibde m patPesTamg] )

[Public wokd. setF oS Temed i pesT )

public it buscan| inf pos. Sirieg cad Sitieg hadn, boskien sensbla, bokien asoreg ukean cosgletis, i di )

Search
[ From genericas §

At

Tk

Windows
| From ganaricas. |

Atanms

[ dMMmMMmlllﬂl
Pubic wid windowCioesd WindowEvent arg0 |

Mouse
{ Fram ganaricas |

A

ot boclean apc

ot vl i CIERE WheusseEvant argd |
ek v MRRSAPTEEHI Measakem wgl )
okt vward o e emaei] s Feer angll |
ok vl e E el | P enraeEant sl )
ot el s E it Menssia Evernt gl |

genericas Diagram
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ExpriexerTokenTypes
1From grecomir )
puithe i EOF =1
puthe ml HULL_TREE LOOKAHEAD = 3
pubko Nl LFAREN = 4
pubhc il RPAREN = &
puthe i PLUS = &
b i MINUG = T
puitiic inf STAR = B
puthc M INT =8
pubhe im WS = 90

/

Expritarsor
| Froes grassear |

puske Siing iskenbiamasdd *) « ['<0" “EOF" a2t MUlL TREE LOoKAHERD: | paREn- RPAREN PLUS MIN TARC “INT™ Wi

[puike Birtal_iskonZat 0 = s BiSasimk tokenSel 1))
ke Biczal_iohon2et 1 = new BREaeimk bobenSel [

- i n

Expriaxer

{ From grammar }

Avmass

ot giesisy mplSEER e

Putri Expriewen § eader in )

Pt Expriesen Inpuiufter 10 )

prtiic Expriexn, Lavee S mdingt Siate siats |
il Token nesf Tokeei |

Pt i TLPARAENT bookian craalsToken |
PG vol MRFAREN boclean _cresteToken |
Pt voul mPLL( boolesn _cresteToken |
bl voud AN LIS) bockssn _crasteToken )
pubie vorl mSTAR] bodean _crmseTobes |
Pt vl TiNTY Cooksan _creaisToken
pubio voul TAWWEL backean _rraaleTaken )

protncied GrammarRarser TokanSulTe tokarSil, ink k |
publc GrammarPamee| Tokeniluter odendu! )
piotecied Gramme P areei] TokenSieem s ntk )
Pk GeammaP | TohenSinars ke |

putk: | 1
Dtk il e }

Pk Mg )

pubthe il anne |

bt fergl0 ] ok SsenSel 0|

Atbpte igngi) ) ek fphenSel 10

bt lergl07) ek oot 2]

protecied ExprParsen] Token Eutier tbenEul, itk )
U ExprFarsen TosenSuer tosenul )
protmcted ExprPartar] TokenSiream ko, otk |
ke Exp Parsin] Tosenistm li |
o ExprParsen ParseSha ndinpulState st )
pusc v 2 )
Fusts Vel maspr )
pushc ek mem )
‘Etfatin jongll "] b tekender &}
Ettanclong "L ioignfel 1L
Bt long 07k pkenSel S
GrammrarleverTokenTypes
== { Frosm gracmar |
{ Fres grasea |
suithe MEDF=1"
Areutes Edizhe int MULL_TREE_LODKAHEAD = 2
Euizhe N LPAREN = 4
punte v o g ave), muthc b RPAREN = %
Eushe it PLUS = &
puithe inf MALS « 7
Pruebalicrocalculadora (a0
{ From grammay | FuEH It INT =9
ublc it WE = 10
-
ammarParser
{ From grommer )
pids g tueritsemasl) 1] = [=0-2 BOF =k vt TREE LooeHERR: 4 pamEr FRASENS BT TRILE ETAR ST, ]
‘il BFSe sgkenBel 0 = nee Biene kel O
= :
It ] 1
parsars

Grammarkexer
[ From grammar |

Armtunn

pubillc GrammarLeses ITEUATaam in |

pubikc GrammarLeser] Reader in |

ki eammarLesen Ingutfiaffer & |

pubiic Soammarle e Leesr Steredingud Slale slaie
ks Token nesdToken |

Pubita v mLFASEN beckian _crasieTaken |
Putiic vl mEF REN boolean_cotote Token |
pubic vor LU boolean_coesteTaken |
bk ved LIS bockesn _crasisTeiben |
ke witd mSTAR boolean _zrassaTokan |
pubiks el mINT] backean _crmsteToken
it el it beolver: _cresinTisken |

grammar Diagram
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||
salida
— =
1 1
parametrizacion explorador
| ST S—
— —
log menus
| S R3 i 1T | T T |
StartingWindow
{ Fram gui }
Attatulas
grnmudFrnmo i e B A
privale JLabal iniciandol abel

rivaie ResourceBundle abels

Oneralions
public voin showStartingWindeaw( )
public woin_closeSiamingVuindow )
Rublic vold_setiniclendolabell Siong poroani)

PleaseWaitWindow
{ Fram gui }
Afnsutes
Eri'.'ata JFrame wailFrama
Juivgte RepowesByndlc labsls
privvate M ahel waill abell
piivate MLahel waitl abal2
Bigts boolean shown

paratans

public void_showP|easeiaittindow] )
Rublc vold clopaPiease\WailWindowy )
pubiic vaid _refreshP |saseiaiindow] |
pubic boniean _isShirmn

StatusBar
{Fram gui }

Adtnbubs
private Box sBar

private JTestField meassaga

privata JTextFleld messagalineGol

private JTexdField messags|exical

private JTexiField capsLock

privata JTexiFleld numLock

private JTextField serollock.

private JTesField tima

privata JPopupheny jpopup

private JTexdField messageGrammar
Oparatians

public SiatusBar )

public JTextFiaki galCapslack )

pubilic vaid seCapsl ook ( Sting capsLock )

public String gatMassage] |

publiz vold seIMassage! Siring massage |

publiz JTexdField geiMumbock] |

public woid seiNumLock{ Siring numlock §

public Bax getSBar }

pubilic waid se1SBar] Bax bar

publiic JTexFiel pelSciollLock] )

public volld §AScrolileck( String sorelllock )

publlic JTexField peiTime| )

public void seTime{ Siring time |

public JTexdFeld galMessagelineColl

PuDiE vaio INSCO JTERFRIn

Imel §
public JTexIField pelMessagelexical| §

public void setMessagelexical| Sring messagalesical )
publhic JTexdFiekd petMessageGrammar( |

i [AREAL ]

bl cis sible

statusBar
nstandia

Ventana
{Fram gui }
Ay

private lang seralVersont iD= 1L
privaie CreadorEdilor cEdiior

privata Manu nuevobany

privaty Sakida nuswaSalida

private Explorador nuewoExploraar
privats JToolBar bamaHantia

private Logger legger = Leg,getlog()
privaty JSpiRPan spiPan ey

private JSpitFane spiiPanaH

public Wentana_getinstanca( ]n'um

pubiic Vanianaj |}

public Editor patmuawaEdion )

public Salida getnuevaSalidal |

publiic void deshabditayemanal

pubilic Menu getnuevolanul |

public CreadorEditar getCreadorEditan] )

publiic ProyecioConlig gelProyece] |

public void establecaMenuOyentes] }

public vaid cagaBHiniciali )

publiic void eloseDefsillPi] }

public Explorador gatNuevoExploradon )

publiz vald E Explarador E.
pubslic Proyecio@Ul getProySUI

public woid selProyGUN ProyecleGUI proyGEUI )
public SiatusBar getStatusBar] )

public JSpliiPane peiSpliPaneH| |

pubilic woid setSplitPaneH[ JSplitPane splitPameH )
public JSpitPane getSplitPaneyi |

L cubic il e SeliiPa e\ ll ISEED, ]

gui Diagram
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Iconos

{ From iconos }

iconos Diagram
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instancia

&

Idioma
{ From idioma }

Attributes
private Locale currentLocale

private String bundle

private ResourceBundle labels

private Logger logger = Log.getLog()

Operations
public Idioma getlInstance( )

public Idioma( )
public void seleccionldioma( int n )
public void prueba( ResourceBundle labels )

public ResourceBundle getLabels( )

idioma Diagram
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instancia

Q

Lenguaje
{ From lenguajeprog }

Aftribufes
private String nombre

private String pathLenguaje
private boolean compiladolnterpretado
private String pathGramatica

Operations
public Lenguaje( )

public Lenquaje getinstance( )

public void newLanguaje( String pl )

public boolean guardar( String nom, boolean Complint )
public boolean guardarComo( String nom, boolean Complnt, String path )
public String guardarTemp( String nom, boolean Compint )
public void cargarTemp( String pathFile )

public void cargar( String pathFile )

public ExtensionesValidas getExtensiones( )

public void setExtensiones( ExtensionesValidas extensiones )
public ListaTiposToken getlistatokens( )

public void setlListatokens( ListaTiposToken listatokens )
public String getNombre( )

public void setNombre( String nombre )

public String getPathGramatica( )

public void setPathGramatica( String pathGramatica )

public DividerList getDividerList({ )

public void setDividerList( DividerList dividerList )

lenguajeprog Diagram
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My TablemModel

{ From laxica }

Afiritates
package String columnMameas[0..*]

package Object data[D.*,0..%]

Oparafions
public void setVialues( Siring ¢f0..*], Object d[0..*0..%] )
public int getColumnCount| )
public int getRowCount{ )
public String getColumnMamed{ int col }
public Object getWalusat|] int row, int cal )
public Class getColumnClass( intc )

TableMap

{ From lexica }

Attritntes
protected TableModel model

Operations
public TableModel gethMadel| |

public void sethocel{ TableModel model |

public Ofject getvalueAt( int aRow, int aColumn )
public int getRowCounii )

public int getCalumnCount| )

public String getColumnMame( int aColumn )
public Class gstColumnClass( int aColumn )
public void tableChanged| TableMadelEvert & |

TableSorter

{ Fram lexica

Attritntes
package int indexes|d, *]

package Vecior sortingColumns = new Vactor()
package boolean ascanding = fnue

package int compares

package int cal = -1

Dparafions
public TableSorier( )

public TablaSorter( TablehModel model )

public void setModel] TableMaodal model |

public int compareRowsByColumng int row1, int row2, int column §
public int compara( int row, int row2 |

public void realiocatalndexas| |

public void tablaChanged| TablaModelEvent & |

publc void checkModel{ )

public void sort] Object sender |

public void nZsorll |

public void shutthesort| int from(0. 7). int k(0. ], int low, int Righ |
public void swap( inti, int j )

public Object getWaluedt int aRow, int aColumn )

public veid setValueAl] Object aValue, int aRow, Int aCalumn }
public veid sortByCaolumni int calumn )

public void sortByColumni int column, boolean ascending )
public void addMouselistenerToHsaderinTable{ JTable table |
public int getCol| )

. ik L ik

lexica Diagram
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instancia

DividerList

{ Fram lexicas }

Anvbates
private lon seralersion N0 = 1L
Dperatons
pubdic DividarList]
public Dividarlist_gatinstancad |
public waid carga DividerLisd dl )
public String gelDividen ini pos }
public vold setDewidar] String divider )
Public int getTamanio]
pubiic woid insenDividar] String divider |
public vold daletaDelmitan] Sring divkdar )
public void reset] )

nstancia

Dividers Comments
{ Fromm lexicas )}

ListaObjetos Y

rwata lon D=1
{ Fram lexicas } priwite String linsCormement

Anwbates private Cobor lineComemantCalor
privite kang sedalVerson D = 1L

rivate AmayList lisla Oparafans
B ! ' bl Comments getinstanos

public Comments{ }

public String getlineComment{ }

Pubic ok SetLineGomement| Stnng insCamment }
public Color gelLineCammentSalo )

Cperations
public ListaObjetos] )
public boplesn asVaciod )
public vaid insenan int pos. Ooject obj )
public Ohject dameCojetad in pos )

PUBEC void - SBELINECHMMEntCalon Golor lineGommnetGalor
pubilic vakd slminan int pos |

public void cargal Comments G
public woid resed] )

public int tamaniof }

tokena tposTaken inatancia
TipoToken
{ From lexicas
Arkuls
private lang senaVersaniD = 1L !
piivate Slring nembreTipa ListaTiposToken
private Soler coler { Fram lexicas }
privabe boolsan cursiva P
privale Boalaan nagrils private long sanalersioaldiD = 1L
privata bodlean caseSansitive —
T pubdic ListaTiposToken( }

public TipoToken( ) public LisiaTiposToken getinstancel |
pubilic: Colar getCales] ) pubdic void cargall ListaTipasToken it )
public void seiColor] Colos eolor ) public: TipeToken gelTipaTokeay inl pos )
public bookean sCursvad b public vood setTipoTaken( TipaToken taken )
public woid setCursival backean cursiva ) public nt getTamanio] )
public boclean isMegrilal ) jpublic void prusbal )
Pubilic wold setMegniad boalean neqrita b [public voud insertarTipoToken] TipoToken . Sting Token )
publlic Sting getNambraTipo] § public void quitasToken| Sting Token )}
public void selMombreTipal ) public TipoToken dewvolverToken] Sring Token )
public Sinng getToken( Int pos | jpublic voud aliminarT ipoT okend it pos )
public waid sefToken( String token | |_public void reset] b

public in gedTamanioListaTokens| }
public vold eliminarTokeni Ink pos )
public boclean isCaseSensdive( )

sl udigl sl i Lol iy Casg iligse

lexicas Diagram
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<<datatype>>
LogTab
{ From log }

log Diagram

109



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007 ACIDE

Log
{ From log }

Attributes
private Logger log

Operations
public void startLog( )

public Logger getLog( )

public Logger getLog( String name )

log Diagram
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instancia
instancia
ReplaceGUI
{ Fram menus.]
SearchGLI — Abaut
| From mens | prieds lorg erial Vermien D) = if | Fium s )
Diate JTestFekdtl .
SariaivErs et [ TastFald £ e petsate JPard pandy
ot JRution Busear privete JCheckSon opaionl Merin prinade JParsl panel
orvate JBLfon cancel ki 1 ChackBom cpehed A From menis peisale JFame frame
pihvat JTastFiske 11 pinvete JheckfBon opsiond) prinais JEuficn acapar
pravatm Mheckflox spciont pibate JRackiBLR0N radinAd ame prieaie: Lgger ingger = Log gell ogil
privata JCheckBos opgiond piviln . Rk Bulon cabostas
vt JCheckilc: opcion Ariate JRackButon radoTod [ T— et
Aty JEE EYT SRR ptwida | RacioRuson docd dual InylEnEE
prwvat JFiackcButor rfofies privet | i luton sodmelics
vt JRadButon mdoTada privata JRackBuon sekecsonads
piivate JRadhoBumon dochcusl priatn Jlitten Euscar
pivvate IRk Buton toasan privaie Bution reempiazar
bl Aok Butun ol rusasmiy v labbnn reser Tasks
ikt i ros Diivet . Dutton ancel
privete S¥ing SestSeles bt i e
rivate i pasini prnate int posied [e—
prvate int sl nal private int pos Final e .
BRIk oLl private Sing bt Sules _—
Elmbclilﬁ'\fn = [ikss private inf cont ivan JFrame frame At
prwate int posAchinl it i kAl R
P vivate ind
v el - R private JBution cancel
prvate e ﬂ?milikt ekt 1Bution configPage
pikatn boolgan ciob " L et IParnel parsfitin
kot onien prvers, i broken pn-erg bt fFarnl
pumn;Lmu-Imger = Lag geiLogi) F:""'"""“‘““ . itk JLaised numPigLated
vl A mcurceBlance mheb Bubets beclean primerfipem = lve

bk SumwehiU| sollititares

Pubihz ok ek it )
puble Bearchi| |

s JMustne gotemaar |

pubikc boolean iCicl)

sl ol sniCick] bodean o )

pubk booiean BFin |

P i et bodlian 1 |

PUESs I gECAATR| |

pubke void sePrasohual it posas |
pusic Sewch geifi |

pubkc void seBj Seach bu )

pubshe JRadefunen guelioe el |
puihs wtd nelbocAsin Eooieas d )
publc JRadoEunon etFiadinTody |
pubsic JRadoliufion getSelacrionadal |
pubic wid se(T1( Sring b+ |

pubhc woid selfincet dekin booken 5 )
i gy gnifrma frasgs omery |
pitbs Blring geTaaSake] |

putic voud me{Tesdfimes) Sonng v S |
uehe woid ot jop bodkan b )

Pl Rl seSunik libsk
packape Logger logger = LoggeiLog| )

bk G|
il v inkinlien] )

pubil; ReplaceGUl |

fpubilie JButon geBusear] |

pubilc booiean iCiclo] |

Pl v Sl BN & |

U Eoomn I8, |

pubilc wad SeTFin Deokean )

publc irt. geiPosacte| |

Dubil vodl setPoshClE i poshs |

b Sesnch gutBy |

b varl el 5earch Bu )

pubilc JRadkEURon GeDocchal }

ot worl seiCochchual] JRadicButon docAciusl |
pubil JFadcEuton geFadioTed |
bt J FachsBution gSakeccicni®o| )

prubilie vl Sl T1( Etring & |

pubit; woul seilocAchusk bonlear ¢ |

Pt vl salasioAdaanle] beolean ¢ |

Pubi; Srng getTeniSenc) |

pubils ol sefTean Seiend Simng oS iec |
ki bogwan inPeme Reen )

Bt vod fogean 4
Pubiic JRadsEunon goRadintooiant| |

pubii; o 3
Pubis int petPasFnal |

prubiie v swelPoa il it poaFial |

Pt voed sl fop] Boakesn b )

privabe JCheck Boa numPapeCheck

s L St
premt JC bk oo, datelheck
pietE RescurceSundls |sbel

b PrimGL |

pubits JBuon getContgagei |

Pz vl st ConligFugel JBUon configfags |
publc JButon getPrnk }

v vosd e P J Carmons prind |

puisic iFeama geiFramal )

il ol s Frames) J Fraime frams §

menu Diagram
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[ ]

[ ]

‘ configuracion

[ ]

]

‘ lexicas \

1

sintacticas \

I genericas \

‘ fabrica

log

operaciones Diagram
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LenguajeGUI
{ From paramedrizacion }

ComandoExternaGUI
{ Fram paramelnization )

<<datatype>>
EdicionlconosGUI

Anshatis
private bong serial\ersonlI0 = 1L { From pammétrizacion )

private JFrame frame
privete Loggar logger = Leg.gatlog()
priviste String undopath = **

Afroites
private JFrame frame

private JPanel panel
private Salida s
privata Logger loggar = Log.gatlog ()

el sty pens
MenuGUl

public LengualeGUIL ) : { From parametrizacion §

Dpersrans
public ComandoExtamasuUl] )
public Salida geiSalidal )

CompilarGUI
{ From parameirizacian }
=edalalype=> FroyectoGUI _ Aot
LexicaGUl peivate JFrame frame

{ From parametrizacion }
private JTaxtFisld nameExeaField

Altuiar privale JBullon examinePaih
private JTextField arpFieid
private JLabel nameExeclabel
priwale JLabel arglabrel

private JPanel mainFanc1
privale JPane mainPane2

{ From parematrizscion }

privata long senalVarsionIo = 1L

private JFrame frama

privale Logger logger = Log.gellegl)
privata ResourcaBundie iabais

ExecutionGUI
{ From paramedrizacian | priwate String nombreConfLexico
private JLahel noimbreConLa bell axicd

Aprtaias
private JFrame frame private String nombreConlSram privale JPanel bullonPanel
private JCheckBox checkCompiler

privae JLabel nombreCaLabelf3ram
private JTestField nombreTestFiekd prhaats: LALE OherRLADE|
privale JLabel separatorLabel

privabe JAutlon aceptarBoion
private JTextFald separstortield

private JPanel mainPane
private JLabel executinnTesx
private JTesiField execulationFiekd

privete JBution axaminePath e ' .
private JLabel argumentsText pubdic ProyacioGUig ) private JLabel &xtensionLabel
private JTextField amumentsField public JLabel getMombreConfLabelLenicol ) privale JTaxiField exiensicnFieid

private JSufion ok

private JEuston cance|

privale Logger logger = Log.gellog()
private ResourceBundle labals

public vaid seshambraCenfLabelLexical String nambreCardLabsl )
pubiic String geiMombreConLexical )

pubiliz vaid sethombreContlexicol Sinng nambreConflLexacs )
public JButton gethceptarBatony |

privata JEution unBution
private JBution cancelButten
private JPanel buttonPanel
privats ResourcaBundle labals

piivate Logger leager = Lag peiLoal) pubiic String gelNombreConfGrami ) public Compaera0i T
private JTextField executionFiskl PR WEI0 SEENIT DL NI M| SING MamEReLanuram §
. pubiis JLabel getbombreConfLabeiGam( |
public Executioniali] ) pubilic void setNambreConfLabelGeami JLabel nombreConlLabelGiam )
SetPathsGUI ConfigurarConsolaGUI

{ From parametrizacion }

Attrbaten
private JFrame frame

private Logger kigger = Log gedlog])

Cperarons
public SetPathsGUI |

SintacticaGUI
1 Fram panamstrizacien }

i i =1

private JErarme famed
Eivate bossan changesOayed

Opernians
public SintscticaGUI] boolesn modify )
public. void newGrammarGul; )
putlic void modifyGrammarcUi] )
pulblic void_kadGrammarGU i )
public void_saveGrammarGLIy

public void_shvedsSammanGUIL

{ From parametrizasion j

Anrbutes
prvabe JErami frama

privabe JPanel panel
private Loager loager = Loa.oelloal

RO
public ConfigurarConsclaGUI )

parametrizacion Diagram

113



UCM. Sistemas Informaticos 2006/2007 ACIDE

FaltaPropiedadException
{ From principal }

Altribufes
private long serialVersionUID = 1L

private String nombreParametro
rivate ResourceBundle labels = |dioma.getinstance().getl abels
private Logger logger = Log.getLog()

Operations
public FaltaPropiedadException( String nombreParametro )

public String getNombreParametro( )

almacenPropiedades
{ From principal }

Altributes
private String CONFIGURATION FILE = "\\configuration\\Configuracion.properties"

private HashMap propiedades
private Properties propiedadesTemporales

Operations
private almacenPropiedades( )

public String getPropiedad( String nombre )
public void setPropiedad( String nombre. String valor )

Acide

{ From principal }

Aftribufes

Operations

public void main( String args[0..*] )

principal Diagram
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<<datatype>>
Salida

{ From salida }

salida Diagram
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Disponible
{ From salida }

Atiributes
private InputStream input

Cperations

public void run{ )

public Disponible( InputStream input )

ProcessThread
{ From salida }
Afiribites
package Buffered\Writer writer = null
public Process p = null
Ciparations

public ProcessThread( )

public void run( )

public void main{ String args[0. *11
public BufferedWriter getWriter( )

public Process getProcess( )

public void executeCommand( String ejecutable, Siring pathEjecutable, Sting command, String exit, Salida salidaz )

ProcessinputThread
{ From =alida }

] ] ] Atiributes
private BufferedWriter writer

private InputStream input

public void runi )

Cperations
public ProcessinpuiThread( Buffered\Writer writer, InputStream input )

salida Diagram
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Analyzer
{ From sintacticas }

Altributes

Operations
public Analyzer( )

public void main( String args[0..*] )

GrammarGenerator
{ From sintacticas }

Attributes
private Logger logger = Log.getLog()

Operations
public GrammarGenerator( )

public boolean generate( String grammarName )
private void ModifyParser( )

private boolean reallocateFile( String source, String target )

private boolean copyFile( String source, String target )

grammar
(F intacti ]

sintacticas Diagram
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List=String>
{ Fram texta }

exlensions

FiltroFicheros
{ From texio }

Abnbuies
private String description

public FilroFichenas( &pﬁa}?mrpliun 1

public backean acoepé| File file )

public Stiing petDascription] §

public void sedDescription Sking descriplion )
public void addExtension] String &xbensaan )
public vaid remaveExiensicnl Sting extension )
public vold clearExiensions( )

publlic List=Siring= geiExtensions( |

ExtFilter
{ From texio }

AfaTes
packaga Ering exdensions|0.. "]
package Siring descriptian

Cpeatans
public ExtFilter] Sting e )

pubilic ExiFiller String exts]0..”], Siring descr )
public bockean accapt File 1)

pubilia Sining gotEasenphand §

Fichero
{ From texta }

Arabutes
private Logper logger = Log getlog)
private JFileCheoser sebector

Cparatony
public Fichers( |
public String leer( )
public SAring leerRutal )}

public Siring leer] FiltroFichanas fitre )

public String escribir] )
public 3ring cangai] Bimg filetanme )

public boolean salvar( Stnng fichero, Sring cadena §
public JFileChooser geiFileChoasen] }

List=String=
{ From lexta }

instancia

Extensiones\Validas

{ Fram texto }
Abiabutes
privae long a0 = 1L

Cperations
public ExtersionesViabdas] |

[puiblic void cangal Extensicnes'validas exlensionss j
[puitiic Objact gatExtansioni] int pas j

jpublic void sstExtensionl] Object elememe }

Jpublic ExtensionesVialidas petinstanced

jpublic boolean extensionValkial Siing extension )
public void ExtersionesToksnger| Siing cadena )

texto Diagram
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PALABRAS CLAVE

Version: 5.0
Fecha: 05/07/2007
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LISTA DE PALABRAS CLAVE

Andlisis 1éxico

Andlisis sintactico

Entorno de desarrollo integrado (IDE)

Consola

Gestion de proyectos

Editor de cédigo

Lenguajes de programacion compilados e interpretados

Edicion multi-archivo

A S A R e

Coloreado de palabras

10. Configurable
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INFORMACION DE CONTACTO

Dado que es codigo libre tenemos todo el codigo fuente y el ejecutable en las
siguientes direcciones de internet:

e FEjecutable: http://acide.sourceforge.net

e (Coddigo fuente: http://pide.berlios.de

Para ponerse en contacto con los desarrolladores del proyecto se pueden usar las
siguientes direcciones de correo electronico:

e Diego Cardiel Freire: diegoenlared@gmail.com

e Juan José Ortiz Sanchez: juanjortizrm@hotmail.com

e Delfin Rupérez Cafias: de300379@hotmail.com
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AUTORIZACION

Se autoriza a la Universidad Complutense a difundir y utilizar con fines
académicos, no comerciales y mencionando expresamente a sus autores, tanto la propia

memoria, como el cddigo, la documentacion y/o el prototipo desarrollado.

Diego Cardiel Freire

Juan José Ortiz Sanchez

Delfin Rupérez Catias
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