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1. Objetivos propuestos en la presentacién del proyecto

Proyecto de investigacion y practica artistica creativa que se basa en el uso de los Bio-
Data. El proyecto recopila informacién de una serie de sistemas y artefactos interactivos
construidos con bio-sensores que estan localizados en distintas partes de un ser vivo
y/o en el entorno proximo. Los datos biométricamente obtenidos de estos dispositivos
nos permiten conocer aspectos identitarios de los organismos / espacios vivos que de
otra forma pasarian desapercibidos.

Los objetivos principales del proyecto son:

1. Definir del marco epistemoldgico arte-ciencia-tecnologia-sociedad (ACTS) en el
que se inscribe el proyecto. Se propone el uso de herramientas y lenguajes de
investigacion transdisciplinares (socioldgicos, psicoldgicos, filosoficos, estéticos,
tecnoldgicos y cientificos) para pensar el problema desde un punto de vista
critico. Se trata de definir la condicién de lo humano (cuerpo-mente) y el concepto
de identidad-persona desde los presupuestos historicos del Humanismo
Posthumanismo y Transhumanismo.

2. Localizar la situacidn de practicas artisticas contemporaneas ubicadas en el
entorno de los BIODATA vy realizar un estudio y andlisis de sus proposiciones
conceptuales y operativas. Se busca comprender los procesos de investigacion
y los compromisos estéticos y creativos de un grupo de artistas y teoricos
interesados en estos modelos constructivos con el objeto de poder aplicarlos a
las propuestas creativas del grupo. El resultado de la investigacion se publicara
en abierto en una plataforma web del proyecto.

3. Disefio e implementacion de ecosistemas BIO-DATA interactivos. Identificar BIG
DATA bioldgicos que configuran una unidad de sentido. Disefar los ecosistemas
de bio-sensores y los autdmatas y mecanismos de control y actuacion que nos
permitan disefiar dispositivos flexibles que sean capaces de adaptarse al entorno
de forma inteligente y de tomar decisiones en tiempo real, dependiendo de la
situacién en la que se encuentren.

4. La difusién de los resultados se realizara publicando articulos cientificos en
revistas de impacto, participando en Congresos Nacionales / Internacionales,
promoviendo la organizacion y realizacion de Paneles de Expertos, conferencias
de artistas y teoricos reconocidos tanto a nivel nacional como internacional y
organizando talleres donde se puedan mostrar y experienciar los dispositivos
Bio-Data construidos. Se prevé la presentacion de las obras creativas generadas
en Centros Culturales relacionados con el arte contemporaneo y en entornos
universitarios. El proyecto tiene vocacion de internacionalizarse promoviendo
actividades de movilidad relacionadas tanto con la difusion de los contenidos del
proyecto en propuestas docentes como con la investigacion

Objetivos generales

El objetivo fundamental del proyecto consiste en disefar e implementar sistemas de
adquisicion, gestion, transformacion y visualizacion de Bio-Datos en el ambito de las
Facultades de Bellas Artes y Disefio. Se trata de disefiar sistemas de adquisicion de datos
interactivos que nos sirvan para analizar y comprender los sistemas complejos de la
percepcion de la realidad a partir de elementos interrelacionados e interdependientes y de



forma que el resultado sea distinto al que puede ser obtenido por la simple suma de las
partes. Se trata de que emerjan ideas que a simple vista no se detectan. Se trata también
de proponer prototipos que sirvan para experimentar y comprender el caracter creativo de
las herramientas tecnoldgicas analdgicas y digitales. Se buscan metodologias, procesos
y/o productos que sean innovadores y que su uso o servicio pueda incidir en beneficio de
lo social.

Ademas de estos objetivos generales, se definen como objetivos especificos los
siguientes:

Objetivos especificos

1.

Desarrollo de interfaces de usuario interactivas: Brain Computer Interfaces
(BCI), Human-to-Human Interfaces (HHI), Brain-to-Brain Interfaces...Proponemos
tres modelos conceptuales y operativos de incorporar Bio-Data a los procesos
creativos:

a) Diseno e implementacion de Software y APls (Application Programming
Interface) para gestionar la adquisicion de Bio-Datos de un dispositivo artistico,
grabar la bio-informacion obtenida, procesar la participacion del espectador con
la obra y visibilizar, en tiempo real, las respuestas del observador y de las
variaciones que proponen las limitaciones del propio sistema. Se trata analizar
las representaciones visuales de la senal bioldgica que se toma e interpretar los
resultados.

b) Diseio e implementacion de interfaces de usuario realizadas con
materiales y procesos sostenibles. Explorar, experimentar y analizar
diferentes modelos de interaccidon hombre-maquina. Para realizar este propdsito
elegimos biosensores que sean adecuados a situaciones preestablecidas y les
proporcionamos un grado especifico de interactividad, conectividad vy
funcionalidad. Nuestro objetivo es registrar informacién sobre los cambios
efimeros que ocurren espontaneamente en una persona y que son debidos a su
contexto fisico, emocional y circunstancial.

c) Diseno e implementaciéon del marco epistemolégico. Definicién y disefio del
objeto y/o espacio donde tiene lugar la experiencia estética. Establecemos los
términos y procesos conceptuales utilizados para constituir su estructura formal
a partir de los datos proporcionados por los biosensores.

Incorporar propuestas de programacion creativa con lenguajes de
programacion de cédigo abierto: Processing, Pure Data, openFrameworks... que
lleven a gestionar interfaces interactivas, fisicas o virtuales, y/o a generar propuestas
artisticas interactivas bi- o tridimensionales capaces de aportar soluciones creativas
e innovadoras a las nuevas necesidades que tiene el investigador, docente y el
alumno en las actuales Facultades de Arte, Bellas Artes y Disefo.

Estudio de casos: documentacion y analisis. Generar recursos on-line
gestionados a través de una pagina web que contenga los estudios de casos de
profesionales del sector y la informacién recopilada sobre aspectos organizativos de
interés para los investigadores, profesores, alumnos interesados y otros
profesionales del sector.



2. Objetivos alcanzados

1.

Holografia, inteligencia artificial y datos biolégicos: hacia ecosistemas de
visualizacién sensible

Este proyecto explora la holografia como un modelo expandido de visualizacion
sensible para la representaciéon de datos biolégicos en el contexto del arte
contemporaneo. Mas alla de su dimensién optica, la holografia se plantea como un
dispositivo capaz de traducir informacién fisiolégica y emocional en estructuras
tridimensionales dinamicas, favoreciendo una comprension espacial y encarnada de
los datos. La metodologia integra la captura de sefales biométricas mediante
sensores corporales, su procesamiento a través de técnicas de inteligencia artificial y
su visualizacion tridimensional en tiempo real. Para experimentar y validar este
proceso se empled un sistema holografico tipo HoloFan, seleccionado por su
capacidad para generar imagenes volumétricas aparentes mediante persistencia de
vision y por su adecuacion a flujos visuales dinamicos. Aunque no se trata de
holografia dptica estricta, su uso resulta pertinente como herramienta de prototipacion
y evaluacion perceptiva en contextos de arte y media art. La incorporacion de
interfaces interactivas situa al cuerpo como fuente de datos, interfaz de control y sujeto
perceptivo, reforzando el caracter performativo, relacional e inmersivo del sistema.

Estudios de casos. Localizar la situacion de practicas artisticas
contemporaneas ubicadas en el entorno de los BIODATA.

Localizacion de la situacion de practicas artisticas contemporaneas ubicadas en el
entorno de los BIODATA, los sistemas interactivos y los sistemas generativos.
Realizacién de un estudio y analisis de sus proposiciones conceptuales y operativas.

21. Instituciones, programas y metodologias de ensefianza-aprendizaje que
trabajan con biodata y/o son responsables del desarrollo de maker spaces en
Estados Unidos y, especificamente, en el area de California.

e California College of the Arts, San Francisco, CA, USA

e Exploratorium, San Francisco, CA, USA

o UC Berkeley Makerspaces (Jacobs Hall Makerspace, Supernode, Paul L.
Richards Physics Innovation Lab, Mechanical Engineering Student Machine
Shop), Berkeley, CA, USA

o Maiker Faire Bay Area 2025, Vallejo, CA, USA

2.2. Entidades culturales / académicas para la difusion del Arte Electrénico en
Estados Unidos:
Gray Area Festival 2025: TO THE MAXX!. San Francisco, CA, USA

2.3. LABs académicos para la difusion del Arte Electrénico:

o Morphing Matter Lab. Berkeley, CA, USA

e Tangile Media Group, MIT Media Lab, Massachusetts Institute of Technology,
Cambridge, MA, USA

e Harvard Biodesign Lab, Allston, MA, USA

e Interactive Organisms Lab, UC Davis, Davis, CA, USA.

e [ aboratorio de Biomateriales de Valdivia — LABVA, Valdivia, Los Rios,
Chile.



2.4. Proyectos artisticos y conceptuales: Sheila Hicks, Mary Tapia, Anni Albers,
Hella Jongerius, Suzanne Lee, Katia Vega, Laura Messing, Studio Hole, Etimo,
Sara Cacioppo, Lotte Plumb, Minga Opazo, Peichin Lin, Studio Tang, Fara Peluso,
Katharina Halusa, Jessica den Hartog, Michelle Baggerman, Sasha Duerr, Hannah
Chalew, Tilke Elkins, Miriam Ribul, Julia Koerner, Jana Elisabeth Jones, Scarlett
Yang, Lionne Van Deurse Studio, Austeja Platukyte, Zena Holloway, Loana Flores,
Kenya Hara, Risako Kawahima,Yasuaki Kaket, Oli Sato, Romola Stanco, Toung-
Woo Park, Ruth Asawa.

2.5. Materiotecas: Material District, Future Materials Bank, Materiom, Material Source,
MateriO’.

Diseio e implementaciéon de interfaces corporales basadas en tacto,
conductividad y expresién musical

El proyecto investiga el disefio de interfaces corporales e interactivas que traducen el
contacto fisico, la conductividad eléctrica y senales bioldgicas en procesos de
expresion musical, desde un enfoque propio del arte interactivo y el media art. La
investigacion desplaza los modelos tradicionales de control musical hacia sistemas en
los que el cuerpo, los objetos cotidianos y los organismos vivos actian como interfaces
sensibles.

Se utilizan tres dispositivos desarrollados por Playtronica —TouchMe, Playtron y
Biotron—, que comparten la conductividad como principio de interaccién, pero
permiten abordar distintos niveles de relacion entre cuerpo, entorno y tecnologia.

TouchMe (tacto como interfaz expresiva) se emplea para explorar el tacto y la
expresividad corporal individual mediante un control sonoro continuo basado en la
intensidad del contacto. Playtron (colectividad, objeto y accion sonora) introduce una
dimensién colectiva y material, permitiendo la activacion sonora de objetos
conductores y favoreciendo dinamicas participativas. Biotron (sistemas vivos y
generacion sonora) amplia la investigacion hacia sistemas vivos, utilizando plantas
como interfaces biolégicas que generan procesos sonoros evolutivos a partir de
fluctuaciones bioeléctricas.

El uso combinado de TouchMe, Playtron y Biotron configura un sistema experimental
de interfaces corporales complementarias, que permite investigar distintas formas de
traduccidén entre cuerpo, datos sensibles y sonido. En conjunto, el sistema propone
una aproximacion critica y poética a la tecnologia interactiva, entendiendo la interfaz
no como un dispositivo neutro, sino como un espacio de relacion, experiencia y
construccion de sentido.

Difusion de los resultados

En el marco de los proyectos de innovacion, la difusion de resultados no se concibe
Unicamente como una fase final de comunicacion, sino como un proceso estratégico
integrado que articula validacion, transferencia y generacion de impacto social,
cultural y académico. En este tipo de proyectos, especialmente aquellos vinculados a
la investigacion artistica y tecnoldgica, los resultados se manifiestan de forma diversa
—como sistemas, metodologias, experiencias o conocimientos aplicados— y
requieren estructuras de difusiébn adaptadas a publicos, contextos y escalas
diferentes.



3. Metodologia empleada en el proyecto

En este proyecto, las estrategias de investigacion utilizadas se sustentan en las
siguientes metodologias proyectuales vinculadas con el disefio y la creatividad
contemporanea:

1. Aprendizaje Basado en Competencias transversales y transdisciplinares
(STEAM: Science, Technology, Engineering, Art & Mathematics);

2. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

3. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

4. Método del Caso

5. Co-creacién, Experimentacion Procesual y Aprendizaje Colaborativo (AC)

6. Pensamiento Estratégico

7. Pensamiento Sistémico

8. Pensamiento Relacional - Design Thinking

9. Emprendimiento

10. Cultura Maker (Do It Yourself (DIY) y Do It With Others (DIWO))

El proyecto concluye con un conjunto de experiencias compartidas que han facilitado la
comprension del entorno de trabajo relacionado con el disefio y la implementacion de
ecosistemas BIO-DATA interactivos; y el analisis y la medicion de experiencias de usuario
estético sensoriales.

La estructura adoptada para la difusion de los resultados del proyecto responde a la
naturaleza hibrida, experimental y transversal de la investigacion, situada en la
interseccion entre creacion artistica, desarrollo tecnolégico y transferencia de
conocimiento.

1. Participacién en exposiciones internacionales. Construccion de sistemas generativos.

2. Participacion en las Semanas de la Ciencia y la Innovacion 2024 y 2025 promovidas
por la Fundacion para el Conocimiento madri+d y la Universidad Complutense de
Madrid con 5 actividades abiertas al publico en general.

Publicaciones

Participacion en Congresos Nacionales / Internacionales
Movilidades internacionales

Tesis defendidas

Direccion TFMs

Direccion TFGs

® N OhA W

La participacion en exposiciones internacionales permite validar los sistemas
generativos desarrollados en contextos artisticos especializados, facilitando su evaluacién
publica, critica y curatorial. La presencia en las Semanas de la Ciencia y la Innovaciéon
refuerza la dimensién de divulgacion y transferencia social, acercando los resultados a
publicos no especializados mediante actividades abiertas y participativas. Las
publicaciones académicas y la participacion en congresos nacionales e
internacionales garantizan la formalizacion cientifica de los resultados y su insercion en
debates tedricos y metodologicos especializados. Las movilidades internacionales
favorecen el intercambio de conocimiento y la consolidacion de redes de investigacion.
Finalmente, la direccion de tesis, TFMs y TFGs asegura la continuidad del proyecto en
el ambito formativo, integrando los resultados en procesos de investigacion avanzada y
docencia universitaria.



4. Recursos humanos

El grupo de Innovacion responsable de este proyecto esta ubicado en el Departamento
de Dibujo y Grabado de la Facultad de Bellas Artes de la UCM. Lo coordina la profesora
Maria Cuevas (PCD) y esta formado por 10 investigadores de cinco universidades
diferentes: 4 nacionales y 1 sudamericana (México): Universidad Complutense de Madrid
(Espana) (Maria Cuevas, Concepcion Garcia, Teresa Alonso, Antonio Labella, Silvia
Lopez, Elisa Miravalles y Marta Arbab), Universidad San Luis Potosi - UASLP (México)
(Manuel Guerrero Salinas y Eréndida Cristina Mansilla), UNIR (Rocio Silleras) y
Universidad Europea de Valencia (Rocio Silleras). Antonio Labella Martinez ha sido
Investigador Posdoctoral del programa Margarita Salas financiado por la Unién Europea
— NextGenerationEU (01-01-2023 a 31-12-2024).

El grupo lo constituyen 6 profesores universitarios que trabajan en una o dos de las
universidades sefaladas anteriormente. Incorpora también en su estructura a
doctorandos inscritos en el programa D9AQ-Doctorado de la Facultad de Bellas Artes (3)
de la UCM con proyectos de tesis coincidentes con el tema del grupo (Silvia Lépez, Elisa
Miravalles y Marta Arbab) y a un Posdoct (Antonio Labella Martinez).

Responsable:

1. Maria del Mar Cuevas Riano UCM - Facultad de Bellas Artes

Equipo del proyecto:

2. Maria Teresa Alonso Acebes UCM - Facultad de Bellas Artes

3. Marta Arbab UCM - Facultad de Bellas Artes

4. Maria Concepciéon Garcia Gonzalez UCM - Facultad de Bellas Artes

5. Manuel Guerrero Salinas Universidad San Luis Potosi —
UASLP (México)

6. Antonio Labella Martinez PostDoct. UCM — Facultad de Bellas
Artes

7. Silvia Lépez Rebollo UCM - Facultad de Bellas Artes

8. Eréndida Cristina Mancilla Gonzalez Universidad San Luis Potosi —
UASLP (México)

9. Elisa Miravalles Arija UCM - Facultad de Bellas Artes

10. Rocio Silleras Aguilar Universidad Internacional de La
Rioja - UNIR y Universidad Europea
de Valencia

Entidades colaboradoras en el proyecto:

1. Semana de la Ciencia y la Innovacion
(https://www.semanacienciamadrid.org/)

2. UCM. Vicerrectorado de Investigacion y Transferencia
(https://www.ucm.es/vicerrectorado-de-investigacion-transferencia)

3. Vicerrectorado de Formacion Permanente, Empleabilidad y
Emprendimiento (https://www.ucm.es/vicerrectorado-formacion-permanente-
empleabilidad-y-emprendimiento)

4. Vicerrectorado de Relaciones Internacionales, Cooperacion y Voluntariado
(https://www.ucm.es/vicerrectorado-relaciones-internacionales-cooperacion).
Programas: Becas Complutense del Amo, Programa Erasmus de la Union
Europea para movilidad de personal con fines de formacion (STT) 2025 y
Movilidad por Convenio Internacional (No Erasmus) para Profesores 2025.



https://www.semanacienciamadrid.org/
https://www.ucm.es/vicerrectorado-de-investigacion-transferencia
https://www.ucm.es/vicerrectorado-formacion-permanente-empleabilidad-y-emprendimiento
https://www.ucm.es/vicerrectorado-formacion-permanente-empleabilidad-y-emprendimiento
https://www.ucm.es/vicerrectorado-relaciones-internacionales-cooperacion

5. Desarrollo de las actividades

1. Andlisis y evaluacion del disefio e implementacion de ecosistemas BIO-DATA
interactivos basados en plataformas Open Data

El proyecto aborda una linea de investigacion de actualidad y relevancia para la
comunidad universitaria, integrando los ambitos de docencia, investigacion e
innovacién desde una perspectiva transdisciplinar. Su enfoque se centra en el disefio
e implementacion de ecosistemas BIO-DATA interactivos orientados al analisis y la
medicion de experiencias de usuario estético-sensoriales, con proyeccion nacional e
internacional.

La propuesta fomenta el uso de metodologias colaborativas (Do It Yourself y Do It
With Others), consolidando el desarrollo de proyectos de investigacion en arte
contemporaneo vinculados al Data Art, la interactividad y los sistemas generativos
basados en datos bioldgicos y abiertos.

El proceso de trabajo ha propiciado reflexiones epistemoldgicas y procesuales que
permiten repensar la practica artistica desde una perspectiva innovadora y sistémica.
En este marco, el desarrollo de dispositivos artisticos loT como nodos bio-sensibles
ha facilitado la creacién de instalaciones interactivas distribuidas, operables de forma
remota y atendiendo a criterios de sostenibilidad en su implementacion y
mantenimiento.

2. Plan de difusion de los resultados para fortalecer la base del conocimiento
cientifico-técnico de caracter inter y multidisciplinar.

2.1.Participacion en exposiciones internacionales. Construccion de sistemas
generativos.

e Cuevas Riafo, M. (2025, 14 de junio—19 de julio). Sistemas dinamicos de
proporcion aurea / Golden ratio dynamic systems, SDPA [049] y SDPA [058]
[Obras expuestas]. En Kod / Symulacja / Technologia — Code / Simulation /
Technology (Comisariado por P. Suliga). Galeria DG, £.6dz, Polonia.

e Cuevas Riano, M. (2025, 9 de agosto—6 de septiembre). Sistemas dinamicos de
proporcion aurea — White / Golden ratio dynamic systems — White (SDPA-W)
[Obra expuesta)]. En System, Randomness, Discourse (Comisariado por M.
Starel). Galeria DG, £6dz, Polonia.

e Cuevas Riano, M., Gorostiza, J., & Arbab, M. (2024, 15-22 de noviembre).
Exposicion Semana de la Ciencia 2024 — Facultad de Bellas Artes UCM
[Exposicion colectiva]. Facultad de Bellas Artes, Universidad Complutense de
Madrid, Madrid, Espafia.

e Miravalles, E. (2025, 4 de mayo). Encontros instaveis [Performance]. Festival
CORPO+CIDADE, dentro de DDD - Festival Dias da Danga, Porto, Portugal.
https://www.elisamiravalles.com/copia-de-leqometr% C3%ADa2023

o Miravalles, E. (2025, 21 de junio). Partitura para 7 palos: Sobre la posibilidad
de una légica material [Performance]. XX Alcuentru d’Arte d’Accion en
L.lena, Columbiello, Asturias, Espana.
https://www.elisamiravalles.com/partitura-para-7-palos-2025

2.2. Participacion en las Semanas de la Ciencia y la Innovacién 2024 y 2025
Las 5 actividades realizadas se describen en el Anexo


https://www.elisamiravalles.com/copia-de-legometr%C3%ADa2023
https://www.elisamiravalles.com/partitura-para-7-palos-2025

2.3. Publicaciones

Arbad, M. (2025). Using artificial intelligence art for the environment: The
issue of copyright and beyond. EUCLID University Press.

Cuevas Riano, M. (2024). Codificacion de obras de arte generativo con IA:
estrategias para la conservacion del patrimonio inmaterial conceptual del
artista. En Desafios en la innovacién docente e investigaciéon en Educacion,
Arte y Humanidades (pp. 233-240). Asociacién Universitaria de Educacion y
Psicologia (ASUNIVEP).

Cuevas, Maria; Gallinal, Ana M.; Espinel, José C. (2024). “Innovacién
educativa en la formacién de ecosistemas de emprendimiento creativo de
base cultural, social, sostenible, tecnoldgica e innovadora en Europa: analisis
comparativo y tendencias”. En M. del Mar Simoén; José J. Gazquez; Africa
Martos; Silvia Fernandez; Maria Sisto (comps.), Innovacion docente e
investigacion en arte y humanidades: desafios de la ensefanza y aprendizaje
en la educacion superior (pp. 611-630). Madrid: Dykinson.
https://hdl.handle.net/20.500.14352/118222

Labella, A. (2024). El artista global y la hiper-visualizacion. Adaptaciones de
la red del arte actual. En Las artes como expresion vital de la coleccion
Ciencias sociales en abierto. editorial Peter Lang. Madrid. ISBN 978-3-631-
91588-2

2.4. Participacion en Congresos Nacionales / Internacionales

Arbad, M. (2025, 14 de octubre). Inteligencia artificial expresiva.
Posthumanismo: Conceptualizaciéon estética y estudios de casos
[Comunicacion oral]. IX Jornadas PhDay Complutense, Universidad
Complutense de Madrid, Madrid, Espafa.

Arbad, M. (2025, 14—17 de octubre). Latencias [Exposicion]. Il Congreso
Internacional GIPAFCoCo: Imagenes y escrituras generativas en las
practicas artisticas contemporaneas, Madrid, Espana.

Cuevas, M. (noviembre 2024). Arte Generativo en la Era de la IA.
Paradigmas emergentes, polarizacion social y revision de conceptos
tradicionales en el contexto del patrimonio de lo inmaterial. V Congreso
Internacional de Formacion Permanente Nodos del
Conocimiento «Paradigmas Emergentes, Polarizacion Social y Revisionismo
Educativo: abordando los nuevos desafios del conocimiento» Presentacion
online. 21/11/2024- 22/11/2024.

Cuevas, M. (noviembre 2024). Ecosistemas de emprendimiento creativo
de base cultural, social, sostenible, tecnolégica e innovadora en Europa:
Andlisis comparativo y tendencias.VIl Congreso Internacional de
Innovacion Docente e Investigacion en Educacion superior. Nuevas
tendencias para el cambio en la ensefianza superior de las Areas de
Conocimiento. Presentacion online. 5/11/2024- 09/11/2024.

Cuevas, M. (octubre 2024). Ficciones Algoritmicas. Arte Contemporaneo
e Identidades Hibridas Generadas por IA. || Congreso Internacional Arte y
Disefio agitados por la IA. Facultad de Bellas Artes. Universidad
Complutense de Madrid. 1/10/2024- 3/10/2024.

Miravalles, E. (2024, 2 de noviembre). Partitura y modelo:
Representaciones estructurales de la performance sistémica
[Conferencial. IX International Art Conference “Fugas e Interferencias”,
Universidad de Vigo y Centro Galego de Arte Contemporanea (CGAC),
Santiago de Compostela, Espafa.
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Miravalles, E. (2024, 3 de octubre). Protoliteratura del movimiento:
Sistemas generativos de notacion coreografica con IA [Conferencial. Il
Congreso Internacional Arte y Disefio agitados por la IA, Facultad de Bellas
Artes, Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espafia.

Miravalles, E. (2025, 15 de octubre). LEMA—IA: Traduccién coreografica
para un avatar del movimiento [Comunicacion]. lll Congreso Internacional
Arte y Disefio agitados por la |A, Facultad de Bellas Artes, Universidad
Complutense de Madrid, Madrid, Espafa.

2.5. Movilidades internacionales

Cuevas Riano, M. (2025, febrero). Estancia de formacion en archivado de arte
de nuevos medios y uso de la inteligencia artificial como herramienta
archivistica (Movilidad de personal ERASMUS+ STT). ZKM | Center for Art and
Media, Karlsruhe, Alemania.

Cuevas Riano, M. (2025, julio—septiembre). DataArt: Design and
implementation of interactive bio-data ecosystems (Estancia internacional de
investigacion, Convocatoria Complutense del Amo). University of California,
Davis, College of Letters and Science, Department of Design, Davis, CA,
Estados Unidos. Financiada por la Universidad Complutense de Madrid.

Cuevas Riaio, M. (2025, octubre). DataArt: Design and implementation of
interactive bio-data ecosystems (Estancia internacional de investigacion por
convenio institucional, no Erasmus). University of California, Davis, College of
Letters and Science, Department of Design, Davis, CA, Estados Unidos.
Financiada por la Universidad Complutense de Madrid.

2.6. Tesis defendidas

Soto Chavez, B. (2025). Grafica precolombina de culturas ancestrales del
Ecuador: Procesos de reinterpretacion, apropiacion y resignificacion simbdlica
y discursiva en el contexto artistico contemporaneo (1960-2020) (Tesis
doctoral). Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espania.

Alonso Acebes, M. (2024). Entornos sensoriales interactivos: Experiencias
relacionales y propuestas de comunicacion alternativas (Tesis doctoral).
Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espana.
https://hdl.handle.net/20.500.14352/119974

2.7. Direccion TFMs

Contreras Sanchez, P. (2025). Trayectorias de lo posible: Estrategias
creativas desde la interdependencia para imaginar futuros (Trabajo Fin de
Master). Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espafa.

Olea Alfonso, H. (2025). Representacion y expresion baby: Entidades
disidentes a partir de narrativas fantasticas (Trabajo Fin de Master).
Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espana.

Rodriguez Garcia-Patrén, E. (2025). Anatomia de una herida: El horror
corporal a través de la experiencia artistica femenina (Trabajo Fin de Master).
Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espana.

2.8.Direccion TFGs

Acinas Almela, V. (2025). Visual complexity: Como representar la
complejidad en la era de la informacion visual (Trabajo Fin de Grado).
Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espana.

Jiménez Hidalgo, L. (2025). Woal: Disefio editorial aplicado a la educacion,
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https://hdl.handle.net/20.500.14352/119974

el empoderamiento y la visibilizacion del futbol femenino desde una
perspectiva de género (Trabajo Fin de Grado). Universidad Complutense de
Madrid, Madrid, Espafia.

Mercado Lépez, B. (2025). Mikronnect: Plataforma digital que conecta marcas
emergentes y microinfluencers (Trabajo Fin de Grado). Universidad
Complutense de Madrid, Madrid, Espania.
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5. Anexos

1. Holografia, inteligencia artificial y datos biolégicos: hacia ecosistemas de
visualizacién sensible. Hologramas- Holofans

Figura 1. Proyector de Ventilador LED con Holograma 3D, Cubo de Holograma,
Proyector 3D WiFi de 16,5 Pulgadas 2000x224 con 224 Cuentas de Luz LED

2. Diseio e implementacion de interfaces corporales basadas en tacto,
conductividad y expresién musical

e TouchMe
~ () nt}:m' ;‘ IM HOUOT ~
! ey e Y
— i s Y AN
e Playtron
@
2. u';%}b - "60%:}%'0}"": %‘g’% .,O‘)'
SN S 406 a
O 2 ,‘:\i%: .f,"‘ é } o ’é‘:/u Q
e Biotron

Figura 2. Playtronica. New Generation of Musical Gadgets. shop.playtronica.com/
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2. XXIV Semana de la Ciencia y la Innovacion. La inteligencia artificial en los
procesos de creativos. Creacion de contenidos artisticos

semanace, -
cienciay |

8 de noviembre de
2024

La inteligencia artificial en los
procesos de creativos. Creacion
de contenidos artisticos

Maria Cuevas Riafio, Laura de Miguel Alvarez
Facultad de Bellas Artes

7 i N fundacion per ol
UCC ,+' Em"‘”‘ i FECYT “*Iconocimiento

madried

3. XXIV Semana de la Ciencia y la Innovacion. La inteligencia artificial en los
procesos de investigacion artistica. Visualizaciéon de datos

14 de noviembre de
2024

La inteligencia artificial en los
procesos de investigacion
artistica. Visualizacion de datos

Marta Arbab, Maria Cuevas Riafio, Javier Gorostiza Carabafio, Ricardo Iglesias Garcia
Facultad de Bellas Artes

fundacion pn ol
conocimiento

madried

e

4. XXV Semana de la Ciencia y la Innovacién. La inteligencia artificial en los
procesos de creativos. Creacién de contenidos artisticos.

P
semanace 2 é ”
cienciay |2 innovacion

6 de noviembre 2025

La inteligencia artificial en los
procesos creativos. Creacion de
contenidos artisticos

Mayte Alonso Acebes, Marta Arbab, Maria Cuevas Riafio,
Ricardo Iglesias Garcia, Alberto Sesma Mendia
Facultad de Bellas Artes

ra H e N fundacion peoel
uccei = e [

madried
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5. XXV Semana de la Ciencia y la Innovacién. La inteligencia artificial en los
procesos de investigacion artistica. Visualizacion de datos

P
semanace ¢ gt‘ﬁ

cienciay |z innovacion

4 de noviembre 2025

La inteligencia artificial en los

procesos de investigacion

artistica. Visualizacion de datos

Maria Cuevas Riafio, Laura de Miguel Alvarez
Facultad de Bellas Artes

- H S s W fundacion pel
@|uccC+i Qili=im— reoT e B

madried

6. XXV Semana de la Ciencia y la Innovacién. IA para Emprendedores.
Herramientas para transformar ideas en proyectos.

7
semanace = g}'

>

cienciay |2 innovacion
14 de noviembre 2025

IA para Emprendedores.

Herramientas para transformar

ideas en proyectos

Maria Cuevas Riafio, Alberto Sesma Mendia
Facultad de Bellas Artes

= fundacion g ol
s TR

madried

7. Curso de Doctorado: “La investigacion y su contexto. Investigar en Bellas
Artes”, 2025. Data Art. Creacion de ecosistemas de creacion e investigacion
artistica basados en datos. Universidad Complutense de Madrid - UCM. Facultad de

Bellas Artes. Vicedecanato de Investigacion, Transferencia y Doctorado

20/03/2025

La investigacion y su contexto.

bellasartes

Investigar en Bellas Artes

20 de marzo 2025

Maria Cuevas Riafio

mmcuevas@art.ucm.es
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8.

9.

10.

Escuela de Verano. Estructuras y Dinamicas Sociales. “Visualizacion de Datos”.
Universidad Auténoma de San Luis Potosi - UASLP, Facultad del Habitat e Instituto
de Fisica. Del 25 al 28 de junio 2024.

Escuela de verano
ESTRUCTURAS Y
DINAMICAS SOCIALES

VISUALIZACION DE DATOS

25 al 28 de Junio de 2024
09:00 - 18:00H

Eréndida Mancilla, Manuel Guerrero y Maria Cuevas
28 de Junio de 2024

Accion Spring(t). VIIl Congreso de Arte de Accion en la Facultad de Bellas Artes
de la Universidad Complutense de Madrid. Mesa Redonda Ill. Modera: Maria
Cuevas. Participan: Paula Quintas, Nos separa el puente del rio y Bluentrance. Del 7
al 9 de abril 2025.

87 Convocatoria PhDay Complutense. Facultad de Bellas Artes. 10 de octubre
2024. Organizado por la Escuela de Doctorado de la Universidad Complutense de
Madrid (EDUCM), dependiente del Vicerrectorado de Estudios y en colaboracion con
el Vicerrectorado de Estudiantes, y el Vicedecanato de Investigacion, Transferencia y
Doctorado de la Facultad de Bellas Artes.
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11. 92 Convocatoria PhDay Complutense. Facultad de Bellas Artes. 10 de octubre
2024. Organizado por la Escuela de Doctorado de la Universidad Complutense de
Madrid (EDUCM), dependiente del Vicerrectorado de Estudios y en colaboracion con
el Vicerrectorado de Estudiantes, y el Vicedecanato de Investigacién, Transferencia y
Doctorado de la Facultad de Bellas Artes.

JORNADA DE
PRESENTACIONES

14 /10/ 2025 SALA DE JUNTAS 50, 40

12. Workshop on New Media Art Archiving 2025 - Connecting Archives, Center for
Art and Media - ZKM, Karlsruhe, Alemania. Workshop "Al and Archiving". “The State
of Al Today”. 08/02/2025.

Workshop on
New Media
Art Archiving

oV 14
_.‘.. _.-.. ta

[Te)
IS
o
(39

7ZKM y//4i 411

Zentrum fur
Introduction Kunst
L und Medien
\Bénisch, Maria Cuevsacs(.) tlt\ndreas Schiffler, J'llll > K a l'l SI'U h e

N\

13. Mesa redonda: “Arte + Educacion + Inteligencia Artificial. Claves para humanizar
y democratizar la IA”. Presentacion "Ecosistemas creativos de base cultural, social,
sostenible, tecnologica e innovadora”. Fecha y hora: Jueves, 12 de diciembre 2024,
de 17:00 a 18:30 h. Lugar: La Trasera, Facultad de Bellas Artes, Universidad
Complutense de Madrid.
Streaming: https://www.youtube.com/live/xQyvsvrhp5s?feature=shared

17



DIALOGOS NACIONALES DE LA FUNDACION ANNA LINDH Q
f#Programa

Mesa Redonda Arte+Ed ion+lA:

Claves para humanizar y democratizar la inteligencia artificlal.

17:00h Blenvenida Elisa Pérez
5 Presidenta de Insfiiuto ce Asuntos Cuturales de Espana (ICA Spain)
e o % e Infroduccién ALF Knowledge for Action - Xavier Aragall
ENTRADA LIBRE G £ 9 i Proge ger del Insttiuto Europeo del Mediterdneo (EMed)
JUEVES : '
: 17:10h
12/12/24
17:00 H - 18:30 H 178
17:250
17:35h Ponencia Liubba El Hadi Hamed
Clcves paro humc‘nizar y denﬁocrqtizor ‘U Asesora de Estade en el Ministedo para la Transformacian Digital Espona
inteligencia artificial a través A
del arte + la cultura + la educacion. L Resdnaotis de Wcidsneky da AlgoRoce
ekl Ponencia Viviane Toraci
> Func Educacion de Brasil. Coordinadora MultiHiob
R Q&A: Didlogo abierto
TR Preguntos. inquietudes. opniones ¥ sugerencias (Ponentes y pUSiCo)
FACULTAD DE BELLAS ARTES
g Agradecimientos finales
Y L Cierra Mesa Redond

: %;
o]

F "*‘u’\‘rjn {\‘r‘m\mrh |_E_\l£‘(_l artes

14. Exposicion Internacional colectiva: “Code / Simulation / Technology”. Del 14 al
19 de julio 2025. Lugar: Galeria DG, Lodz, Polonia. Comisario: Przemyslaw Suliga.

kod
symulacja
technologia

20 BOCCA
1 BRAUN LONGUET

CALEMBERT

CUEVAS

157 DRZEWINSKI

DUQUEMIN
MANGUIN
PLEWKO
ROMANCZUK

SAXON
tajny_projekt
WOLFF

15. Exposicion Internacional colectiva: “System / Randomness / Discourse”. Maria
Del 9 de agosto al 6 de septiembre 2025. Lugar: Galeria DG, Lodz, Polonia. Comisario:
Mark Starel.
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fiaria CUEVAS
Gabrici DE QAUDI
Judith DUQUEMIN
Gerhard HOTTER 7
Roman LANG ™"

OSTER + KOEZLE
_randomness >
= Annieszica WASIAK ™
discourse e oK

16. Exposicion Internacional colectiva: “Satellite exhibition of the 8TH
INTERNATIONAL BIENNALE OF NON OBJECTIVE ARTS 'Au Dela..." part 1”. Del
13 de septiembre al 11 de octubre 2025. Lugar: Galeria DG, Lodz, Polonia. Comisario:
Mark Starel.

8th Biennale of Non-Objective Art

Lodz Satellite Exhibition, Part 1

Norika ALEKSANDROWICZ
arin BEVENS

Renats BORGEN

Carol-Ann BRAUN

Niche| CALEMBERT

Rebacca CHOU

Niara GUEVAS

Clai‘c do CHAVAGNAC
Peter DE LORENZO

Otwarcie wystawy: Fatvica DELOOR
Judith DUQUEMIN
TSl Katharna FISCHBORN
Cristina GHETT!
Barbara HOLLER
. Judil HORVATH LOCZI
Adres galeri: Inge JAKOBSEN

Galeria DG Lene JUHLER
ul- Wschodnia 3U, 90-271 Lods JoseT LINSCHINGER

C2as trwanis wystawy:

ika 2025

inha¢
lzabe'a RUDZKA
J: SAXON

S#m SEBESTYEN
Suzan SHUTAN
Kagdalcna SNARSKA
arc STAREL
T Urszuls SLIZ
DISCURSIVE Danja TEKIC
GEOMETRY RRené van den BOS.
Gerard van der HORST
5 Moriek VOULON
Jiirgen WOLFF
Grace WYCHOWANSKA
Joa ZAK
ZEBONE

17. Exposicion Internacional colectiva: “Foro de Civilizaciones China + Espana”. 4
de noviembre 2025. Lugar: Renmin University of China. Organizado por: Renmin
University of China y Universidad Complutense de Madrid. Co-organizado por: Spain
Centre for Cooperation and Research on the Mutual Enhancement of Civilizations,
Office of International Exchanges and Cooperation Office, Renmini University of China,
School of Arts, Renmin University of China, School of Foreign Languages, Renmin
University of China.
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18. Exposicion Internacional colectiva: “Signs of Geometry. Discursive Geometry”.
Del 10 de octubre al 7 de noviembre 2025. Lugar: Galeria Integracyjna PDK OIIB,
Camara Regional de Ingenieros de la Construccion de Podkarpacie, Rzeszoéw,
Polonia. Comisario: Marcin Lubera.

GEOMETRII
AYNA

'NNA OD 20 PAZDZIERNIKA DO 31 GRUDNIA
Budownictwa w Raeszowic Krakowska 289

sze byly, sq i pozostana
[ rzadku praw rzadzacych
owosci - harmonia form i barw, oraz metafizyczna,

Bozena Kowalska

Agnieszka WASIAK (PT)
Carol-Aan BRAUN (FR)
Gabriel DE. GAUDI (1)
Grzegorz MROCZKOWSKI (PL)
Jinos Szisz SAXON (HU)
Jean-Luc MANGUIN (FR)
Jesus GALVAN (MEX)
Joa ZAK (PL)
Jose Antonio PICAZO (ES)
Judith DUQUEMIN (AUS)
Jiirgen WOLIT (DE)
Katharina FISCHBORN (DE)
Kleopatra MOURSELA (GR)
Magdalena GRYSKA (PT)
fagdalena SNARSKA (PL)

Marcin LUBERA (PL)

Maria CUEVAS (ES)

Mariusz DRZEWTNSKI (P
Mark STAREL (PL)

Michel CALEMBERT (BE)
Monick VOULON (NL)
Przemyslaw §
Radostaw C;

.T;l EWKO (PL)
BALAZS (SK)

19. 1 Congreso Internacional. Arte y Disefio Agitados por la IA. “Ficciones
Algoritmicas. Arte Contemporaneo e Identidades Hibridas Generadas por IA.”.

02/10/2024.

.....

e

Roee2
1/2/3 R
[OCTUBRE it 1

=
=

bellasartes

Ficciones Algoritmicas. Arte
Contemporaneo e Identidades

Il CONGRESO INTERNACIONA

ARTE Y DISENO

Hibridas Generadas por IA.

Maria Cuevas Riafio

Facultad de Bellas Artes

2 octubre 2024
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20. 1 Workshop CLARIAH.CM. Humanidades Digitales y Ciencia Abierta en la Era de
la Inteligencia Artificial. “DATA ART. Disefio e implementacion de ecosistemas BIO-
DATA interactivos. Proyectos de Eye-Tracking con IA”. Desde el 29 al 30 de mayo
2025. Universidad Carlos Ill de Madrid.

DATA ART. Disefio e

implementacidn de
ecosistemas BIO-DATA interactivos.

HUMANIDADES DIGITALES Proyectos de Eye-Tracking con IA
Y CIENCIA ABIERTA_,

Maria Cuevas Riafio

EN LA ERA DE LA R
INTELIGENCIA ARTIFIGIAL

X bellasartes IDATART v

aiosti ¢, CLARIAH-CM B

de Madrid v-"

29-30 DE MAYO DE 2025

21. ISAM 2025. International Symposium on Academic Makerspaces. Maria Cuevas
Riano, Desde el 6 al 8 de agosto 2025. UC Berkeley, Jacobs Institute for Design
Innovation, College of Engineering, UC Berkeley, California, USA.

PROGRAM HIGHLIGHTS

Leah Buechley | Closing Keynote

~ y ' ) { International
W, ; i 4= \J Symposium on
- iy ] Academic
St i A« Makerspaces

| it

INFTIATIVE

e ——
oty <[ B WS

6-8 AUGUST 2025

2100 - 12:08
Jucoe

1:08 - 5360

4:3  SYMPOSIUM CHECKAN OPENS
5:0@ - 8:38  WELCOME RECERTION | DR. PAULJACODS + DEAN MARK ASTA
JACOES NSTITUTE FOR DESGN INCRATION

Tours Of Bey Areq Dasign And s Of Excollanco
e Expl , Colifornio Collag: Ol“ MAldi

Tours OF 10 UC Berkeley Makerspaces Begin

22.V Congreso Internacional de Formaciéon Permanente Nodos del Conocimiento.
«Paradigmas Emergentes, Polarizacion Social y Revisionismo Educativo:
abordando los nuevos desafios del conocimiento». “La seccion &urea y su
evolucion en el arte contemporaneo: De la geometria clasica al arte generativo en la
era de la Inteligencia Artificial”. Del 21 al 22 de noviembre 2024.
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NODO$ ENVIVO CONGRESO PROGRAMA PARTICIPACION FAQs

«*NODOS

DEL CONOCIMIENTO

V CONGRESO INTERNACIONAL DE FORMACION PERMANENTE

NODOS DEL CONOCIMIENTO

Paradigmas emergentes, polarizacion social y revisionismo
educativo; abordando los nuevos desafios del conocimiento
humano

23. VI Congreso Internacional de Innovacién Docente e Investigacion en Educacién
Superior: Desafios de la Ensefnanza y Aprendizaje en la Educaciéon Superior.
“Ecosistemas de emprendimiento creativo de base cultural, social, sostenible,
tecnolégica e innovadora en Europa: Andlisis comparativo y tendencias”. Del 21 al 22
de noviembre 2024.

. CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION
DOCENTE E INVESTIGACION EN EDUCACION SUPERIOR:

DESAFIOS DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION SUPERIOR

Ecosistemas de emprendimiento creativo de
base cultural, social, sostenible,
tecnoldgica e innovadora en Europa.
Analisis comparativo y tendencias.

Maria Cueva Riafio

Universidad Complutense de Madrid

24. Grey Area Festival 2025: TO THE MAXX!. https://grayareafestival.io/

Fecha: 11-14 de septiembre 2025.

Participantes: Alice Bucknell, Arvida Bystrém, Ash Fure, Authentically Plastic, Briana
Marela Lizarraga, Christina Agapakis, Connor Cook, Cynthia Ling Lee, Dalena Tran,
Darren Zhu, Debit, FITNESSS, Hirad Sab, Kevin Peter He, Leia Chang, M. Ty, Martina
Menegon, micha cardenas, Miguel Novelo, Miriam Simun, Onyx Ashanti, Salomé
Chatriot, Shane Denson, Star Amerasu, Stelarc, Stephanie Zhang, Sydney Skybetter,
Toby Shorin, Xiaowei R. Wang, Xin Liu, Zach Blas.
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GET FESTIVAL PASS

25. Workshop: Prosthetic Pixels: Worldbuilding with Al, Style & Self — Gray Area
Festival 2025 Workshop.
Fecha: 14 de septiembre 2025. 16:00 — 18:00h
Instructores: Dalena Tran y Hirad Sab

Prosthetic Pixels:

WORKSHOPS oot .
Worldbuilding with Al, Style &
Self SUNDAY,
X SEPTEMBER 14
Dalena Tran and Hirad Sab 4:00 — 6:00 PM
In this collaborative 2-hour workshop, artist Dalena
Tran walks participants through using Fuser to

explore speculative futures through image, text, and
video generation. Guided activities include style
training, lore creation, and playful worldbuilding with
Al

26. Maker Faire Bay Area 2025. Historic Mare Island. 560 Nimitz Ave, Vallejo, CA
94592. Fecha: 26-28 de septiembre 2025. 10:00 — 17:00h

 GREATEST
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