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Resumen del proyecto:

Complu — Meeting es un sistema que gestiona agendas y permite crear
reuniones o citas entre sus usuarios de una manera sencilla e intuitiva. Ademas
permite gestionar usuarios en grupos y enviar mensajes entre ellos. La
aplicacién otorga la posibilidad de configurar avisos sobre la agenda a la cuenta
de correo electrdnico del usuario.

Ofrece facilidades para asignar fechas libres entre usuarios convocados a
reuniones con distintas restricciones en sus respectivas agendas. Estas
caracteristicas hacen a esta aplicacion util como herramienta de gestion de
reuniones entre grupos de trabajo u organizaciones.

Su acceso es a través de Internet con lo cual no es necesaria su instalacion
en los clientes permitiéndoles acceder desde cualquier PC y plataforma
conectados a la red.

Proyect’s summary:

Complu — Meeting is a system that manages agendas and allows to create
meetings or appointments between users of a simple and intuitive way. So
allows managing users in groups and sending messages between them. The
application grants the possibility of settinging notifications about the agenda to
the user’s e-mail.

It offers facilities to assign free dates between summoned users for meeting
with different restrictions in its respective agendas. These characteristics make
this application usefull as management tool of meeting between work’s groups
or organizations.

It access is across Internet with which it is not necessary it installation on
the clients allowing them to access from any PC and platform connected to the
net.



Indice:

) =Yl o To1 oo = T3 5
2. Manual de iNStAlACioN ......ciieveiiiiriiiieiiie e e e rr e raan 12
2.1. Instalacién de Visual Studio 2005 con ASP.NET
2.2 Instalacion y configuracién de iis
2.3. Instalacion, configuracion y sincronizacion de la base de datos
T\ F= 1 1 T= | e (ST L0 = [ T 29
3.1. Inicio
3.2. Alta
3.3. Principal
3.4. Nueva tarea
3.5. Lista de tareas
3.6. Detalles de tarea
3.7. Nueva reunion
3.8. Lista de reuniones
3.9 Detalles de reunion

3.10. Usuarios y grupos
3.11. Nuevo grupo
3.12. Nuevo mensaje
3.13. Lista de mensajes
3.14. Periodicidad

3.15. Archivos adjuntos

3.16. Usuarios convocados
3.17. Preferencias
3.18. Probar compatibilidades
4. REQUISITOS .evuuierniiinieriiiisiseres e s sssae s e ssrssesssrnsesnssrnsennssesnsennssennsennnnaes 80
4.1. Introduccidn

4.1.1. Proposito
4.1.2. Ambito del sistema
4.1.3. Definiciones, acrénimos y abreviaturas
4.1.4. Referencias
4.1.5. Vision general del documento
4.2. Descripcion general
4.2.1. Perspectiva del producto
4.2.2. Funciones del sistema
4.2.2.1. Alta en el sistema
4.2.2.2. Baja en el sistema
4.2.2.3. Vistas del calendario
4.2.2.3.1. Vista del mes
4.2.2.3.2. Vista de semana
4.2.2.3.3. Vista de dia
4.2.2.4. Tareas
4.2.2.5. Lista de tareas
4.2.2.6. Reunion
4.2.2.7. Lista de reuniones
4.2.2.8. Usuarios y grupos
4.2.3. Caracteristicas del usuario



4.2.4. Restricciones
4.2.5. Suposiciones y dependencias
4.2.5.1. Suposiciones
4.2.5.2. Dependencias
4.3. Requisitos especificos
4.3.1. Interfaces externas
4.3.1.1. Interfaces de usuario
4.3.1.2. Interfaces hardware
4.3.1.3. Interfaces software
4.3.1.4. Interfaces de comunicacion
4.3.2. Funciones
4.3.2.1. Alta en el sistema
4.3.2.2. Baja en el sistema
4.3.2.3. Vistas del calendario
4.3.2.3.1. Vista de mes
4.3.2.3.2. Vista de semana
4.3.2.3.3. Vista de dia
4.3.2.4. Tareas
4.3.2.5. Lista de tareas
4.3.2.6. Reunion
4.3.2.7. Lista de reuniones
4.3.2.8. Usuarios y grupos

5. Disefio y arquitectura de la aplicacion ........cccccccvvvceinennnnn.

5.1. Introduccion
5.2. Arquitectura
5.3. Diseno

5.3.1. Modelo de desarrollo

5.3.2. Disefio de alto nivel

5.3.3. Disefio a nivel de codigo fuente
Disefio de la base de datos

®© N o

Problemas rESUEILOS ....cuiveeuieinieinieienreseseseensesensenensenenss
. Bibliografia .......coveviviiiiii



1. Tecnologias

Las principales tecnologias utilizadas en el desarrollo de nuestra
aplicacién, se basan en la plataforma .net de Microsoft. La base de datos
utilizada es MYSQL 5.0 y el conector entre ambas tecnologias es ODBC, que es
un estandar de acceso a bases de datos desarrollado por Microsoft.

A continuacion, se pasan a detallar las principales caracteristicas de las
tecnologias utilizadas.

Plataforma .NET

La plataforma Microsoft .NET proporciona todas las herramientas y
tecnologias necesarias para desarrollar aplicaciones Web distribuidas. Expone
un modelo de programacién para aplicaciones multinivel consistente e
independiente del lenguaje de programacion, a la vez que proporciona una
interoperabilidad y una facil migracién desde las tecnologias actualmente
existentes.

El .NET Framework es un entorno de desarrollo y ejecucion multilenguaje
de componentes que proporciona los blogues basicos para desarrollar
Aplicaciones Web y Servicios Web. A grandes rasgos, esta formado por un
runtime universal (Common Language Runtime, o CLR), una libreria de clases
unificada comun (Base Class Library) y ASP.NET, con Formularios Web,
Servicios Web y Servicios de Acceso a Datos (ver figura 1).

El Common Language Runtime (CLR) es un motor de ejecucion de
cddigo de alto rendimiento. El cddigo destinado a ejecutarse sobre el runtime
se denomina codigo gestionado. Cuando un componente se ejecuta, el runtime
es el responsable de crear objetos, invocar llamadas a métodos, gestionar la
reserva de memoria (incluyendo la recoleccion de basura), iniciar y detener
hilos y procesos, garantizar la politica de seguridad y satisfacer cualquier
dependencia que el componente tenga sobre otros componentes, con
independencia del lenguaje de programacién en el que estén escritos.

Principales caracteristicas:

ASP.NET es un entorno de programacion sobre el CLR y las librerias de
clases basicas para desarrollar potentes aplicaciones Web. Los modelos de
programacion basados en Formularios Web proporcionan un modo facil y
potente de crear interfaces de usuario dinamicos, y los Servicios Web de
ASP.NET ofrecen los bloques basicos para construir aplicaciones Web
distribuidas que utilizan estandares como XML.

Soporte de miiltiples lenguajes compilados.

ASP.NET, aunque no descarta totalmente la idea de los lenguajes de
scripting, introduce soporte para lenguajes completamente compilados,



ofreciendo al desarrollador escribir el cddigo en Visual Basic, C++ o C#. De
hecho, gracias a la incorporacién del conjunto de tipos comunes y el
funcionamiento global del CLR, ofrece un verdadero entorno neutral
independiente del lenguaje para las aplicaciones Web.

Mejor rendimiento.

Cuando solicitamos una pagina ASP.NET por primera vez, ASP.NET
genera dinamicamente una clase que representa esa pagina. El parseador
verifica e interpreta los contenidos de la clase derivada y la pasa al compilador,
que es el responsable de compilar el cddigo a un lenguaje intermedio (Microsoft
Intermediate Language - MSIL), un conjunto de instrucciones independientes
de la CPU. Tras compilar, la clase derivada se almacena en un caché de salida,
de modo que las subsiguientes peticiones de la misma pagina se leen del caché
y se ejecutan mucho mas rapido; esto permite incrementar el rendimiento tras
la primera ejecucién ya que se utiliza la version compilada y el contenido de la
pagina no tiene que ser parseado de nuevo. Incluso los lenguajes de scripting
son compilados antes de su ejecucion, de modo que paginas JScript también
tendran una mejora en su rendimiento. Al final, ASP.NET instancia la clase y el
CLR la ejecuta para devolver HTML al cliente. El lenguaje HTML incluido en el
flujo de salida puede provenir de cddigo HTML que esté presente en la pagina,
de los controles de la pagina o cualquier script que genere HTML por si mismo.

Mayor escalabilidad.

La Web es fundamentalmente un modelo sin estado y sin correlacion
entre peticiones HTTP. Esto puede dificultar el proceso de desarrollo de
aplicaciones Web, ya que las aplicaciones generalmente necesitan mantener el
estado entre varias peticiones. ASP.NET mejora y extiende los servicios de
gestion de estado introducidos por ASP al proporcionar tres tipos de estado a
las aplicaciones Web: aplicacion, sesidn y usuario. El estado de aplicacion,
como en ASP, es especifico de la instancia de una aplicacion y no es
persistente. El estado de sesion es especifico de una sesién de usuario con la
aplicacion. El estado de una sesién ASP.NET se almacena en un proceso
separado que incluso puede configurarse para ser almacenado en una base de
datos, en un proceso o en una maquina separada. Esto hace que podamos
utilizar el estado de sesion cuando la aplicacion se implanta en una granja de
servidores. El estado de usuario es similar al estado de sesion, pero
generalmente no expira y es persistente. El estado de usuario es util para
almacenar preferencias de usuario y demas informacién de personalizacion.
Todos los servicios de gestion de estado se implementan como médulos HTTP,
de modo que pueden ser facilmente afadidos o eliminados del flujo de una
aplicacién. Un modulo de terceros puede proporcionar servicios de gestion de
estado con independencia de los proporcionados por ASP.NET si hubiese
necesidad de ello.

Ademas, ASP.NET utiliza un conjunto de mecanismos de caché que
mejoran el rendimiento de las aplicaciones Web. Como hemos visto, todas las



paginas ASP.NET son compiladas en el servidor, y cacheadas. Se actualizan en
el caché Unicamente cuando la pagina cambia o cuando expira el periodo de
caché predeterminado.

ASP.NET nos permite utilizar el estado de sesién incluso con navegadores
que tienen deshabilitado el soporte de cookies. Las sesiones sin cookies utilizan
URLs para pasar el identificador de sesion a una pagina ASP.NET. Una sesién
sin cookies exige codificar datos en una URL, proceso que el navegador realiza
automaticamente. Todos estos mecanismos nos permiten afiadir mas servidores
Web a medida que vayamos teniendo mas trafico.

Soporte para la actualizacion "en vivo" de las aplicaciones

Un administrador no necesita detener el servidor Web ni la aplicacion
para actualizar la configuracién. Los archivos de la aplicacion nunca se
bloguean, de modo que pueden sobrescribirse incluso cuando la aplicacion esta
ejecutandose. El runtime recogera y propagara automaticamente cualquier
cambio que hayamos hecho. Cuando se actualizan los archivos, el sistema
conmuta transparentemente a la nueva version. El sistema detecta los cambios
de los archivos, lanza una nueva instancia de la aplicacion utilizando el nuevo
cddigo y empieza a rutear las nuevas peticiones entrantes a esa aplicacion.
Cuando todas las peticiones pendientes procesadas por la instancia de la
aplicacién existente han sido gestionadas, esa instancia se elimina.

Modelo de programacion:

Formularios web.

Los Formularios Web (Web Forms) proporcionan un rico conjunto de
servicios para ayudar a los desarrolladores a escribir paginas Web interactivas;
son paginas Web que nos permiten escribir cédigo de modo parecido a como lo
hacemos hoy con ASP. Estan disefiados sobre un modelo de programacién
orientado a objetos, permitiendo reutilizar el cddigo y separar el cddigo de la
aplicacion del contenido del interfaz de usuario de la pagina. Por ejemplo, con
Visual Basic.NET arrastramos graficamente los controles a un Formulario Web y
posteriormente codificamos los procedimientos de los eventos o controles
asociados. En ASP tradicional eso no es posible, porque no hay ningun enlace
entre los controles del interfaz de usuario y su cddigo de servidor asociado; en
ASP.NET si que existe ese enlace, y de este modo promueve una aproximacion
mas estructurada. Esto permite aprovechar mejor las caracteristicas
heterogéneas de nuestro equipo de desarrollo: los creativos utilizaran las
herramientas de disefio y se encargaran del atractivo visual del sitio y los
programadores se responsabilizaran de la codificacidon. Otra de las ventajas es
que la localizacion resulta mucho mas simple, dado que la pagina del interfaz
de usuario tiene elementos exclusivamente de interfaz, en lugar de una mezcla
de interfaz y cédigo.



Controles de servidor

La libreria de clases del .NET Framework, que proporciona las clases
comunes a todas las aplicaciones .NET, contiene varias clases que representan
controles de servidor. Estas clases estan divididas en dos categorias: controles
HTML y controles Web. ASP.NET proporciona un modelo de aplicacion Web que
aprovecha los controles de servidor y una infraestructura que simplifica el
trabajo de crear las paginas. Existen controles que encapsulan elementos
comunes del interfaz de usuario HTML como cajas de texto, listas, menus
desplegables, etc., y otro conjunto adicional de controles Web mas complejos
que realizan tareas avanzadas como visualizar calendarios, tablas que validan
entradas de usuario o gestionar la rotacion de publicidad de la pagina. Estos
controles se ejecutan en el servidor Web y simplemente proyectan su interfaz
como HTML a un navegador. En el servidor, los controles automaticamente
mantienen sus estados de seleccion, y exponen un modelo de programacion
orientado a objetos al desarrollador mediante propiedades, métodos y eventos
definidos en las clases para generar el cddigo de servidor, ofreciendo una
mayor claridad en el modelo de programacion. Por otra parte, si el conjunto de
controles que proporciona el sistema no nos es suficiente, podemos escribir
nuestros propios controles, heredando parte de su comportamiento de algunos
de ellos.

ADO.NET

ADO.NET es una evolucion del modelo de acceso a datos de ADO que
controla directamente los requisitos del usuario para programar aplicaciones
escalables. Se disend especificamente para el Web, teniendo en cuenta la
escalabilidad, la independencia y el estandar XML.

ADO.NET utiliza algunos objetos ADO, como Connection y Command, y
también agrega objetos nuevos. Algunos de los nuevos objetos clave de
ADO.NET son DataSet, DataReader y DataAdapter.

La diferencia mas importante entre esta fase evolucionada de ADO.NET y
las arquitecturas de datos anteriores es que existe un objeto, DataSet, que es
independiente y diferente de los almacenes de datos. Por ello, DataSet funciona
como una entidad independiente. Se puede considerar el objeto DataSet como
un conjunto de registros que siempre esta desconectado y que no sabe nada
sobre el origen y el destino de los datos que contiene. Dentro de un objeto
DataSet, de la misma manera que dentro de una base de datos, hay tablas,
columnas, relaciones, restricciones, vistas, etc.

El objeto DataAdapter es el objeto que se conecta a la base de datos
para llenar el objeto DataSet. A continuacidn, se vuelve a conectar a la base de
datos para actualizar los datos de dicha base de datos a partir de las
operaciones realizadas en los datos contenidos en el objeto DataSet. En el
pasado, el procesamiento de datos se basaba principalmente en la conexion.
Ahora, con el fin de proporcionar a las aplicaciones multinivel mayor eficacia, se



esta adoptando para el procesamiento de datos un enfoque basado en
mensajes que manipulan fragmentos de informacion. En el centro de este
enfoque se sitla el objeto DataAdapter, que proporciona un puente entre un
objeto DataSet y un almacén de datos de origen para recuperar y guardar
datos. Para ello, envia solicitudes a los comandos SQL apropiados que se
ejecutan en el almacén de datos.

Los principales objetos son los siguientes:

Objetos Connection. Para conectar con una base de datos y administrar
las transacciones en una base de datos.

Objetos Command. Para emitir comandos SQL a una base de datos.

Objetos DataReader. Proporcionan una forma de leer una secuencia de
registros de datos sélo hacia delante desde un origen de datos SQL Server.

Objetos DataSet. Para almacenar datos sin formato, datos XML y datos
relacionales, asi como para configurar el acceso remoto y programar sobre
datos de este tipo.

Objetos DataAdapter. Para insertar datos en un objeto DataSet y
reconciliar datos de la base de datos.

ODBC(Open DataBase Connectivity)

ODBC es una interfaz de programacion de aplicaciones estandar (API)
que permite acceder a datos contenidos y manejados por sistemas de gestion
de bases de datos (DBMSs). Utilizando ODBC, las aplicaciones pueden acceder
a datos almacenados en una gran variedad de ordenadores personales, mini
ordenadores y grandes ordenadores, incluso aunque cada DBMS utilice un
formato diferente para guardar la informacion.

Entre sus caracteristicas, destacan:

ODBC es una interfaz de programacion de aplicaciones estandar que
utiliza SQL (Structured Query Language).

Oculta al programador la complejidad a la hora de conectarse a un
origen de datos: por ejemplo, el acceso a los datos a través de redes de
comunicacién es transparente.

Permite a multiples aplicaciones acceder a multiples origenes de datos.
Proporciona un modelo de programacién homogéneo, es decir, bases de

datos muy diferentes se manejan, via ODBC, como si fueran idénticas, siendo
ODBC el encargado de realizar las adaptaciones necesarias.



Se basa en el modelo cliente / servidor.

MYSQL 5.0

Hemos escogido este sistema gestor de bases de datos ya que es un
sistema de libre distribucion y se adapta a las necesidades de la aplicacion.

Algunas de las caracteristicas mas importantes de Mysqgl son:
MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacionales.

Una base de datos relacional almacena datos en tablas separadas en
lugar de poner todos los datos en una misma tabla. Esto afiade velocidad y
flexibilidad. La parte SQL de "MySQL" se refiere a "Structured Query Language".
SQL es el lenguaje estandarizado mas comun para acceder a bases de datos y
esta definido por el estdndar ANSI/ISO SQL. El estandar SQL ha evolucionado
desde 1986 y existen varias versiones. En este manual, "SQL-92" se refiere al
estandar del 1992,  "SQL : 1999" se refiere a la version del 1999, y
"SQL:2003" se reviere a la versién actual del estandar. Usamos la frase "el
estandar SQL" para referirnos a la versidn actual de SQL.

El software de bases de datos MySQL es un sistema cliente / servidor
que consiste en un servidor SQL multi-threaded, programas y bibliotecas
cliente, herramientas administrativas y un amplio abanico de interfaces de
programacion para aplicaciones (APIs).

Escrito en Cy en C++.
Probado con un amplio rango de compiladores diferentes.

Funciona en diferentes plataformas.

Uso completo de multi-threaded mediante threads del kernel. Pueden usarse
facilmente multiples CPUs si estan disponibles.

Proporciona sistemas de almacenamientos transaccionales y no transaccionales.
Un sistema de reserva de memoria muy rapido basado en threads.
SMTP(Simple Mail Transfer Protocol

Protocolo simple de transferencia de correo electrénico. Protocolo de red
basado en texto utilizado para el intercambio de mensajes de correo electronico

entre computadoras o distintos dispositivos (PDA's, Celulares, etc).

Con el tiempo se ha convertido en uno de los protocolos mas usados en
internet. Para adaptarse a las nuevas necesidades surgidas del crecimiento y
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popularidad de internet se han hecho varias ampliaciones a este protocolo,
como poder enviar texto con formato o archivos adjuntos.

SMTP se basa en el modelo cliente-servidor, donde un cliente envia un
mensaje a uno o varios receptores.

En el conjunto de protocolos TCP/IP, el SMTP va por encima del TCP,
usando normalmente el puerto 25 en el servidor para establecer la conexion.
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2. Manual de instalacion
La instalacion consta de tres fases:

1. Instalacion de Visual Studio 2005 con ASP.NET.
2. Instalacidn y configuracion del iis.
3. Instalacién, configuracién y sincronizacion de la base de datos.

Los requisitos para el servidor, son los propios del Visual Studio 2005,
puesto a que el resto de aplicaciones necesitan menor potencia de
calculo. Luego es recomendable que el servidor cumpla:

Procesador | Sistema | RAM | Disco | Pantalla Otros
operativo duro
re tipo Pentium a 600 | Windows®003 | 128MB 1.3GB 800x600,256 Unidad DVD
M Inimo MHz Windows XP colores Mouse
Windows 2000
Tipo Pentiuma 1 256MB 1024x768, alta
Recomendado | doman

2.1 Instalacion de Visual Studio 2005 con ASP.NET.

Seguimos los pasos para instalar nuestra version de Visual Studio 2005 como se
muestra en las imagenes:

Instalacion de Visual Stidio 2005

”'_3 Microsoft* .
+ & Visual Studio 2005

Instalar ¥isual Studio 200%
w Instale las funciones de Wisual Studio 2005 v los
. componentes necesarios,

L Mer archivo Léame J l Salic J
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Instalacion de Microsoft Visual Studio 2005 - Pagina de imcio

.. Mitrosoft*
isual Studio

& t

4 Salga de todas las aplicaciones Contrato de licencia para el usuario final

43 antes de continuar con la Lea detenidamente hasta que cornprenda perfectamente todos
instalacion. los derechos y restricciones descritos en el CLUF, Serd necesario
Algunos componentes requieren que las que revise y que, segdn proceda, acepte o rechace las
conexiones de red se encuentren condiciones del CLUF, Este producto no se instalard en su PC
temporalments en el modo de hasta que no acepte las condiciones del CLUF. Para futuras
suspensidn durante la instalacidn. referencias, puede imprimir el contenido del CLUF que se

encuentra en el archivo eula txt de este producto. También
puede recibir una copia de este CLUF a través de la subsidiaria
de Microsoft de su pais, o escribiendo a: Microsoft Sales
(i) El programa de instalacién ha detectado Information Center/One Microsoft Way/Redmond, Wa 98052-
que ya estdn instalados los siguientes 63939
componentes Necesarios:

+ Microsoft Windows Installer 3.1 i . i e -
! He leido los términos del Contrato de licencia para el usuario final
+ Microsoft NET Framewark 2.0 {CLUF), que acepto seleccionanda la opcidn '&cepto los términos del
s Paguete de idioma de Microsoft MET Contrato de licencia' para poder usar el producta,
Frarmewark 2.0 - Espafiol
+ Microsoft Document Explorer 2005

I

Acepto los términos del Contrato de licencia

+ Paguete de idiorma de Microsoft Document
Explorer 2005 - Espafiol

(i) El programa de instalacidn instalars los M
Para realizar |a instalacidn, debe aceptar el Hombre:
Contrato de licencia para el usuario v especificar la — il

clave del producto, ‘c-meetlng |

nstalacion de Microsoft Visual Studio 20075 - Pagina de opciones

. Mii:rgsoft' AT
« Visual Studio 2005

Seleccione las funciones que desea instalar: Descripcion de la Funcidn:

() Instalacidn predeterminada - - . .
Esta opcian instala todas |as caracteristicas disponibles del

Inztala las funciones recomendadas para el producta.

producto

(&) Instalacidn completa;
Inztala todas las funciones del producto

o Insta!aclun persunallzada Ruta de instalacion del producta:
Seleccione las funciones del producto que = : : -
desea incluir v excluir C:Merchivos de programatMicrosoft Yisual Studio 84 | [&E@‘}ﬂ%al

Requisitos de espacio en disco;

Waluren Tamafiod...  Dizponible Fequerido Festante
C: 3F1GE 2290GE 31GE 19.7 GB
o JBEGE 322 GR 0 bytes 32.2GE
[ conteior | [ instalsr | | Cancelar J

Con esto queda instalado el Visual Studio 2005, después hay que copiar nuestra
aplicacion a una carpeta dentro de la ruta:

C:\Inetpub\wwwroot
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2.2 Instalacion y configuracion de iis.

Para que el ordenador pueda hacer de servidor es necesario tener el iis, que es
un componente de Windows, para su instalacion simplemente hay que afadirlo
como otro componente de Windows, de la siguiente forma:

9 Agregar o quitar

ﬁ Programas y actualizaciones ackualmente instalados: Mastrar actualizaciones Qrdenar por: | Wombre

Cambiar o
quikar
programas

L)

Adregar nuevos
programas

Agregar o quitar

componentes de
windows

@

Configurar acceso
Yy programas
predeterminados
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"Asistente para componentes de Windows

Componentes de Windows
Puede agregar o quitar componentes de Windows =P,

Fara agregar o quitar un componente haga clic en la-cazilla de verificacion
correspondiente, na cazilla sombreada indica que $dlo se instalardn algunas de sus
opciones. Para verlo que =& incluye en un componente, haga clic en Detalles.

Componentes;
i~ E:] Otroz servicios de impresidn y archivo de red 0.0 KB |A|
W] 8 Outlook Express 0.0 ME

de Internet Information 5 ) 8.1 MEB

v 22 Servicios de red 0.3 MB

E3

Dezcripoidn:  Incluye compatibilidad \Web v FTP ademas de compatibilidad con
FrontPage, ransacciones, Paginas Active Server y conexiohas con
bazes de datos.

Ezpacio total en dizco requerido; 0.0+E

_Detalles... |

Ezpacio dizponible en disco; 232811 MB

|_ < Atras ][ Siguien;e>J |_ Cancelar

Una vez instalado se procede a configurarlo:
Ruta para llegar hasta el iis:

Panel de control->Herramientas administrativas—=> Servicios de Internet
Information Server

T Y s % = el ik
Servicios de Internet-Information Server = E g 1
Archivo  Accion  Wer  Awuda

e B@EXTEE 2

ﬂ% Servicios de Internet Information Sel | Nombre J Futa de acceso J Estan #
= &) PORTATIL {equipo local) C4pp_Cade
=0 sitios Wweb [ archivos =
= @ Sitio Web predeterminad EBackup
- 115Help Clbin L
- (g Prinkers )
L 3 Djrwate
- Scripts )
JER 3 _UpgradeReport_Files
+ Ea tsweb
A wticnf

(L] aspnet_client

B @ ‘Webapplication [0 _wti_pwt
[ webctr]_client (0 _vti_script
H -3 Impresora D_vti_txt
=3 Sities FTP [3] Adjuntararchivo. aspx

@ Adjuntararchivo, aspx.cs
E Adjuntararchivo, aspx.resx
E Alka.aspx

E Alka.aspix.cs

E Alka,aspx.resx:

E Asistentes, aspi

E Asistentes, aspx.cs

E Asistentes, aspix resy
U 2l

’ril 11l | | )_| (_i . 1T} | > | i
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Boton derecho->Propiedades: Debe de aparecer la siguiente informacion:

16

-

Propiedades de WebApplication3' [l
" Encabezadoz HTTF I Errores personalizados [ ASP.MET .
Directorio | Documentos [ Seguridad de directorios |

Cuando s conecte a este récurzo, el ongen del contetido debe ser;
(%3] directonio designadc

i3 Una redireccidn a una direccion URL

Buta de acceso local: [ "4 ebdpplicatio

Aocezo al codigo fuente de secuencias de comandos Reqistrar visitas

Lectura |ndizar este reécurao
Ezcritura

Ewamen de directorios

Configuracion de aplicacion

Mombre de la aplicacidn:  |'"Webdpplication3 '
Punto de inicio; <5t M ebd pplication3

Permizos de ejecucidn:. | 5dla secuencias de comandas |V[

Proteccidn de aplicacion: | Alta [aislada) |v[ Descangar

i Acephar I [ Cancelar ] Aphear




"Il' ropiedades de WebApplication3

Documentos

. Dietorio ||
[ Encabezados HTTP

( Erares persanalizadas ] ASP.MET

Werzion de ASPMET:

Ruta de acceso virtual;

|bicacion del archivo:

Fecha de creacidn del archiva: iEE.-"DE.-"EEIDE 20:20:20

Fecha de modificacidn del archive: ]DEHDSEEDDE 17:28:48

2050727 >l

1Meb.ﬁ.pplicatinn3

]-:: hinetpubbaarootyhy ebdpplication3hweb. con

|Fecha v hora en que e

Editar configuracidn.., i

I Aceptar ] |L Cancelar ]

El resto de campos deben ser los valores por defecto.
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2.3 Instalacion, configuracion y sincronizacion de la base de
datos.

Para la aplicacion se ha utilizado la base de datos mysql-5.0.20, con la
instalacion de la version completa:

0= Setup Wizard

Setup Type
Choose the setup bype that besk suits your needs, 7 ]

Flease select a setup bype,

() Typical
g Comman program features will be installed, Recommended For

general use,

Al program features will be installed, (Requires the mosk disk
space, )

— Zhoose which program features you want installed and where they
L - will be installed, Recommended for advanced users,
“ E

[ < Back ]l Mt > i l Cancel J

MySQL.com Sign-Up /
Login or creake a new MyS0L., com account, } !

Please log inor select the option to create a new account,

D Create a new free MyS[L.com account

If wou do nok vet have a MySOL. com accaunt, seleck Ehis
opkion and complete the Fallowing three steps,

(:3' Login to MySQL.com
Select this option if vou already have a My3OL, com account,
Please specify vour login information below,

Email address:

Passwiord;

............................

Mexk = ] [ Canicel ]
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Wizard Completed

Setup has finished installing MySOL Server 5.0, Click Finish to
exit the wizard.

Configure the MySQL Server now
Use this opkion ko generate an opkimized MySOL config
file, sekup a Windows service running on a dedicated paork
and to set the password For the root account,

i“ariel
i L]

MySOL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance,

Please select a configuration type,

(=) Detailed Configuration

2l Choose this configuration bvpe to create the optimal server setup For
-." this machine,

i Standard Configuration

IUse this only o machines that do not already have a MySQL server
installation, This will use a general purpose configuration For the

server that can be tuned manually,

< Back ] [ Mext i [ Cancel

|
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MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3OQL Server 5.0 server instance,

Please select a server bype, This will influence memary, disk and CPU usage.

(+) Developer Machine
- J g This is a development machine, and many other applications will be

run on it, MySOL Server should only use a minimal amount of
MEMOLy,

) Server Machine

: Several server applications will be running on this machine, Choose
g this option for webfapplication servers, MySOL will have medium
MEMary Usage.

) Dedicated MySQL Server Machine

= This machine is dedicated to run the MySOL Database Server, Mo
e . other servers, such as a web or mail server, will be run, MySOL will

utilize up ta all available mermary,

[ < Back ] l Mexk = l [ Cancel

]

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3OQL Server 5.0 server instance,

Please seleck the database usage.

(¥} Multifunctional Database
e General purpose databases, This will optimize the server for the use
j of the Fast transactional InnoDE storage engine and the high speed
MwISAM storage engine.

(") Transactional Database Only

_j Cptimized For application servers and transactional web applications,
1 This will make InnoDE the main storage engine. Moke that the
W MyISaM engine can still be used.

(") Non-Transactional Database Only

| suited for simple web applications, monitoring or logging applications

m,-”' as well as analysis programs. Cnly the non-transactional MyIS&M
2 starage engine will be ackivated.

< Back ] [ Mext = ] [ Cancel

]




MySQL Server Instance Configuration

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySOL Server 5.0 server instance,
Please select the drive for the InnoDE datafile, if wou do not want to use the defaulk settings.

InnoDB Tablespace Settings
E ? Please choose the drive and directary where the InnoDB tablespace

should be placed,
|€: :VJ Inistallation Path |v| B
Drive Info
Yolurme Mame;
File Systen: MNTFS
| |
. 1.6 GB Diskspace Llsed I:l 19.4 GB Free Diskspace
[ < Back J [ Mexk = J [ Cancel ]

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration
Configure the My3OQL Server 5.0 server instance,
Please set the approximate number of concurrenck conneckions to the server,
(¥ Decision Support (DSS)/0LAP
mﬁ Select this option for database applications that will not require a

high number of concurrent connections. & number of 20 connections
will be: assurned.

") Online Transaction Processing {OLTP)
Choose this option For highly concurrent applications that may have
ak any one kime up to 500 ackive conneckions such as heavily loaded
web servers,

") Manual Setting

'ﬁéi Please enter the approximate number of concurrent conneckions.,
Concurrent conneckions: 15 [v]
< Back ] l Mexk = I [ Cancel

]
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M‘ir's:ﬂl"SE'F Instance Configuration
MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance,

Please set the networking options,

Enable TCP/IP Networking

; Enable this ko allow TCPYIP connections, When disabled, anly lacal
jo'% conneckions through named pipes are allowed,

o

Part Mumber:

Please set the server S0L mode,

Enable Strict Mode

This option forces the server to behave more like a traditional
database server. It is recommended ko enable this opkion,

[ < Back J l Mexk = i [

Cancel

|

M‘ir's:ﬂl"SE'F Instance Configuration
MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance,

Please select the default character set,

{(s)standard Character Set

@ Makes Latinl the defaulk charset, This characker set is suited For
English and ather West European languages,

() Best Support For Multilingualism

4 Make UTFS the default character set. This is the recommended
character set For staring text in many different languages,

{_Manual Selected Default Character Set / Collation
Please specify the character set to use;

Character Set: llatini ivJ

< Back J l Mexk = i [

Cancel

|




MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3OQL Server 5.0 server instance,

Please set the Windows options.

This is the recommended way to run the MySQL server
an \Windows.,

Setvice Mame:

[ ]Include Bin Directory in Windows PATH

Check this option ko include the directory containing the
server [ client execukables in the Windows PATH wariable
so they can be called From the command line.

[ < Back ] l Mexk = I [ Cancel

]

Ahora se introduce la contrasena de root:

M"jr'ShL"Sé‘F Instance Configuration
MySOL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance,
Please set the security options,
Modify Security Settings

Mews root password; [Forthah Enter the rook passwaord,

=13 onfirm: Hobokk koo | Retype the password,

[ | Enable root access from remote machines

Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account.on this server, Please
noke that this can lead to an insecure swstem,

< Back J l Mexk = i [ Cancel

Y el ultimo paso de confirmacién:
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MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3OQL Server 5.0 server instance,

Ready to execute ..,

() Prepare configuration
() Wirite configuration file

() Stark service

Please press [Execute] to start the configuration.

I < Back I L Execute ] I Cancel J

Ahora se ejecuta la aplicacion de mysql y se crea la base de datos
complumeeting:

=~ MySQL Command Line Client

Enter passwopd: oo

Commands end with ;5 or “g.
L.8.28-nt

ype “help;’ or '~h’ for help. Type ‘“c’ to clear the huffer.

ysgl> create database complumeeting;
Query OK., 1 row affected (H.BA sec?

ysgl>» use complumeeting
Database changed
yeqll» _

Y a continuacion se instala el codigo de nuestra base de datos.

Una vez se ha realizado la configuracion de la base de datos sdlo falta instar un
conector para sincronizar la aplicacion con la base de datos recién creada, en
este caso el conector utilizado es:

mysql-connector-odbc-3.51.12
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it MySQL Connector/ODBC 3751 - Setup Wizard

Setup Type

Choose the setup bype that besk suits your needs, %

Flease select a setup kype.

(O Typical

Comman program features will be installed, Recommended For
general use,

&l program features will be installed, (Requires the mosk disk
space,)

Choose which program features you want installed and where they
will be installed, Recommended for advanced users,

[ < Back ]l Mest > l [ Cancel

Una vez instado se configura en: Panel de control->Herramientas
administrativas->Origenes de datos (ODBC)

Primero hay que afadir el conector:

4 " Administrador de origenes de datos ODBC

Controladores ] Trazas ] Agrupacion de conexiones ] Acerca de ]
DS de usuarnia l DSH de siztema ] DSH de archivio ]

Origenes de datos de ysuario:

| Contraladar | bgregar... |
icrozoft dBaze Diriver [*.dbf]
Eucel Files bicrozoft Excel Driver [7 =1z Gluitar

M5 Access Databaze  Microzoft Access Drver [F.mdb]

il

Configurar...

Idn Origen de datos de usuanio ODBEC almacena informacidn de conesicn
al proveedor de datoz indicado. Un Onigen de datoz de usuario =dlo ex
wvizible v utilizable en el equipo actual por el uzuarno indicado.

Aceptar | Canicelar Ayuda




Crear nuevo origen de datos 1

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

MNarmbre | "»-’[A]
Microzoft Parados-Treiber [*.db ] 4
Microzoft Text Driver [*.tat; *.cav) 4
Micrazaft Text-Treiber [7.tat: * oav) 4
kicrozoft Wisual ForPro Driver 1
Mizrozoft Visual FosPro-Treiber 1
FAuSLL ODBC 251 Driver 3 i
SOL Mative Client 2[5
SOL Server 2 -
< ] 1l | [ }]

| Finalzar | Cancelar

Y posteriormente se configura:

F«' i ConnectorfODBC 351,12 - Add Data Source Name

Connector/0DBC
MySaL
Login | Connect Options | Advanced
Uszer
Drata Source Mame [MySOL ODBC 3.51 Dinver
The uzemame uzed to connect to
Description MypsOL.
- localhost Optional ez [zilentl uzes
default]
D efault QDBC Pwfindows
User ':'T‘ anly - athemwize
[empty]]
Paszword
Databaze complumeeting [V]
I Test I ’Qiagnastics b3 l ’ Ok l [ LCancel ] [ Help

El resto de opciones se deben dejar como vacias.
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Posteriormente en el Visual Studio y con la aplicacion abierta se finaliza la

configuracién del conector:

Se abre el explorador de servidores, y sobre conexiones de datos, con el botén
derecho se selecciona agregar conexion.

con otras

estidn de su

este servicio

5 | Actualizar

=

ulhig] E;

Agregar conexion. ..

Crear nueva base de dakos de SQL Server. ..

sapepadosd @ 53U013N)05 2P J0pRA|

Y posteriormente se selecciona la opcién ODBC y continuar:

Camhiar origen de datos E W

Crigen de datos:
Archiva de base de datos de Microsaft Access

Base de datos de Cracle
Micrasaft 0L Server
Microsaft S0L Server Maobile Edition

Crrigen de datos de Microsoft ODEC
<akro=

Proveedor de datos:

[] Utilizar siempre esta seleccidn

Archivo de base de datos de Microsaft S0L Server

Proveedaor de datos de \MET Framewark para O[M

Crescripcion

Itilice esta seleccion para especificar un Uswario
o nombre de origen de datos del sistema QDBC
para eskablecer conexion con un controladar
QDB a través del proveedor de datos de JMET
Framewiark para QDEC,

I ficepkar I[ Cancelar

Y se rellena como sigue:

27



Agregar conexion

Especifique la informacion para establecer conexion con el arigen de
datos seleccionada o haga clic en "Cambiar” para eleqir un arigen v)i'o un
proveedor de datos diferente,

Crigen de dataos:
|Origen de datos de Microsoft QDEC (ODBC) | [ Cambiar. .. ]

Especificacion de origen de datos

(%) Ukilizar nombre de origen de los datos del sisterna o del usuario:

MySQL ODBC 3,51 Driver v | | Actualizar

() Usar cadena de conexidn:
|Dsn=M';.fSQL ODEC 3.51 Driver | Generar...

InFormacian de inicio de sesian

Mombre de usuario: ||:m| |

Contraseria: | |
[ Probar conexian ] I ficeptar I [ Cancelar ]

Y probamos la conexién para finalizar:

28
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3. Manual de usuario

En este punto se detallan todas las funcionalidades del sistema a nivel
de usuario. Se detallan todos las paginas que forman la aplicacion,
describiendo su aspecto y su funcionalidad. En algunos casos, cuando se ha
considerado conveniente, se han introducido ejemplos de uso, con el fin de
facilitar el entendimiento de cada uno de los procesos.

3.1 Inicio

Esta es la pagina de acceso a la aplicacion, desde aqui podran acceder al
sistema los usuarios registrados, o registrarse los nuevos usuarios.

44 Inicio - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientas  Avuda ﬁ_!
¢ ﬁ) 4 A Vg , Ve T | = g

Abras - _/J Iﬂ @ ‘_'_‘J Ve J Buisqueds \'_/:{I/Favuntus @ ' A== K@ i ___,J * j’i
Diveceion |] httpsjflocahostebApplicationa {(Sisms 3dS45hcalbS o qxenySS)inicio. asp v BYr  incuos ?

o -
e i ¢ Vs

U__Slla-l‘lﬂ: ! ,I Esta hsrram_lisnta le Qem_a:lﬁ.ré- o_fgaz_ﬁzar fééliment_e reur_ilones_ GO _otra_s
personas, alavez que le proporciona herramientas para le gestidn de su
Contrasefin | | agenda.

Iniciar sesidn

[] Guardar i nombre de usuario

Es necesario darse de alta para poder disfrutar de este servicio

Alta en el servicio

[ Guardar mi nombre de nsuario y contrasefia

5 Obwield 1a contrasefia?

La pagina se compone de diferentes apartados que se pasara a detallar a
continuacion.

Usuario: En este recuadro el usuario debe introducir el identificador de
usuario que escogio al darse de alta en la aplicacién, o en su defecto alguna de
las direcciones de e-mail con las que se registro.

Contrasefia: En este cuadro de texto el usuario debe introducir la
contrasena con la que se dio de alta. En el caso en el que otro usuario nos haya
dado de alta y todavia no hayamos configurado nuestra contrasefia, no sera
necesario rellenar este recuadro.
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Breve descripcion: Nos ofrece una breve descripcion de las
funcionalidades que ofrece esta herramienta.

Botdn iniciar sesion: La funcion de este botdn es acceder a la pagina
principal, tras comprobar que el nombre de usuario y la contrasefia sean
correctos. En caso de no serlo se mostrara un mensaje indicandolo.

Guardar mi_nombre de usuario: El usuario debe marcar esta opcion si
desea que se recuerde su nombre de usuario la préxima vez que acceda a la
aplicacion.

Guardar mi_nombre de usuario y contrasena: El usuario debe marcar
esta opcidn si desea que se recuerde su nombre de usuario y su contrasena la
proxima vez que acceda a la aplicacion.

¢0lvidd la contrasefia?: Este enlace sirve para recordar la contrasefa a
los usuarios que la hayan olvidado. Es necesario que se introduzca el
identificador de usuario o la direccién de correo electrénico con la que el
usuario se dio de alta, tras pulsar el enlace se enviara la contrasefia a la
direccidon de correo asociada al identificador de usuario, o bien a la direccidon
que se ha introducido.

Botdn alta en el servicio: Este enlace redirige a la pagina de alta, donde
los nuevos usuarios podran darse de alta en el sistema.
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3.2 Alta

Desde esta pagina los nuevos usuarios pueden darse de alta en el
sistema para poder empezar a disfrutar de los servicios que ofrece esta
herramienta. A su vez esta pagina servird para que usuarios ya registrados
modifiquen sus datos de alta. En este segundo caso, la pagina aparecera
rellena con los datos del usuario.

Favoritos amientas  Ayuda

Que-© HEAG s Frotos @

Ba8-0J0B

Dirsceion (€] htpijlocalhostWebApplication3/(SleyingnSSemakiandysiy 45 Alka. aspx
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Volver: Este enlace redirige a la agina de inicio sin guardar los cambios
realizados.

Identificador de usuario: Este identificador servira como distintivo a cada
uno de los usuario. Se utilizard para poder acceder al sistema. Este campo es
obligatorio, y Unico, es decir, si existen otros usuarios dados de alta con este
mismo identificador, se mostrara un mensaje indicando que debe cambiarse.

Nombre: Campo obligatorio, debe indicarse el nombre real del usuario.
Apellidos: Campo obligatorio, debe indicarse los apellidos del usuario.

Contrasefia: Campo obligatorio, en este campo debe indicarse la
contrasefa de seguridad que se utilizard para acceder al sistema.

Vuelva a escribir la contrasefia: Campo obligatorio, procedimiento de
seguridad para evitar que la contrasena se haya introducido incorrectamente en
el cuadro contrasena.

E-mail / E-maill / E-mail2: Es obligatorio introducir una direccién de
correo electronico, las otras dos son opcionales. Esta direccion, también puede
ser utilizada como identificador del usuario, no pudiendo dos usuarios darse de
alta con la misma direccion.

Organizacién: Campo no obligatorio, en este campo se debe introducir la
organizacion a la que pertenece el usuario.

Numeros de teléfono: Los nimeros de teléfono son opcionales, serviran
de posible contacto para otros usuarios de la aplicacién.

Direcciones: Las direcciones del usuario también son opcionales, serviran
para posible contacto de otros usuarios.

Botdn enviar: Este botdn sirve para terminar el proceso de alta en el
sistema y enviar todos los datos al servidor.
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3.3 Principal

Esta es la pagina principal de la aplicacién, en esta pagina estd

centralizada la mayoria de las acciones que se pueden llevar a cabo.

a4 Principal - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién ~ Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

@Atrés - gl :ﬂ ﬁ ;‘J /_-\J Buisqueds \.:\_‘.) Favoritos 5:‘} 2 ..:,F ‘:% i _: i%
Divezcin ] bitglacshosleb Aopliation3(S(opahbu hhuededSSf gufazE Princpa. s > A
i Anterior Descenectar  Modificar mis dates =
Inicio = e
agosto de 2006
[+hdvanzado jue
2L & 2 El 4 ] &
archl prl2 tareal tarea’ fereing
amaaana prdd prt2 ana
prtl
a
tareal
7 8 9 10 11 12 13
ppp33
14 15 16 17 18 18 20
prueb22 Cortar agua jardin
Tnatlon Cuenca
21 22 23 24 25 26 &7
Segarl Dar el agual prueballl
28 29 N 31 L z 2
(FrErn
4 3 £ z & 8 in
{prpr2

La pagina se compone de unas partes fijas y otras que van variando
segun se configure la pagina. Se va a comenzar por detallar los elementos fijos.

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacion se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en el
inicio.

Botones de navegacion: Se sitlan en la esquina superior derecha y
proporcionan enlaces con distintos puntos de la aplicacion. Anterior redirige a la
pagina de la cual venimos. Desconectar lleva a la pagina de acceso a la
aplicacién. Modificar mis datos lleva a la pagina de alta donde se podran
modificar los datos.
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Menu lateral: El menu lateral se compone de tres nodos principales.

Vistas del calendario: Al desplegar este menu se tiene acceso a
diferentes configuraciones del calendario que se sitUa en la parte central.
Al desplegar el menu nos encontramos con los siguiente.

[—}-Wistas de calendario
..... Dia

=il ..
A Sl
""ﬁ'.v:=:«.:"‘-.$-'

~Hematia Laboral

..... Lakoral
- Completn

[ Gratia

L 30 winutos

Se pueden encontrar 4 tipos de vistas principales, los menus de
horario y grano solo aparecen cuando no esta seleccionada la vista de
mes. Una vez desplegado el menu queda seleccionado en azul oscuro
aquella vista que se esta mostrando actualmente.

Vista de dia: Cuando se selecciona la vista de dia en el meng, la
zona central quedara en una configuracion similar a la siguiente.

2:00

5:00

10:00
11:00
12:00
12:00
14:00
15:00
16:00
17:00
18:00
15:00
20:00
2100

Pruebalél
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200

9:00

10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
16:00
1700
18:00
19:00
20:00
21:00

menu,

Cabecera: En esta vista se puede encontrar una cabecera,
donde se indica el dia que estamos viendo con un formato del
estilo de dia/mes/ano.

Flechas de desplazamiento: Se sitlan a ambos lados de la
cabecera en los extremos de la tabla, la flecha de la derecha
enviara al siguiente dia en el calendario, mientras que la de la
izquierda enviara al dia anterior.

Horas: Se sitUan en una columna vertical en la zona
izquierda de la tabla, cada fila de la tabla estara identificada por
una hora de esta columna. El rango de las horas puede variar,
desde 8:00 — 21:00 en horario laboral, hasta las 24 horas en
horario completo. A su vez se puede seleccionar ver una division
de 30 minutos o de horas seleccionando el correspondiente menu
de grano.

Zona central: En esta zona se pueden encontrar enlaces
con las tareas y reuniones que se situaran en su fecha y hora
determinadas, a partir de las cuales se puede tener enlace a sus
detalles pulsando sobre ellas.

Vista de semana: Cuando seleccionamos la vista de semana en el
la zona central quedara en una configuracion similar a la

siguiente.

28/8/2006<-->3/9/2006

Lunes 23

Mfartes 29 Ifiercoles 20 Jueves 31 Wiernes 1 Sabado 2 Domingo 3

Pruebalé6l

Cabecera: En esta vista se puede encontrar una cabecera,
donde se indica la semana que estamos viendo con un formato
del estilo de dia/mes/afio <--> dia/mes/afio, donde la fecha de la
izquierda indica el comienzo de la semana, mientras que la de la
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derecha indica el Ultimo dia de la semana. Bajo esta cabecera e
identificando cada una de las columnas se puede encontrar cada
uno de los dias de la semana, comenzando en el lunes hasta el
domingo. Cada uno de estos dias va acompanado por el dia del
mes que es, con el fin de facilitar al usuario encontrar la fecha
adecuada.

Flechas de desplazamiento: Se sitlan a ambos lados de la
cabecera en los extremos de la tabla, la flecha de la derecha
enviara a la semana siguiente en el calendario, mientras que la de
la izquierda enviara a la anterior.

Horas: Se sitUan en una columna vertical en la zona
izquierda de la tabla, cada fila de la tabla estara identificada por
una hora de esta columna. El rango de las horas puede variar,
desde 8:00 — 21:00 en horario laboral, hasta las 24 horas en
horario completo. A su vez se puede seleccionar ver una division
de 30 minutos o de horas seleccionando el correspondiente menu
de grano.

Zona central: En esta zona se puede encontrar enlaces con
las tareas y reuniones que se situaran en su fecha y hora
determinadas, a partir de las cuales se tiene enlace a sus detalles
pulsando sobre ellas.

Vista de semana laboral: Cuando se selecciona la vista de semana
laboral en el menq, la zona central quedara en una configuracion similar

a la siguiente.
Lunes 28 Idartes 29 Mercoles 30 Tueves 31 Wiernes 1
800
2:00
10:00 Pruebalél

11:00
12:00
13:00
14:00
1500
16:00
1700
18:00
1500
12000
2100
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Cabecera: En esta vista se puede encontrar una cabecera,
donde se indica la semana que se ve con un formato del estilo de
dia/mes/afio <--> dia/mes/afo, donde la fecha de la izquierda
indica el comienzo de la semana, mientras que la de la derecha
indica el ultimo dia de la semana. Bajo esta cabecera e
identificando cada una de las columnas podemos encontrar cada
uno de los dias de la semana, comenzando en el lunes hasta el
viernes. Cada uno de estos dias va acompafado por el dia del
mes que es, con el fin de facilitar al usuario encontrar la fecha
adecuada.

Flechas de desplazamiento: Se sitian a ambos lados de la
cabecera en los extremos de la tabla, la flecha de la derecha
enviara a la semana siguiente en el calendario, mientras que la de
la izquierda enviara a la anterior.

Horas: Se sitlan en una columna vertical en la zona
izquierda de la tabla, cada fila de la tabla estara identificada por
una hora de esta columna. El rango de las horas puede variar,
desde 8:00 — 21:00 en horario laboral, hasta las 24 horas en
horario completo. A su vez se puede seleccionar ver una division
de 30 minutos o de horas seleccionando el correspondiente menu
de grano.

Zona central: En esta zona se pueden encontrar enlaces
con las tareas y reuniones que se situaran en su fecha y hora
determinadas, a partir de las cuales podremos tener enlace a sus
detalles pulsando sobre ellas.

Vista de mes: Cuando se selecciona la vista de mes en el mend, la

zona central quedara en una configuracion similar a la siguiente.

septiembre de 2006
lun mar mié jue vie sdh dom
2 30 3l 1 2 3
prpte
Pruebal6l
4 & 7 8 g 10

It

[
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Cabecera: En la cabecera de este control se puede
observar el mes y el afio que se esta visualizando. Bajo esta
cabecera e identificando cada una de las columnas podemos
encontrar cada uno de los dias de la semana, comenzando en el
lunes hasta el domingo.

Flechas de desplazamiento: Se sitlan a ambos lados de la
cabecera en los extremos de la tabla, la flecha de la derecha
enviara al mes siguiente en el calendario, mientras que la de la
izquierda enviara al anterior.

Zona central: En esta zona se puede encontrar una serie de
celdas, cada una de ellas corresponde a un dia del mes. Cada uno
de los numeros que representan a los dias da acceso a la vista de
dia pulsando sobre él. Estas celdas también contienen los asuntos
de las tareas y las reuniones de cada uno de los dias. En este caso
no se puede acceder directamente a la tarea o reunidn, tendremos
que pulsar sobre el dia y una vez en la vista de dia acceder. Las
celdas en color blanco corresponden al mes escrito en la cabecera,
mientras que las celdas azul claro corresponden a los Ultimos dias
del mes anterior y a los primeros del siguiente. La celda en verde
corresponde al dia en el que estamos.

Basico: Permite realizar acciones basicas rapidamente sin la necesidad

de desplazarnos a otras paginas de la aplicacion. Este apartado esta pensado
para facilitar el uso de la aplicacion y hacerla mas accesible al usuario, se
centralizan las principales tareas y las mas utilizadas por los usuarios.

Eeunidn rapida

T
S
3
4.

=-Basica

: Cofrvocar feunidn
----- Anotar tarea

----- Feuniones

----- Tateas

“Mienszajes

Convocar reunidn: Pulsando sobre este apartado del menu se

puede convocar una reunidn de forma rapida y sencilla.

Seleccione la fecha de micio de'la reumén pulsando sobre el calendario
Seleccione lafecha de final de la reuién pulsando sobre el calendario

[ david
If
Isnypah

L Cancelar ] [ Guardar
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Asunto: En este cuadro de texto el usuario tendra que
introducir un texto que describa la reunién que esta creando. Este
campo es necesario para poder crear la reunién, en caso de que
este vacio, no se podra crear la reunién. El asunto se mostrara en
distintos puntos de la aplicacion y junto con la fecha y la hora(si
tiene) sera el identificador de la reunion.

Seleccionar la fecha de inicio: Tras haber introducido el
asunto se debe seleccionar la fecha y la hora que se desea como
fecha de inicio de la reunién. Para ello se debe pulsar en el dia y
la hora que se desee en cualquiera de las distintas vistas del
calendario. Una vez se haya pulsado aparecera el asunto en esa
posicién y el recuadro se volvera de color amarillo. Si se desea
cambiar la fecha de inicio antes de guardar se puede pulsar sobre
otro dia y hora tras haber introducido la fecha de fin de la reunién.

Seleccionar la fecha de fin: Tras haber introducido la fecha
de inicio de la reunion, se debe seleccionar la fecha de final de la
reunidn, para ello se debe pulsar en el dia y la hora que se desee
en cualquiera de las distintas vistas del calendario. Tras haber
seleccionado la fecha de final, todo el rango de horas que
comprende la reunion quedara sefialado en amarillo. Si lo desea
pude cambiar la fecha de la reunidon seleccionando una nueva
fecha de inicio.

Convocar: En este cuadro de texto se indican los distintos
usuarios que van a ser convocados para la reunién, separados por
comas. Estos usuarios se pueden seleccionar del cuadro de
usuarios, o bien escribirlos a mano. En el caso de que haya
usuarios repetidos en la lista, estas repeticiones seran eliminadas
en la siguiente recarga de la pagina.

Lista de usuarios: En esta lista se encuentran todos los
usuarios del sistema que estan dados de alta como contactos
personales. Para convocarlos a la reunion solo es necesario pulsar
sobre ellos y se anadirdn automaticamente a la lista de usuarios
convocados.

Botdn cancelar: Este botdn sirve para cancelar la creacion
de la reunién; la reunidon no se guardara y el recuadro de
convocar reunion desaparecera.

Boton guardar: Este botéon no se encuentra activo hasta
que no se introduce el asunto y se seleccionan la fecha y la hora
de inicio y de fin, una vez activo significa que se puede guardar la
reunidon. Una vez guardada la reunién, esta sera notificada a los
usuarios asistentes mediante un mensaje de la aplicacion y un
correo electronico.
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Tarearapida

1-

2-  Para seleccionar la fecha de vencimento pulse sobre el calendario.

Asunto

Anotar tarea: Pulsando sobre este apartado del menu se puede
anotar una tarea de forma rapida y sencilla.

Cancelar Suards

Asunto: En este cuadro de texto el usuario tendra que
introducir un texto que describa la tarea que esta creando. Este
campo es necesario para poder crear la tarea, en caso de que
este vacio, no se podra anotar la tarea. El asunto se mostrara en
distintos puntos de la aplicacion y junto con la fecha y la hora(si
tiene) sera el identificador de la tarea.

Seleccionar la fecha: Tras haber introducido el asunto se
debe seleccionar la fecha y la hora que se desea como fecha de
vencimiento. Para ello se debe pulsar en el dia y la hora que se
desee en cualquiera de las distintas vistas del calendario. Una vez
se haya pulsado aparecera el asunto en esa posicion. Si se desea
cambiar la fecha antes de guardar se puede pulsar sobre otro dia
y hora.

Botdn cancelar: Este botdn sirve para cancelar la creacion
de la tarea; la tarea no se guardara y el recuadro de tarea rapida
desaparecera. Para crear otra tarea se debe pulsar de nuevo
sobre anotar tarea.

Botdn guardar: Este botdon no se encuentra activo hasta
que no se introduce el asunto y se seleccionan la fecha y la hora,
una vez activo significa que podemos guardar la tarea. Una vez
guardada la tarea, el recuadro vuelve a su estado inicial para
poder anotar otra tarea.

Reuniones: Pulsando sobre esta opcion se puede acceder a un

listado de las reuniones confirmadas, ordenadas por fecha de inicio y
cuya fecha de inicio no es anterior a la actual.

T
f sunto Fecha de comienzo TOC A -
£3 0&/059/2006 2:00:00 sovpabl Cancelar
2 080872006 2:00:00 soypabl Cancelar
b 12/0%2008 10:00:00 sovpabl Cancelar
i) 12092006 12:00:00 soypabl Cancelar
reumon] 13082006 2:00:00 soypabl Cancelar
153 1092006 10:00:00 soypabl Cancelar
2 150%2008 10:00:00 sovpabl Cancelar
200022006 2:00:00 soypabl Cancelar v
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Cabecera: En la cabecera de la tabla, en el extremo
izquierdo, se encuentra un texto que indica que se esta
visualizando la tabla de reuniones confirmadas, mientras que en el
extremo derecho se puede encontrar un boton con el que se
cierra la ventana.

Asunto: En esta columna se sitla el texto que el usuario ha
introducido como asunto de la reunién. Los asuntos de cada
reunion tienen asociado un botén cuya funcién es abrir una
ventana emergente en la que se puede consultar y modificar los
detalles de la reunion.

Fecha de comienzo: En esta columna se sitla la fecha y la
hora de comienzo de cada una de las reuniones.

Usuario que convoca: En esta columna se situa el
identificador del usuario que convoca dicha reunion.

Cancelar: En la cuarta columna de la tabla, cada reunion
tiene asociado un boton cancelar. Si el usuario que cancela la
reunion, es el usuario convocador de la reunion, la reunién
guedara cancelada y sera informado a todos los asistentes
mediante un mensaje de la aplicacion y un correo electrénico. Si
por el contrario no es el usuario que la convoca sino que es un
asistente, el asistente cancelarq su participaciéon en la reunién
siendo este hecho informado al creador de la reunion mediante un
mensaje de la aplicacién y un correo electrénico.

Tareas: Pulsando sobre esta opcion se puede acceder a un listado
de las tareas no vencidas, o sin fecha de vencimiento, ordenadas por
fecha de vencimiento.

X
Fecha wvencimento Fecha alarma

sinfir2 1o o elirminar
ainfird 1o 10 elimnitiar
prushal? 01092006 5:00:00 01052006 8:00:00 elirminar
Pruebal6l 01/0%/2006 10:00:00 no elirninar
pruebal6? 02092006 10:00:00 no elirminar
prtl 03/0%2006 9:00:00 no eliminar
prord 0209/2006 2:00:00 o elirminar

Cabecera: En la cabecera de la tabla se encuentra un texto
que indica que se esta visualizando la tabla de tareas en el
extremo izquierdo, mientras que en el extremo derecho se puede
encontrar un boton con el que se cierra la ventana de tareas.

Asunto: En esta columna se sitla el texto que el usuario ha

introducido como asunto de la tarea. Los asuntos de cada tarea
tienen asociado un botdén cuya funcidon es abrir una ventana
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emergente en la que se puede consultar y modificar los detalles
de la tarea.

Fecha de vencimiento: En esta columna se sitla la fecha
de vencimiento de cada una de las tareas, y el texto “no” en caso
de no tener fecha de vencimiento.

Alarma: En esta columna se sittan la fecha y la hora de la
alarma de cada una de las tareas, y el texto “no” en caso de no
tener alarma puesta.

Eliminar: En la cuarta columna de la tabla, cada tarea tiene
asociado un boton eliminar, que permitira eliminar las tareas
después de haber dado la confirmacion de que se desea
eliminarla en una ventana emergente que aparecera.

La zona de datos de la tabla dispone de un scrollbar vertical que
aparecera automaticamente cuando el numero de filas de la tabla
sobrepase el tamafio de la pagina, con el fin de que no se pierda de vista
nunca el resto de controles de la pagina y a la vez moviendo el scrollbar
se pueda acceder a todos los datos.

Mensajes: Pulsando sobre esta opcién se puede acceder a un
listado de los mensajes del usuario, estos mensajes pueden provenir
tanto de otros usuarios como del sistema, en forma de avisos y
notificaciones.

sovpab ; Esto es un mensaje de prucka
£: Esto ez un mensaje de prucha 2
zovpab  mensaje 4545

dawid © menzaje a orpo

dawid ; mensaje a onipo

Cabecera: En la cabecera de la tabla se encuentra un texto
que indica que se esta visualizando la tabla de mensajes en el
extremo izquierdo, mientras que en el extremo derecho se puede
encontrar un boton con el que se cierra la ventana de mensajes.

Mensajes: Cada una de las filas corresponde a un mensaje
nuevo, se puede encontrar primero el remitente del mensaje,
seguido por el mensaje en si. En el caso de ser un mensaje del
sistema el es remitente sera “Sistema”.
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Avanzado: Agrupa las funcionalidades avanzadas de la aplicacion.
Desde este menl se puede acceder a toda la funcionalidad que ofrece la
aplicacion a través de redirecciones a otras paginas.

é--ﬁvmadu

=i-Tareas

Huewra tatea

. Lista de tareds
-Feuniones

----- Muetra tenfian

- Lista de teuniones

----- T anatics v grapos

[ Mlensajes
----- Muesrd tetisaje

- Lista de tHetsajes

Nueva tarea: Desde este enlace se acceder a la pagina de nueva
tarea donde se puede crear una nueva tarea con todas las opciénes que
ofrece la aplicacion.

Lista de tareas: Desde este enlace se accede a la lista de tareas
gue permite tener acceso a un listado de las tareas que se han ido
introduciendo en el sistema, con distintas posibilidades de manipulacion.

Nueva Reunidn: Desde este enlace se accede a la pagina de
nueva reunion, donde se puede crear una nueva reunion con todas las
opciones que ofrece la aplicacion.

Lista de reuniones: Desde este enlace se accede a la lista de
reuniones que permite tener acceso a un listado de las reuniones que se
han ido introduciendo en el sistema, con distintas posibilidades de
manipulacion.

Usuarios y grupos: Desde este enlace se accede a la pagina de
usuarios y grupos, donde se puede manipular nuestras listas tanto de
usuarios como de grupos.

Nuevo mensaje: Desde este enlace se accede a la pagina de
nuevo mensaje, desde donde se puede enviar mensajes a diferentes
usuarios y grupos.

Lista de mensajes: Desde este enlace se accede a la lista de
mensajes que nos permite tener acceso a un listado de todos los
mensajes recibidos, con distintas posibilidades de manipulacién.
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3.4 Nueva tarea

Esta pagina permitira introducir una nueva tarea en el sistema.

2 NuevaTarea - Microsoft Internet Explorer

Nueva tarea

Guarde una nueva tarea, cologue la fecha de wencimierto, ¥ &l asunte, tiene la
posibilidad de que se le anise por correo electrénico, afiada los archivos
necesanos para esta tarea,

Guardar ] [ Cancelar

Asunto

= agosto de 2008 = g 4 I
m R [ Awiso  |10min v antes

a5 m
v P irni : | | : s
Ferha de vencimiento Tl B b SRl L | LI | [J &wiso por correo electrénico
g

T S

=
=
5
=
I 5
=
=

Periodicidad

|
}
iy fB

Archivos aduntos

Notas

La pagina se compone de distintos apartados:

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en nueva

tarea.

Breve descripcion : Acomparfa al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina.

Boton guardar : La funcion de este boton consiste en guardar en el
sistema una nueva tarea bajo los parametros que ha introducido el usuario en
la pagina. La operaciéon puede fallar en el caso de que no se haya introducido
nada en el campo de asunto, o bien que este marcado el tic de fecha de
vencimiento y no haya ninguna fecha seleccionada, en este caso se mostrara
un mensaje al usuario con el error para que lo corrija. En caso de no fallar la
operacion, se cerrara la ventana emergente en la que se habia abierto la

pagina.

Botén cancelar: La funcion de este boton es cancelar la creaciéon de la
nueva tarea, tras pedir confirmacion, si ésta es positiva, procedera a cerrarse la
ventana emergente.

Asunto: En este cuadro de texto el usuario tendra que introducir un texto
qgue describa la tarea que esta creando. Este campo es necesario para poder
crear la tarea, en caso de que esté vacio, se pedira que se rellene para poder
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continuar. El asunto se mostrara en distintos puntos de la aplicacién y junto con
la fecha y la hora(si tiene) sera el identificador de la tarea.

Fecha de vencimiento: La fecha de vencimiento de una tarea se
considera el momento, o el Ultimo momento en el que se puede llevar a cabo.
En caso de no estar marcado el tic, significara que la tarea no tiene una fecha
en concreto, con lo que no se podran marcar fecha, hora, periodicidad o avisos.

Calendario: Inicialmente no posee ninguna fecha seleccionada, el
usuario tendra que seleccionar aqui la fecha de vencimiento. En caso de estar
marcado el cuadro fecha de vencimiento, es necesario introducir una fecha. Se
mostrara un mensaje avisando al usuario de que le faltan por introducir datos.

Hora: La hora se puede seleccionar en las dos listas desplegables que
se encuentran a la derecha del calendario. La primera representa las horas, y
es posible seleccionar cualquiera de las 24 horas del dia. La segunda lista
desplegable, representa los minutos, en este caso solo se prodra seleccionar
las horas en punto o las medias horas. Inicialmente estara seleccionada las
08:00, las 8 de la mafana.

Aviso: Esta opcion permite que la aplicacion avise de la tarea,
seleccionando en el cuadro desplegable cuanto tiempo antes deseamos que se
avise. La aplicacion avisara mediante el envié de un mensaje, que podremos
ver en la péagina principal, en el cuadro de mensajes, y en la pagina de
mensajes. Inicialmente esta opcidn no estara seleccionada.

Aviso _por correo_electronico: Esta opcidn permite ser avisado por la
aplicacion de la tarea mediante un mensaje de correo electrénico. Este aviso se
enviara a todos los correos electronicos que el usuario tenga dados de alta en
la aplicacion. El aviso por correo se enviara en el mismo momento que el aviso
en el caso de que este seleccionado, y se enviara en el momento en el que
venza la tarea en el caso de no estar seleccionado el aviso.

Boton periodicidad: Permite dirigirse a la pagina de periodicidad, donde
se podra introducir una periodicidad para la tarea. Solo se encuentra visible en
el caso de que este marcada la fecha de vencimiento. Para poder acceder a
marcar la periodicidad, se debe haber marcado alguna fecha de vencimiento,
en caso contrario se pedira que se marque para poder continuar.

Notas: En este cuadro de texto se puede introducir todas las anotaciones
referentes a la tarea que interese recordar. Posee barras de desplazamiento
verticales en el caso de que el texto introducido sobrepase el tamafio de
cuadro.

Archivos adjuntos: Pulsando sobre este enlace accedemos a una pagina
donde podemos agregar archivos adjuntos a la tarea. Debajo de este enlace
aparece la tabla de los archivos que estan ya adjuntos.
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3.5 Lista de tareas

Esta pagina nos permite tener acceso a un listado de las tareas que se
han ido introduciendo en el sistema, con distintas posibilidades de
manipulacion que se detallan a continuacion.

2 Tareas - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas — Avuda i‘}'

= — o = i =" T ) | %
@Atrés v gl ﬂ l_’,",_L] "[‘J P ) Bdsqueda K"‘_\II/Favuritos @E} 5= J_:;; | }“i

Direccion %} httpifflocahostiwebapplication3i(S(ldymrtyfugzatvasdpyvic 35500  Tareas, aspx ~ Ir Winculos ¥

Tnicic Anterior Desconectar

2 Listacs de tareas, con posibilidades de-gestii);n . seleccione nna tarea
L]-Sta de para modificarla, o para eliminarla.

tareas

[ MNueva tarea l [ Mostrar todas las tareas ]

Asunto Fecha Vencimients Alarma

sinfy2 no no eliminar
smfirs 110 1o elmmar
pEp33 03/0%/2006 :00:00 03/09/2006 7:50:00 eliminar
prtl 03/0%/2006 %.00:00 no eliminar

La pagina se compone de distintos apartados:

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en la lista
de tareas.

Breve descripcion : Acomparfa al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina

Botones de navegacion: Se sitlan en la esquina superior derecha y
proporcionan enlaces con distintos puntos de la aplicacion. Inicio redirige a la
pagina de principal de la aplicacion. Anterior a la pagina de la cual venimos.
Desconectar lleva a la pagina de acceso a la aplicacion.

Botdn nueva tarea: Nos proporciona una ventana emergente en la que
se puede dar de alta una nueva tarea en el sistema.

Botdn mostrar todas las tareas / mostrar tareas no vencidas: Este boton
sirve para configurar la tabla de datos. Cuando el texto de este boton es
mostrar todas las tareas, situacién que ocurre la primera vez que se accede, en
la tabla de datos se estan mostrando la tareas cuya fecha de vencimiento aun
no ha pasado o no tienen. Por el contrario si el texto es mostrar tareas no
vencidas, se estan mostrando todas las tareas que tenemos en el sistema. El
efecto de pulsar el boton es pasar de un estado a otro.
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Tabla de datos: La tabla de datos tiene dos partes diferenciadas, la
cabecera, en verde oscuro y la zona de datos, de verde mas claro. En la
cabecera se tienen los textos indicativos del contenido de las columnas que se
situan justo debajo:

Asunto: En esta columna se sitla el texto que el usuario ha
introducido como asunto de la tarea. Este boton tiene ademas la funcion
de colocar las tareas de la tabla por orden alfabético segun esta
columna. Los asuntos de cada tarea tienen asociado un botdén cuya
funcién es abrir una ventana emergente en la que se puede consultar y
modificar los detalles de la tarea.

Fecha de vencimiento: En esta columna se sitia la fecha de
vencimiento de cada una de las tareas, y el texto “no” en caso de no
tener fecha de vencimiento. Ademas el boton tiene la funcion de ordenar
las tareas de la tabla segun la fecha de vencimiento.

Alarma: En esta columna se sittan la fecha y la hora de la alarma
de cada una de las tareas, y el texto “no” en caso de no tener puesta
alarma.

Eliminar: En la cuarta columna de la tabla, sin cabecera, cada
tarea tiene asociado un boton eliminar, que permitird eliminar las tareas
después de haber dado la confirmacion de que se desea eliminarla en
una ventana emergente que aparecera.

La zona de datos de la tabla dispone de un scrollbar vertical que
aparecera automaticamente cuando el nimero de filas de la tabla sobrepase el
tamafo de la pagina, con el fin de que no se pierda de vista nunca el resto de
controles de la pagina y a la vez moviendo el scrollbar se pueda acceder a
todos los datos.

Caracteristicas importantes: El estado inicial de la pagina se muestran
las tareas no vencidas ordenadas por fecha de vencimiento. Las
modificaciones del estado de la pagina son guardadas a lo largo de la sesion,
con el fin de que cada vez que se vuelva encontremos la configuracién que
habiamos dejado anteriormente.

a7



3.6 Detalles tarea

La configuracion y el funcionamiento es muy simular al de la pagina
nueva tarea, salvo unas pequeias diferencias que a continuacién se detallan.

Cuando se accede a esta pagina todos los controles tienen los datos de
la tarea cuyos detalles se desean ver. Estos datos se cargan en el momento en
el que se carga la pagina. En esta pagina podremos modificar los datos de la
tarea y guardar las modificaciones en el sistema en el caso de pulsar el botén
Guardar cambios. En el caso de cancelar, la tarea quedara como estaba
perdiendo todos los cambios realizados.
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3.7 Nueva reunion

Esta pagina permite convocar una nueva reunién, para completar la
reunién tendremos que seguir siete pasos, dos de ellos opcionales.

L “er compatibilidades |

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en nueva
reunion.

Botdn guardar : La funcion de este botén es guardar la nueva reunién,
mostrara un mensaje si se han omitido alguno de los pasos no opcionales
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Botdn cancelar: La funcidén de este boton es cancelar la creacion de la
nueva reunion, tras pedir confirmacion, si ésta es positiva, procedera a cerrarse
la ventana emergente.

Asunto: En este cuadro de texto el usuario tendra que introducir un texto
que describa la reunidén que esta creando. Este campo es necesario para poder
crear la reunion, en caso de que este vacio, no se podra crear la reunion. El
asunto se mostrara en distintos puntos de la aplicacion y junto con la fecha y la
hora(si tiene) sera el identificador de la reunién.

Descripcién: En este cuadro de texto se debe introducir una breve
descripcion de la reunion que se esta convocando con el fin de facilitar cierta
informacién a los asistentes.

Busqueda de fecha: En este tercer paso, la opcion preseleccionada es la
de busqueda de la mejor fecha en un rango de fechas, en esta opcion se debe
seleccionar un rango de fechas y un rango de horas en el que es posible la
celebracion de la reunion, para tras conocer las preferencias de los usuarios,
escoger la mejor fecha para la celebracion de la reunion. En caso de
seleccionar esta opcion, la reunién no quedara confirmada hasta que el creador
fije una fecha definitiva. En el caso que se seleccione reunion con fecha fija, el
usuario debe seleccionar una fecha y una hora para la celebracion de la
reunion y esta pasara a reuniones confirmadas.

Boton restricciones: La funcién de este botdén es dar acceso a una
pagina donde el usuario puede meter sus restricciones. Estas restricciones
estan asociadas al usuario y no a una reunion en concreto, es decir, que las
restricciones que un usuario introduzca para esta reunion, seran tenidas en
cuenta para futuras reuniones.

Boton periodicidad: Permite dirigirse a la pagina de periodicidad, donde
se podra introducir una periodicidad para la reunion. La periodicidad se tomara
desde que se fije la fecha de la reunion, esta se repetira segun la periodicidad
introducida.

Duracion de la reunién: En este cuarto paso el usuario debe introducir el
numero de minutos, horas o dias que va a durar la reunion, seleccionando en la
lista desplegable la opcion que deseemos.

Usuarios convocados: Si se pulsa sobre este enlace se accede a la
pagina donde se puede seleccionar los usuarios y los grupos que van a ser
convocados a la reunion. En el cuadro inmediatamente a la derecha se pueden
observar que usuarios y grupos han sido convocados.

Botén ver compatibilidades: Pulsando sobre este botén se accede a una
pagina donde se pueden consultar las restricciones de los usuarios convocados
a la reunion, con el fin de facilitar el encontrar la fecha mas adecuada.
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Archivos adjuntos: Pulsando sobre este enlace accedemos a una pagina
donde podemos agregar archivos adjuntos a la reunion. Debajo de este enlace
aparece la tabla de los archivos que estan ya adjuntos.

Confiqurar avisos:

Aviso: Esta opcidén permite que la aplicacion avise de la reunién,
seleccionando en el cuadro desplegable cuanto tiempo antes deseamos
gue se avise. La aplicacién avisard a todos los usuarios que esten
convocados mediante el envié de un mensaje, que se podra ver en la
pagina principal, en el cuadro de mensajes, y en la pagina de mensajes.
Inicialmente esta opcion no estara seleccionada.

Aviso por correo electronico: Esta opcidén permite ser avisado por
la aplicacion de la tarea mediante un mensaje de correo electronico.
Este aviso se enviara a los correos electronicos de todos los usuarios
dados de alta en la reunién. El aviso por correo se enviara en el mismo
momento que el aviso en el caso de que este seleccionado, y se enviara
en el momento de inicio de la reunion en el caso de no estar
seleccionado el aviso.
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3.8 Lista de reuniones

Esta pagina nos permite tener acceso al listado de reuniones
confirmadas, y al listado de reuniones en preparacion.

A Reuniones - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn ~ Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda -

= 3 A S| A, ] | 2 T = . | :
@Atras - gd :ﬂ :_’,",_L] o) |-/ Bilsqueds < ¢ Favariios gﬁ; v ==~ | }“i

Direccitn -E} http:jilocalhostfwebapplication3i(5(gs 1qab45 1 Fefeazjid2qra3yiiReuniones. aspx w| ﬁ Ir Yinculos ¥

Tnigio  Anterior Desconectar

LiSta de Listade de reuniones, con posbilidades de gesﬁén : selections una reumon para
: modificarla, o para elmmarla Para regresar al calendanio pulse sobre la imagen.
reuniones

[ Mugva reunidn I [ Mastrar todas las reuniones ]

Reuniones confirmadas

Asunto Fecha v hora de comienzo Usuario que convera la reunidn
rid 21/05/2006 15:00:00 soypabl Cancelar
TlE 24/0%/2006 10:00:00 soypabl Cancelar
7 24/0%/2006 10:00:00 soypab 1 Cancelar

Reuniones en preparacion

Asunto Tsuario que convora la reunidn

adcdsac seypabl
120 soypabl
121 soypabil

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacion se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en la lista
de reuniones.

Breve descripcion : Acompaia al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina

Botones de navegacion: Se sitlan en la esquina superior derecha y
proporcionan enlaces con distintos puntos de la aplicacion. Inicio redirige a la
pagina de principal de la aplicacion. Anterior a la pagina de la cual venimos.
Desconectar lleva a la pagina de acceso a la aplicacion.

Botdn nueva reunion: Nos proporciona una ventana emergente en la que
se puede convocar una nueva reunion.

Boton mostrar todas las reuniones / mostrar reuniones no vencidas: Este
botdn sirve para configurar la tabla de reuniones confirmadas. Cuando el texto
de este botdn es mostrar todas las reuniones, situacion que ocurre la primera
vez gque se accede, en la tabla de reuniones confirmadas se estan mostrando
las reuniones cuya fecha de inicio aun no ha pasado. Por el contrario si el texto
es mostrar reuniones no vencidas, se estan mostrando todas las reuniones que
tenemos en el sistema. El efecto de pulsar el botén es pasar de un estado a
otro.
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Tabla de reuniones confirmadas: La tabla de datos tiene dos partes
diferenciadas, la cabecera, en azul y la zona de datos en verde. En la cabecera
se tienen los textos indicativos del contenido de las columnas que se sitlan
justo debajo:

Asunto: En esta columna se sitla el texto que el usuario creador
ha introducido como asunto de la reunion. Este boton tiene ademas la
funcién de colocar las reuniones de la tabla por orden alfabético segun
esta columna. Los asuntos de cada reunion tienen asociado un boton
cuya funcion es abrir una ventana emergente en la que se puede
consultar y modificar los detalles de la reunién.

Fecha y hora de comienzo: En esta columna se sitla la fecha de
comienzo de cada una de las reuniones. Ademas el botdn tiene la
funcion de ordenar las reuniones de la tabla segun la fecha de inicio.
Inicialmente las reuniones de esta tabla estan ordenadas segun la fecha
de inicio.

Usuario que convoca: En esta columna se sitla el identificador del
usuario que convoca dicha reunion.

Cancelar: En la cuarta columna de la tabla, cada reunion tiene
asociado un botén cancelar. Si el usuario que cancela la reunion, es el
usuario convocador de la reunién, la reunion quedara cancelada y sera
informado a todos los asistentes mediante un mensaje de la aplicacion y
un correo electronico. Si por el contrario no es el usuario que la convoca
sino que es un asistente, el asistente cancelara su participacion en la
reunion siendo este hecho informado al creador de la reunion mediante
un mensaje de la aplicacion y un correo electrénico.

Tabla de reuniones en preparacion: La tabla de datos tiene dos partes
diferenciadas, la cabecera, en azul y la zona de datos en verde. En la cabecera
se tienen los textos indicativos del contenido de las columnas que se sitdan
justo debajo:

Asunto: En esta columna se sitla el texto que el usuario creador
ha introducido como asunto de la reunion. Los asuntos de cada reunion
tienen asociado un botén cuya funcion es abrir una ventana emergente
en la que se puede consultar y modificar los detalles de la reunién. Las
reuniones de esta tabla estan ordenadas segun esta columna.

Usuario que convoca: En esta columna se situa el identificador del
usuario que convoca dicha reunion.

Las zonas de datos de la tabla dispone de un scrollbar vertical que
aparecera automaticamente cuando el niumero de filas de la tabla sobrepase el
tamafo de la pagina, con el fin de que no se pierda de vista nunca el resto de
controles de la pagina y a la vez moviendo el scrollbar se pueda acceder a
todos los datos.
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Caracteristicas importantes: El estado inicial de la pagina se muestran
las tareas no vencidas ordenadas por fecha de vencimiento. Las
modificaciones del estado de la pagina son guardadas a lo largo de la sesion,
con el fin de que cada vez que se vuelva encontremos la configuracion que
habiamos dejado anteriormente.
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3.9 Detalles de reunion

La configuracion de esta pagina es similar a la de nueva reunion, pero en
este caso apareceran los campos rellenos con los datos de la reunion
correspondiente. Existen dos configuraciones de esta pagina, una en el caso de
que acceda a los detalles el creador de la reunion, y otra en la que accede un
usuario convocado a la reunion.

En la primera configuracién, el usuario creador podra modificar cualquier
campo de la reunion, siendo estos cambios avisados por mensaje en la
aplicacién y por correo electrénico a todos los usuarios convocados. Ademas, en
caso de no estar confirmada la reunién, se podra confirmar la fecha definitiva.

En la segunda configuracion, el usuario convocado, podra consultar los
detalles de la reunién, pero no podra modificar nada, salvo sus preferencias en
el caso de que la reunion no haya sido confirmadas. A su vez, en caso de que la
reunion no haya sido confirmada, el usuarios podra confirmar su asistencia,
siendo esto notificado al creador de la reunidn.

55



3.10 Usuarios y grupos

Esta es la pagina a la que se accede desde la pagina principal pulsando
sobre usuarios y grupos en el menu lateral:

Inicio
---T.Fistas de calendario
---B asico
=l-Avanzada

+-Tareas

+-Reundones

{8 Tauarios v orapo )

El-hlenzajes
“-Huewa mensaje

- Lista de mens ajes

Esta pagina se encarga de administrar los usuarios sobre los cuales se
podran enviar mensajes y hacer reuniones de una manera mas sencilla, para
evitar tener que recordar identificadores de usuario exactos. Este es el aspecto
que tiene la pagina:

3 Contactos - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas  Avuda |?
G Atrds - > Iﬂ IEL‘ 0/ ! Blsqueda \\, \I Faworitos 6-“ [ ﬂ -
Direceian [&] httpey loralhostjwebapplicationa/(5(o4gr3g5Sipkm1 nr 1 Sakz2rS5))Cant actos aspic - B

LTsuarIOS Tricio Anterior  Desconectar

. Desde este punto puede gestionar los usuarios ¥ los grupos, seleccione un usuario o un
}f grupo de usuarios ¥ podra enviar un mensaje o iniciar una Conversacién por mensajeria
pOS mstantanes
Grupos Nombre v apellidos Cotreo electrdnico Teléfone de contacte  Id user

publico23 ghrmnar

o
By
feiy
B

privads11 elirninar daf’ 00000 daf elirninar

4
B

1234 dif ghrmnar

&] Listo & miranet local

Se distinguen dos zonas, una central y derecha esta dedicada para la
gestion de usuarios individuales; y una izquierda para la gestion de los grupos.
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Gestion de usuarios:

n

La zona superior-derecha permite acceder a las paginas “Enviar Mensaje
y “nueva reunién”.

Mas centrado se encuentra el boton “Agregar usuario” que es el que
permite agregar nuevos usuarios a la tabla de usuarios. Una vez se pulsa este
botdon se muestra una lista desplegable con los usuarios registrados en el
sistema, para afiadirlo a la lista se selecciona y se pulsa nuevamente al boton
agregar usuario, mostrando un mensaje si el resultado ha sido el adecuado:

’ Agregar usuario ] [dif - 1
dif

i Enviar mensaje
Agregar usuario 2
Usuario afiadido correctamente.

La tabla inferior informa de los usuarios agregados para el cliente actual,
mostrando su nombre, apellidos, e-mail, teléfono e identificador de usuario, asi
cdmo también un enlace para eliminar este contacto de la lista.

NWombre v apellidos Correo electrénico Telefono de contacto  Id_user
daf daf’ daf nooon daf’ elitninar
if chif’ dif 1234 dif elirninar

Gestion de grupos:

Al lado de la tabla de usuarios se encuentra la tabla de grupos, que
muestra los grupos a los que pertenece el cliente, el cliente puede actuar sobre
esta tabla en el caso de que fuera un grupo privado o un grupo publico y el
cliente fuera su creadores estos casos las acciones que se permiten son
eliminar (pulsando sobre eliminar) o modificar (pulsando sobre el nombre).

Grupos
publico 23 elitrinar
prwadoll elirninar

57



Encima de esta tabla se encuentra el botén nuevo grupo que enlaza con
una pagina para crear grupos:
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3.11 Nuevo grupo

Se llega a esta pagina tras pulsar nuevo grupo en la pagina usuarios y
grupos, la pagina esta disefiada para crear nuevos grupos y su aspecto es el
siguiente:

3 Grupos - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda u
O Afrds - J Iﬂ IEL‘ ;‘ / O Btisqueda \.« Favaritos 6-“ e M -
Direccion |@] htkp:flocahostvwebapplication3,(S(3nbkis455dorpmSSkoSdaoau))iGrupos . aspx '| ﬂ Ir
Desconectar .
GrupOS La opcidn de crear grupos le permitira organizar revniones con mayor facilidad.
Para regresar al calendario pulse sobre la imagen.
Guardar ] [ Cancelar
Mombre del grupo
: © Privado e ) :
Tipo del grupo e Tn grupo piblico podra ser consultado por otros usuarios
Piblice
Contactos Miembros del grupo
daf
dif
duf
&] Listo & Intranet local

Para crear el nuevo grupo se deben seguir los siguientes pasos:

Nombre del grupo:

Se debe crear un nombre para este grupo, dicho nombre no puede
contener ningun caracter que sea la barra espaciadora. Si se trata de un grupo
publico ademas no se puede usar ningin nombre de grupo publico que ya
exista en el sistema.

IMombre del gnipo

Tipo de grupo:

En este apartado se especifica que tipo de grupo queremos crear, y es
obligatorio escoger entre uno de los dos tipos.
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Un grupo privado sera visto de forma exclusiva por el creador y ninguno
de los usuarios que pertenezcan a él obtendran ninguna informacion sobre este

grupo.

Mientras que al crear un grupo publico todos los integrantes del grupo
tendran conocimiento de ello, y podran obtener la informacién del grupo.

@ Prnivado

Tipo del grupo Dbl Tn grupo publico podra ser consultade por ofres usuaries
iihlice

Miembros del grupo:

El siguiente paso consiste en escoger entre los usuarios que tenemos
agregados los que se desean anadir al grupo, para ello se dispone de dos listas,
a la izquierda estan contenidos todos los usuarios de la lista de usuarios, y a la
derecha los que van a formar parte del nuevo grupo, para afadirlos a la lista de
la derecha se selecciona un contacto y se pulsa el boton “Agregar >>", este
paso se puede realizar varias veces o de una sola vez si se mantiene pulsado el
botdn “control” mientras se selecciona con el ratén a los contactos. En caso de
error se permite seleccionar un contacto (o varios) de la lista de la derecha,
pulsando el botdn “<< Quitar” se borrara de la lista.

Contactos Miembros del grupo
daf duf

dif | daf

duf
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Guardar:

Para finalizar si se desea guardar el grupo hay que pulsar el botén
“Guardar” situado en la parte superior de la pantalla, en caso contrario pulsar el
botdn “Cancelar”.
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3.12 Nuevo mensaje

Se trata de una ventana emergente que se crea cuando se pulsa Nuevo
mensaje en el mend lateral de la pagina principal:

Fuevo mensaje

En esta pagina se aprecian dos campos para direcciones, un cuadro mas
grande para escribir el mensaje y dos listas laterales, su aspecto es el siguiente:
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Para crear un nuevo mensaje se deben seguir los siguientes pasos:

Seleccionar destinatario:

En las listas laterales se encuentran las listas de usuarios y grupos. Sobre
ellas se pueden escoger los contactos a los que se pretende enviar el mensaje,
una vez seleccionados se pueden afadir pulsando el boton agregar que se
encuentra debajo de la lista. De igual modo se puede enviar el mensaje a todos
los miembros de un grupo, seleccionando el grupo y pulsando el botdn afiadir
que hay debajo de la lista. Al pulsar anadir, los contactos o grupos
seleccionados se afadiran, separados por comas al contenido de los campos
“Lista de usuarios destinatarios” o “Lista de grupos destinatarios” segun
proceda. En estos campos el usuario también puede escribir el identificador de
usuario o grupo que desee sin necesidad de tenerlo en las listas de usuarios y
grupos.

3 NuevoMensaje - Microsoft Internet Explorer
Nuevo Seleccione los destinatarios de la lista de la derecha o escriba sus nombres en la lista de destinatarios.
. Escriba sumensaje en el cuadro de texto.
mensaje
Centactos
Enviar ] I Cancelar daf
dif
duf
Lista de usvarios destinatarios daf duf,
Lista de grupos destinatarios | publico23;prueba-privada;
Idensaje ‘
Grupos
publicoZ3
privadol 1
prueba-privada

Redactar mensaje:

El siguiente paso es rellenar el cuadro de Mensaje con el contenido del
mensaje que se desee enviar.
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Mensaje para warios usuarios ¥ grupos.

Iensaje

Confirmar envio:

Una vez realizados los anteriores pasos se enviara el mensaje cuando se
pulse el botdn enviar, mostrando un mensaje de envio satisfactorio, en caso de
error se puede pulsar el botdn cancelar y se cerrara la ventana emergente.

NueVO Zeleccione los destinatarios de la lista de la derecha o escriba sus nombres en la lista de destinatarios.
) Escriba su mensaje en el cuadro de texto.
mensaje
Contactos
[ Erwiar ] [ Cancelar daf
dif

Microsoft Internet Explorer

L E Mensaje enviado a daf, duf, de forma correcta
L3
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3.13 Lista de mensajes

A esta pagina se accede desde la principal, pulsando el enlace Lista de
mensajes del menu izquierdo - avanzado:

istas de calendario

Lista de mensajes

La pagina tiene el siguiente aspecto:

Direccion [&] httpy flacalhostjwebapplicationaj(5(shc042irfvvec 3vonrdfhss))Mensajes. aspx - L

s jugamos el liderato,

| | | @ Inkranst local

Los enlaces de navegacidon de arriba-derecha funcionan de manera
similar al resto de paginas.
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Esta pagina tiene un enlace a la pagina Nuevo mensaje:

Lista de mensajes

[ Muewa mensaje ]

Debajo de este enlace nos encontramos con la lista de mensajes
recibidos, con el siguiente aspecto:

Tsuaric Mensaje

daf Hola, jqué haces mafiana? eliminar
dif Ayer me encontre con tu Eva v me dié recuerdos para t elitninar
duf Este domingo tenemos partide, que no se te olvide, que nos jugamos el iderato elitninar

Aqui se observa en primer lugar el remitente y después el texto del
mensaje, y a la derecha del todo hay un enlace con el texto “eliminar” cuya
funcionalidad es eliminar el mensaje de esa linea:

TTsuario Ilensaje

daf’ Hola, ;qué haces mafiana? \ elitninar
if’ Ayer me encontre con tu Eva v me did recuerdos para j elitninar
duf’ Este domingo tenemos partido, cque no se te olvide, que nos jugamos el iderato elitninar
Tsuario Mensaje

daf’ Hola, jqué haces mafiana? eliminar
duf Este domingo tenemos partido, que no se te olvide, que nos jugamos el liderato. elimmar
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3.14 Periodicidad

Esta pagina permitira introducir periodicidad tanto para las tareas como
para las reuniones.

A PeriodicidadTareas - Microsoft:Internet Explorer

Pel‘lodlc:[dad ‘Zeleccione el tipo de repeticién que desea para =y tarea en la hsta de la

1zquierda, ¥ selecoione cuande desea que fnabcen las repeticiones enlabsta de la

derecha
Aceptar ] [ Cancelar
Eepetir : Fijar fecha de final
. (%) Sin fecha final
&) Hunca
) o < agpste de 2008 =
Esta tarea no se repie OFinalizar el 1 m m j » s d
SllEG ] e e
= s 0 e e
) Dhariamente 4015 16 17 1B 18 a0
el il
Eepetir esta tarea cada dia % ® om o3 L 3 3
4 =22 [Fe N e [F20 IUE
O Semanalmente
Eepetir estatarcacada |1 v | semana(s)en
[Lunes [hfartes [IMercoles [lueves [1Viemes [J8abade [Domingo
O Mensualmente ) : o
COEnel |primer | |lunes  |v| decada |1 v| mesies)
) En la fecha de esta tarea
O Anualmente

O En el primer % | lunes « | de| Enero ol

& Repetir cada afio enla fecha de fa tarea

La pagina se compone de distintos apartados:

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en
Periodicidad.

Breve descripcion : Acompaia al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina.

Boton Aceptar: Almacena temporalmente la periodicidad que se ha
introducido, con el fin de guardarla definitivamente asociada a una reunién o
una tarea.

Boton Cancelar: Regresa a la pagina desde la que se ha accedido sin
guardar los cambios que se han introducido.

Tipos de periodicidad: Existen 5 opciones entre las que se puede elegir,
una opcién excluye a las demas.

Nunca: Esta opcion sirve para indicar que no se va a repetir, que
no tiene periodicidad. Esta inicialmente marcada y va acompanada de
una breve descripcién.

67



Diariamente: Esta opcidon sirve para indicar una periodicidad
diaria, a la misma hora que la fecha original. Va acompafiada de una
breve descripcidn.

Semanalmente: Esta opcidon es a su vez configurable con varios
parametros:

Numero de semanas: Se debe seleccionar cada cuantas
semanas se va a repetir. Tenemos un rango entre 1 y 4 para
elegir.

Dias de la semana: Se debe seleccionar que dias de la
semana se va a repetir. Si se tiene seleccionado este tipo de
repeticion, tiene que estar marcado al menos un dia, en caso
contrario se mostrara un mensaje indicandolo.

Mensualmente: Esta opcidn representa un tipo de periodicidad
mensual y permite elegir entre dos opciones

Frecuencia no fija: Permite elegir un dia de la semana, y si
es el primero, segundo, tercero, cuarto o Ultimo del mes. También
se puede seleccionar cada cuantos meses se va a repetir.

Frecuencia fija: Se repetira en la fecha del original, todos
los meses.

Anualmente: Esta opcidn representa un tipo de periodicidad anual
y permite elegir entre dos opciones

Frecuencia no fija: Permite elegir un dia de la semana, si es
el primero, segundo, tercero, cuarto o Ultimo del mes, y el mes en
el que se va a repetir todos los anos.

Frecuencia fija: Se repetird en la fecha original todos los
anos.

Fecha de final: Permite seleccionar hasta que fecha vamos a tener
repeticiones.

Sin fecha de final: La repeticiones periddicas se van a suceder
indefinidamente.

Con fecha de final: Se puede marcar la fecha a partir de la cual no
se sucederan mas repeticiones periddicas. Si estd marcada esta opcion
es necesario marcar alguna fecha, de lo contrario se avisara al usuario
que la debe marcar.
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3.15 Archivos adjuntos

Desde esta pagina se pueden gestionar los archivos adjuntos tanto de las
tareas como de las reuniones.

e AdjuntarArchivo - Microsoft Internet Explorer

Arcl,ll.vos Eld] untos Selecetone el archive fue desea adjuntar desde el botén examinar y después

pulse admntar. Revise los archives adintades en la tabla.

f_' | Examinsr.. ]
Datoz Adjuntos Tatafio Eliminar
WINamp exe 1162240 KB ehmmar
demo.mp3 38912 KR eliminar

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en la lista
de archivos adjuntos.

Breve descripcion : Acomparfa al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina.

Boton aceptar: La accidon de este botdon es confirmar que deseamos
adjuntar los archivos de la tabla a la reunion o la tarea.

Boton adjuntar: Se adjuntara a la tabla el archivo cuya ruta se encuentra
en el cuadro de texto.

Botdn examinar: Abre un explorador del disco mediante el cual podemos
obtener la ruta del archivo deseado.

Tabla de archivos adjuntos: En esta tabla se muestran los archivos que
ya han sido adjuntados.

Datos adjuntos: En esta columna se sitlan los nombres de los
archivos que se van a adjuntar.

Tamafio: En esta columna se sitlan los tamanos de los archivos
en kilobytes.

Eliminar: En esta columna se tienen enlaces cuya funcion es
eliminar el archivo de la tabla.
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3.16 Usuarios convocados

Desde esta pagina podemos convocar a usuarios y a grupos a nuestras
reuniones.

2} Asistentes - Microsoft Internet Explorer

Cologue las personas ¥ grupos que desea que asistan en la lista de la derecha Utlitize los botones

Usuarlos COIIVOCE],dOS agregar y quitar para pasar 165 elementos seleccionadsos de tna lista a otra. Para regresar al calendario
pulse sobre laimagen

[ Aceptar ] [ Cancelar

Clontactos Comrocados
E-dawd T I
IIf
| soypab
Srupos
éGrupo privado : privadao |
;lGrupo privado . prueba priv
|| Grupo publico : publico de

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacion se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en
Usuarios convocados.

Breve descripcion : Acompaia al titulo de la pagina y proporciona al
usuario una breve descripcion de la funcionalidad de la pagina.

Boton aceptar: La funcion de este boton es confirmar que la lista de
convocados es correcta y regresar a la pagina anterior.

Botdn cancelar: La funcion de este botdn es regresar a la pagina anterior
sin guardar los cambios realizados.

Lista de contactos: En esta lista se encuentran todos los usuarios que el
usuario a admitido como contactos. Los usuarios seleccionados de esta lista
seran agregados a la lista de convocados.

Lista de grupos: En esta lista se encuentran todos los grupos privados
que el usuario a dado de alta, y todos los grupos publicos. Los grupos
seleccionados de esta lista pasaran a la lista de convocados. Cada grupo esta
precedido por un texto que indica si se trata de un grupo privado 0 un grupo
publico.
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Lista de convocados: En esta lista se encuentran todos los usuarios y
grupos que van a ser convocados.

Botones agregar: La funcion de estos botones es pasar los usuarios o
los grupos seleccionados a la lista de convocados.

Boton quitar: La funciébn de este boton es borrar de la lista de
convocados los usuarios y grupos seleccionados.
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3.17 Preferencias

Esta pagina sirve para que el usuario pueda consultar y modificar sus
restricciones y sus preferencias para todas las reuniones. Existen 4 tipos de
vista como en la pagina principal.

Preferencias - Microsoft Internet Explorer,

Preterencias

Guardar ] [ Cancelar ]

S emmana
- Jemana Labaral
-Mes

septiembre de 2006

lun mar mié jue vie
Preferencias
[V]Libre
m
1
[ Grupado

|t

.
S
|ten
(=3
|~a

o

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en
Preferencias.

Boton de navegacién: Se encuentra en la esquina superior izquierda,
con el texto anterior, y se utiliza para volver a la pagina de a que se venia.

Botdn guardar: La funcién de este botdn consiste en guardar los cambios
que el usuario ha realizado sobre sus preferencias, quedando almacenadas
para futuras reuniones.

Boton cancelar: La funcion de este botdn consiste en regresar a la
pagina de la que veniamos, sin guardar los cambios realizados.

Menu de vistas: En este menu desplegable que aparece en el lateral
tenemos la opcion de seleccionar las diferentes vistas del calendario. Las
distintas configuraciones a las que podemos acceder son equivalentes a las
indicadas en la explicacion de la pagina principal.

Vista de mes: Esta es la vista seleccionada por defecto, podemos
visualizar un calendario con todos los dias del mes. Cada uno de los
dias se colorea de forma que si el dia entero esta ocupado, preferible, o
asumible, el dia se coloreara del correspondiente color, en otro caso, se
mostrara como libre. Pulsando sobre cualquiera de los dias, todas sus
horas serdn marcadas con la preferencia que tengamos seleccionada en
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el mend de preferencias, pasando a la vista de dia del correspondiente
dia pulsado.

Resto de vistas: La configuracion del resto de vistas, también es
igual a la descrita en la pagina principal. En este caso, cada una de las
horas de los diferentes dias estara coloreado segun las preferencias
introducidas por el usuario. Estaran en libre por defecto, y en alguna de
las otras preferencias si ha sido modificada. Pulsando sobre cada una de
las celdas con una preferencia seleccionada, la celda se coloreara del
color correspondiente, indicando que ha sido marcada.

Menu de preferencias: Se sitla inmediatamente debajo del menu de
vistas, en el se puede seleccionar entre cuatro diferentes opciones. Cada una
de estas opciones va acompafiada del color en el que se marcara cuando
seleccionemos una celda del calendario, a modo de leyenda, de forma que el
usuario pueda asociar cada uno de los colores que observa en el calendario
con cada una de las correspondientes preferencias.

Libre: Esta preferencia indica que ese dia y esa hora se encuentra
libre, para esta opcidn se ha utilizado el color verde oscuro.

Preferible: Esta preferencia indica que las celdas marcadas con
esta opcidn son un buen momento para realizar la reunién. Para esta
opcion se ha utilizado el color verde claro.

Asumible: Esta preferencia indica que en las celdas marcadas con
esta opcion es posible realizar la reunidbn aunque no es el mejor
momento. Para esta opcidn se ha utilizado el color amarillo.

Ocupado: Esta preferencia indica que en las celdas marcadas con

esta opcion no es posible realizar la ya que. Para esta opcidén se ha
utilizado el color rojo.
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3.18 Probar compatibilidades

Esta es la pagina a la que se accede a la hora de probar las
compatibilidades entre los distintos usuarios convocados a una reunidn. Para
acceder a la pagina en cuestion hay que pulsar sobre el boton “Ver
compatibilidades” que se encuentra en la pagina de Nueva Reunién o en la de
“Detalles de Reunion”. Obsérvese la imagen para mas detalle :

Cuarto pase: Diaractén de la teunién: | Minutos v
Zhatnito paso: Teudnoes convorades ----=
— i i M'x\
| l Yer compatibilidades ] J
L ,,--ﬁ'/
Sexto paso e =

Archives adpmtos

(Dpcional)

A continuacion se detallan las partes de las que se compone la pagina :

Titulo de la pagina: como en toda la aplicacién se sitla en la esquina
superior izquierda, y en este caso indica al usuario que se encuentra en la
pagina de probar compatibilidades.

Botones de navegacion: Se sitian en la esquina superior derecha y nos
proporcionan enlaces con distintos puntos de la aplicacién. En este caso solo
se dispone del botdn “Anterior” que nos redirige a la pagina de la cual venimos.

Menu lateral: EI menu lateral se compone de un nodos principal.

Vistas del calendario: Al desplegar este menu se tiene acceso a
diferentes configuraciones del calendario que se sitUa en la parte central.
Se puede seleccionar la vista de dia, semana, semana laboral o mes y en
todas las vistas exceptuando la de mes ademas se puede seleccionar el
grano de divisién en 30 minutos o en una hora.

Usuarios convocados: Aparecen justo debajo de las vistas del
calendario. Se rellenara el cuadro correspondiente con tantos usuarios como
haya convocados para la reunion, ademas del usuario creador. Cada uno de
ellos aparecera con un cuadradito seleccionable y, al hacerlo, se veran en las
distintas vistas las restricciones de horarios de ese sujeto. Cuando haya varios
usuarios seleccionados en la lista de convocados, el sistema mostrara en las
vistas la fecha menos problematica para todos ellos. No obstante
posteriormente se describe de forma mas detallada con un ejemplo.
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snanios convocados

[ 1Pable
Dandz
Dawnd

Leyenda: Aparecen los colores que usa la aplicacién para mostrar la

situacion de cada fecha en el calendario que puede ser :

H B 1§

Ocupada : Aparece la fecha y hora de color rojo.

Asumible : Aparece la fecha y hora de color amarillo.

Preferible : Aparece la fecha y hora de color verde lima.

Libre : Aparece la fecha y hora de color verde oscuro.

Recomendada por el sistema : Aparece la fecha y hora de color negro.

Fecha ocupada

Fecha asumible

Fecha prefenble

Fecha libre
Fecha

recomendada
por el sistema

Zona central : Es la zona del calendario que cambia en funcién de la

vista y grano que haya seleccionados.
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Ejemplo de funcionamiento

A continuacion se explica un ejemplo de funcionamiento de la pagina
para apreciar su funcionalidad. El ejemplo consiste en lo siguiente :

Un usuario crea una reunion en el menu avanzado de la pagina principal.
Tras rellenar los campos de asunto y descripcidn decide que quiere convocar
una reunion para hablar con sus compaiieros acerca de un proyecto de la
asignatura de ingenieria superior informatica “sistemas informaticos”. Como a
esta reunion deben asistir los 3 integrantes del grupo, (incluido el creador de la
reunidn) convoca a dos usuarios (los otros dos integrantes del grupo) y decide
buscar una fecha para la reunion entre el 1 y el 2 de septiembre entre las 10 y
las 12 horas. En este caso el creador de la reunidn fija sus preferencias de
horario de la siguiente forma :

28/8/2006<-->3/9/2006

Lunes 28 Martes 28 Iiercoles 30 Tuewes 31 Wiemes 1 Sabade 2 Tromingo 3

JHLEIEEEL
T
JHL
ST
T TR
i
ATTTERE

% *
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El usuario convocado David?2 fija sus preferencias de la siguiente forma :

28/8/2006<-->3/9/2006

Juewves 31

Lunez 28 Martes 29 fiercoles 30 Wiernes 1 Sabade 2 Dipmngo 3

B30
S:00

9.30

10:00

1030

11:00

1130

1200
12:30
1200

12320

1 A0

El usuario convocado Pablo fija sus preferencias de la siguiente forma :

28/8/2006<-->3/9/2006
Maercales 30

Lunes 28 bfartes 29 Tueves 31 Viernes 1 Sabade 2 Domingo 3

8:30
200
530
10600
10:30
11:00
11:30
12:00
12:30
1300

1330

¥
3

|

1

| e

>

<

»
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Una vez fijada la fecha todos los usuarios, el creador de la reunidn
(David) accede a sus detalles de reunidon y pulsa sobre el botdn “Ver
compatibilidades”. Cuando no hay ningun usuario seleccionado le aparece lo
siguiente.

2 Probar - Microsaft Internet Explarar

Probar compatibilidades

15 istas de sl
| T

T << 28/8/2006<—>3/9/2006
- Mes o Lumes 25 IMaries 2% hiercobes 30 Tusrag 31 Viernes 1 Sabede 2 Trommge 3
Sy

Teuanice comrocades

CIFakla
o 900
1 Dusd? i
[l awd 330
10
M Fechs orupads 1036
[~ Fecha asomibl
S S {100
@ Fachs preferkle
1 Efdlam:'.w' 11:30
| | Fesha . 100
recomendada
ot el aistema 1250

Al no haber ningln usuario seleccionado en el cuadro de usuarios
convocados, la aplicacion informa que durante esas horas todos los usuarios
seleccionados (en este caso ninguno) tienen la fecha y hora libres.

Ahora, si el usuario creador de la reunion selecciona a Pablo, le
apareceran las restricciones de Pablo. Ademas la aplicacion buscara los huecos
de horas que se encuentren libres para todos (en este caso sdlo para Pablo),
después los huecos que se encuentre preferibles y asumibles. Si hay algun
hueco en el que todos los usuarios seleccionados tengan su restriccion como
ocupada, la aplicacion no informara nada porque no habra fecha disponible
para esa fecha y hora, valga la redundancia.

Cuando haya conflictos de restricciones a una misma hora, la aplicacion
mostrara por pantalla la mas restrictiva de todas ellas. Por ejemplo, si un
usuario tiene las 12 horas del viernes 1 de septiembre como libre, y otro
usuario tiene la misma hora como ocupada, en la tabla se mostrarda como
ocupada.
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A Prabar - Micresoft Internet Boplerar

Probar compatibilidades

= Ristas de calendarin

Dsuarses convocadas

[kl

CBavid

[ Dawid

W Fechascupida

= Focha asunkle

W Fechapreferible:

® Fechatome

= Eechia
recomendadi
gor £l susbemna.

28/8/2006<--=>3/9/2006
Lanes 28 Tartes 29 Ifizrcoles 30 Juewes 31 Wisrnes 1 Sabada 2 Dormunga 3

Finalmente el creador de la reunién selecciona a todos los usuarios y
observa lo siguiente.

& Probar - Microsoft Internel Explorer

=1 Fistag da calsndar
- Hi '
e
- -Semacii Labara
Was

U:_un!iqus_:;mv_ﬁ!:gplo:l

Elfabls
[ aid
I Daxid

M Fecha deupada
- Ftdlgqmmiﬁi:g
o et
= Frchn ore

- Fachia

:e:iﬁj\i@d&di
oq ol siatotiey

Probar compatibilidades

== 2R/82006<--=>3/9/2006
Tames 28 Tefarnes 29 Tliercoles 30 Jiagwes 31 Vietnes 1 Sabade 2 Dnarngtgs 3

1108
11;340
1200
1230
1Z00
1330
1400
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4. Requisitos

4.1 Introduccion

Esta parte del documento es una especificacién de requisitos software
(ERS) para la aplicacién Complu-Meeting siguiendo las directrices dadas por el
estandar “IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification
ANSI/IEEE 830 1998."

4.1.1.Proposito

El objeto de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas
las funcionalidades y restricciones del sistema que se desea construir. El
documento va dirigido tanto al equipo de desarrollo, como al director de
proyecto. Este documento sirvi6 como medio de comunicacién entre las partes
implicadas.

4.1.2. Ambito del sistema

Esta aplicacion esta pensada para toda clase de usuarios que deseen
organizar su tiempo de una forma sencilla. Servira como una herramienta de
configuracién del tiempo disponible en funcién de restricciones de caracter
temporal o personal. Estd pensada, sobre todo, para aquellos grupos de
personas configurados de tal manera que necesiten reunirse periddicamente vy,
que debido a las diferentes ocupaciones de cada miembro integrante, les
resulte muy dificil encontrar una fecha disponible para tal cometido.
Sin embargo, como el fundamento de la aplicacion sera la sencillez de uso, ésta
podra ser usada por cualquier persona interesada en tener una agenda
personal configurable, sencilla y facil de usar.

4.1.3. Definiciones, acronimos y abreviaturas

4.1.3.1. Definiciones

Usuario

Persona que utiliza la aplicacion final sin ningun privilegio extra sobre
otros usuarios que usen la misma aplicacion, y sin ninguna capacidad para la
modificacion de la misma.

Contactos

Pueden ser usuarios o grupos. Son las personas que conoce el usuario de
la aplicacion y pude contactar con ellas.
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Administrador

También puede ser denominado sdper usuario. Es la persona que
pudiendo usar la aplicacion, ademas tiene los privilegios para dar de alta o de
baja a nuevos usuarios, asi como modificar la aplicacion por cuestiones de
mantenimiento o mejoras. Esta persona sera Unica, es decir, solo habra un
usuario que sea administrador en la aplicacion.

Gestor de reunion

Es cualquier usuario que organiza una reunidon con otros usuarios Y,
debido a que es él el que la organiza, tiene capacidad para concretar la fecha
final.

Grupos

Cada usuario podra crear un grupo de usuarios siendo en ese caso lider
del grupo, o pertenecer a uno de ellos por invitacion. La utilidad del grupo se
manifiesta a la hora de programar reuniones entre sus integrantes y a la hora
de enviar mensajes. Se detallara en puntos posteriores.

Lider del grupo
Es el usuario que crea un grupo de usuarios y que tiene mas privilegios
que el resto de los integrantes del grupo con respecto al grupo en concreto.

Tarea

Cualquier hecho que el usuario pretende realizar en un determinado
instante de tiempo y que coloca en el calendario de su aplicacidn, teniendo ésta
la posibilidad de avisarle con antelacién a la fecha .

Reunion

Es una tarea en la que se convocaran a varios usuarios en funcién de sus
restricciones temporales. Se explicara de forma mas detallada en puntos
posteriores.

Mensaje

Como su propio nombre indica es un mensaje que se envia a uno o
varios usuarios/grupos para informarles por medio de la aplicacion en lugar de
por otras vias como correo electrénico. Se explicara de forma mas detallada en
puntos posteriores.

Asistentes

Son los usuarios convocados a una reunion por el usuario que crea dicha
reunidon. El nombre asistente no implica que dicho usuario vaya a la reunidn
porque puede no tener compatibilidades horarias y, en ese caso, quedar fuera
de la misma.

Periodicidad

Intervalo de tiempo en el que una determinada tarea o reunion se
repetird consecutivamente.
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4.1.3.2. Acronimos

ERS
Documento de Especificacion de Requisitos Software.

4.1.3.3. Abreviaturas

ERS

Especificacién de requisitos software.
J2ME

Java 2 Platform Micro Edition.

4.1.4. Referencias

- IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification.
ANSI/IEEE std. 830, 1998.
- Documentacion de requisitos del proyecto Vega Solaris.

4.1.5. Vision general del documento

Este documento consta de tres secciones. Esta seccion es la Introduccion
y proporciona una vision general de la ERS. En la Seccion 2 se da una
descripcion general del sistema, con el fin de conocer las principales funciones
que debe realizar, los datos asociados y los factores, restricciones, supuestos y
dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles. En la
secciébn 3 se definen detalladamente los requisitos que debe satisfacer el
sistema.

4.2. Descripcidén general

En esta seccidon se presenta una descripcion de alto nivel del sistema. Se
presentaran las principales areas a las cuales el sistema debe dar soporte, las
funciones que el sistema debe realizar, la informacién utilizada, las restricciones
y cualquier otro tipo de factores que afecten al desarrollo del mismo.

4.2.1. Perspectiva del producto
El sistema estara alojado en un servidor remoto que aun se desconoce e

interactuara con una base de datos. El usuario accedera a la aplicacion a través
de un PC conectandose a Internet al servidor anteriormente descrito.

82



4.2.2. Funciones del sistema

Primero hay que decir que como ya se tiene en marcha un prototipo de
la aplicacién funcionando, confeccionado mediante revisiones periddicas entre
los integrantes del grupo de desarrollo y el jefe de proyecto, se ira explicando la
funcionalidad de la aplicacion basandose en dicho prototipo.

4.2.2.1. Alta en el sistema

Solo se podra utilizar la aplicacion si se registra uno en ella. Para ello hay
que darse de alta en el sistema mediante un formulario que se explicara mas
detalladamente en el punto 3.

4.2.2.2. Baja en el sistema

Inicialmente en el prototipo este punto aparece opaco al usuario ya que
sera solo el administrador el que tendra privilegios para dar de baja en el
sistema a un determinado usuario.

4.2.2.3. Vistas del calendario

Cada usuario en la aplicacion dispondra de un calendario donde se veran
reflejadas sus tareas y reuniones. Para ello dispone de 3 vistas: - Vista de
mes.

- Vista de semana.
- Vista de dia.

4.2.2.3.1 Vista de mes

Se corresponde con la vista tipica de un calendario donde se muestra un
mes entero en columnas separadas por dias de la semana.

Haciendo clic con el raton en el dia correspondiente se podra acceder a
la vista del dia.

4.2.2.3.2 Vista de semana

Es la vista tipica de un horario o de una agenda personal. Cada columna
se corresponde con un dia de la semana y en cada fila hay unas determinadas
horas que podran mostrarse con mayor o menor grano; es decir, cada hora o
cada media hora. Haciendo clic con el raton en el dia correspondiente se podra
acceder a la vista del dia.

4.2.2.3.1 Vista del dia

Es una tabla en la que hay una serie de filas que se corresponden con las
horas para ese dia. Es en esta vista donde se detallara en que hora o rango de
ellas esta programada la tarea o reunion correspondiente. Como en la vista de
semana se pueden ver las filas cada hora o cada media hora.
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4.2.2.4. Tareas

Aqui es donde cada usuario programa sus tareas. Cada tarea tiene un
asunto, un lugar donde se especifica la tarea en si de una forma mas detallada
y unos archivos adjuntos que pueden aparecer o no. Puede tener una fecha de
vencimiento o no. Si aparece fecha de vencimiento entonces se le ofrece al
usuario la posibilidad de que la aplicacion le avise con una antelacion que se
puede fijar, teniendo la posibilidad de que sea también a través del correo
electrénico del usuario (ademas de en la propia aplicacién).

4.2.2.5. Lista de tareas

Es una vista de las tareas que el usuario tiene pendiente de realizar.
Aparecen en una tabla ordenada por filas donde las columnas corresponden al
nombre de la tarea, el asunto, la fecha de vencimiento (en el caso de que la
haya), la alarma (si la tiene) y la fecha de la alarma (si la tiene).

En esta vista se pueden modificar las tareas en espera de ser realizadas
asi como eliminarlas o acceder directamente a la zona de crear una nueva
tarea.

4.2.2.6. Reunion

Es la pantalla donde se puede crear una reunion. El usuario que crea una
reunidon se convierte en el gestor de reunidn. Para crear una reunién hay que
seguir una serie de pasos que se detallaran en el punto 3.

4.2.2.7. Lista de reuniones

Similar a la lista de tareas solo que aparecen 2 tablas. En una de ellas
estan las reuniones confirmadas y en la otra las reuniones en fase de
preparacion, es decir, las que aun no han sido confirmadas por el gestor de
reunion.

4.2.2.8. Usuarios y grupos

Es la pantalla donde aparecen la lista de contactos del usuario. Aparecen
separados los usuarios individuales de los grupos. Es en esta pantalla donde un
usuario crea un grupo, convirtiéndose en ese momento en el lider de dicho
grupo. También se ofrece funcionalidad para la gestién de esos contactos:
modificacion, eliminacién, etc. Se detallara en el punto 3.

4.2.3. Caracteristicas del usuario

La aplicacion esta pensada para toda persona capacitada para usar un
ordenador, con unos conocimientos basicos de informatica de usuario. No es
necesario ser un experto en el dominio para utilizar la aplicacién ya que ésta se
caracteriza por su sencillez en los controles y por un diseho muy intuitivo,
siempre pensando en el usuario.
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4.2.4. Restricciones

Sobre todo hay que tener en cuenta las restricciones que se les
presentan a los desarrolladores de la aplicacion.

El entorno de programacion para el desarrollo de la aplicacién sera
Microsoft Visual Studio 2003 que integra la tecnologia. NET. La naturaleza de
esta plataforma de desarrollo impone ciertas restricciones sobre todo a la hora
de usar componentes en los formularios Web. Esto hace que algunos controles
se implementen de una forma mas complicada y ofrezcan menos funcionalidad
de la esperada.

Otras posibles restricciones surgen por la base de datos que vayamos a
utilizar. De momento esta en fase de investigacion pero estimamos que no dara
problemas ni en cuanto a la carga de datos, ni en cuanto a la comunicacién con
la Web alojada en el servidor.

4.2.5. Suposiciones y dependencias

4.2.5.1. Suposiciones

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables
una vez que sea aprobado por el equipo de disefio atendiendo sugerencias de
la comunidad. Cualquier peticion de cambios en la especificacion debe ser
aprobada por el equipo de disefio y gestionada por el mismo.
4.2.5.2. Dependencias

No hemos encontrado dependencias de la aplicacion con otros motivos,
aparte de las obvias: el servidor donde se alojar3, etc.

4.3.Requisitos especificos

4.3.1. Interfaces externas

4.3.1.1.Interfaces de usuario

La interfaz con el usuario es a través de la pagina Web y va a ser muy
sencilla e intuitiva. En cada una de las pantallas o paginas Web por las que
vaya navegando el usuario, se mostrara ayuda en forma de “tool tips”. Estos
consejos se mostraran por pantalla cuando el usuario cologue el raton encima
de determinados controles. No obstante la funcionalidad esta tan clara que no
sera necesario acceder a ellos para saber utilizar la aplicacion.

4.3.1.2.Interfaces hardware

No han sido definidas interfaces hardware.
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4.3.1.3.Interfaces software

No han sido definidas interfaces software.
4.3.1.4.Interfaces de comunicacion

No han sido definidas interfaces software.

4.3.2. Funciones

4.3.2.1. Alta en el sistema

Descripcién de la funcién: Permite que un usuario se dé de alta en el sistema
rellenando un pequeno cuestionario con una serie de campos obligatorios y
opcionales. Los campos obligatorios son necesarios para que dicho usuario se
registre en la aplicacion, mientras que los campos opcionales sirven para que el
usuario de a conocer mas caracteristicas suyas al resto de usuarios, y no son
necesarios para efectuar el registro.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a la pantalla de alta en el sistema pulsando el
botdn “darse de alta” desde la pantalla de inicio de la aplicacion.

Descripcién de la salida: Si el proceso de darse de alta en el sistema se realiza
correctamente, se accede a la pagina principal de al aplicacion.

Destino de la salida: Pagina de inicio de la aplicacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario no debe estar dado de alta en el sistema.

Poscondiciones: El usuario esta dado de alta en el sistema.

4.3.2.2. Baja en el sistema

Descripcion de la funcién: Un usuario se da de baja en el sistema y ya no puede
acceder a la aplicacion.

Descripcion de entrada: La lleva a cabo el administrador.

Origen de la entrada: El administrador accediendo a su aplicacidn en la parte de
contactos puede eliminar (dar de baja) a un usuario de la aplicacion.

Descripcion de la salida: El usuario que ha sido dado de baja no puede acceder
a la aplicacion con su anterior nombre de usuario y contrasefia.

Destino de la salida: Terminal.
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Requisito: Es responsabilidad del administrador dar de baja en la aplicacion a
un usuario si considera que el uso que esta haciendo éste en la misma no es el
correcto.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema.

Poscondiciones: El usuario esta dado de baja en el sistema.

4.3.2.3. Vistas del calendario

4.3.2.3.1 Vista de mes

Descripcién de la funcion: Se accede a la vista del calendario mostrando un mes
completo. Es la vista por defecto de la aplicacion. Desde aqui se puede acceder
a toda la funcionalidad de la aplicacion navegando por los botones
desplegables.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al iniciar sesién en la aplicacion,
ya que es la pantalla inicial.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Pagina vista del mes de la aplicacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y ha iniciado
sesion en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a la vista del mes de la aplicacion.

4.3.2.3.2 Vista de semana

Descripcién de la funcion: Se accede a la vista del calendario mostrando una
semana completa, con la posibilidad de ocultar el sabado y el domingo, para no
sobrecargar la pantalla con datos que no se desean. Desde aqui se puede
acceder a toda la funcionalidad de la aplicacién navegando por los botones
desplegables.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el boton vista de
semana.
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Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Pagina vista del mes de la aplicacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y ha iniciado
sesién en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a la vista de la semana de la aplicacion.

4.3.2.3.3 Vistas del dia

Descripcion de la funcidn: Se accede a la vista del calendario mostrando un dia
completo. Es la vista mas detallada de la aplicacion y es aqui donde se
encuentra la informacion mas detallada sobre las tareas y reuniones
programadas por el usuario. Desde aqui se puede acceder a toda la
funcionalidad de la aplicacion navegando por los botones desplegables.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el botdn vista de dia.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Pagina vista del dia de la aplicacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y ha iniciado
sesion en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a la vista del dia de la aplicacion.

4.3.2.4. Tareas

Descripcién de la funcion: Consiste en la creacion de una tarea por parte del
usuario. Cada tarea es un registro de informacion para el usuario que consta de
una serie de campos:

-Asunto.

-Especificacion de la tarea de una forma mas detallada.

-Archivos adjuntos (opcionales)

-Fecha de vencimiento. Si aparece fecha de vencimiento entonces se le ofrece
al usuario la posibilidad de que la aplicacién le avise con una antelacidon que se
puede fijar, teniendo la posibilidad de que sea también a través del correo
electrénico del usuario (ademas de en la propia aplicacion.
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Cuando un usuario crea una tarea aparece en su calendario, que puede
observar en las 3 vistas descritas anteriormente; de esta forma cuando haga
clic con el ratdn en el espacio destinado a la tarea concreta (en cualquiera de
las 3 vistas), se le mostrara la informacion de los campos de la tarea de una
forma mas detallada.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el botén Nueva tarea.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: La nueva tarea planificada aparece en el calendario del
usuario en el caso de que tenga fecha de vencimiento.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y haber
iniciado sesidn en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario ha creado una nueva tarea.

4.3.2.5. Lista de tareas

Descripcion de la funcién: Es una vista de las tareas que el usuario tiene
pendiente de realizar. Aparecen en una tabla ordenada por filas donde las
columnas corresponden al nombre de la tarea, el asunto, la fecha de
vencimiento (en el caso de que la haya), la alarma (si la tiene) y la fecha de la
alarma(si la tiene). En esta vista se pueden modificar las tareas en espera de
ser realizadas asi como eliminarlas o acceder directamente a la zona de crear
una nueva tarea.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el boton Lista de
tareas.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Ninguno, simplemente se accede a informacion.

Requisito: El usuario debe tener al menos una tarea creada para poder acceder
a la lista de tareas.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y haber
iniciado sesion en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a su lista de tareas.
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4.3.2.6. Reunion

Descripcion de la funcion: Esta es la funcionalidad clave de la aplicaciéon ya que
consiste en la creacidén de una reunion entre el usuario que la crea y algunos de
sus contactos/grupos.

Cuando un usuario crea una reunion se convierte en el lider de la reunion, es
decir, en el integrante de la reunidon que tendra capacidad para fijar la fecha
actual.

Se pueden crear dos clases de reuniones :

->Reuniones con fecha fija donde el creador de la reunidn asigna una fecha y
horas determinadas para dicha reunion.

->Reuniones donde se encuentra una fecha compatible con la mayoria de los
asistentes, en un rango de fechas y horas determinado por el creador de la
reunion.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el botdn Nueva
reunion.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Ninguno, simplemente se accede a informacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y haber
iniciado sesidn en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario ha creado una nueva reunion.

4.3.2.7. Lista de reuniones

Descripcion de la funcion: Se accede a la lista de reuniones del usuario.

Una reunién puede estar confirmada por todos los asistentes o en estado de
preparacion. Cuando una reunién esta en estado de preparacion puede ser, o
bien porque hay algin/os asistente/s que aun no han indicado sus preferencias
y restricciones en cuanto a fechas, o bien porque el lider de reunion aun no ha
fijado la fecha definitiva para la reunion.

Cuando se hace clic sobre una reunion en preparacion aparecen los detalles de
la reunion.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el boton Lista de
reuniones.

90



Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Ninguno, simplemente se accede a informacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y haber
iniciado sesién en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a su lista de reuniones.

4.3.2.8. Usuarios y grupos

Descripcion de la funcidn: Se accede a los contactos del usuario. Desde esta
pantalla se puede crear, modificar o eliminar un grupo y, en el caso de que sea
el administrador el que acceda aqui, tendra también la posibilidad de eliminar,
modificar o crear nuevos usuarios. El usuario, desde aqui también podra
modificar sus propios datos.

Descripcion de entrada: Ninguna.

Origen de la entrada: Se accede a esta pantalla al pulsar el boton Lista de
usuarios.

Descripcion de la salida: Ninguna.

Destino de la salida: Ninguno, simplemente se accede a informacion.

Requisito: Ninguno.

Precondiciones: El usuario debe estar dado de alta en el sistema y haber
iniciado sesidn en la aplicacion.

Poscondiciones: El usuario accede a su lista de contactos.
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5. Diseiio y arquitectura de la aplicacion

5.1. Introduccion

La arquitectura y el disefio estan necesariamente relacionados en el
desarrollo de aplicaciones.

Complu-Meeting se pensd desde el principio como una aplicacion
centrada en el usuario. Los aspectos mas a tener en cuenta en el diseio de la
aplicacién fueron, por lo tanto, todos aquellos relacionados con el usuario.

La mayoria de las aplicaciones comerciales de gestion de reuniones y
tareas, contactos, citas... se centran sobre todo en el aspecto grafico, en hacer
algo visible y llamativo al usuario para que lo use, y dejan de lado o dan menos
importancia a otros aspectos como la funcionalidad, la utilidad y la facilidad de
uso.

Complu-Meeting sobre todo hace énfasis en esos aspectos descuidados
de las aplicaciones e intenta relacionar al usuario con la aplicacién a través de
la facilidad de uso, la utilidad y la rapidez de gestion, descuidando los demas
aspectos en los que otras aplicaciones mas potentes y desarrolladas por
grandes compaiiias la ganan naturalmente.

De esta forma, el disefio de Complu-Meeting comenzé con una serie de
bocetos y pruebas y, en funcidn de su utilidad se realizaron numerosos cambios
teniendo en cuenta los aspectos que se describen anteriormente.

En el caso de esta aplicacidn, la arquitectura podria definirse utilizando el
modelo cliente — servidor — base de datos, tal y como se ve en el dibujo.

5.2. Arquitectura

Base de datos

Cliente ——» 4— Cliente
«—— —>
Servidor
Cliente ———» — Cliente
«—— —>
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5.3. Diseno

Los aspectos fundamentales del disefio de la aplicacién son los siguientes:

« El servidor va a ser el encargado de llevar a cabo todas las funciones de
la aplicacion relacionandose con la base de datos si es necesario.
» Los clientes van a acceder a la aplicacion via Internet conectandose al
servidor a través de una direccion determinada, y no van a realizar
ninguna gestion especifica en relacion con la aplicacién, quedando ésta
exclusivamente en manos del servidor.
« Cuando los clientes utilicen la aplicacion guardaran cambios que
quedaran reflejados en futuras visitas, tales como tareas o reuniones
insertadas, cambio de horarios de reuniones creadas anteriormente, etc.

5.3.1 Modelo de desarrollo

El modelo de desarrollo de la aplicacion se ha seguido teniendo

cuenta el modelo en cascada que se detalla en el siguiente cuadro:
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En primer lugar se abordd la especificacion de requisitos que fueron
revisados por el director de proyecto. Como resultado de la revision algunas
ideas importantes fueron rechazadas por su inviabilidad o por su inadecuacion
en cuanto a su funcionalidad en el global de la aplicacién.

De esta manera Complu-Meeting se convirti, en su etapa de
especificacién, en una aplicacion Web exclusivamente, y se descartaron otros
tipos de uso contemplados en la especificacion inicial del proyecto tales como
comunicacién con herramientas de gestion de reuniones, contactos (Outlook)

Complu-Meeting paso a ser una herramienta autdbnoma e independiente
que habia que implementar de cero para llevar a cabo toda su funcionalidad.

A partir de este punto vino la etapa de disefio de la aplicaciéon
propiamente dicha donde, por medio de bocetos carentes de funcionalidad, se
fueron marcando las pautas de la aplicacion en cuanto a forma y futura
funcionalidad.

Como consecuencia de esta etapa hubo que hacer cambios en la
especificacién final revisada, ya que a la hora de visualizar la aplicacion,
algunas partes que a priori parecian importantes quedaron en un papel
secundario, y otras a las que se les habia dado menos importancia inicialmente
adquirieron un papel mas importante.

Un ejemplo de ello es la forma de navegacion de la aplicacion.
Inicialmente, se habia especificado que Complu-Meeting estuviese formada por
una serie de paginas conectadas entre si, cada una de ellas capaces de realizar
tareas por separado y practicamente independientes. A partir de la etapa de
disefio se pensd que la herramienta seria mas facilmente usable si disponia de
una pagina principal en la que se pudiesen realizar todas las funciones mas
destacables de la aplicacion, si bien para realizarlas en algunos casos se
requeriria acceder a otras paginas.

La etapa mas importante, y para la que se dispuso de menos tiempo, fue
la parte de implementacidon. Una pequena parte de implementacion se realizd
durante la etapa de disefo. Al acabar la etapa de diseno el aspecto visual de la
aplicacién ya estaba practicamente finalizado y lo Unico que faltaba era
programar la funcionalidad de los distintos menus, botones, calendarios, etc. No
obstante, a la hora de implementar la funcionalidad, el equipo se vio obligado a
cambiar el aspecto de algunas tablas y calendarios que resultaban inservibles
tal y como estaban disefiados. Buena parte de la culpa de todos los cambios la
tuvo el hecho de usar una herramienta desconocida como Microsoft Visual
Studio 2005 y el manejo de controles Web de aspx cuya potencia es inferior en
cuanto a flexibilidad y funcionalidad.

La parte de implementacion se hizo a la par que la parte de pruebas,
pero las pruebas mas exhaustivas tuvieron lugar a la hora de integrar las
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distintas partes del codigo que funcionaba bien por separado pero con
problemas interconectado. Esta parte se podria haber resuelto de un modo mas
eficiente mediante el uso de herramientas de sincronizacién tales como
CVS(Concurrent Versions System) que permite una integracién de cddigo
simultaneo, pero era mas dificil su utilizacién en asp que la mejora que ofrece
en el caso de usarlo.

Para facilitar la parte de mantenimiento se ofrecera una parte en la
memoria de funcionamiento de la aplicacién a nivel de codigo fuente, asi como
un manual de usuario.

5.3.2 Diseno de alto nivel

A alto nivel la aplicacién se organiza en torno a una pagina principal, que
ofrece toda la funcionalidad al usuario (cliente)

Sin embargo, cada usuario accedera a la aplicacion a través de una
pagina de inicio. En esta pagina es en la que se ofrecera la posibilidad de darse
de alta como usuario de la aplicacion. Para darse de alta hay que rellenar un
pequeno formulario con una serie de campos obligatorios y otros opcionales
que se encuentra en la pagina de alta.

Cada usuario dado de alta en el sistema podra utilizarlo conectandose
desde la pagina de inicio. Para ello debera introducir su identificador de usuario
y su contrasefa. En caso de no recordar la contrasena, la aplicacién ofrece la
posibilidad de recordarla al usuario. Si este es el caso, el usuario debera
introducir en el campo de identificador de usuario su direccién de correo
electrénico (aquella con la que se dio de alta en el sistema) y el sistema le
avisara con un mensaje de correo de su identificador de usuario y contrasefa.

Por otra parte, la aplicacion también ofrece la posibilidad de recordar al
usuario su identificador de usuario y / o contrasefia seleccionandolo
adecuadamente en la pagina de inicio antes de conectarse con la pagina
principal. Este recordatorio se realiza a través del uso de cookies por lo que el
usuario debera tenerlas activadas en su equipo para que el recordatorio pueda
realizarse adecuadamente.

Los aspectos mas importantes de estas paginas de inicio y alta (asi como
de las demas) quedaran reflejados en el siguiente punto relacionado con el
disefo de la aplicacidn a nivel de cddigo fuente.

La pagina principal, como ya se ha comentado anteriormente, es la que
ofrece toda la funcionalidad al usuario registrado en la aplicacion. En ella es
facil distinguir tres partes claramente diferenciadas:

Zona de navegacién: se sitUa en la esquina superior derecha y permite
al usuario desplazarse entre las distintas paginas visitadas. Basicamente podra
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acceder a la pagina anteriormente visitada, a la pagina de modificacion de sus
datos (de alta) y a la pagina de inicio (desconexién del sistema)

Zona de acciones: se sitla en la esquina superior izquierda a través de
un menu desplegable. Las tres acciones principales de este menu son las vistas
del calendario, las acciones basicas y las acciones avanzadas.

Zona de vista: la forma el resto de la pagina y es donde se detallaran los
cambios que tengan efecto en la aplicacién a través de las acciones que realice
el usuario. Basicamente se compone de la vista del calendario y las distintas
tablas que haya seleccionadas. Esta zona se explica con mas detalle en la
seccidn del manual que trata sobre la pagina principal.

Las demas paginas, a pesar de no ser tan rigidas en cuanto a estructura
como la pagina principal, también dispondran de capacidad de navegacion
(todas las paginas para las que sea Util su uso).

5.3.3 Diseio a nivel de codigo fuente

En esta seccion se explican los aspectos mas importantes de desarrollo
de la aplicacién a nivel de codigo fuente.

En primer lugar hay que distinguir dos partes claramente diferenciadas en
cuanto al cddigo:

» Cddigo html de las paginas aspx.
« Cddigo c# de las paginas .cs que se corresponden a cada pagina .aspx.

El codigo html de las paginas aspx (a las que se accede en la aplicacion) es
generado automaticamente por la herramienta de disefio de “Microsoft Visual
Studio 2005".

En cambio el cddigo .cs correspondiente a cada pagina .aspx es generado
exclusivamente por nuestro equipo de desarrollo. Es a él al que haremos
referencia a la hora de explicar los aspectos mas importantes del cddigo.

Cabe sefialar que se detallara todo el codigo de cada pagina sino aquel que
se considere mas importante por su contenido y / o utilidad.

La parte de explicacion vendra acotada entre los comentarios EXPLICACION
FIN DE EXPLICACION.

La explicacibn comienza con la pagina de inicio aludida en puntos
anteriores que sera de las pocas que se lleven a cabo de una forma minuciosa

debido a su brevedad en cuanto a cddigo y a su importancia en cuanto a
funcionalidad..
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Pagina de INICI0 -----------===-mmmmmm e oo

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Web;

using System.Web.SessionState;
using System.Web.Ul;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.HtmIControls;

using System.Data.Odbc;
namespace WebApplication3

/Il <summary>

/Il Summary description for WebForm2.

/Il </summary>

public  partial class WebForm2: System.Web.UI. Page

{
protected  System.Web.Ul.WebControls. CheckBox Verificacion2;
protected  System.Web.Ul.WebControls. CheckBox Verificacionl;
private  string email;

protected void Page Load( object sender, System. EventArgs e)

if (! this .IsPostBack)
{ /lbuscamos las cookies que estan habilitadas y las
cargamos
HttpCookieCollection coleccion = Request.Cookies;
int  num_cookies = coleccion.Count;
for ( int i=0;i<num_cookies; i++)

HttpCookie  actual = Request.Cookies.Get(i);
if (actual.Name.Equals( "usuario" ))

this .Usuariobox.Text = actual.Value;
this .CheckBox2.Checked = true ;

if (actual.Name.Equals( "contrasena” ))
this .contrasefiabox.TextMode =
TextBoxMode .SingleLine;

this .contrasefnabox.Text = actual.Value;
this .CheckBox1.Checked = true ;

if ( this .CheckBox1.Checked && this .CheckBox2.Checked)



this .CheckBox2.Checked = false ;

else
this .contrasefiabox.TextMode = TextBoxMode .Password;

EXPLICACION

El método Page Load formara parte de todas las paginas .aspx. tiene dos
partes :

La parte de cddigo correspondiente a if (!this.IsPostBack) que se ejecuta
caundo se carga la pagina por primera vez.

La otra parte que se ejecuta cuando la pagina se recarga como
respuesta a acciones del servidor que la modifiquen. En este caso al cargarse la
pagina por primera vez, se buscan las cookies adecuadas y se cargan en las
cajas de texto con sus valores correspondientes. Si la pagina se recarga una
segunda o sucesivas veces se pone el texto de contrasefia en modo contrasefa
para que no se vea lo que se teclea.

FIN EXPLICACION

#region Web Form Designer generated code
override protected void Onlnit( EventArgs e)
{
I
/I CODEGEN: This call is required by the ASP.NET We b Form
Designer.

1
InitializeComponent();
base .Onlinit(e);

}
/Il <summary>
/Il Required method for Designer support - do not modi fy
/Il the contents of this method with the code editor.
/Il </summary>
private  void InitializeComponent()
{
} .
#endregion
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EXPLICACION

Esta parte es generada automaticamente por la herramienta de disefio

de “Microsoft Visual Studio 2005".

FIN EXPLICACION

protected void Botonlnicio_Click( object sender,
System. EventArgs e)
OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL

ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting” );
Conn.Open();
string mysqlqueryl = "Select count(*) from Usuario where
(Id_usuario = + this .Usuariobox.Text + ") AND (Contrasena =" +
this .contrasefiabox.Text + "
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmysglqueryl,
Conn);
Inté4 cl=( Int64 )myCommand.ExecuteScalar();
if (c1==1)
{
this .Session.Contents.Remove( "anterior" );
this .Session.Contents.Add( "anterior" ,
"/WebApplication3/Principal.aspx" );
this .Session.Contents.Remove( "usuario" );
this .Session.Contents.Add( "usuario"

this .Usuariobox.Text);
this .cookies();
Response.Redirect( "/WebApplication3/Principal.aspx" );

}

{
string  mysqlquery3 = "SELECT
count(usuario.ld_usuario)FROM usuario,e_mail WHERE usuario.ld_usuario
= e_mail.id_usuario && e_mail.E_mail =" + this .Usuariobox.Text +
&& usuario.Contrasena = " + this .contrasefiabox.Text +
OdbcCommandmyCommand3 = new OdbcCommamﬂmysquueryfﬂ

else

Conn);
cl=( Int64 )myCommand3.ExecuteScalar();
mysqlquery3 = "SELECT usuario.ld_usuario FROM
usuario,e_mail WHERE usuario.ld_usuario = e_mail.id _usuario &&
e mail.E_mail =" + this .Usuariobox.Text + " && usuario.Contrasena =
"™ + this .contrasefiabox.Text + ;
myCommand3 = new OdbcCommandmysqlquery3, Conn);
string user=( string )myCommand3.ExecuteScalar();
if (cl==1)

this .Session.Contents.Remove( "anterior" );

this .Session.Contents.Add( "anterior" ,
"IWebApplication3/Principal.aspx” );

this .Session.Contents.Remove( "usuario" );

this .Session.Contents.Add( "usuario" , user);

this .cookies();

Response.Redirect( "/WebApplication3/Principal.aspx” );

else

99



{

this .alerta(  "Introduzca un nombre de usuario y
contrasefia validos." );
}
Conn.Close();
}
EXPLICACION

Este evento se desencadena cuando se puslas el boton de inicio para
iniciar sesién en el sistema. Funciona accediendo a la base de datos para
comprobar que el usuario este dado de alta en el sistema con la contrasefia
tecleada. Si no es el caso se avisa con el mensaje adecuado en un cuadro de
texto.

FIN EXPLICACION

protected void cookies()

{
DateTime actual = DateTime .Now;
actual = actual.AddYears(+1);
if (CheckBox2.Checked) /lguardar nombre de usuario como
cookie(eliminar cookie de contrasefia)
{

HttpCookie  usuario = new HttpCookie ("usuario" );
usuario.Value = this .Usuariobox.Text;
usuario.Expires = actual,

Response.Cookies.Add(usuario);

if (Request.Cookies[ "contrasena” ]!= null )

{
Response.Cookies[ "contrasena” ].Value =
this .Usuariobox.Text;
Response.Cookies[ "contrasena”  ].Expires =
DateTime .Now.AddDays(-1);
}
}
else if (CheckBox1.Checked)
{ /lguardar nombre de usuario y contrasefia como cooki es

HttpCookie  usuario = new HttpCookie ("usuario" );
usuario.Value = this .Usuariobox.Text;
usuario.Expires = actual,

Response.Cookies.Add(usuario);

HttpCookie  contrasena = new HttpCookie ("contrasena" );
contrasena.Value = this .contrasefiabox.Text;
contrasena.Expires = actual;

Response.Cookies.Add(contrasena);
}
else
{

/lhay que desabilitar todas las cookies

actual = DateTime .Now;
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actual = actual. AddDays(-1);
int num_cookies = Request.Cookies.Count - 1;
for ( int i=0;i<=num_cookies; i++)

HttpCookie  tmp = Request.Cookies.Get(i);
tmp.Expires = actual;
Response.Cookies.Add(tmp);

}
}
}

EXPLICACION
Esta funcion realiza toda la gestién de las cookies. Es importante senalar
que para eliminar correctamente una cookie del equipo lo que hay que hacer es

afadirla al sistema con un tiempo de vida anterior al actual. En otro caso no se
elimina el archivo en si mismo del modo adecuado y ocasiona problemas.

FIN EXPLICACION

private  void alerta( string texto)

{
string  popupScript = "<script language='JavaScript>" +
"alert(" + texto + "+ "<[script>" ;
if (! this .IsStartupScriptRegistered( "alerta” )
this .RegisterStartupScript( "alerta” , popupScript);
}
EXPLICACION

Esta funcién abre un mensaje de alerta con el texto pasado como
parametro.

FIN EXPLICACION

private  string pedir_datos( string  texto)

{
string  popupScript = "<script language='JavaScript>" +
"email = prompt('Introduzca su e-mail'," + texto + "
+ "</script>" :
if (! this .IsStartupScriptRegistered( "pedir_datos" )
this .RegisterStartupScript( "pedir_datos" ,
popupScript);
this .email = email;
return email;
}
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EXPLICACION

Esta funcién abre un mensaje de peticion de texto con el texto pasado
como parametro, y lo recoge en la variable email (es para recordar la
contrasena).

FIN EXPLICACION

protected void BotonAlta_Click( object sender, System. EventArgs e)
{
this .Session.Contents.Remove( "anterior" );
this .Session.Contents.Remove( "modifica” );
this .Session.Contents.Add( "anterior" ,
"IWebApplication3/Inicio.aspx" );
this .Session.Contents.Add( "modifica” , "no" ),
Response.Redirect( "IWebApplication3/Alta.aspx" );
}
EXPLICACION

Esta funcidon es la correspondiente a la pulsacion del botén de alta y
redirige a esa pagina en cuestion.

FIN EXPLICACION

protected void CheckBox1_CheckedChanged( object sender,
System. EventArgs e)

/IGuardar mi nombre de usuario y mi contrasefia como cookie
if (CheckBox1.Checked)
CheckBox2.Checked = false

protected void CheckBox2_CheckedChanged( object sender,
System. EventArgs e)

/IGuardar mi nombre de usuario como cookie

if (CheckBox2.Checked)
CheckBox1.Checked = false ;

102



EXPLICACION

Si se pulsa guardar nombre de usuario hay que deseleccionar guardar
nombre de usuario y contrasena y viceversa.

FIN EXPLICACION

private  void abreVentana( string ventana)

{ /[funcion que permite abrir una ventana emergente m ediante
javascript,
/lel parametro de entrada indica la pagina que carg amos
string  popupScript = "<script language="'JavaScript'>" +
"window.open(*™ + ventana + ", 'CustomPopUp', " +
"directories=no,location=no,menubar=no,scrollbars= no,statusbar=no,wid
th=300, height=150,resizable=no")" +
"</script>" ;
if (! this .IsStartupScriptRegistered( "WOpen"))
{
this .RegisterStartupScript( "WOpen", popupScript);
}
}
EXPLICACION

Esta funcién abre una ventana en segundo plano en forma de “Pop up”.

FIN EXPLICACION

protected void LinkButton1_Click( object sender, EventArgs e)
if ( this .Usuariobox.Text ==
this .alerta(  "Introduca su direccion de correo
electrénico en el campo Usuario." );

else
{
OdbcConnection Conn= new
OdbcConnection ( "Driver={MySQL ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
string  mysqglquery = "SELECT count(e_mail.E_mail) FROM
e_mail WHERE e_mail.E_mail =™ + this .Usuariobox.Text + e
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmysqlquery,
Conn);
Inté4 cl=( Int64 )myCommand.ExecuteScalar();
if (cl==1)
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mysqlquery = "SELECT e_mail.id_usuario FROM e_mail
WHERE (e_mail.E_mail =™ + this .Usuariobox.Text + B
myCommand = new OdbcCommangmysglquery, Conn);
string  usuario =
(string )myCommand.ExecuteScalar();

mysqlquery = "SELECT usuario.contrasena FROM
usuario WHERE (usuario.ld_usuario =" + usuario + B
myCommand = new OdbcCommangmysglquery, Conn);

string  contrasefia =
(string )myCommand.ExecuteScalar();
string  texto = "La contrasefa del usuario : " +
es:" +
contrasefia +
gracias por confiar en Complu-meeting." ;

usuario +

An" 4+ "Muchas

string  mailServerName =
"http://localhost/WebApplication3/Inicio.aspx" ;

try
{
/IMailMessage represents the e-mail being sent
using (System.Net.Mail. MailMessage message =
new System.Net.Mail. MailMessage ( "davidtorocordoba@yahoo.es" ,
this .Usuariobox.Text, "Complu-meeting"
texto))
/Imessage.IsBodyHtml = true;
System.Net.Mail. SmtpClient  mailClient =
new System.Net.Mail. SmtpClient ();
mailClient.Host = mailS erverName;
mailClient.UseDefaultCr edentials = true ;
mailClient.DeliveryMeth od =
System.Net.Mail. SmtpDeliveryMethod  .PickupDirectoryFromlis;
//Send delivers the message to the malil
server
mailClient.Send(message );
this .alerta(  "Mensaje enviad
satisfactoriamente” );
}
}
catch (System.Net.Mail. SmtpException  ex)
{
this .alerta( "NO SE HA PODIDO ENVIAR EL
MENSAJEY;
}
catch ( Exception ex)
{
this .alerta( "ERROR AL ENVIAR EL MENSAJE" );
}
}
else
this .alerta(  "No se encuentra su direccién de
correo electrénico en nuestra base de datos." );
Conn.Close();
}
}
}
}
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EXPLICACION

Esta funcidon es una de las mas importantes de la pagina de inicio y es
llamada cuando el usuario pulsa sobre el enlace “éOlvidd la contrasena?”.

Pide que el usuario introduzca su email en el campo de Usuario y
posteriormente realiza la consulta con la base de datos para comprobar que
dicho email se encuentre disponible en la misma. Si no se encuentra disponible
el email avisa al usuario y si se encuentra disponible obtiene el identificador de
usuario y contrasefia de la base de datos para posteriormente mandarselo por
email.

FIN EXPLICACION

Fin pagina de INICI0 -~-~===—===m==m=m=rm=mr e oo e
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A continuacion se comentara la pagina de alta,

también de manera

exhaustiva debido a su importancia en toda la aplicacion.

Pagina de Alta

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Collections;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Web;
System.Web.SessionState;
System.Web.Ul,
System.Web.Ul.WebControls;
System.Web.Ul.HtmIControls;

using System.Data.Odbc;

namespace WebApplication3

EventArgs e)

"modifica” ;

"usuario" J;

{
public  partial class Alta :System.Web.UI. Page
private  string email;
private  string nombre;
private  string apellidos;
private  string contrasefia;
private  string contrasefia2;
private  string  organizacion;
private  string direccion;
private  string telefono_personal;
private  string telefono_trabajo;
private  string telefono_movil;
private  string fax;
protected void Page_Load( object sender, System.
{
string  modifica;
modifica=(  string ) this .Application.Contents[
if (modifica==  "si" )
{
string usuario=
( string ) this .Application.Contents[
this .id_usuario.Text = usuario;
this .id_usuario.Enabled = false ;
string my_sqgl=  "SELECT Nombre, Apellidos,

Organizacion, Direccion_personal, Direccion_trabajo
Telefono_personal, Telefono_trabajo, Telefono_movil

, Fax FROM usuario

WHERE (Id_usuario =" + usuario + B
OdbcConnection Conn= new
OdbcConnection ( "Driver={MySQL ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +

"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting”

106

);



Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sqgl, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();

string my_sql2= "SELECT E_mail FROM E_malil
WHERE(id_usuario =" + usuario + ) HE
OdbcCommandmyCommand2 = new OdbcCommandmy_sql2,
Conn);
OdbcDataReader dr2 = myCommand2.ExecuteReader();
dr.Read();
dr2.Read();
this .Nombre.Text = dr.GetString(0);
this .Apellidos.Text = dr.GetString(1) ;
this .Email. Text =dr2.GetString(0);
this .Organizacion.Text = dr.GetString(2);
this .Lcontrase2.Visible= true ;
this .lcontrase.Visible= false ;
this .labcontrase.Visible = false ;
this .labcontrase2.Visible = true ;
this .labelcontra.Visible = false ;
this .TextBox3.Visible = true ;
this .labcontraseb.Visible= true ;
this .ButtonSubmit.Text = "Guardar Cambios" ;
dr.Close();
dr2.Close();
Conn.Close();
}
else
this .id_usuario.Enabled = true ;
this .labcontrase2.Visible = false ;
this .labcontrase.Visible = true ;
this .lcontrase.Visible= true ;
this .Lcontrase2.Visible= false ;
this .TextBox3.Visible = false ;
this .labcontraseb.Visible= false ;
this .ButtonSubmit.Text = "Enviar"
}
this .nombre = this .Nombre.Text;
this .apellidos = this .Apellidos.Text;
this .contrasefa = this .Contrasefa.Text;
this .contrasefa2 = this .Contrasefia2.Text;
this .email = this .Email.Text;
this .organizacion = this .Organizacion.Text;
this .telefono_personal = this .Tel_personal.Text;
this .telefono_movil = this .Tel_movil.Text;
this .telefono_trabajo = this .Tel_trabajo.Text;
this .fax = this .Fax.Text;
}
EXPLICACION

Este es el evento que se ejecuta cuando se carga la pagina. Hay que
distinguir en esta parte de codigo si se accede a esta pagina para ‘modificar los
datos de un usuario o para darse de alta un nuevo usuario. Esto se hace
gracias a la variable de sesién “modifica”. La funcionalidad del método es
rellenar las variables en funcién de lo que haya en las cajas de texto.

FIN EXPLICACION
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#region Web Form Designer generated code
override protected void Onlnit( EventArgs e)
{
1
/I CODEGEN: This call is required by the ASP.NET We b
Form Designer.
1
InitializeComponent();
base .Onlnit(e);

/Il <summary>

/Il Required method for Designer support - do not modi fy
/Il the contents of this method with the code editor.

/Il </summary>

private  void InitializeComponent()

{
}

#endregion

EXPLICACION

Esta parte es generada automaticamente por la herramienta de disefio
de “Microsoft Visual Studio 2005”.

FIN EXPLICACION

protected void ButtonSubmit_Click( object sender,
System. EventArgs e)

string  maodifica =

(string )this .Application.Contents| "modifica” ;
if (modifica == "no" )
{
if (( this .id_usuario.Text == " Y| ( this .Nombre.Text
== " )| ( this .Apellidos.Text == "I
( this .Contrasefia.Text == "I
(this .Contrasefia2.Text == "I
( this .Email.Text == "))
this .alerta(  "Faltan campos obligatorios por
rellenar" );
else
{
if ( this .contrasefa != this .contrasefia?)
this .alerta(  "Las contrasefas introducidas no
coinciden." );
else
{
OdbcConnection Conn= new
OdbcConnection ( "Driver={MySQL ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
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"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting” );
Conn.Open();
string  mysqlqueryl = "Select count(id_usuario)
from Usuario where id_usuario =™ + this .id_usuario.Text + e
OdbcCommandmyCommand = new
OdbcCommandmysglqueryl, Conn);
Inté4 cl=( Int64 )myCommand.ExecuteScalar();

string  mysqlquery2 = "Select count(E_mail)
from e_mail where E_mail =™ + this .Email.Text + e

string  mysqlquery3 = "Select count(E_mail)
from e_mail where E_mail =™ + this .email2.Text + e

string  mysqlquery4 = "Select count(E_mail)
from e_mail where E_mail =™ + this .email3.Text + e

OdbcCommandmyCommand2 = new
OdbcCommandmysglquery2, Conn);

Inté4 c2=( Int64 )myCommand2.ExecuteScalar();

OdbcCommandmyCommand3 = new
OdbcCommandmysglquery3, Conn);

Inté4 c¢c3=( Int64 )myCommand3.ExecuteScalar();

OdbcCommandmyCommand4 = new
OdbcCommandmysglquery4, Conn);

Inté4 c4=( Int64 )myCommand4.ExecuteScalar();

Conn.Close();
if (c1>0[|c2>0]/c3>0]|c4>0)

{
if (c1>0)
this .alerta(  "El identificador de
usuario ya esta siendo utilizado, introduzca otro" );
if (c2>0)
this .alerta(  "Ya existe alguien dado de
alta con el E_maill utilizado" );
if (c3>0)
this .alerta(  "Ya existe alguien dado de
alta con el E_mail2 utilizado" );
if (c4>0)
this .alerta(  "Ya existe alguien dado de
alta con el E_mail3 utilizado" );
}
else
{
string  dir_personal =
this .Dir_personal.Text + "" + this .Cod_postal_personal.Text + "+
this .Ciudad_personal.Text + "" + this .Provinncia_personal.Text + "
+ this .Pais_personal.Text;
string  dir_trabajo = this .Dir_trabajo.Text
+ "" + this .Cod_postal_trabajo.Text + "" + this .Ciudad_trabajo.Text
+ "" + this .Provinca_trabajo.Text + "" + this .Pais_trabajo.Text;
string  mysqlquery = "Insert into
usuario(id_usuario, Nombre, Apellidos, Contrasena,
Organizacion,Direccion_personal, Direccion_trabajo, Telefono_personal,
Telefono_trabajo,Telefono_movil, Fax, Administrador ) Values (" +
this .id_usuario.Text + +
this .Nombre.Text + + this .Apellidos.Text + +
this .Contrasefia.Text + + this .Organizacion.Text + +
dir_personal + + dir_trabajo + + this .Tel _personal.Text +
+ this .Tel_trabajo.Text + + this .Tel_movil.Text + +
this .Fax.Text + "o
this .Inserta_base_Datos(mysqglquery);
if ( this .Email.Text!= ")
{
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mysqlquery = "Insert into
e_mail(E_mail,id_usuario) Values(™ + this .Email.Text + +
this .id_usuario.Text + "y

}
{

mysglquery = "Insert into
e_mail(E_mail,id_usuario) Values(™ + this .email2.Text + +
this .id_usuario.Text + e

}
{

mysqlquery = "Insert into
e_mail(E_mail,id_usuario) Values(™ + this .email3.Text + +
this .id_usuario.Text + "y

}

this .Inserta_base_Datos(mysqglquery);

if ( this .email2.Text != ")

this .Inserta_base_Datos(mysqglquery);

if ( this .email3.Text != ™)

this .Inserta_base_Datos(mysglquery);

Response.Redirect( "IWebApplication3/Inicio.aspx" );

}
}
}
}

else {
string  usuario =
(string )this .Application.Contents| "usuario" J;
string my_sqgl=  "SELECT contrasena FROM usuario WHERE(
Id_usuario =" + usuario + B
OdbcConnection Conn= new
OdbcConnection ( "Driver={MySQL ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sql, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();
dr.Read();
string  contrasefiav = dr.GetString(0);
dr.Close();
if ( this .Contrasefia.Text == contrasefiav ){
string  dir_personal = this .Dir_personal.Text +
+ this .Cod_postal_personal.Text + "~" + this .Ciudad_personal.Text +
"~" + this .Provinncia_personal.Text + "~" + this .Pais_personal.Text;
string  dir_trabajo = this .Dir_trabajo.Text + "~ o+
this .Cod_postal_trabajo.Text + "~" + this .Ciudad_trabajo.Text + "~ o+
this .Provinca_trabajo.Text + "~" + this .Pais_trabajo.Text;
this .nombre = this .Nombre.Text;
string  mysqlquery = "Update usuario set Nombre
=" +this .nombre+ ", Apellidos ="' +this .Apellidos.Text+ ", Organizacion
=" +this .Organizacion.Text+ " Direccion_personal =" +dir_personal+ ",
Direccion_trabajo =" +dir_trabajo+ ", Telefono_personal
=" +this .Tel_personal. Text+ ", Telefono_trabajo
=" +this .Tel_trabajo.Text+
" Telefono_movil =" +this .Tel_movil. Text+ ", Fax
=" +this .Fax.Text+ ™ WHERE id_usuario =" +usuario+ " ;
this .Inserta_base_Datos(mysglquery);

Response.Redirect( "IWebApplication3/Inicio.aspx" );
/Irellenar para cambiar datos.

110



EXPLICACION

Esta es la funcion mas importante de la pagina de alta y es un evento
desencadenado por la pulsacion del boton darse de alta. De nuevo hay que
distinguir si lo que se quiere es modificar datos o dar de alta un nuevo usuario.

Si lo que se realiza es dar de alta un usuario, primero hay que
comprobar que los datos que son necesario rellenar no estén vacios, después
que no haya otro usuario con el mismo id de usuario o e-mail, etc. Todo ésto se
consigue realizando consultas a la base de datos.

Si lo que se realiza es la modificacion de datos del usuario actual,
entonces se obtiene la id de usuario a través de la variable de sesion “usuario”
(que se rellena con el valor adecuado en la pagina de inicio explicada
anteriormente), y posteriormente se actualizan los datos cambiados en la base
de datos con una consulta “update”.

FIN EXPLICACION

protected void Linkbutton1_Click( object sender,
System. EventArgs e)

this .Confirmacion();

}

protected void Nombre_TextChanged( object sender, EventArgs e)

{
this .nombre = this .Nombre.Text;
}
protected void Apellidos_TextChanged( object sender, EventArgs
e)
{ . . . |
this .apellidos = this .Apellidos.Text;
}
protected void Contrasefia_TextChanged( object sender, EventArgs
e)
{
this .contrasefia = this .Contrasefia.Text;
}

protected void Contrasefia2_TextChanged( object sender,
EventArgs e)

{
this .contrasefia2 = this .Contrasefia2.Text;
}
protected void Email_TextChanged(  object sender, EventArgs e)
{
this .email = this .Email.Text;
}
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protected void TextBox5 TextChanged(  object sender, EventArgs

e)
{
this .organizacion = this .Organizacion.Text;
}
protected void TextBox6 TextChanged(  object sender, EventArgs
e)
{
this .telefono_personal = this .Tel_personal.Text;
}
protected void TextBox7_TextChanged(  object sender, EventArgs
e)
{
this .telefono_movil = this .Tel_movil.Text;
}
protected void TextBox8 TextChanged(  object sender, EventArgs
e)
{
this .telefono_trabajo = this .Tel_trabajo.Text;
}
protected void TextBox9 TextChanged(  object sender, EventArgs
e)
{
this .fax= this .Fax.Text;
}
EXPLICACION

Todas estas funciones son similares. Cuando se cambia algin cuadro de
texto se invoca al evento correspondiente que realiza la modificacién de la
variable a la que hace referencia.

FIN EXPLICACION

private  void Inserta_base Datos( string  Ins_SQL)
{
OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +

"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandins_SQL, Conn);
myCommand.ExecuteNonQuery();
Conn.Close();

}

EXPLICACION

Esta funcion realiza la consulta en la base de datos pasada como
parametro “Ins_SQL”

FIN EXPLICACION

Fin pagina de Alta -----=-====-mmmmm e
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Pagina Principal

A continuacion se comenta el cddigo de la pagina principal. Como es la
mas extensa, se detallaran sdlo las funciones mas destacables

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Collections;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Web;
System.Web.SessionState;
System.Web.Ul,
System.Web.Ul.WebControls;
System.Web.Ul.HtmIControls;
Microsoft.Web.Ul.WebControls;
System.Data.Odbc;

namespace WebApplication3

{
/Il <summary>
/Il Summary description for WebForm1.
/Il </[summary>
public  partial class WebForm1: System.Web.UI. Page
{
protected void Page_Load( object sender, System. EventArgs e)
{
if ( this .Session.Contents| "estado_principal" == null )
{
Estado_principal est= new
Estado_principal (this .Calendarl.TodaysDate, "mes" , "lhora" , "laboral"
"ninguno” );
this .guarda_variable_memoria( "estado_principal” , est);
}
this .carga_estado_pagina();
if ( this .TableMensajes.Visible)
{
this .inserta_tabla_mensajes( this .TableDatos);
}
if ( this .TableReunion.Visible)
{
this .inserta_tabla reuniones( this .TableDatos);
}
if ( this .TableTareas.Visible)
{
this .inserta_tabla tareas( this .TableDatos);
}

this .Calendarl.SelectedDate =

new DateTime ();
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this .borra_controles_tabla();
this .inicializa_tabla_semana();
DateTime d= this .inicializaTablaSem();
if ( this .PanelReunionR.Visible ||
this .PanelTareaR.Visible)

{
this .inserta_tareas_reuniones_botones(d);
}
else
{
this .borra_variables_tareaR();
this .borra_variables_reunionR();
this .borra_botones_tabla();
this .inserta_tareas_celdas(d);
this .carga_colores_iniciales_celdas();
this .inserta_reuniones_celdas(d);
}
this .carga_colores_iniciales_botones();
if ( this .PanelReunionR.Visible)
{
this .rellena_lista_usuarios_convocados();
this .elimina_repeticones_convocados();
this .carga_visualizacion_reunion_R();
}
else
{
this .borra_variables_reunionR();
}
}
EXPLICACION

Cuando se carga la pagina principal hay que actualizar adecuadamente
las tablas y las vistas. Se hace del modo siguiente :

10 - Se carga el estado de la pagina o se crea un estado de la pagina donde
los parametros iniciales son : tipo de vista = mes, dia actual seleccionado = dia
de hoy, tipo de horario laboral, tipo de separacién entre horas = cada una hora
(también puede ser cada media hora). Posteriormente se explicara como se
realiza esta carga.

20 - Se insertan en las tablas correspondientes los mensajes, las reuniones y
las tareas.

30 > Se inicializa la tabla de semana (la que contendra todas las vistas excepto
la de mes)
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40 > Si los paneles de reuniones basicas o tareas basicas son visibles se
actualizan los botones de las vistas.

50 > Si los paneles no son visibles se “resetea” la tabla de semana eliminando
los botones anteriores, cargando los botones iniciales, y cargando las tareas y
reuniones.

6° >Si el panel de reuniones basicas esta visible, se rellena la lista de usuarios
convocados (sin repeticiones), sino se borran todas las variables que hagan
referencia a reuniones basicas.

FIN EXPLICACION

#region Web Form Designer generated code
override protected void Onlnit( EventArgs e)

1

/I CODEGEN: This call is required by the ASP.NET We b Form
Designer.

1

InitializeComponent();
base .Onlnit(e);

}
/Il <summary>
/Il Required method for Designer support - do not modi fy
/Il the contents of this method with the code editor.
/Il </summary>
private void InitializeComponent()
{
this .TreeViewMenu.SelectedindexChange += new
Microsoft. Web.Ul.WebControls. SelectEventHandler (this .TreeViewMenu_Sele
ctedindexChange);
this .Calendarl.DayRender += new

DayRenderEventHandler  (this .Calendarl_DayRender);

}

#endregion

EXPLICACION

Esta parte es generada automaticamente por la herramienta de disefio
de “Microsoft Visual Studio 2005".

FIN EXPLICACION
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private void Calendarl_DayRender(  object sender,
System.Web.Ul.WebControls. DayRenderEventArgs e)

{

this .inserta_tareas_vista_mes(e);
this .inserta_reuniones_vista_mes(e);

EXPLICACION

Cuando se pinta un dia en el calendario se cargan las reuniones y tareas
en el caso de que haya para ese dia deteminado.

FIN EXPLICACION

protected  void LinkButton5_Click( object sender,
System. EventArgs e)
{
this .Session.Contents.Remove( "estado_principal” );
this .Session.Contents.Remove( "anterior" );
this .Session.Contents.Add( "anterior" ,
"IWebApplication3/(S(" + this .Session.SessionID +
"))/Principal.aspx” );
Response.Redirect "IWebApplication3/(S(" +
this .Session.SessionID + "))/inicio.aspx" );
}
EXPLICACION

Cuando se pulsa sobre el botdn de navegacion anterior, se guarda como
pagina anterior la actual y se accede a la pagina anterior.

FIN EXPLICACION

protected void SemanaPosterior_Click( object sender,
System. EventArgs e)
{
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
switch (est.vista)
{
case "dia"
est.dia = est.dia.AddDays(1);
break ;

case '"semana" :
est.dia = est.dia.AddDays(7);
break ;
case "semanalaboral”
est.dia = est.dia.AddDays(7);
break ;
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this .guarda_variable_memoria( "estado_principal” , est);
this .Page_Load( null , null );
}
EXPLICACION

Cuando se pulsa sobre el simbolo >> de la tabla de semana se accede a
la semana, o dia siguiente en funcién de la vista seleccionada actualmente.
Para ello se guarda en la variable de sesidén “estado_principal” y después se
recarga la pagina.

FIN EXPLICACION

protected void SemanaAnterior_Click( object sender,
System. EventArgs e)

{
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
switch (est.vista)
{

case "dia" :
est.dia = est.dia.AddDays(-1);
break ;
case '"semana" :
est.dia = est.dia.AddDays(-7);
break ;
case "semanalaboral”
est.dia = est.dia.AddDays(-7);
break ;

this .guarda_variable_memoria( "estado_principal” , est);
this .Page Load( null , null );

EXPLICACION

Cuando se pulsa sobre el simbolo <<< de la tabla de semana se accede
a la semana, o dia anterior en funcidon de la vista seleccionada actualmente.
Para ello se guarda en la variable de sesién “estado_principal” y después se
recarga la pagina.

FIN EXPLICACION
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private  void

inserta_tareas_vista_mes(System.Web.Ul.WebControls. DayRenderEventArgs
e)
{
string  usuario = ( string ) this .Session.Contents| "usuario" J;
string dia = e.Day.Date.Year.ToString() + "+
e.Day.Date.Month.ToString() + "-" + e.Day.Date.Day.ToString();
string my_sqgl=  "SELECT Asunto, Fecha, Hora FROM tarea
WHERE (Fecha="  +dia+ ") && (id_usuario_creador =" + usuario +

") ORDER BY Fecha, Hora" ;

OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sql, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();
string s= " ;
while (dr.Read())

{
s= "<br>"  + dr.GetString(0);
e.Cell.Controls.Add( new LiteralControl (s));
}
dr.Close();
Conn.Close();
}
EXPLICACION

Inserta las tareas cuando la vista seleccionada es mes; para ello realiza
consultas en la base de datos para ver si hay tareas en el dia actual.

FIN EXPLICACION

private  void

inserta_reuniones_vista_mes(System.Web.Ul.WebContro Is. DayRenderEventAr
gs e)
{ | . | . | .
string  usuario = ( string ) this .Session.Contents| "usuario"” J;
string  dia_ini = e.Day.Date.Year.ToString() + "+
e.Day.Date.Month.ToString() + "-"  + e.Day.Date.Day.ToString() + "
00:00:00" ;

string dia_fin = e.Day.Date.Year.ToString() + "+
e.Day.Date.Month.ToString() + "-"  + e.Day.Date.Day.ToString() + "
23:59:59"

string my_sqgl=  "SELECT Asunto FROM reunion WHERE
((Fecha_ini >=" + dia_ini + ") && " +
"(Fecha_ini <=" + dia_fin + ") && " +
"((1d_reunion IN (SELECT Id_reunion FROM convocado WHERE (id_usuario =

+ usuario + "W " +

"(id_usuario_creador =" + usuario + )
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OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sqgl, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();
string s= " ;
while (dr.Read())

{
s= "<br>"  + dr.GetString(0);
e.Cell.Controls.Add( new LiteralControl (s));
}
dr.Close();
Conn.Close();
}
EXPLICACION

Inserta las reuniones cuando la vista seleccionada es mes; para ello
realiza consultas en la base de datos para ver si hay reuniones en el dia actual.

FIN EXPLICACION

[*inicializa la tabla en la que se viualizan la vis ta de dia,
* de semana y de semana laboral, con todos sus horarios,
* devuelve el primer dia de la semana*/

private DateTime inicializaTablaSem()
{
/linicializa la tabla donde se muestran las diferen tes
vistas, mostrara la vista
/Iseleccionada en "vista"
DateTime d= this .escribe_titulo();

return d;
}
[*inicializa la tabla de semana*/
private  void inicializa_tabla_semanay()
{
int n=0;
int lb=0;
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal" );
for (int i=0;i<48;i++)
{

for (int j=1;j<8;j++)
{

(( Button )this .TableSemana.Rows[i].Cells[j].Controls[0]).Text = ;
this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].ID =

n.ToString();
this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].Visible = true ;
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n++;

for (int k=1;k<
this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].Controls.Count; k++)

{
this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].Controls[k].ID = "Link-" 4+
Ib.ToString();
Ib++;
}
}
}
if (est.grano == "lhora" )
{
for (int i=1;i< this .TableSemana.Rows.Count; i =i
+2)
{
this .TableSemana.Rows]i].Visible = false ;
}
}
else
{
for (int i=1;i< this .TableSemana.Rows.Count; i =i
+2)
{
this .TableSemana.Rows]i].Visible = true ;
}
}
switch (est.vista)
{
case "mes":
break ;
case '"semana" :
this .inicializa_tabla_semana_completa();
break ;
case "semanalaboral"
this .inicializa_tabla_semana_laboral();
break ;
case "dia"
this .inicializa_tabla_semana_dia();
break ;
}
this .carga_vista_horario();
}
EXPLICACION

Inicializa la tabla de semana en funcion de la vista seleccionada y el
grano seleccionado. Esos metodos haran visibles parte de la tabla o no en
funcion de la vista pero no se detallaran.

FIN EXPLICACION
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[*funcion generica que dependiendo de la vista sele ccionada
pone
correctamente la cabecera de la tabla,devue Ive el primer dia
de la semana*/
private DateTime escribe_titulo()

{
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
switch (est.vista)
{
case "mes":
break ;
case "semana" :
return  this .escribe_titulo_semana();
break ;
case "semanalaboral”
return  this .escribe_titulo_semanalaboral();
break ;
case "dia"
return  this .escribe_titulo_dia();
break ;
}
return est.dia;
}
EXPLICACION

Funcidon que escribe el titulo en la cabecera de la tabla de semana en
funcion de la vista seleccionada.

FIN EXPLICACION

private void inserta_tareas_reuniones_botones( DateTime
primer_dia)
{
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
switch (est.vista)
{
case "mes":
break ;

case '"semana" :
DateTime aux = primer_dia;
for (int i=1;i<8;i++)

this .inserta_tareas_vista_botones(aux, i);
this .inserta_reuniones_vista_botones(aux, i);
aux = aux.AddDays(1);
}
break ;
case "semanalaboral"
aux = primer_dia;
for (int i=1;i<6;i++)
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this .inserta_tareas_vista_botones(aux, i);
this .inserta_reuniones_vista_botones(aux, i);
aux = aux.AddDays(1);

}
break ;
case "dia"

this .inserta_tareas_vista_botones(primer_dia, 1);
this .inserta_reuniones_vista_botones(primer_dia,

1);
break ;

}
}
EXPLICACION

Funcidon que inserta las tareas y las reuniones en los botones de la vista
semana, semana laboral y dia cuando se esta anotando una tarea rapida o una
reunidn rapida. Para ello llama a las funciones “inserta_tareas_vista_botones” e
“inserta_reuniones_vista_botones” de forma adecuada dependiendo de la vista
actual.

FIN EXPLICACION

/*inserta tareas en los botones de las diferentes v istas*/
private void inserta_tareas_vista_botones( DateTime actual, int
Columna)
{
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
string  usuario = ( string ) this .Session.Contents| "usuario" J;
string  dia = actual.Year.ToString() + "+
actual.Month.ToString() + """+ actual.Day.ToString();
string my_sql=  "SELECT Asunto, Fecha, Hora FROM tarea
WHERE (Fecha="  +dia+ ") && (id_usuario_creador =" + usuario +

") ORDER BY Fecha, Hora" ;

OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting” );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sql, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();

while (dr.Read())

{
string  hora = dr.GetString(2);
int h=0;
int ¢c=0;
string  horal;
string  hora2;
if (h>=0&&h<=9)

{
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horal = ( "0" + h.ToString() + ":00:00" );

hora2 = ( "0" + h.ToString() + ":30:00" ),
}
else
{
horal = (h.ToString() + ":00:00" );
hora2 = (h.ToString() + ":30:00" ),
}
while ((hora != horal) && (hora != hora2))
{
h++;
c=cCc+2
if (h>=0&&h<=9)
{
horal = ( "0" + h.ToString() + ":00:00" );
hora2 = ( "0" + h.ToString() + ":30:00" );
}
else
{
horal = (h.ToString() + ":00:00" );
hora2 = (h.ToString() + ":30:00" );
}
}
if (hora!=horal)
{
C++;
}
(( Button )this .TableSemana.Rows|c].Cells|Columna].Controls[0]).Te Xt =
(( Button )this .TableSemana.Rows|c].Cells|Columna].Controls[0]).Te Xt +

" + dr.GetString(0);

}
dr.Close();
Conn.Close();

}

EXPLICACION

Funcidon que inserta tareas en los botones de las diferentes vistas. Lo
mas sefalado de este método es la conversion de horas y minutos que hay que
realizar para insertar la tarea en la celda correspondiente de la vista de
semana. El otro método “inserta_reuniones_vista_botones” no se detallara
porgue es analogo.

FIN EXPLICACION
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/*se pasa como parametro el identificador de la cel da pulsada y
y en que dia comienza la tabla,

*y devuelve a que dia y hora corresponde la celda*/
private DateTime identificaCelda( String  pulsada, DateTime
DiaComienzo)
{ //dado un boton busca a que dia de la semanay a qu e hora
pertenece.
DateTime d = DiaComienzo;
Estado_principal est =
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal" );

switch (est.vista)

{

case "semana" :
for (int j=1;j<8;j++)
for (int i=0;i<48;i++)
if
(this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].ID.Equals(pulsada))

{
return d;
}
else
{
d = d.AddMinutes(30 );
}
}
break ;
case "semanalaboral”
for (int j=1;j<8;j++)
{

for (int i=0;i<48;i++)
if
(this .TableSemana.Rows]i].Cells[j].ID.Equals(pulsada))

{
return d;
}
else
{
d = d.AddMinutes(30 );
}
}
break ;
case "dia"
for (int i=0;i<48;i++)
{ .
if
(this .TableSemana.Rows]i].Cells[1].ID.Equals(pulsada))
{
return d;
}
else
{
d = d.AddMinutes(30);
}
}
break ;
}
return d;
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EXPLICACION

Identifica la celda pulsada y la devuelve valiéndose de que al crear la
tabla se ha afadido un identificador numérico a cada celda que se puede leer

para comprobar que columna y fila se ha pulsado.

FIN EXPLICACION

[*carga el estado guardado de la pagina principal*/
private  void carga_estado_pagina()

{
Estado_principal est=
( Estado_principal ) this .Session.Contents| "estado_principal" 1;
[/Ithis.TreeViewMenu = est.menu;
switch (est.vista)
{
case "dia"
this .TableSem.Visible = true ;
this .PanelVistaSemana.Visible = true ;
this .Calendarl.Visible = false ;
if ( this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes.Count == 4)
{
this .CreaNodoHorario();
this .CreaNodoGrano();
}
break ;
case "semana" :
this .TableSem.Visible = true ;
this .PanelVistaSemana.Visible = true ;
this .Calendarl.Visible = false ;
if ( this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes.Count == 4)
{
this .CreaNodoHorario();
this .CreaNodoGrano();
}
break ;
case "semanalaboral”
this .TableSem.Visible = true ;
this .PanelVistaSemana.Visible = true ;
this .Calendarl.Visible = false ;
if ( this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes.Count == 4)
{
this .CreaNodoHorario();
this .CreaNodoGrano();
}
break ;
case "mes":
this .TableSem.Visible = false ;
this .PanelVistaSemana.Visible = false ;
this .Calendarl.Visible = true ;
this .Calendarl.SelectedDate = est.dia;
if ( this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes.Count == 6)
{
this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes[5].Remove();
this .TreeViewMenu.Nodes[0].Nodes[4].Remove();
}

break ;
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switch (est.panel_visible)

{

case "Mensajes"
this .TableMensajes.Visible = true ;
this .PanelTablas.Visible = true ;
this .TableReunion.Visible = false ;
this .TableTareas.Visible = false ;
this .PanelTareaR.Visible = false ;
this .PanelReunionR.Visible = false ;
break ;

case "Reuniones"
this .TableMensajes.Visible = false ;
this .PanelTablas.Visible = true ;
this .TableReunion.Visible = true ;
this .TableTareas.Visible = false ;
this .PanelTareaR.Visible = false ;
this .PanelReunionR.Visible = false ;
break ;

case '"Tareas"
this .TableMensajes.Visible = false ;
this .PanelTablas.Visible = true ;
this .TableReunion.Visible = false ;
this .TableTareas.Visible = true ;
this .PanelTareaR.Visible = false ;
this .PanelReunionR.Visible = false ;
break ;

case "Anotar tarea"
this .PanelTareaR.Visible = true ;
if ( this .TextBoxAsuntoTR.Text == ")

{
this .ButtonGardarTareaR.Enabled = false ;
}

this .LabelTareaR.Visible = false ;
this .PanelReunionR.Visible = false ;
this .PanelTablas.Visible = false ;
break ;

case "Convocar reunion"
this .PanelReunionR.Visible = true ;
this .PanelTareaR.Visible = false ;
this .ButtonGuardarReunionR.Enabled = false ;
this .LabelRR.Visible = false ;
this .PanelTablas.Visible = false ;
break ;

case "ninguno"
this .TableMensajes.Visible = false ;
this .PanelTablas.Visible = false ;
this .TableReunion.Visible = false ;
this .TableTareas.Visible = false ;
this .PanelTareaR.Visible = false ;
this .PanelReunionR.Visible = false ;
break ;

}
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EXPLICACION

Carga el estado de la pagina valiéndose de la variable de sesion
“estado_principal” haciendo visibles o no visibles tablas de manera adecuada en
funcion de la vista y el horario seleccionados.

FIN EXPLICACION

protected void ButtonGardarTareaR_Click( object sender,
EventArgs e)

{
Estado_principal est=
( Estado_principal ) this .carga_variable_memoria( "estado_principal” );
string  usuario = ( string ) this .Session.Contents| "usuario" J;
DateTime dia_hora =
( DateTime ) this .Session.Contents| "dia_y_hora_seleccionada" 1;
string Fecha = dia_hora.Year.ToString() + "+
dia_hora.Month.ToString() + "-"  + dia_hora.Day.ToString();
string Hora = dia_hora.TimeOfDay.Hours + o+
dia_hora.TimeOfDay.Minutes + "" + dia_hora.TimeOfDay.Seconds;
String  sqlquery = "insert into
tarea(id_usuario_creador,Asunto,Fecha,Hora,Aviso_co rreo,Notas)
Values(™  +
usuario + +
this .TextBoxAsuntoTR.Text + + Fecha + + Hora +

") ;

+0+

this .Inserta_base_Datos(sqlquery);
this .ButtonGardarTareaR.Enabled = false ;
this .LabelTareaR.Text = "Tarea" +
this .TextBoxAsuntoTR.Text + "afadida" ;
this .TextBoxAsuntoTR.Text = "
this .LabelTareaR.Visible = true ;
this .Session.Contents.Remove( "celda_seleccionada” );
this .Session.Contents.Remove( "texto_boton_seleccionado" );
this .Page_Load( null , null );

EXPLICACION

Guarda la tarea creada al pulsar sobre el menu tarea rapida. Para ello lee
la fecha y la hora seleccionadas de una variable de sesion. Después de realizar
la consulta sql para inserta la tarea borra las demas variables implicadas en la
creacion de una tarea, para que en futuras creaciones no interfieran con la
siguiente tarea.

FIN EXPLICACION
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private DateTime dame_siguiente_fecha( string id_tarea, DateTime
actual)

{
string my_sgl=  "SELECT Fecha, Hora, Tipo_periodicidad
FROM tarea WHERE (ld_tarea =" +id_tarea + "y

DateTime d= new DateTime ();
OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sqgl, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();
dr.Read();
if (('dr.IsDBNull(0)) && (!dr.IsDBNull(1)))
{

if (!dr.IsDBNull(2))

DateTime d1 = dr.GetDate(0);

d1 = d1.Add(dr.GetTime(1));
string  tipo_periodicidad = dr.GetString(2);
switch (tipo_periodicidad)

case "Fija"
d=
this .dame_siguiente_fecha periodicidad_fija(id_tarea, d 1, actual);
break ;
case "semanalmente"
d=
this .dame_siguiente_fecha periodicidad_semanal(id_tarea , d1, actual);
break ;
case "mensualmente"
d=
this .dame_siguiente_fecha periodicidad_mensual(id_tarea , d1, actual);
break ;
case "anualmente"
d=
this .dame_siguiente_fecha_periodicidad_anual(id_tarea, di, actual);
break ;
}

}

else

d = dr.GetDate(0);
d = d.Add(dr.GetTime(1));
}
}

dr.Close();
Conn.Close();
return d;

128



EXPLICACION

Dada una tarea periddica identificada por id_tarea, y una fecha(actual)

nos devuelve la ocurrencia mas proxima después de la fecha actual de la ta
periddica.

rea

Si la tarea no es periodica, devuelve su fecha original, y si la fecha actual
es posterior a la fecha de finalizaciéon también devuelve la fecha original.

Devulve null si no tiene fecha de vencimiento. Hay distintos tipos
periodicidad como periodicidad de frecuencia fija, semanal, mensual y anua
continuacion se detalla la funcién que obtiene la siguiente fecha para el tipo
periodicidad de frecuencia fija, las demas no se detallaran por ser similares.

FIN EXPLICACION

[*Dada una tarea de frecuencia fija, devuelve la pr oxima fecha
de vencimieto,
* su comportamiento es igual al de
dame_siguiente_fecha(id_tarea) */

private DateTime dame_siguiente_fecha_periodicidad_fija( string
id_tarea, DateTime primera_fecha, DateTime actual)
{

string my_sql=  "SELECT Duracion,ultima_repeticion FROM
periodicidad_tarea_frec_fija WHERE (id_tarea =" +id_tarea + B

DateTime d = primera_fecha;

OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +

"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting" );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sqgl, Conn);
OdbcDataReader dr = myCommand.ExecuteReader();

dr.Read();
DateTime ultima_repeticion = ( DateTime )dr.GetDate(1);
if (ultima_repeticion.Equals( new DateTime ()))
{
string  duracion = ( string )dr.GetString(0);
switch  (duracion)
{

case "dia"
while (d < actual)

d = d.AddDays(1);
}
break ;
case "mes" :
while (d < actual)

d = d.AddMonths(1);
}

break ;
case "ano" :
while (d < actual)

d = d.AddYears(1);
}

de
l. A
de
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break ;

if (ultima_repeticion < actual)

d = primera_fecha;

else

}
}
else
{
{
}
{
{
{
}
{
}
{
}
{
}
{
}
{
}
}
}
}
dr.Close();
Conn.Close();
return

d=

d=

d=

d=

d=

d=

string  duracion = ( string )dr.GetString(0);

switch  (duracion)

case "dia"
while (d < actual)

d.AddDays(1);
if (d > ultima_repeticion)
primera_fecha;
break ;
case "mes":
while (d < actual)
d.AddMonths(2);
if (d > ultima_repeticion)
primera_fecha;
break ;
case "ano" :
while (d < actual)
d.AddYears(1);
if (d > ultima_repeticion)

primera_fecha;

break ;

d;



EXPLICACION

Lo primero que hace la funcidon es obtener de la base de datos la
duracion y la fecha de la ultima repeticién de la tarea. Si no se ha repetido
todavia la tarea se devuelve la siguiente fecha dependiendo del tipo de
duracion. Si la tarea ya se habia repetido pueden ocurrir dos cosa:

1 = Que la tarea ya se habia repetido antes de la fecha actual. En ese caso se
devuelve una fecha vacia (new DateTime()).

2 = en otro caso se calcula la siguiente fecha sumando a la fecha inicial la
duraciéon deteminada.

FIN EXPLICACION

[*comprueba que existe el usuario pasado como param etro en la
base de datos*/
private bool existe_usuario( string  id_usuario)
{
string my_sgl=  "SELECT count(*) FROM usuario where
Id_usuario =" +id_usuario+ "™ ;
OdbcConnection Conn= new OdbcConnection ("Driver={MySQL
ODBC 3.51 Driver};Server=localhost;" +
"Trusted_Connection=yes;Database=complumeeting” );
Conn.Open();
OdbcCommandmyCommand = new OdbcCommandmy_sqgl, Conn);
Inté4 num=( Int64 )myCommand.ExecuteScalar();
Conn.Close();
if (num ==0)
{
return  false ;
}
else
{
return  true ;
}
}
EXPLICACION

Esta funcidén accediendo a la base de datos indica si el usuario pasado
como parametro existe realmente en la base de datos.

FIN EXPLICACION

Fin pagina Principal ---------——-~=r=mm=mmmmme e
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6.Disefno de la base de datos

Descripcion de conceptos:

Entidad Descripcion Atributos Clave
Usuario Usuarios del Id_usuario Id_usuario
sistema Nombre
Apellidos
Contrasefia
Organizacion*
Direccion_personal
Direccion_trabajo
Teléfono personal*
Teléfono trabajo*
Teléfono maovil*
Fax*
Administrador
Restricciones
E-mail Direcciones de e- |e-mail e-mail
mail de los
usuarios del
sistema
Grupo _publico Conjunto de Nombre Nombre
usuarios
relacionados
accesible por todo
el mundo
Grupo _privado Conjunto de Nombre Nombre
(débil) usuarios Id _usuario
relacionados
accesible por el
creador
Tarea (débil) Tarea que le Asunto Id_usuario
interesa recordar | Aviso Asunto
a un usuario _correo(si,no) Fecha
Notas Hora
Fecha
Hora
Aviso(minutos
antes de la hora)
Tipo_periodicidad
Reunion(deébil) Reuniones entre | Asunto Id_usuario
usuarios Descripcién Asunto
Aviso Fecha_ini
correo(si,no) Hora_ini
Fecha_ini
Fecha_fin

Aviso(minutos
antes de la hora)
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Tipo_periodicidad

Periodicidad

Representa la
periodicidad de
una tarea o una
reunion

Ultima_repeticion

Ultima_repeticion

Periodicidad_Frec |Representa la Duracién Duracién
_Fija periodicidad fija
Periodicidad_ Periodicidad Dia Dia
Semanal semanal Intervalo Intervalo
Periodicidad_ Periodicidad Cardinal Cardinal
Mensual mensual Dia Dia
Intervalo Intervalo
Periodicidad_ Periodicidad anual | Cardinal Cardinal
anual Dia Dia
Mes Mes
Archivo _tarea Archivos adjuntos |Nombre _ archivo |ld_usuario
(débil) de datos de una | Datos Asunto
tarea Tamarfno Nombre _ archivo
Archivo _reunion | Archivos adjuntos |Nombre _ archivo |ld_usuario
(débil) de datos de una |Datos Asunto
reunion Tamafio Nombre _archivo
Relacion Descripcién Entidades Atributos
involucradas
Periodicidad_ Las tareas pueden | Usuario
Tarea tener periodicidad |Periodicidad
Periodicidad_ Las reuniones Usuario
Reunion pueden tener Periodicidad
periodicidad
Email_usuario Los usuarios Usuario
pueden tener e- E-mail
mail
Contactos Los usuarios Usuario(Principal)
tienen asociados | Usuario(Contacto)
contactos
Mensaje Mensaje de texto |Usuario(Emisor) |Texto
de un usuario a Usuario(Receptor) | Fecha
otro, o de la
aplicacién a un
usuario
Creador _ grupo |Usuario creador Usuario

_publico

de un determinado
grupo publico

Grupo _publico

Pertenece _grupo
_publico

Los usuarios
pertenecen a
determinados
grupos publicos

Usuario
Grupo _publico

Creador _ grupo

Usuario creador

Usuario

133




_privado de un determinado | Grupo _privado

grupo privado

Pertenece _grupo |Los usuarios Usuario
_privado pertenecen a Grupo _privado

determinados
grupos privados

Archivos adjuntos |Los archivos Tarea

tarea adjuntos de una | Archivo _tarea
tarea

Creador _ tarea El usuario que Tarea
cred una Usuario

determinada tarea

Convocado Usuarios que Reunion

estan convocados | Usuario
a una reunion

Creador _ reunién |Usuario que Reunién
convoca la reuniéon | Usuario

Archivos adjuntos |Los archivos Reunién

reunion adjuntos de una | Archivo _reunion
reunion

Derivaciones:

Rnl

A partir de la fecha, la hora y la periodicidad de una tarea se pueden
deducir todas las fechas de esa tarea

Rn2

A partir de la fecha, la hora y el aviso de una tarea se puede deducir la
fecha y la hora a la que se avisara

Rn3

A patrtir de la fecha, la hora y el aviso de una reunién se puede deducir la
fecha y la hora a la que se avisara

Rn4

Con la fecha, la hora y la duracion de una reunion se puede deducir la
fecha y la hora de finalizacién de esa reunion

Restricciones :

Rn5

El tamafio de los archivos adjuntos de una tarea sera limitado

Rn6

El tamafo de los archivos adjuntos de una reunién sera limitado

Rn7

Cada reunién y cada tarea de un usuario debe corresponderse con una
restriccion de un determinado tipo para ese usuario
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Traduccion al modelo relacional:

Usuario{d_usuarig Nombre, Apellidos, Contrasefia, Organizacion,
Direccion_personal, Direccion_trabajo, Teléfono_gamal, Teléfono_trabajo,
Teléfono_movil, Fax, Administrador

E-mail(e-mail id_usuariq

Restriccionesd usuariq Tipg Inicio rangq Fin rangd

Grupo _publicNombre id_usuario_creadgr

Grupo_privadddombre id_usuario_creadgr

Contactold usuario principal, id usuario contagto

Tarea(d_tarea id_usuario_creador, Asunto, Fecha, Hora, Avisorreo, Notas,
Aviso, Tipo_periodicidad

Reunién{d_reunion id_usuario_creador, Asuntéecha_ini, Fecha_fin,
Descripcién, Aviso _ correo, Aviso, Tipo_periodami)l

Rango_fechas_reuniad( reunion fecha_inicio, hora_inicio, fecha_fin, hora_fin,
duracion

Archivo_Tareafd_archivqg id_tarea, Nombre _ archivo, Datos, Tamafio
Archivo_Reunionid_archivo,id_reunion, Nombre _ archivo, Datos, Tamafio
Mensajeld_mensajeid_usuario _emisor, id_usuario _receptor, TeXechg

Pertenece_grupo_publicd(usuariq Nombre _grupp

Pertenece_grupo_privadédmbre gruppid _usuario_creadqrid_usuarig

Convocadd@ reunion id usuario

Periodicidad_Tarea_Frec_Fig(tareg Duracion, ultima_repeticion
Periodicidad_Tarea_Semanalmerttefareg Dia, Intervalo, ultima_repeticion

Periodicidad_Tarea_Mensualmemtefareg Cardinal, Dia, Intervalo,
ultima_repeticion

Periodicidad_Tarea_Anualmeritk(tarega Cardinal, Dia, Mes, ultima_repeticipn
Periodicidad_Reunién_Frec_Fii(reunion Duracion, ultima_repeticion

Periodicidad_ Reuniéon _Semanalmeiatefeunion Dia, Intervalo, ultima_repeticion
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Periodicidad_ Reunion _Mensualmeimde(eunion Cardinal, Dia, Intervalo,
ultima_repeticion

Periodicidad_ Reunién _Anualmerite(reunion Cardinal, Dia, Mes,
ultima_repeticioi

En las restricciones, el inicio del rango y el fin del rango, son el rango de
fechas entre los que tenemos un determinado tipo de restriccion.

Para representar la periodicidad se han utilizado varias tablas que
almacenan los diversos tipos de periodicidad que podemos encontrar en la
aplicacién. El campo tipo_periodicidad puede tener los valores Fija,
semanalmente, mensualmente, anualmente, con lo que sabremos en cual de
las otras tablas tenemos almacenada la periodicidad.

En la tabla Frec_Fija el campo duracion es el intervalo de repeticion de
la tarea / reunion que podra ser dia, mes o afo. Ej. Mensualmente en el diay la
hora fijadas.

En la tabla Semanalmente se repetira los “dias” ( Lunes, Martes, ...) de
cada “Intervalo” semanas. Ej. Los lunes y martes de cada 2 semanas.

En la tabla mensualmente, se repetira el “cardinal’(Primer, segundo,
tercer, cuarto, ultimo) “dia” ( Lunes, Martes, ...) de cada “Intervalo” meses.
Ej. El primer miércoles de cada 2 meses.

En la tabla anualmente, se repetira el “cardinal’(Primer, segundo, tercer,

cuarto, ultimo) “dia” ( Lunes, Martes, ...) del mes “Mes”.
Ej. El ultimo Lunes de Marzo.

Dependencias funcionales:

Tarea:
id_tarea> id_usuario_creador, Asunto, Fecha, Hora
id_usuario_creador, Asunto, Fecha, Hora es slgwerc
Reunion:
id_reunion - id_usuario_creador, Asunto, Fecha, Hora

id_usuario_creador, Asunto, Fecha, Hora es supaacl
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Tras examinar las dependencias funcionales presentes en el disefio,
podemos concluir que el grado de formalizacion de este esquema es la forma
normal de Boyce-Codd, ya que todas las dependencias funcionales estan
cubiertas por las claves o por superclaves en el caso de la tabla Tarea y la
tabla Reunion

Restricciones de integridad referencial

E-mail( id_usuarig [0 Usuario{d_usuario)

Restriccionetid_usuarig [ Usuario{d_usuario)

Grupo _publicéid_usuario_creadgrl] Usuario{d_usuario)

Grupo _privad¢id_usuario_cread9rl] Usuario{d_usuario)

Tared id_usuario_creadorl] Usuario{d_usuario)

Reuniorf id_usuario_creaddrd Usuario{d_usuario)
Archivo_Taread_tarea)l] Tarea(d_tarea)
Archivo_Reunionid_reunion)d Reuniénid_reunion)
Mensaje(d_usuario _emisqrl] Usuario{d_usuario)
Mensaje(d_usuario _receptqr) [ Usuario{d_usuario)
Pertenece_grupo_publiéd(usuarig O Usuario{d_usuario)
Pertenece_grupo_publidégmbre_grupp] Grupo _publicdNombre)
Pertenece_grupo_privadégmbre_grupd] Grupo _privad@Nombre)
Pertenece_grupo_privadd(usuario_creador] Usuario{d_usuario)
Pertenece_grupo_privadd(usuarig [ Usuario{d_usuario)
Convocada_reunior) [0 Reunionid_reunion)
Convocadafl_usuarig [0 Usuario{d_usuario)
Periodicidad_Tarea_Frec_Fij(tareg [ Tarea(d_tarea)
Periodicidad_Tarea_Semanalmertte(areg [] Tarea(d_tarea)

Periodicidad_Tarea_Mensualmemtefareg [] Tarea(d_tarea)
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Periodicidad_Tarea_Anualmentg(tareg [ Tarea(d_tarea)
Periodicidad_Reunion_Frec_Fig(reunion [0 Reuniénid_reunion)
Periodicidad_ Reunién _Semanalmeiatefeunion) [0 Reuniénid_reunion)
Periodicidad_ Reunién _Mensualmeide(eunion [0 Reuniénid_reunion)

Periodicidad_ Reunion _Anualmerite(reunior) [0 Reuniénid_reunion)

Disefo fisico de la base de datos

En el disefio fisico se usa la sintaxis de mysq|.

Creacion de las tablas:

Create table usuario (
Id_usuario char(50),
Nombre char(50) not null,
Apellidos char(50) not null,
Contrasena char(20) not null,
Organizacion char(50),
Direccion_personal Text,
Direccion_trabajo Text,
Telefono_personal char(9),
Telefono_trabajo char(9),
Telefono_movil char(9),
Fax char(9),
Administrador boolean not null,
Primary key (Id_usuario)

);

Create table E_mail(
E_mail char(50),
id_usuario char(50) references usuario(ld_usuario)
Primary key(e_mail)

);

Create table Restricciones(
id_usuario char(50) references usuario(ld_usuario)
Tipo enum(‘libre’,’preferible’,’asumible’,’ocupadp
Inicio_rango DateTime,
Fin_rango DateTime,
Primary key (Id_usuario, Tipo, Inicio_rango, Firarrgo)
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Create table Grupo_publico(

Nombre char(50),

id_usuario_creador char(50) references usuario(lsuario),
Primary key (Nombre)

);

Create table Grupo_privado(

Nombre char(50),

id_usuario_creador char(50)references usuario(lcuarso),
Primary key (Nombre, id_usuario_creador)

);

Create table Contacto(
id_usuario_principal char(50) references usuar(lisuario),
id_usuario_contacto char(50) references usuariogisuario),

);

Create table Tarea(

Id_tarea int auto_increment,

id_usuario_creador char(50) references usuario(isuario),

Asunto text,

Fecha Date,

Hora Time,

Aviso_correo boolean,

Notas text,

Aviso Time,

Tipo_periodicidad enum(‘Fija’, ‘semanalmente’, 'nsermlmente’,
‘anualmente’),

Primary key(ld_tarea)

);

Create table reunion(

Id_reunion int auto_increment,

id_usuario_creador char(50) references usuario(isuario),

Asunto text,

Fecha_ini DateTime,

Fecha_fin DateTime,

Descripcion text,

Aviso_correo boolean,

Aviso Time,

Tipo_periodicidad enum(‘Fija’, ‘semanalmente’, 'nseralmente’,
‘anualmente’),

Primary key(Id_reunion)

);

create table rango_fechas_reunion(
Id_reunion int,
Fecha_inicio date,
Fecha_fin date,
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Hora_inicio time,
Hora_fin time,

Duracion time,

Primary key(Id_reunion)

);

create table archivo_tarea(
Id_archivo int auto_increment,
Id_tarea int references Tarea(ld_tarea),
Nombre_archivo char(50),
Datos longblob,
Tamano int,
Primary key (Id_archivo)

);

create table archivo_reunion(
Id_archivo int auto_increment,
Id_reunion int references Reunion(ld_reunion),
Nombre_archivo char(50),
Datos longblob,
Tamano int,
Primary key (Id_archivo)

);

create table Mensaje(
Id_mensaje int auto_increment,
Id_usuario_emisor char(50) references usuario(llario),
Id_usuario_receptor char(50) references usuario(isuario),
Texto Text,
Fecha DateTime,
Primary key (Id_mensaje)

);

create table Pertenece_grupo_publico(
id_usuario char(50) references Usuario(id_usuaro),
Nombre_grupo char(50) references Grupo_publico(hie))
Primary key (id_usuario, Nombre_grupo)

);

create table Pertenece_grupo_privado(
id_usuario_creador char(50) references Usuario(iduaro),
Nombre_grupo char(50) references Grupo_privado(hNi@))
id_usuario char(50) references Usuario(id_usuaro),
Primary key (id_usuario, Nombre_grupo, id_usuacdieador)

);

create table Convocado(
Id_reunion int references Reunion(ld_reunion),
id_usuario char(50) references Usuario(id_usuaro),
primary key(ld_reunion, id_usuario)
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);

create table Periodicidad_Tarea_Frec_Fija(
id_tarea int references Tarea(ld_tarea),
Duracion enum(‘dia’, ‘'mes’, 'ano’) not null,
ultima_repeticion DateTime,
Primary key(id_tarea)

)i

create table Periodicidad_Tarea_Semanalmente(

id_tarea int references Tarea(ld_tarea),

Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesiiernes’, ‘sabado’,
‘domingo’),

Intervalo int,

ultima_repeticion DateTime,

Primary key(id_tarea, Dia)
)i

create table Periodicidad_Tarea_Mensualmente(

id_tarea int references Tarea(ld_tarea),

Cardinal enum (‘Primer’, 'segundo’, ‘tercer’, ‘cudéw’, ‘ultimo’),

Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesiiernes’, ‘sabado’,
‘domingo’),

Intervalo int,

ultima_repeticion DateTime,

Primary key(id_tarea)
)i

create table Periodicidad_Tarea_Anualmente(

id_tarea int references Tarea(ld_tarea),

Cardinal enum (‘Primer’, 'segundo’, ‘tercer’, ‘cudw’, ‘ultimo’),

Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesViernes’, ‘sabado’,
‘domingo’),

Mes enum(‘enero’, ‘febrero’, ‘marzo’, ‘abril’, ‘may, ‘junio’, ‘julio’, ‘agosto’,
‘septiembre’, ‘octubre’, ‘noviembre’, ‘diciembre’),

ultima_repeticion DateTime,

Primary key(id_tarea)

create table Periodicidad_Reunion_Frec_Fija(
id_Reunion int references Reunion(ld_Reunion),
Duracion enum(‘dia’, ‘'mes’, 'ano’) not null,
ultima_repeticion DateTime,
Primary key(id_Reunion)

);

create table Periodicidad_Reunion_Semanalmente(
id_Reunion int references Reunion(ld_Reunion),
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Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesvjernes’, ‘sabado’,

‘domingo’),
Intervalo int,
ultima_repeticion DateTime,
Primary key(id_Reunion, Dia)

);

create table Periodicidad_Reunion_Mensualmente(

id_Reunion int references Reunion(ld_Reunion),

Cardinal enum (‘Primer’, 'segundo’, ‘tercer’, ‘cuéw’, ‘ultimo’),

Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesvjernes’, ‘sabado’,
‘domingo’),

Intervalo int,

ultima_repeticion DateTime,

Primary key(id_Reunion)

);

create table Periodicidad_Reunion_Anualmente(

id_Reunion int references Reunion(ld_Reunion),

Cardinal enum (‘Primer’, 'segundo’, ‘tercer’, ‘cuéw’, ‘ultimo’),

Dia enum(‘lunes’, ‘martes’, ‘miercoles’, ‘juevesvjernes’, ‘sabado’,
‘domingo’),

Mes enum(‘enero’, ‘febrero’, ‘marzo’, ‘abril’, ‘may, ‘junio’, ‘julio’, ‘agosto’,

‘septiembre’, ‘octubre’, ‘noviembre’, ‘diciembre’),
ultima_repeticion DateTime,
Primary key(id_Reunion)
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7. Problemas resueltos

A la hora de programar la aplicacion aparecieron una serie de problemas
que por su representatividad pueden ayudar a futuros programadores que se
basen en las mismas tecnologias. La mayor parte de estos problemas se
debieron al desconocimiento de las tecnologias que se estaban usando o al
mal uso de éstas.

Se citaran una serie de problemas y las soluciones aportadas por el
equipo de desarrollo de Complu — Meeting:

1° Navegacion entre paginas : Para desplazarse de una pagina a otra
por la aplicaciéon en algunos casos era necesario almacenar valores de unas
paginas a otras. Al principio, se resolvié pasando parametros de forma tosca
entre los métodos “Page_Load()” de cada pagina que son los primeros eventos
de carga de cada pagina. Sin embargo, daba problemas y se opto por utilizar
variables de aplicacion. De esta forma se guardaban pares (clave, variable) que
permanecian inalterables durante la ejecucion de la aplicacion. Aunque el
problema parecia estar resuelto totalmente se descubridé que no a la hora de
hacer pruebas con varios usuarios accediendo a la aplicacion simultaneamente
desde distintos equipos. El problema era que se confundian las variables
porque al guardarse en el servidor eran iguales para todos los clientes.
Finalmente se opto por utilizar variables de sesion que realizaban la misma
funcién que las de la aplicacion salvo que eran personalizadas para cada
sesion en la aplicacion, es decir, cuando dos usuarios accedian a la aplicacion
desde distintos equipos, al tener distintas sesiones abiertas, sus variables de
sesidn eran distintas y no se interferian mutuamente.

2° Recarga del estado de la pagina: Como ya se ha visto anteriormente,
muchas de las paginas de la aplicacion tienen partes fijas y partes dinamicas o
cambiantes. Las partes fijas no dan ningun problema a la hora de recargar la
pagina entre cada transferencia del servidor, pero las dinamicas si, porque
dependiendo de la accion a ejecutar tienen uno u otro aspecto. El problema se
resolvio inicialmente utilizando funciones que pintasen las partes dinamicas de
las paginas dependiendo del estado de la aplicacién que se guardaba en
variables de sesion. En muchos casos en los que las partes dinamicas eran
escasas se opto por este meétodo, pero en otros como la pagina principal o la
pagina de reunidon donde las partes dinamicas eran extensas se adopté otra
medida similar. La medida consistia en crear clases que guardasen atributos de
todos los elementos configurables y cargarlas y guardarlas todas de golpe a
través del uso de una Unica variable de sesion.

3° La propiedad AutoPostBack: Esto no es un problema sino una
advertencia util a futuros programadores. Algunos controles de servidor como
los menus desplegables, los checkbox y otros, disponen de una propiedad muy
importante llamada AutoPostBack. El funcionamiento de la propiedad es el
siguiente :
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» Si AutoPostBack = true se produce una devolucion de datos automatica
al servidor cuando el usuario presiona una de las teclas TAB o0 ENTRAR
mientras esta en el control.

» Si AutoPostBack = false no se produce la devolucion de datos
automatica.

De esta forma, si se quiere que cada pulsacién sobre un control
determinado ocasione una recarga automatica, es necesario activar a true esta
propiedad. En otro caso puede ocurrir que los cambio en el control no se
reflejen en futuras recargas del mismo.
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