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1. Objetivos propuestos en la presentacion del proyecto

Los dos objetivos principales del proyecto han seguido siendo los pilares de nuestra
propuesta de pddcast, presentada y concedida en la convocatoria de Proyectos de
Innovacion Docente del curso 2023/2024 -n° de proyecto 89, bajo el titulo:
Podcast_Arqueologia vy yacimientos. Una propuesta transversal para la
ensefanza/aprendizaje de la disciplina arqueolégica y la divulgacion cientifica-, del
que este proyecto es continuaciéon. Estos pilares se sustentan en la promocién de la
disciplina arqueoldgica entre nuestros alumnos y en abrir el conocimiento de la
Arqueologia a la sociedad.

Los objetivos generales de este proyecto han sido:

-0Oa) Desarrollar una metodologia transversal que permita al alumno comprender la
realidad del trabajo de indole arqueolégico, analizar el proceso del método cientifico y
apreciar las posibilidades de la investigacion arqueolégica como base del
conocimiento histérico.

- Ob) Fomentar la iniciativa y centrar el eje de la ensefianza sobre el aprendizaje
auténomo del alumno, buscando nuevas herramientas docentes transversales para la
ensefianza de la Arqueologia.

Para lograr estos dos objetivos principales, se establecieron cuatro especificos, que
son:

- OE1) Consolidar el equipo de trabajo del proyecto y garantizar la incorporacion de
nuevos alumnos.

OE2) Crear nuevas experiencias de aprendizaje por parte de los alumnos.

OE3) Ampliar la perspectiva de ensefianza y aprendizaje utilizando el vodcast o
video pddcast

OE4) Divulgar el resultado del proyecto a través de las redes sociales.

Nuestra propuesta también ha buscado objetivos docentes con la finalidad de guiar
posibles actividades en el aula y el aprendizaje del alumnado, que se detallan en la
pagina siguiente.

Estos objetivos docentes quedan englobados en una de las lineas prioritarias
establecidas en la convocatoria para proyectos de innovacion docente del curso
académico 2024/2025, relacionado con:

- 1. Innovacion en recursos educativos basados en competencias digitales

La justificacion de dicha adecuacion se encuentra en la innovacién que supone el
uso del podcasting como apoyo a la ensefianza/aprendizaje de la Arqueologia al
integrar a alumnos en la creacion de entornos didacticos alternativos. En nuestra
propuesta, hablamos de podcasting activo, es decir, de generar nuevos archivos y
hacerlo de forma colaborativa entre PDI y estudiantes.

A la vez, se adecua subsidiariamente a otras dos lineas prioritarias de la
convocatoria:

- 3. Acciones dirigidas a la captacion de estudiantes y a la integracién de
estudiantes de primeros cursos en la UCM.

- 4. Fomento de la insercién laboral y el emprendimiento entre los estudiantes.



Conocer la diversidad
de yacimientos
arqueoldgicos

Entender la
metodologia aplicable
para percibir las
actividades del pasado

Entender el significado
de los hallazgos para
construir narrativas
historicas

Objetivos docentes del proyecto en la formacion de la Arqueologia



2. Objetivos alcanzados

El proyecto ha disefiado e implementado el podcasting en el proceso de la
ensefanza aprendizaje de la Arqueologia. En él, creemos que la elaboracion de
contenido en formato de audio y video ha mejorado la formacién del alumnado de
diversas asignaturas relacionadas con la prehistoria y la arqueologia y ha reforzado la
interaccion de la Arqueologia con la sociedad.

Por ello, pensamos que la propuesta de valor del proyecto que presentamos da
respuesta a la pregunta ;Por qué es importante la Arqueologia? Es indudable la
depreciacion de las ciencias humanas en nuestra actual sociedad, frente a la cual la
Arqueologia se presenta como una “actividad” que suscita el interés del gran publico, a
lo que han contribuido dos hechos fundamentales y de grado cualitativo muy diferente.
En primer lugar, los estereotipos del “arquedlogo aventurero” y de los “tesoros
arqueoldégicos” difundidos por la literatura o la reciente filmografia cinematografica,
creando peligrosas vocaciones del todo negativas para la salvaguardia de nuestro
patrimonio arqueoldgico y en segundo lugar, frente a esta definicion de la arqueologia
ligada a clichés muy precisos, se manifiesta un elevado interés por las cuestiones
patrimoniales.

En las ultimas décadas se han puesto en valor y abierto al publico un gran niumero
de yacimientos arqueoldgicos, que ha implicado una profunda renovacion en lo que
respecta a la figura del arquedlogo y a su relacion con los discursos vy
representaciones que aluden al Pasado. La Arqueologia se ha volcado a la sociedad
mostrando, de una forma accesible y didactica al no especialista, la informacion
histérica extraida del proceso arqueoldgico, que se presenta como la clave para
mantener la investigacion.

El desarrollo del proyecto ha alcanzado los objetivos disefiados, creando un
segundo capitulo del pddcast Arqueologia y yacimientos. A este nuevo capitulo lo
hemos titulado "Las 5W en la Arqueologia”, buscando un simil periodistico para
responder a las 5W: qué (What), quién (Who), cuando (When), dénde (Where) y por
qué (Why), y una sexta, como (How)) sobre el tema o yacimiento seleccionado.

Con él, creemos, haber conseguido fomentar la divulgacion del pasado como clave
para mantener la investigacion, proteccion y valorizacién de la disciplina desde el
ambito académico y desde la perspectiva arqueoldgica.

El capitulo "Las 5W de la Arqueologia" entronca con las denominadas Practicas de
Campo, uno de los elementos metodolégicos de ensenanza-aprendizaje de la
Arqueologia mas apreciados por el alumnado. Este tipo de practica permite al
estudiante establecer una primera conexidon con los yacimientos arqueoldgicos, a
través de los cuales comprenden la realidad del trabajo metodoldogico de indole
arqueoldégico, el analisis del proceso del método cientifico (medicion e interpretacion
de datos, empleo de un determinado instrumental, identificacion de problemas y
planteamiento de soluciones, entre otros), y apreciar las posibilidades del trabajo
cientifico y mostrar intereses y actitudes cientificas.



3. Metodologia empleada en el proyecto
El uso del pddcast en la ensefianza de cualquier nivel educativo ha adquirido un

gran valor en los ultimos anos por sus beneficios no solo en el aprendizaje sino
también en el desarrollo de habilidades sociales, culturales, linguisticas y digitales por
parte del alumnado. Un pddcast se define como "un archivo digital de audio, aunque
también puede ser de video (vodcast) que puede ser distribuido por internet y que esta
vinculado a sistemas de sindicacion RSS que permiten su revision automatica y
periodica"’. Dentro de estos archivos de audios, el denominado podcast formativo es
el medio para la ensefianza/aprendizaje, en nuestro caso, de la Arqueologia.

El principio metodolégico general que hemos empleado ha sido la adopcién de
métodos de ensefanza variados y activos, donde el alumnado que ha formado parte
del proyecto ha adquirido informacion pero también la ha elaborado. En nuestra
propuesta de proyecto, el papel del PDI participante ha sido el de "propiciador" de la
adquisicion de competencias por parte de los alumnos integrados en el equipo; ha sido
un "mediador" entre el conocimiento y el alumno, que ha perseguido la formacién de
futuros profesionales integrada en su entorno social, y supervisando su aprendizaje.

La metodologia, que hemos seguido, se presenta en el siguiente grafico SmartArt:
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4. Recursos humanos
Los recursos humanos del equipo de este proyecto de innovacion docente han sido
los siguientes:

PDI
Arqueologia,
Rosario Cebrian
y Manuel
Retuerce

Contratado

posdoctoral,

Luis Romero
Colaborador en Alumnos de
Docencia Doctorado

Practica del Historia y

Departamento, Arqueologia, Raul
Ignacio Palacios y Ainhoa
Hortelano Fernandez Tudela

Alumnos de
Grado en
Arqueologia,
Guillermo
Corrochanoy
Francisco Javier
Escudero

Alumnos del Doble
Grado en Historia y
Filologia Cl3sica,
Guillermo Baquero

Alumnos de
Master en Alumnos del Alumnos del Grado
Arqueologia, Grado enHistoria, en Historia del
Cesar Fuentetaja, Paula Fernandea Arte, Silvia Garcia
Juan Carlos Ruano Ricote Varés
y Miguel Zamora




5. Desarrollo de las actividades

Las actividades del proyecto se han desarrollado entre septiembre de 2024 y mayo
de 2025 y se han enmarcado en tres fases, cuyas actividades detallamos a
continuacion:

22 fase. PRODUCCION 32 fase. ESTRATEGIAS Y
Y POSTPRODUCCION ACCIONES DE
eActividad 4. Preparar vy DIFUSION

grabar las entrevistas eDistribucién en web
eActividad 5. Trabajo de innoarchaeology, youtube,

12 fase.
PLANIFICACION

eActividad 1. Eleccion de los
temas de los episodios

eActividad 2. Investigacion

para preparar el contenido
de los episodios
eActividad 3. Elaboracién de
guiones de los episodios

edicion spotify
ePromocion en redes sociales
TikTok, Instagram

Fases y actividades del proyecto

Para la coordinacién durante el desarrollo del proyecto, se establecié un plan de
reuniones mensuales de los participantes a lo largo del curso académico con la
finalidad de realizar un seguimiento coordinado del proyecto y espacio donde plantear
y resolver cuestiones relacionadas con el pddcast.

Se ha creado un logo para la portada del pédcast "Arqueologia y yacimientos", que
ha servido para su difusion en redes sociales, también de la Facultad de Geografia e
Historia. Al mismo tiempo, se disefié una portada para publicar en historia de
Instagram y como post/publicacién en el perfil de redes.

El laboratorio de Arqueologia de la Facultad de Geografia e Historia ha servido de
estudio de grabacion de los videopodcast. Las grabaciones se hicieron entre marzo y
mayo de 2025.

En total se han grabado 9 episodios para el capitulo "Las 5W de la Arqueologia",
que estan publicados en el canal abierto en youtube
(https://www.youtube.com/@arqueologiayyacimientosucm) y en spotify
(https://open.spotify.com/show/4bN2N07dgdhU42bkg4xJWq?si=8c5c35bc83224706).
Y estan enlazados en la web InnoArchaeology de la Universidad Complutense de
Madrid (https://www.ucm.es/innoarchaeology/capitulo-ii-las-5w-de-la-arqueologia).




6. Anexos
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Ejemplo de disefio de portada de los episodios del capitulo "Las 5W de la Arqueologia"

Portada / pddcast | arqueologia y yacimientos / Capitulo Il. Las 5W de la Arqueclogia

Capitulo II. Las 5W de la Arqueologia

47 TEunpoRTEDELA
: ARQUEOGENETICA EN 105
- 105.DE A_no

Organizacion y diseno del segundo capitulo del pdédcast en la web InnoArchaeology



Grabaciones de episodios para el capitulo "Las 5W de la Arqueologia
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Grabaciones de episodios para el capitulo "Las 5W de la Arqueologia"
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Contenido
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Canal del pédcast en youtube. Estadisticas totales a fecha 2 de junio de
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2025.Visualizaciones de desde la fecha en la que se subio el primer episodio
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Editor
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Este video ha recibido 1.719 visualizaciones desde que se
publicé
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Modo Avanzado
Desde la publicacién
Tiempo real

1

Busqueda de Yo

Ver mas
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1 at
v

Vista general Cobertura nteraccin Audiencia Desde la publicacién

Este video ha recibido 9.042 visualizaciones desde que se Tiormpo pedl
publicé
Detalles
Estadisticas
Editor
Comentarios
Subtitulos

Derechos de autor

Configuracién

Enviar sugerencias

Canal del pédcast en youtube. Estadistica visualizaciones a fecha 02/06/25 del
episodio 2 "La Arqueologia contemporanea y la divulgacién" y tiempo de visualizacion

& CmEie T Estadisticas del video )
, =9 Vistageneral  Cobertura  Interaccién  Audiencia “;"-"’“;".éa‘cié"
I ot
i u%‘ s i )
o - Este video ha recibido 1.194 visualizaciones desde que se Tiempo recl
Tuvdeo publicé

Detalles
Estadisticas
Editor
Comentarios
Subtitulos

Derechos de autor

Configuracién

Enviar sugerencias

Canal del pédcast en youtube. Estadistica visualizaciones a fecha 02/06/25 del
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Métricas clave ©
12 abr - 30 may
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