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1. Introduccion

Este proyecto representa un IDE (Integrated Development Environment) para el
disefio, desarrollo y uso integrado de bases de datos relacionales y deductivas. Une las
ventajas de estos dos tipos de bases de datos en una Unica interfaz, dando posibilidad de
conmutar el conocimiento de ambos.

Se ha desarrollado un sistema grafico con el lenguaje JAVA que permite el acceso a
bases de datos relacionales mediante MySQL (el acceso podréa ser de forma remota o en la
misma maquina donde se ejecute la aplicacion) y a bases de datos deductivas mediante
SICStus Prolog 3.11.1 de forma integrada, permitiendo a los usuarios y disefiadores el
acceso a las bases de datos relacionales con formas ldgicas méas potentes.

La funcionalidad de la aplicacion permite:

e Creacion y edicion de bases de datos, tablas y consultas en SQL y Datalog y
adicién de informacion en ellas. En SQL las consultas se almacenan como vistas
dinamicas y en Datalog se podran afiadir también reglas recursivas para la
definicion de relaciones.

e Posibilidad de traducir consultas de un lenguaje a otro, de manera que el
conocimiento sea compartido.

Estas acciones se pueden realizar extensional o intensionalmente desde la interfaz
gréfica o desde un cuadro de texto que representa las consolas de ejecucion de cada uno de
los lenguajes.

Esta aplicacion es multiplataforma, puede ser ejecutada en distintos sistemas
operativos. Permite elegir el idioma en el que se va a mostrar la interfaz, entre espariol e
inglés, con opcion a afadir nuevos idiomas de manera simple.

This project is about an Integrated Development Environment for the design,
development and integrated use of a related and deductive database.

Advantages derived from those two different types of database are linked to form
an interface one, thus enabling the interchange and knowledge of both of them. A Java
graphic language system has been developed to allow access to the related database in
MySQL (it can be accessed remotely or through the computer used to carry out the
application) and a deductive database in SICStus Prolog 3.11.1 in an integrated way,
allowing users and designers a more powerful logical way of access to the database.

The functionality of the application allows:

e The creation and edition of database, tables and queries in SQL and Datalog as well
as the addition of information to them. In SQL, queries stored as dynamic views
and recursive rules could also be added in Datalog.

e The possibility of translating queries into one language to another, so that
knowledge is shared.

These actions could be carried out in an extended or intentional way from the
graphic interface or from a window text that represents the action consoles of each
language.

This is a multiplatform application and can be carried out using different operating
systems. It allows to choose the language in which to show the interface, Spanish or
English, with an easy option that allows adding more languages to the program.

6



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

2. Especificacion de requisitos

2.1. Eleccién de las tecnologias

2.1.1. Lenguaje de Programacion

Al principio se considero la opcion de realizar la implementacion en Visual
Basic 6.0 debido a su compatibilidad para aprovechar la profundidad que ofrece
Microsoft Access.

Sin embargo esta posibilidad presento el problema de que utilizar estas
tecnologias solo permitia su uso con Windows, es decir, no seria compatible con
otros sistemas operativos.

Como se desea una aplicacion multiplataforma se considerd finalmente la
utilizacion de JAVA, ya que es compatible con todas las plataformas.

2.1.2. Bases de datos Relacionales

Debido a que al principio ibamos a utilizar Visual Basic 6.0, para la
conexion con la base de datos pensamos en Microsoft Access ya que ofrece
muchas utilidades.

Sin embargo, por la misma razén que el anterior punto elegimos MySQL
que, ademas de ser software libre, es multiplataforma. Por lo tanto, el lenguaje de
programacion para este tipo de bases de datos va a ser SQL; ya que MySQL solo
soporta este lenguaje programacion para bases de datos.

2.1.3. Bases de datos Deductivas

Como lenguaje de programacion de bases de datos deductivas utilizaremos
Datalog, por lo tanto necesitaremos utilizar Prolog, aprovechando la interfaz de
Java con Sicstus Prolog que estd comentado en puntos posteriores de esta
especificacion.

2.2. Interfaz de Java con Prolog

En Sicstus Prolog hemos encontrado dos interfaces posibles para conectar Java
y Prolog. Estas interfaces son Jasper y PrologBeans.

2.2.1. Jasper
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Utiliza la maquina abstracta de Prolog y la maquina virtual de Java en el
mismo proceso, por lo tanto comparten memoria.
e Permite backtracking.
e Es mas rapido que el interfaz PrologBeans; al estar en el mismo
proceso todo programa Java y el programa Prolog.
e Permite varios hilos de comunicacion simultaneos.
e Existen dos tipos de implementaciones diferentes:
e Llamada a Prolog desde Java.
e Llamada a Java desde Prolog.

2.2.2. PrologBeans

Se usa para aplicaciones de Internet y gestion de servidores; utiliza el objeto
httpSession para pasar los argumentos de un modulo a otro.

La maquina virtual de Java y la maquina abstracta de Prolog se ejecutan en
procesos totalmente separados por lo que cada uno dispone de su propia memoria,;
puede ser Util para utilizar la aplicacion en varias maquinas y para reutilizar el
mismo codigo Java para varias aplicaciones Prolog.

2.2.3. Eleccion del interfaz

Después de documentarnos sobre las dos interfaces, hemos decidido utilizar
Jasper por las siguientes razones:

e Al permitir backtracking nos dejara conseguir mas profundidad en el uso de
las bases de datos deductivas.

e Ademas PrologBeans estd especialmente indicado para aplicaciones web o
en aplicaciones donde esté el codigo dividido en varias maquinas. Y nuestra
aplicacion no esta introducida en ninguno de los anteriores grupos; aunque
la conexion a MYSQL podra ser remota, la aplicacion solo se ejecutara en
una maquina y el acceso a Prolog serd el la misma méaquina donde se
ejecutara la aplicacion.

2.3. Bases de datos relacionales VS bases de datos
deductivas

De forma sencilla podemos indicar que una base de datos no es mas que un
conjunto de informacion relacionada que se encuentra agrupada o estructurada. Desde
el punto de vista informatico, una base de datos es un sistema para archivar
informacion en computadora cuyo propoésito general es mantener informacion; ademas
debe permitir el acceso directo a ellos y hacer que esté disponible cuando se solicite.
Por ultimo también es necesario un conjunto de programas que manipulen ese conjunto
de datos.

Las bases de datos son un area de la computacién que ha recibido mucha
atencion debido a sus maltiples aplicaciones: bibliotecas, automatizacion de oficinas,
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ingenieria de software, diccionarios automatizados y en general cualquier programa
orientado a mantener y recuperar informacion textual. Su recuperacion, actualizacion y
manejo es relativamente simple con el uso de cualquier manejador de bases de datos.

Nosotros nos centraremos solo en dos clases de bases de datos:

e Las bases de datos Relacionales.
e Las bases de datos Deductivas.

2.3.1.Bases de datos relacionales

Las bases de datos relacionales son las que han tenido mas uso comercial.
Est&n orientadas a registros y su concepto fundamental es la relacion que es
representada por una tabla. Una tabla es un conjunto de tupla de atributos o campos
que seran las columnas y los datos almacenados que seran las sucesivas filas. La
manera de acceder a cualquiera de ellos se realiza mediante un campo; el cual, sera
el campo clave y el valor de cada fila en esta columna seré diferente.

Las bases de datos relacionales se caracterizan por:

e Simplicidad.

e Generalidad.

e Facilidad de uso para el usuario final.

e Periodos cortos de aprendizaje.

e Las consultas de informacion se especifican de forma sencilla.
e Posibilidad de manejar una gran cantidad de informacion.

Cumplen las siguientes leyes basicas:

Una tabla sélo contiene un namero fijo de campos.

El nombre de los campos de una tabla es distinto.

Cada registro de la tabla es unico.

El orden de los registros y de los campos no esta determinados.
Para cada campo existe un conjunto posible de valores.

2.3.2.Bases de datos deductivas

Las bases de datos deductivas (también llamadas bases de datos Idgicas) es
la union de dos modelos de almacenamiento y procesamiento de datos, como son:
e Las bases de datos relacidnales, descritas en el anterior punto.

e Los sistemas expertos, que es el resultado de la fusion de la logicay la
inteligencia artificial.

Se podria decir que las bases de datos deductivas seran la evolucion de las
bases de datos relacionales; ya que aun estan en fase de investigacion. Su
nacimiento es debido a la aparicion de la inteligencia artificial y la aparicion de los
programas basados en la I6gica como Prolog.

9



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

Una base de datos deductiva es un sistema que incluye mecanismos para
definir reglas (deductivas) que pueden inferir o deducir informacion adicional de
los hechos almacenados en la base de datos. Las reglas se especifican en un
lenguaje declarativo y un motor de inferencia (el mecanismo de deduccion) es
capaz de deducir nuevos hechos de la base de datos. EI modelo usado para las bases
de datos deductivas esta estrechamente relacionado con el modelo de datos
relacional y en particular con el formalismo de calculo relacional de dominios. Esta
también relacionado con el lenguaje Prolog y, principalmente, con el lenguaje
Datalog, un subconjunto de Prolog que evita el uso de estructuras potencialmente
infinitas. Aunque se ha investigado activamente y producido muchas propuestas, la
semantica operacional de Datalog es atn un campo de investigacion para la
consecucion de consultas eficaces.

Para realizar su implementacion lo que se intenta es utilizar un lenguaje
deductivo unido a un lenguaje de programacion imperativo.

2.3.3.Relacionales vs deductivas

Como hemos dicho las bases de datos deductivas son un modelo joven que
aun le falta investigacion, por esta razon pierde la simplicidad y la facilidad de
aprendizaje del usuario final de las bases de datos relacidnales; ya que no hay un
lenguaje estandar a la hora de realizar reglas.

Pero en general las bases de datos deductivas son mas potentes que las
relacionales; ya que pueden realizar consultas recursivas afiadiendo méas hecho o
informacion a la bases de datos. Ademéas mantienen las caracteristicas de las bases
de datos relacionales menos las especificadas en el anterior parrafo. Las cuales
puede recuperar con el tiempo.

2.4. Internacionalizacion de la aplicacién

Internacionalizacion es el proceso de disefiar una aplicacion para que pueda ser
adaptada a diferentes idiomas y regiones, sin necesitad de cambios de ingenieria.

Un programa internacionalizado tiene las siguientes caracteristicas.

« Con la adicion de datos de localizacion, el mismo ejecutable puede ser
ejecutado en cualquier lugar del mundo.

« El texto mostrado por el programa esté en el idioma nativo del usuario final.

¢ Los elementos textuales como mensajes de estado y etiquetas de elementos
GUI no estan codificadas dentro del programa. Son almacenados fuera del
cddigo fuente y recuperados de forma dinamica.

« El soporte de nuevos idiomas no requiere re-compilacion.

« Otros datos dependientes de la cultura, como fechas y monedas, aparecen en
el formato e idioma de la region del usuario final.

e Puede ser localizado rapidamente.
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Si se ha internacionalizado un producto, ya esta listo para la localizacion.

Localizacion es el proceso de adaptar software para una region o idioma
especifico afiadiendo componentes especificos de la localidad y traduciendo el texto. El
término Localizacién normalmente se contrae como "110n" porque en idioma inglés
hay 10 letras entre la"L" y la "n".

La traduccidn del texto es una importante tarea de localizacion. Durante la
internacionalizacion, los textos como las etiquetas de los componentes GUI y los
mensajes de error son almacenados fuera del codigo fuente para ser recuperados en
tiempo de ejecucion. Antes de que el texto pueda recuperarse debe ser traducido. Como
el texto no esta dentro del codigo fuente, el programa no requiere ninguna
modificacion. Los traductores trabajan con ficheros de texto que son leidos por el
programa, no estan dentro de él. Asi, el mismo ejecutable funciona en cualquier parte
del mundo.

Los convenios de formato de fechas, nimeros y monedas varian con el idioma y
la region. Los localizadores podrian necesitar especificar algunos patrones de formato.
O bien el programa podria proporciénalos automéaticamente. En cualquier caso, los
localizadores deben probar el software para verificar que las convenciones de formato
estan segun los requerimientos locales.

Para la internacionalizacion de la aplicacion se utilizara el método
proporcionado por JBuilder, que es el siguiente:

e Primero se crearan ficheros .txt (archivos de texto plano) con el siguientes
esquema.

Clave = Traduccion

La Clave es el nombre que daremos a la palabra o mensaje a traducir.
La Traduccion es la palabra o mensaje traducido.

Estos ficheros seran nombrados con el siguiente esquema:
<Nombre Elegido>_<Idioma> _<Pais>.properties

Idioma sera una codificacién del lenguaje y Pais serd también una
codificacion del pais.

e En segundo lugar se utilizara el objeto Locale para especificar el lenguaje y
el pais.

Locale localizacion = new Locale(““ca”,”’SP”’);
/I ca = castellano //SP = Espafia

e Ahora que ya hemos especificado el idioma y el pais se crea un objeto
ResourceBundle para poder extraer los mensajes traducidos.

mensaje = ResourceBundle.getBundle(*<NombreElegido>" localizacion);
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e Y por ultima para recuperar las palabras o mensajes traducidos se utilizara
el siguiente método.

String msgl = mensaje.getString("<Clave>");
Este método de internacionalizacion y localizacion también permitiria utilizar

los formatos de nimero, horas, monedas, fechas,... de cada pais siguiendo pasos
parecidos.
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3. Manual de instalacion de la aplicacion BDRD

3.1. Requisitos minimos

Procesador: Pentium 111
Espacio en disco duro: 191 MB
S.0.: Windows 2000 / XP
Memoria RAM: 256 MB

Estos son los requisitos minimos en los que se ha probado la aplicacion aunque
es posible que se pueda utilizar con una configuracion menos potente.

3.2. Instalacion

Inserte el CD de la aplicacion BDRD, si no comienza el programa de
instalacién automaticamente, pulse mend Inicio, luego pulse Ejecutar y escriba:
D:\BDRD_setup.exe
siendo D la unidad donde se encuentre el CD.

A continuacién, aparecera el cuadro de seleccion de idioma, en el que se puede
elegir entre el espafiol o el inglés.

Installer Language ll

i Please select a language.

Ik I Zancel |

IMPORTANTE: Después de la eleccién de idioma aparecera un mensaje de
advertencia:
“No reinicie el ordenador si al instalar las aplicaciones MySQL o JDK
1.3.1 le piden que lo reinicie. De lo contrario impedira que se complete la instalacion
correctamente.”

A continuacién y después de aparecer la pantalla de bienvenida al programa de
instalacion, muestra el acuerdo de licencia y los requisitos y recomendaciones para un
uso razonable de la aplicacion.
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ﬁ' Yersion 2.0 para instalador de BDRD: Acuerdo de Li — =] x|

Licencia de uso de BORD.
Esta es la wersion 2.1 del instaladaor.

IMPORTAMNTE

MO REINICIE EL ORDEMADOR HASTA QUE EL INSTALADOR HAYA TERMINADO DE
IMSTALAR
TODOS LOS COMPOMENTES SELECCIOMADOS,

Par Favor, revise el acuerda de licencia antes de instalar BDRD. Si acepta kodos los términos
del acuerdo, presione Acepto.

[ullsoft Install Systenm w2, 05

= Atras I Acepko I Cancelar

Si esta de acuerdo con los términos de la licencia pulse Acepto, y avanzara a la
pantalla de seleccién de componentes de la aplicacion.

Los componentes de la aplicacion son tres:

e JDK 1.3.1: Es la méquina virtual de Java. Si tiene una version diferente a
ésta, es posible que la aplicacion BDRD no funcione correctamente, asi que
recomendamos que instale esta version.

e MySQL 5.0.3: Es el servidor de bases de datos. Tampoco serd necesario
instalarla si tiene una version superior de este producto aunque es posible que tenga un
funcionamiento incorrecto en las operaciones que implican al servidor SQL.

e BDRD: Es la aplicacion principal de desarrollo y gestion de bases de datos
relacionales y deductivas.

Si su ordenador no tiene instaladas ninguna de las aplicaciones mencionadas
anteriormente, recomendamos que las instale todas para un correcto funcionamiento de
la aplicacion.

ﬁ' ¥Yersion 2.0 para instalador de BDRD ;Iglil
Seleccion de componentes P
Seleccione qué caracteristicas de EDRD desea instalar, f\ ? y

Margue los componentes que desea instalar v desmargue los compaonentes que no desea
instalar. Presione Siguiente para conkinuar,

Seleccione los componentes a —;Z)eicrl'ip;:ion licacic
: . nstala la aplicacion
instalar: MySQL 5.0.3 beta ECRD ?

EORD

Espacio requerido: 9,9ME

Mullsoft Install System v, 05

= Atras I Siguiente = I Cancelar
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3.2.1.Instalacion de JDK 1.3.1

Si ha elegido esta aplicacion en el programa de instalacion se procedera a
instalar JDK 1.3.1. La ruta donde se instalara JDK la puede decidir el usuario o
simplemente dejar la ruta que viene por defecto.

Choose Destination Location il

Setup will install Java Development Eit in the following folder.
T o inztall ta thiz folder, click Mest.

Tao inztall ta a different folder, click Browse and select anather
falder.

“r'ou can chooge not to inztall Java Development Kit by clicking
Cancel to exit Setup.

|' Destination Folder

C:Ajdk1.3.1_01 Browse... |
< Back IWI Cancel I

Al pulsar el botén Next pasara a la ventana de seleccion de componentes, en
la que recomendamaos elegir todos los componentes menos el componente Demos,
gue no es necesario instalarlo.

Select Components il

Select the components pou want to inztall, clear the components
you da hot want toinstall.

Components
Program Files 34530 K
Mative Interface Header Files 13K
Old M ative Interface Header Files 266 K.
[w] Java Sources 1N7EK
— Description

Small applets and applications, with source
code, that demonstrate features of the Jawva

programming language.

Space Required: 54167 K
Space Available: 1342856 K
< Back Mest » Cancel

Seguidamente pulsando de nuevo Next se procedera a la instalacion de JDK
en la ruta especificicada anteriormente.
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3.2.2.Instalacion de MySQL 5.0.3

El programa de instalacion de MySQL 5.0.3 se ejecutara si éste ha sido
seleccionado en la pantalla de seleccién de componentes anteriormente descrita. A
continuacion le mostraremos como instalar y configurar MySQL.

3.2.2.1. Instalacion

El programa le pedira el tipo de instalacion que desea realizar;
recomendamos que elija la opcion completa.

i& MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type -
Choose the setup bype that best suits your needs, 1

Please select a setup type,

() Typical
— Common program Features will be installed. Recommended For
o o | general use.
Y }
(=) Complete
—_ all program Features will be installed. (Requires the most disk
& o2 space.)
- 1)
O Custom

—d —hoose which program features wou want installed and where thew
X L1 will be installed. Recommended For advanced users,

LS

[ = Back ” Mk = ] [ Cancel ]

La aplicacién se instalard en C:\Archivos de programa\MySQL\MySQL
Server 5.0\. A continuacion el programa le pedira realizar una cuenta en
MySQL.com, esto no es necesario asi que elija la opcion Skip Sign-Up y pulse
Next.

MySQL.com Sign Up - Setup Wizard

MySQL.com Sign-Up
Login ar creakte a new My SOL, com accaunt, 1

Please log in or select the option to create a new account,

() Create a new free MySQL.com account

If wou do not yet have a MySOL,.com account, select this
apkion and complete the Following three steps.

O Login to MySOL.com

Select this option if wvou already have a MyS0L. com account,
Please specify vour login information below,

Email address:

Password:

(=) skip Sign-Up

[ Mexk = ] [ Cancel ]
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La siguiente pantalla servira para despues poder configurar el servidor
MySQL, lo unico que tiene que hacer es seleccionar el recuadro de la pantalla y
pulsar Finish.

3.2.2.2. Configuracién

La configuracion del servidor sélo consistira en crear la contrasefia de
usuario root, por lo tanto debe pulsar Next sin modificar los valores por defecto
de las diferentes pantallas hasta llegar a la pantalla de opciones de seguridad
(Segurity Settings). En dicha pantalla podra escribir su contrasefia para acceder
al servidor.

MySQL Serwver Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration :
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the security options,

Modify Security Settings
‘ MNew rook passward: Aokokck ok Aok Enter the root password.
[roat | Confirrm: ket bk Retype the passward,
[]Enable roak access From remote machines

I:l Create An Anonyrous Accounk

This option will create an anonymous account on this server, Please
noke that this can lead to an insecure syskem.

[ < Back ] l Mext = ] [ Cancel ]

Pulse Next y en la siguiente pantalla pulse Execute que aplicara los
cambios al servidor. Si se ha realizado correctamente el proceso podréa pulsar
Finish.

MySQOL Serwver Instance Configuration Wizard
MySOL Server Instance Configuration
Configure the MySOL Server 5.0 server inskance,

Ready to execute ...

) Prepare configuration
) write configuration File

() Start service

Please press [Execute] to start the configuration.

[ = Back ] [ Execute ] [ Cancel ]
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3.2.3.Instalacion de BDRD

La instalacion de la aplicacion BDRD consiste en especificar la ruta de
instalacion, y al pulsar Instalar se procederd a instalar el programa en dicha ruta.
Por defecto, la ruta es c:\Archivos de programa\BDRD.

S' Yersion 2.0 para instalador de BDRD =10 x|
Elegir lugar de instalacidn =
Elija el directorio para instalar BDRD. R 9 4

Elija un directorio donde instalar la aplicacion:

E:xaminar. .. |

"Directnrio de Desting

Espacio requerido: 9,9MEB
Espacio disponible: 1.7GE

fdullsaft Install System w205

< Akras I Instalar I Cancelar

3.3. Desinstalacion

Debido a que JDK 'y MySQL son aplicaciones independientes a BDRD, cada
una tiene su propio programa de desinstalacion, por lo tanto la tUnica forma de
desinstalar ambas utilidades utilice el panel de control de Windows, es decir, pulsar
Agregar o quitar programas de dicho mena.

Para desinstalar BDRD pulse siguiendo la siguiente secuencia:
Inicio 2Programas >Sistemas Informaticos 2uninstall

Tambien puede ejecutar el desinstalador desde el directorio donde se ha
instalado la aplicacion.
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4. Manual de usuario de la aplicacion BDRD

4.1. Inicio de la aplicacion

Al ejecutar la aplicacion, ésta le pedira que introduzca los datos del usuario, que
consta de tres campos:

e Nombre de usuario.
e Clave de usuario.
e Direccion IP que tiene el servidor
En cuanto a este Gltimo campo, si esta utilizando la aplicacién en el mismo
equipo donde la instalo, puede escribir localhost.

Si los campos han sido rellenados correctamente, se procedera a iniciar la
aplicacion.

Connection Data gl

Data for database server conbrecion

Lser
Password

Compukter IP

Accept ] [ Cancel

4.2. Nociones basicas

En BDRD las bases de datos estan representadas por las fichas de base de datos
las cuales tienen dos listas, una para las tablas y otra para las consultas. Estas listas
también tienen opciones para crear tablas y consultas que explicaremos en este manual.

Puede ver el contenido de tablas y consultas haciendo doble clic sobre el
nombre de una de ellas.

£ Proyecto Sistemas Informaticos

Archivo  Edicién  Ver Insertar  Herramicntas  Ayuda

Tablas
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Las consultas pueden ser guardadas o no en la base de datos, para guardar una
consulta ciérrela y aparecera un cuadro que pregunte si quiere guardarla. Al pulsar Si
deberé escribir el nombre de la consulta para que se almacene en la base de datos.

{Guardar?

\_‘....'P iDesea guardar los cambios?

[ 5 H Mo ][Cancelar]

x)

Entrada

Mombre para la consulka:
= | |

[ Acepkar l [ Cancelar ]

::Ademaés, podemos crear relaciones mediante Datalog, insertando hechos o
reglas pulsando Crear tabla mediante Datalog de la lista de tablas de la ficha de base de
datos. También podemos crear consultas Datalog que se podran guardar en la base de
datos pulsando Crear consulta mediante Datalog.

Las consultas Datalog se diferencian de las SQL porque llevan el sufijo DTL.

4.3. Menu Archivo

El mena Archivo permite crear, abrir, importar y exportar bases de datos,
ademas de poder cambiar de usuario y salir de la aplicacion. A continuacion les
explicamos detalladamente como realizar estas acciones.

4.3.1.Crear una base de datos

Para crear una base de datos nueva pulse en Nuevo del menu Archivo.
Aparecera en la pantalla un cuadro de dialogo en el que debe poner el nombre de la
base de datos.

= Input E|
@ Mormbre para la base de datos:
Aceptar Cancelar |
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Si pulsa Aceptar aparecera una ficha de la base de datos creada con sus
datos correspondientes.

£ Proyecto Sistemas Informaticos

o Edicign  Wer Insertar Herramientas Avuda

4.3.2.Abrir una base de datos

Para abrir una base de datos existente en el servidor pulse en Abrir, y
aparecera un cuadro de didlogo con una lista de las bases de datos existentes en el
servidor de bases de datos de MySQL. Elija una de las bases de datos y pulse Abrir
para que aparezca la ficha de la base de datos seleccionada.

£ Proyecto Sistemas Informaticos

Archivo  Edicion  Wer Insertar Herramientas Awuda

information_schema

rysal

nuevabd
=

4.3.3.Exportar una base de datos

Con la aplicacion BDRD puede exportar bases de datos para asi realizar
copias de seguridad. No tiene mas que seleccionar la ficha de la base de datos que
quiera exportar y pulsar Exportar del mend Archivo. Se abrira una ventana en la
que debe elegir la ubicacion en la que quiere guardar la copia de seguridad. Pulse
Exportar y se creara un archivo con la base de datos exportada.
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£ Exportar
Exportaren: | o MiPC v ¥ ‘Jlﬁ| =
Y 4 Disco de 314 (A

L\,ﬁ g Disco local (C:)

Documentos |2 Documentos compartidos

recientes | L Unidad DWD (D)
?“. b Unidad CO-Ri (E:)
o Disco extraible (G
Escritoria
Mombre de archivo:

"'/ Archivos de Hpo: Todos los archivos &

Miz drnriirmenkne

4.3.4.Importar una base de datos

De la misma forma que podemos realizar una copia de seguridad de una
base de datos, podemos importarla desde un fichero. Para realizar esta accion debe
pulsar Importar y en el cuadro de dialogo seleccionar el fichero donde esta
guardada la base de datos que desea importar.

4.3.5.Cambiar usuario

También puede cambiar de usuario, ya que el servidor de SQL puede
almacenar distintos usuarios. Para poder hacer esto, pulse Cambiar usuario del
menu Archivo, y rellene los campos de la misma forma que en el apartado 1.

4.4. Menu Edicion

Mediante el menu edicion puede realizar las acciones cortar, copiar, pegar y
eliminar. Estas acciones se pueden aplicar a las bases de datos asi como a las tablas y
consultas, en las cuales también se puede utilizar la accién renombrar. A continuacion
explicaremos su funcionamiento mas detalladamente.

4.4.1.Cortar

Podemos cortar una tabla o consulta de una base de datos de la siguiente
forma. Primero debe tener seleccionada una tabla en la lista de tablas de la ficha de
una base de datos abierta. A continuacion pulse Cortar del menu Edicion y habra
cortado la tabla de dicha base de datos.
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# Rropectn Sasemas Infarmitices. RIEMR| ¢ Propecio Satemas informitices

ANTES DE CORTAR DESPUES DE CORTAR

También puede cortar texto de la celda seleccionada de una tabla
seleccionando la celda cuyo contenido desea cortar y pulse Cortar.

4.4.2.Copiar

Podemos copiar una tabla o consulta de una base de datos de la siguiente
forma. Primero debe tener seleccionada una tabla en la lista de tablas de la ficha de
una base de datos abierta. A continuacion pulse Copiar del menu Edicion y habra
cortado la tabla de dicha base de datos.

Igual que en el apartado anterior, la accion copiar se puede realizar sobre la
celda seleccionada de una tabla realizando la misma secuencia solo que pulsando
Copiar.

4.4.3.Pegar

Para pegar una tabla o una consulta en una base de datos debe hacer lo
siguiente: seleccione la ficha de base de datos donde desea pegar la tabla o consulta
que haya copiado o cortado previamente. A continuacion debe pulsar Pegar, y
aparecera un cuadro de didlogo que le pedira que ponga un nombre a la tabla o
consulta. Escriba el nombre y al pulsar Aceptar habra afiadido la tabla o consulta a
la base de datos seleccionada.

N ——
i U e D s Ak

También puede realizar esta accion para el texto seleccionando una celda de
la tabla donde vaya a pegar el texto que haya copiado o cortado previamente y
pulse Pegar.
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4.4 .4 Eliminar

Esta accién sélo se puede aplicar a bases de datos, tablas y consultas, y se
puede realizar de la siguiente forma, en la que debera confirmar que quiere eliminar
una tabla o una consulta que haya seleccionado:

e Seleccione la ficha de base de datos que desee eliminar y pulse Eliminar
para borrar una base de datos.

e Seleccione una tabla o consulta que hay abierto anteriormente y pulse
Eliminar para borrar una tabla o consulta.

£ Proyecto Sistemas Informaticos E”Elgl

Archivo  Edicidn  Wer Insertar Hetramientas Awuda

EEX]

Tablas | Consultas

Crear tabla con SQL
Crear tabla con Vista Disefio
[rablaz

iEliminar? rgl

\_‘.:/ iRealmente desea elminar la base de datos test?

3 J[ we | [canc]

4.4.5.Renombrar

Esta funcion también Gnicamente se puede aplicar a las tablas o a las
consultas, y sirve como bien dice su nombre para renombrar. Para realizar esta
accion hay que hacer lo siguiente: seleccione el nombre de una tabla o consulta de
la ficha de base de datos que desee y pulse Renombrar.

£ Proyecto Sistemas Informaticos

EEX

Tablas | Consultas

Crear tabla con 59U
Crear tabla con Yista Dissfio

Entrada

tombre para la tabla:

)
S i ]
e
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45. Menu Ver

Mediante este menu puede realizar diferentes acciones como ver las tablas o las
consultas que hay en una base de datos. También tiene la funcion de vista disefio, que
permite crear tablas, modificar sus campos y ver y modificar consultas.

45.1.Ver tablas

Para ver las tablas que tiene una base de datos, seleccione la ficha de base
de datos que desee y pulse Tablas del mena Ver. También puede hacer clic sobre la
pestafia Tablas de la ficha de base de datos.

45.2.Ver consultas

Para ver las consultas que tiene una base de datos, seleccione la ficha de
base de datos que desee y pulse Consultas del menu Ver. También puede hacer clic
sobre la pestafia Consultas de la ficha de base de datos.

4.5.3.Vista Disefio

Esta accidn tiene varias utilidades, podemos crear tablas, ver y modificar los
campos de las tablas y también ver informacién de las consultas asi como modificar
su definicién. A continuacion detallaremos estos puntos.

45.3.1. Crear tablas

Para crear una tabla en una base de datos mediante Vista Disefio
seleccione una ficha de base de datos y pulse Crear tabla en Vista Disefio de la
lista de tablas. A continuacion deberd introducir el nombre de la tabla y pulsar
Aceptar. Aparecerd una ventana en la que puede escribir el nombre de los
campos Y su tipo. Para terminar pulse Crear y se creara una tabla pudiendo
introducir datos sobre ella.

<P Escribe el nombre de la kabla,

[ Aceptar l [ Cancelar
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= Proyecto Sistemas Informéticos

Archiva  Edicidn  Wer Insertar Herramientas  Ayuda

& - [=](X]
Tablas | Consultas

Crear kabla con SQL
Crear kabla con Viska Disefio

£ tablal

Mombre del Campo Tipo

Crear

4.5.3.2. Ver y modificar tablas

Para ver la informacién de una tabla debe seleccionar el nombre de una
tabla de la ficha de base de datos que elijay pulse Vista Disefio. También puede
seleccionar una tabla que esté abierta y pulsar Vista Disefio. A continuacion
aparecera una ventana con la informacion de los campos de la tabla
seleccionada.

Puede modificar los campos de la tabla renombrandolos o cambiando su
tipo, también puede afadir y eliminar campos. Para que dichos cambios se
hagan efectivos debe pulsar el boton Crear de la ventana y aparecerd la tabla
con las nuevas modificaciones.

4.5.3.3. Ver y modificar consultas

Para ver la informacion de una consulta debe seleccionar el nombre de
una tabla de la ficha de base de datos que elija y pulse Vista Disefio. También
puede seleccionar una consulta que esté abierta y pulsar Vista Disefio. A
continuacion aparecera una ventana con la informacion de los campos de la
tabla seleccionada. A diferencia de las tablas, los campos de una consulta no se
pueden modificar y contiene la definicion de la consulta. Esta definicion si se
puede modificar, teniendo en cuenta el lenguaje SQL. Para que los cambios se
hagan efectivos pulse Crear y se abrira la tabla con los nuevos cambios.
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£ Proyecio Sistemas Informaticos

Archive Edicién  Yer Insertar Herramientas  Ayuda

2

- [B]X]
Tablas | Consultas

MNuewva consulta

£ consultad

Crear
Hambre del Campa

Tipo
[int

|
|varchar{s0) |

campol
campoz

SELECT * FROM tablal;

4.5.4. Datos Prolog

Podemos tener acceso a los datos Prolog pertenecientes a una base de datos.
Para ello, debe tener seleccionada una ficha de base de datos y pulsar Datos Prolog

del mend Ver. ::Esto hara que aparezca un cuadro de texto con los hechos y reglas
Prolog pertenecientes a dicha base de datos.

E2 Proyecto Sistemas Informiticos

Archivo  Edicion [l Insertar Herramientas  Ayuda
S test Tablas

Tablas Consult Consultas

Mueva consulta o1

Mueva consulta o
cons1

4.6. Menu Insertar

Desde este mend podemos crear tablas y consultas. Las tablas y consultas se
pueden crear mediante el lenguaje SQL. Ademas, las consultas también se pueden crear

mediante el lenguaje Datalog. En los apartados siguientes explicaremos cémo realizar
estas acciones detalladamente.

4.6.1. Crear tablas mediante SQL

Para crear una tabla con SQL seleccione la ficha de base de datos en la que
quiere crear la tabla y pulse Tabla del menu Insertar o bien haga doble clic en Crear
tabla con SQL de la lista de tablas de la ficha de base de datos. A continuacién
aparecera un cuadro de texto en la que debe escribir la sentencia para crear tablas

en SQL. Pulse Aceptar y si la sentencia es correcta aparecera la tabla que ha creado.
::¢Qué ocurre con el espacio después del nombre?
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£ Insertar tabla

CREATE TAELE <nombrer (<atributo/s:);

Acepkar

4.6.2. Crear consultas mediante SQL

De la misma forma que en el apartado anterior, seleccione una base de datos
y pulse Consulta del menu Insertar o haga doble clic en Crear consulta de la lista de
consultas de la base de datos. Aparecera un cuadro de texto en el que debe escribir
la sentencia para crear consultas en SQL. Pulse Aceptar y creara una consulta.

£ |nsertar consulta

SELECT <atributos/s:
FROM <takhlsafs o consultasss:

Acepkar

4.6.3. Crear consultas mediante Datalog

Podemos crear consultas Datalog, pulsando Consulta Datalog del menu
insertar. Aparecera un cuadro de texto en el que podremos escribir la sentencia de
consulta en lenguaje Datalog, pulse aceptar y aparecera una tabla con el resultado
de la consulta.
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=2 Proyecto Sistemas Informaticos

Archivo  Edicidn  Ver BEEEGETN Herrarmientas  Ayuda
E'g,atest

Tablas Consultas ]

Muewa consulta con S0
Muewa consulta con Da
cons1

4.6.4. Crear hechos o reglas mediante Datalog

Podemos crear hechos o reglas del lenguaje Datalog con el fin de afadir
registros a tablas, crear tablas, o afiadir reglas que permitan una consulta mas
profunda de la base de datos. Para realizar esta accion pulse Hecho o regla Datalog
y escriba en el cuadro de texto la sentencia y pulse Aceptar. Si la sentencia es

correcta aparecera un mensaje de confirmacién. En caso contrario aparecera un
mensaje de error.

E;i Hecho o regla datalog E]
Aceptar I

4.7. Menu Herramientas

El mend herramientas contiene utilidades que puedan servir de ayuda al usuario.
Con este menl podemos ejecutar sentencias SQL, modificar el idioma de la aplicacion,
cambiar el modo de actualizacién de datos o la visualizacion de las ventanas.

4.7.1.Ejecutar sentencia SQL

Puede ejecutar cualquier sentencia SQL desde este menu como, por
ejemplo, crear usuarios. Para realizar dicha accion pulse Sentencia SQL del menu
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Herramientas y aparecera un cuadro de texto en el que podra escribir la sentencia.
Para ejecutar la sentencia pulse Aceptar. ::Comentar qué ocurre con el resultado::

E;a Sentencia SQL E]

Aceptar I

4.7.2.Cambiar idioma

Como esta aplicacion esta destinada para poder localizar varios idiomas, el
usuario puede elegir el idioma de la aplicacion. En esta version es posible elegir
entre el espafiol y el inglés. Para elegir idioma pulse uno de los dos idiomas
disponibles del menu Idioma.

B Proyecto Sistemas Informaticos
File Edit “iew Inzert RIEIEN Help
S0L Sentence

Data Updating » « English
Window »

4.7.3.Cambiar el modo de actualizacién de datos

Para actualizar los datos de las tablas hay dos modos: automatico y manual.
En el modo automatico las tablas se actualizan a cada pulsacion de teclado,
mientras que en el modo manual la tabla se actualiza pulsando el boton Volcar
datos.

4.7.4.Cambiar la organizacion de las ventanas

La organizacion de las ventanas en pantalla tiene dos tipos: en cascada y en
mosaico. Para utilizar una de estos dos modos pulsar el boton correspondiente del
menu Ventana. Inicio de la aplicacion
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Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

Mostramos el diagrama de clases que implementan la aplicacion. En este diagrama so6lo
se han tenido en cuenta los atributos y los métodos principales de cada clase por falta de

espacio, mas adelante se muestra por separado el diagrama completo de cada clase.

Hemos dividido el diagrama en dos partes, la primero representa las clases generales de
las que consta el proyecto y el segundo se refiere a los oyentes, pertenecientes a la clase

InterfazGrafica, que representan las posibles acciones sobre la interfaz de usuario.

Diagrama de clases:

InterfazProlog
(fram pronrectossii)

E}sp : BlCstus
&nomBD : String
Sauery : Query

SurocesarConsultal)

consultar
@leerArchival)
Yrocesarnsercion]

ﬁanade[}

Interfaz S0L

{from proyectoszii)

&usuario

Spwd
&I
&nombreBD

Sconectar)
Ydesconectar])
YrealizarSentenciaSaL)
YealizarConsuttaSaLY)

FichaBD |

(from proyectossii)

&nombreBD
ElistaTablas
&listaConsultas

YanadeTabla()
YanadeConsulta()
Pelimina)
Sgetd)

JFrame

Aplicacion
(from proyectossii)

CompPalabras
{from proyectossii)

Srriaing)
f]

ScomprobarMambre)
ScomprobarSentenciaCreate(
ScomprobarSentenciaSelect])

JOialog

JInternalFrame
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InterfazGrafica
{from proyectossii) .
%&Iemﬁeleccionado ?f?jﬁspiizz’:'szg
enCascada
|&sis0L &usuatio : String
" Busuario o Sypwd tring
%pwd . &IP - String
P "
i Sgetd)
internacionalizar( Ysetvalores(
=21 SnuevaBD()
ScrearMenuDesplegable() o
:FrearTaNaVDO FormularioSQL
‘!nsegar_(?ngls%ltao (fram proyectossi)
insertarTabla e —
: 5 :mudiﬂcarCampuso B Seto : String
& organizarventanas) 4
: oediUsu getTextol)
SerConsultavDo)
verTablav/D()
7
: , Tabla
VistaDisefio ventanaAbrir (fram prayectossin
; i (fram proyectossii) &nombreBD
[T rogaeiuse) &hasesDatos : String]] &esTabla
L]
&X KA/ Souelcal
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Diagrama de clases que representan a los oyentes:

Oyentetentana
(from Interfazrafica)

w

OyenteAbrir

{from InterfazGrafica)

OyenteCerrar
(from InterfazGrafica)

OyenteCopiar

(from InterfazGrafica)

OyenteEliminar

(from InterfazGrafica) f--

“
“
%
o kS
- L
.. i (: T
Bk w 3 [
- “ i n
- -
S fiek .
. -
R, S
i -
--

OyenteTeclado

{fram InterfazGrafica)

Oyente3CQLLibre

(from Interfazrafica)

Oyente'er

(from Intedazirafica)

Oyen

(fram |

teAcercalle
nterfazirafica)

. OyenteExporar

| (from Intedazirafica)

OyenteAutomatico | .
(fram InterfazGrafica)

OyenteCambiarlzuario

(from InterfazGrafica)

"
. gt '

o

ceabstracts»
ActionListener
(from Lagical Yiew)

_______________

OyenteConsDatalog

(from Interazizrafica)

L RvAvavdy

-

R T

)
W1

n
TP
n

VD
V!

A
)
7

ks L
i =
-,

-

[

___________________

Oyenteldioma
(from Interfazzratica)

OyentedatosProlog

(fram InterfazGrafica)

OyenteModificarTabla/D

{fram InterfazGrafica)

b
- ol

OyenteCrearTablay'D

{from InterfazGrafica)

OyenteistaDizenyo

(from InterfazGrafica)

Oyentelsuardar

(from InterfazGrafica)

OyenteOrganizacidn
(from InterfazGrafica)

Oyentelista

(from InterfazGrafica)

-

OyentelnsDatalug &
b (from Interfazrafica) A
OyentePegar Oyentelnsertar
(fram Interfazrafica) (from InterfazGrafica)

OyenteCartar

{from InterfazGrafica)

Oyentelmpartar

(from Interfazrafica)

i
i

T
! 1

1 1

i 1)

OyenteMadificaryistaty/D

(from InterfazGrafica)

n
1

OyenteRaton

(from Interfazirafica)

OyenteRenn
(from Interfaz

rbirar
rafica)

OyenteMueva
(from Interfazérafica)

Oyentealir

(from Interfazzrafica)

A continuacion explicaremos la funcionalidad y disefio de cada una de las clases.
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5.1. Aplicacion

Descripcion: Es la clase con la que
arranca la ejecucion de la
aplicacion. Contiene el método
main que se va a ejecutar al
arrancar la aplicacion. Genera un
objeto de la clase InterfazGrafica 'y
Ilama al método pedirUsu (que la
cadena de conexién con la que el
usuario se quiere a conectar a base
de datos)
Atributos principales: n/a
Métodos principales:

0 main(): arranca la

aplicacion

Observaciones: solo se va a
ejecutar una vez, al arrancar la

[ ]
java.lang
proyectossii
Aplicacion java.awt
Ty packFrame: boolean [~ [ I
| Dimension || Toolkit |
% Aplicacion() : vaid
% main() : void java.lang o
I S —— | L
[l
| Exception | | String |
javax.swing
[ J
= — — ~_UiManager |
proyectossii
- —— [ nterfazGrafica ] |
.z
5.2. Datos Conexidn
javax.swing

com.borland.jbel.layout

X¥Layout

prayectossii

aplicacion.

datosConegion

java.lang

dl

String

java.util

I

ResourceRundia

javax.swing

JButton |[ JLabel |[ JPanel |[ JPasswordField || JTextField |

3\/ hotAceptar : JEutton
3\/ hotCancelar © JButton
9\/ caortentPane : JPanel
3\/ menzsje : ResourceBundle
Ay i JLabel

Ay ttpwy - JLabel

Ay tuio : JLabel

9\/ litlzuario : dLabel
bl JTextFieid

3\/ bdPu : JPaszuvorcField
Ty bdlsuario : MextFisld
3\/ xYLayout! © XY Layout
9\/ xYLayout? | XY Layout

proyectossii |

| InterfazGrafica H InterfazGrafica.OyenteCambiar Usuario

con.borkand.jbel layout

- —— == XYConstraints |

.H.n 1.

% dstozConexion!] : vaid

% setvalores()  void

fﬂ processindowEvert?) : vaid
jﬁ hotAceptar_actionPerfarmed() : void
j’ hotCancelar_actionPerformed) : vaid
¥ ioinit) - void

¢ aceptar : String
& [P String

& pvd - String
§ usustio : String

I

| ActionEvent || Actioniistener H WindowEvent |

|

JOptionPane

e Descripcion: Clase que extiende de JDialog. Se utiliza para pedir al usuario la
cadena de conexidn con la que se quiere conectar a la base de datos.
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e Atributos principales:
0 Usuario: usuario de la base de datos

0 Pwad: contrasefia para conectar a la base de datos.
o IP: direccion IP de la maquina a la que se va a conectar.
e Métodos principales: métodos para extraer y para dar valor a los atributos

anteriores.
e Observaciones: se hard uso al iniciar la apl
cambiar la cadena de conexion.

5.3. VentanaAbrir

Javax.swing

JinternalFrame <

icacion y cuando el usuario quiera

proyectossii
com.borland.jbcllayout Ventanalbrir proyectossii
A¥Layout } . === 1
3\/ Abrir: JButton
java.awt :f]\/ Boeptar : boolean [ InterfazGrafica || InterfazGrafica.OyenteAbrirAceptar || InterfazGrafica.Oyentel ista
3\/ harra : JEcrollBar I
BorderLayout Sy nazesDetos : JList E_—_r—-——"=_______ __ _ |
- 3\/ borderLayout! : BorderLayowt [~ — [
Java.awt.event Sy cancelar : boolean
:ﬂbumﬁstener :i]\/ iParet : JPanel com.borland.jbellayout
] :f]\/ iTextField! : JTextField H =] xvyconstraints ‘
java.lang :j]\/ notbreBD © String
= :j]\/ oyente : Mouselistener java.awt
String S vLayout! : XvLayout
S wvLayout? | XvLayout - I—————————  —— n
javax.swing —_— g 1’ —‘L
% getaceptar() : boolesn [ Comp |[ contai |[ Layoutibuager
% getSelecthombreBD() | String
® yetTablas(): JList java.awt.event
% internacionalizar() : void
[ sButton |[ JList |[ spanel |[ JScronBar || JTextField | & mouseClicked() : void E——d===r———— 1
% setOvertedceptart) ; void —L
% setOyerteBasesDetost) | void [[Actioutistener || MouseEuent |
“ setOverteCancela() : waid
% setSelectMombreBD() : void Java.lang
S vVertanasbrir) : void I
2 ibinit) - void 7T N
_Exception || object
& Cancelar : JButton
java.sql
—— — —==|_ ResuftSet
Java.util
——_JI——_—_—_—_—"—"° 7]
| I —— 1 w
‘ Locale || ResourceBundie H Vector |

e Descripcién: Clase que hereda de JinternalFrame. Representa el cuadro de
opciones de bases de datos que existen para que se pueda selecionar una y abrir.

e Atributos principales:
0 Bases datos: Es una lista de las bases
puede abrir.
0 NombreBD: nombre de la base de da
e Meétodos principales:

de datos existentes y que el usuario

tos elegida.

0 getTablas(): devuelve los nombres de las bases de datos existentes.

0 getSelectNombreBD(): devuelve el n

ombre de la base de datos elegida.

e Observaciones: se utilizara para abrir una base de datos.
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5.4. Tabla

JinternalFrame [

proyectossii

proyectos=ii Tabla proyectossii |

| InterfazGrafica.Oyentedutomatico || InterfazGrafica.OyenteCerrar |
_____I InterfazGraﬁca.OyenteCopiar| | InterfazGraﬁca.OyenteCortar|

3\/ borderLayout! : BorderLayout
[ InterfazGrafica || InterfazsoL | 8y BotDstos : JButton

= 3\/ esTabla : boolean
By iTablet : JTable

_-] InterfazGrafica.Oy [——-|_InterfazGraﬁca.OyenteUis‘tal]isenyo—[

*lji\lllllj\l*l

java.awt ?\/ hatne : String
3\/ nombreBD : String
Borderl ayout

3\/ scroll: JEcrolPane

java.lang & botonvisibler) : boolean java.awt

* exTablar): boolean

String
g s
* getBd) : String s = ]
TR ERTIT % gethlombre() ; String E——J——— =" ] |
* getTabla(): JTable Y ] y
W irternacionalizar() : void | Component | | Container | | Dimension | | LayoutMirnager
)L w > setColurrnHeaderiew() : void
- java.awt.event
[ sButton |[ JscroliPane |[ JTable | : sethlombre() : void e
=etTablal) : void I
0 F-——J===—==== |
javax.swing.table z Iaz:ag 5 vog H————— —w —J‘r ’l’
ablal) : voi
DefaultT del | I * yuelca() - void [ ActionEvent | [ Actionfistanter || WindowEvent |
{ﬂ processwindowEvent() : void .
¥ BotDatos _actionPerformed() : void java.lang
2 ibinit() : void L
N | 1

 campos : String[] W

& 150L : InterfazSaL [ Exception |[ object ][ stringBuffer |

¢ modelo : DefaultTablehdodel - -

& sentencia ; String java.util

¢ lipos : String I _l

| Locale || ResourceBundie

Jjavax.swing.table

y
[ JTableteader |[ Tablonmbdes |

e Descripciodn: Clase se representa de forma grafica una tabla o vista de la base de
datos, con todos sus atributos y la informacién que almacena. Hereda de
JinternalFrame.

e Atributos principales:

o EsTabla: Booleano que indica:
- Si true: representa una tabla.
- Si false: representa una consulta.
o NombreBD: Nombre de la base de datos a la que pertenece.

e Meétodos principales:

0 vuelca(): Vuelca los datos introducidos en la estructura de tabla en la base
de datos.

e Observaciones: n/a
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5.5. FichaBD

proyectossii

javax.swing

JinternalFrame <

proyectossii

FichaBD proyectossii ‘

| InterfazGrafica.OyenteModificar Vistav'D I } 2 | InterfazGrafica || InterfazGrafica.EnterLista H InterfazGrafica.OyenteAbrirAceptar
T

3\/ horderLayout! : BorderLayout

java.awt 3\/ eshluevo : boolean :;—_______I_ntEfEGLafEaﬁyin‘l_eCirLar ‘I‘ InterfazGrafica.OyenteCopiar | InterfazGrafica.OyenteSalir
[ooserigon ] &y TabbedPanz : JTabbedPane [ | InterfazGrafica.OyenteCortar [=| InterfazGrafica.OventeCortar 7 InterfazGrafica.OyenteVentana |
BorderLayout B i i : L

e 3‘/ :Iza; jtlj - InterfazGrafica.OyenteCortar H InterfazGrafica.OyenteCortar |:
'\/ I=ta. I - -

java.awdtcvent 8 tetasen: L | interfazGrafica Oyentehatalog | interfarGrafica Oyentefatalog |-{ interfazGrafica-Oyentevor

Ibusel istaner g\/ oyertel : MouseListener = | InterfazGrafica.OyenteEliminar || InterfazGrafica.OventeExportar |
7 . f = e
Pt DVET?J:”“::““”” = —— 1 InterfazGrafica.Oy dar | [ InterfazGrafica.OyenteLista || InterfazGrafica.OyenteVistalisenyo |
i ] '\/ SCrol ; CrolHane . —
lavalang 3\/ scrol2 - JScrolPane :77— — InterfazGrafica.OyentePegar H InterfazGrafica.OyenteRenombrar |
string
* snadeConsultal) ; void Java.awt |
java.ewing % snadeTahia) ; void L .
* climinaConsuttar) : void === —=—"—""" ]
* climinaTahlsr) : void
% FichaBD() : void [ componant |[ cont | [ Layoutiinager |
[ aist ][ JscroliPane |[ JTabbedPane |  getConstal) - String

% getConsuttas() - JList java.awt.event
* getindiceConsutial) : int b — — =l Mayiistener
¥ getSeleccionConsultal) : String
¥ yetSeleccionTabla() : String javadang
® getSentencia() : String

% getTablag)  String o —

== ]
% getTablas() : JList & *
“ internacionalizar() : woid m Object

A3 renombraConsultal) : void

* renombraTshila() ; void Java.util

“ seleccionaConsultar) : void e
% seleccionatoTablas(): bookean [ _— T 1 B
¥ seleccionaTablal) : void ¥

W setbrierListal(): void [ Locale |[ ResourceBuadre [ vector |
® cetErterLista) : void

% setOyenteListal () : void Javax.swing

® setOyentelista2() : void _____:

® setSentencia) : void

2 binty: void

4 nombreED : String
o ruta: String

e Descripcion: Clase se representa de forma gréafica la informacion de una base de
datos con una pestaria para sus tablas y otra para sus vistas. Hereda de
JinternalFrame.

e Atributos principales:

o

0]

0]

ListaTablas: Lista de las tablas pertenecientes a la base de datos que
representa.

ListaConsultas: Lista de las vistas pertenecientes a la base de datos que
representa.

NombreBD: Nombre de la base de datos a la que pertenece.

e Métodos principales:

(0]

anadeTabla(String nombre): Afiade una nueva tabla a la lista. La muestra en
la ficha para que se pueda acceder a ella en la estructura de tabla en la base
de datos.

anadeConsulta(String nombre): Afiade una nueva vista la lista. La muestra
en la ficha para que se pueda acceder a ella.

eliminaTabla(String nombre): La elimina la tabla de la lista
correspondiente, ya no se mostrara por pantalla.

eliminaConsulta(String nombre): La elimina la consulta de la lista
correspondiente, ya no se mostrara por pantalla.

getTabla(int i): Devuelve el nombre de la tabla que esta en la lista
correspondiente en la posicion que le indicamos como parametro.
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o getConsulta(int i): Devuelve el nombre de la consulta que esta en la lista
correspondiente en la posicion que le indicamos como parametro.
e Observaciones: n/a

5.6. FormularioSQL

javax.zwing

JDialog [
proyectossii
java.awt FormularioSQL proyectossii |
BorderLayout - ‘ InterfazGrafica | | InterfazGrafica.Oy g | | InterfazGrafica.OyenteSQL Libre |
3\/ aceptar : boolean I |
java.lang 3\/ horderLayout! @ BorderLayout :: —_—_r—-—-—"—__ 1 |
: &y fButtont : JEutton 1 5 A S S S
String ﬂ\/ iTexdAreal : JTextArea -
iy serol: JSorolPene java.awt
javax.swing [ R
% FormulstioSaLe ; vaid O S S S S | 1
% yethceptar() : boolean T~ TV \lr
f¥ iBultont _actionPertormed() - void [ compouant || Container || Frame |[ Layoutiuager |
| JButton | | JScrollPane || JTexthrea ‘ 2 devTexto() : vaid
¥ falni() : void java.awt.event
¢ texto: String I S S ]
]
‘ ActionEvent | | ActionListoner ‘
java.lang
S S |
Objext
Jjava.util
| O S 1
ResourceBundle
javax.swing
I T

e Descripcién: Clase que hereda de JDialog. Representa un cuadro de texto para que
el usuario pueda escribir una sentencia en SQL o Datalog, y la aplicacién pueda
recogerla y ejecutarla. Contiene un campo texto que se rellena parcialmente a modo
de ayuda segun la opcion solicitada para que al usuario le sea mas sencillo adoptar
la sintaxis (create table, select...).

e Atributos principales:

o texto: Sentencia introducida por el usuario para ejecutar un comando en
SQL o Datalog.

e Meétodos principales:

o0 getTexto():devuelve el texto introducido por el usuario en el cuadro de texto
para ejecutarlo.

e Observaciones: se utiliza el mismo formulario para todas peticiones que se hagan
al usuario para gque introduzca sentencias para ejecutar, tanto en SQL como en
Datalog. En el caso de SQL aparecera con texto impreso en forma de ayuda, pero
todo texto se puede borrar o modificar.
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5.7. VistaDisefo

javax.swing

JinternalFrame [

proyectossii
proyectossii VistaDizefio proyectossii |

[ vistabisefio_tablalnfo_keyAdapter | } = a——— - 0
Sy porderLayoutt : BorderLayout [T = 1] InterfazGrafica.OyenteModificar Tablayp | terfazGrafica.Oyer e
f— % betCresr - JButton i V
d sorall: JSerolPane | InterfazGrafica || InterfazGrafica.OyenteCerrar ‘ ‘ InterfazGrafica.OyenteCrear TablaVD ‘
Borderl ayout 8y tablainfo: JTable 1 1 I

= "I InterfazGrafica.OyenteModificarVistaVD | [ Vistaliscfio_tablalnfo_keyAdapter |

javax.swing & gethlambreTabla() : String

% getSentecial) ; String
% getTablar): JTable

% irternacionalizar() - void java.awt

JButton ][ JscrollPane [ JTable || JTextField | % setOyenteEicton) : void
* setvalores() : void I T

javan.swingtable ® vistaDisefiQ) : void I —||¢ |
@ ﬁ tablainfo_keyPressed(): void | Component H Container || i . |

=
¢ modeln : Default TableMadel java.awt.event

 sertencia : JTextField

LW W W W

| ActionListenar || KeyEvent H Key.tis(enerl

FE=—J=——="" = 1
ResourceBundie
javax.swing.table

E————— !
I /= | y
[t |[ TableColumn | [ TableCosuumuimder | | Tablenbder |

e Descripcion: Clase que representa la Vista Disefio de una tabla o consulta, con sus
campos Yy tipos. En caso de que sea una consulta también muestra la sentencia
asociada a la vista.

Permite ver y modificar la informacion de tablas y consultas.

e Atributos principales:

O sentencia: en caso de que sea una consulta, representa la select con la que se
formo la vista.

e Meétodos principales:

o getNombreTabla():devuelve el nombre de la tabla (o consulta) a la que
representa.
o getsentencia():devuelve la sentencia si es una vista.

e Observaciones: tiene asociados ciertos oyentes para poder modificar la

informacién de las tablas y consultas.
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5.8. CompPalabras

proyectossii |

proyectossil
Java.lang CompPalabras
[_string |=

3\/ zentencia : String

& CompPalabras]) : void

» camprobarMambrel) - hoolean

% comprobarSentenciaCrestel) ; boolean
“ camprobarsentenciaSelect() : boolean
? comprobarAtributal) ;. boolean

? camprobarCREATE() : boolean

? comprobarMombreTA() ; boolean

? comprobarOperador() ; boolean

? comprobarSELECT() ; boolean

? comprobar Taklas() ; boolean

? comprobarTABLE() : boolean

? comprobarTipo()  boolean

I WY

= _l InterfazGrafica.OventePegar | ]

| InterfazGrafica || InterfazGrafica.OyenteGuardar
T

j InterfazGrafica.OyenteRenombrar |

java.lang

| Integer || HumberFormatException |

& hombre : String

e Descripcion: Clase que comprueba las sentencias introducidas por el usuario en la
creacion de tablas, ejecucion de consultas y nombres de objetos. Comprueba que
tengan una sintaxis correcta para que se puedan ejecutar.

e Atributos principales:

o0 nombre: nombre que se quiere comprobar.

e Meétodos principales:

comprobarNombre(String nombre): comprueba que la palabra introducida

no sea vacia y no contenga caracteres no alfanuméricos.

ComprobarSentenciaCreate(String sentencia): Comprueba la sintaxis de una

sentencia introducida para crear una tabla en SQL.

ComprobarSentenciaSelect(String sentencia): Comprueba la sintaxis de una

sentencia introducida para una consulta de una tabla o vista en SQL.

e Observaciones: n/a.

0]

0]

0]
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5.9. InterfazSQL

proyectossii
| proyectossii InterfazS0L proyectossii |
| InterfazGrafica | - H———t———————— 3 Leerlp
| - - | 3\/ caonexion : Connection
InterfazGrafica.Oy dificar 2|8 1P String [ InterfazGrafica.EnterLista || InterfazGrafica.OyenteAbrirAceptar |
- | E - : T
| InterfazGrafica.OyenteModificar TablayD I| E 3\/ nombrelksu : String e — — __l InterfazGrafica.OyenteCambiarlUsuario
InterfazGrafica.OyenteCrearTablavD =1 il - Shri T
Oye | Y v - String = :| InterfazGrafica.OyenteCortar ‘:| InterfazGrafica.OyenteEliminar l_
javalang % abrifBD() : ResultSet . H_InterfazGrafica OyenteExportar ]| InterfazGrafica.OyenteGuardar |
String 4 cambiatUsuariol) ; void : = | InterfazGrafica.Oyventelmportar | ‘ InterfazGrafica.OyentePegar |
e | . = -
: CERERI S HBE [F=- — — 1| InterfazGrafica.OyenteRenombrar ‘ | InterfazGrafica.OyenteSOL Libre
java.sql CEREEED: BElEED = ——7|_InterfazGrafica.OyenteTeclado || InterfazGrafica.OyenteVistaDisenyo
= % conectarBD0  boolean
IZ L ConsuttadbrirBD0) | ResultSet javaio
% CrearBO0 ; void
% desconectar); void S 1
& getFilar) : int I S 7 1 |
% guardarBOr) : void 1 | \Lr |1;
 InterfazSGL()  void [ Bufferedwriter | [ Fitewriter |[ Printstream || Writer |
% InterfazSEL : void
% InterfazSEL : void javalang
4 realizarConsutaSoL0) | ResultSet
% reslizarSentenciaSELE ; void I 000 S
-ﬁcreaTabIa():void [l - _ _ _ _—__—_ —_ —_—_—_—_—_—_—_—— 1
ﬁ creavistal) : vaoid [l B ] | |
¥ elimirnaBO0) ; void m— 7" 1 Ul |
¥ eliminaTabla() : void | Class | ‘ ClassHotFoundException | | Exception | | Process | Runti
¥ eliminatvista() : void
% madTabla() : void [
& nombreED: String I ::::::::::::::]_____j
I ] |
¥ I i
| DriverManager || ResuitSet || SOLExcepti || Stat t |

e Descripcidn Clase que sirve de vinculo entre la aplicacion y MySQL, recibe
sentencias SQL, los envia a la interfaz de MySQL donde se van a procesar, y
devuelve el resultado.

e Atributos principales:

0 usuario: usuario de la cadena de conexion para MySQL.

0 pwd:constrasefia de la cadena de conexion para MySQL.

o IP: IP de la cadena de conexion para MySQL.

o nombreBD: nombre de la base de datos conectada en ese momento a
MySQL (si la hay, sino es vacio).

e Métodos principales:

o conectar(): Conecta con MySQL a través del conector MySQL Conector con
la cadena de conexidn formada por el usuario, la contrasefia y la IP. Puede
conectar también una base de datos si se la pasamos como parametro o0 no.
Devuelve un booleano que indica si se ha podido realizar la conexion.

o desconectar():Desconecta de MySQL, si se quiere realizar otra accién se
debe volver a conectar. Es muy importante desconectar para liberar
memoria.

o realizarSentenciaSQL(String sentencia): Ejecuta una sentencia que le
pasamos como parametro en consola de MySQL.

o realizarConsultaSQL (String sentencia): Ejecuta una consulta que le
pasamos como parametro en consola de MySQL y devuelve el resultado en
un ResultSet.

e Observaciones: necesita que el proyecto tenga en conector de MySQL para poder
comunicarse con la base de datos.
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5.10. InterfazProlog

javalang

proyectossil
Java.lang InterfazProlog proyectossil
String - Tt —
3\/ lista : Arrays Arraylist
—lja"a_ v ) menssie : ResourceBundie [ InterfazGrafica.0yenteDatalogCons || InterfazGrafica.Oy | [ interfazGrafica.OyenteLista |[ InterfazsoL |
3\/ nomBD : String e 1 |
A cuery: Query :::::::::::::::::::::::_____________|
3\/ =0 SICStus
Al ist i Bandh
| rrayli | | esourceBundie | R
- % anadirt) | String
proyectossii % InterfazPrologl) ; void ——
Tabla ® procesarConsultal) : String
% procesarinsercion?) : String vl
se.sics.jasper ¥ consutar) - String [ _:
j’ leerarchivol) : void
¥ listavariables() : void AT
& SICStus & lakls : Tabla o——g==————— 7
Singttr
Java.util
I S 5 1
e n
 —— L [
| | Czist | [atap ][ vector |
javax.swing
S ——
JOptionPane JTable
javax.swing.table
 — :::::::::::::::::l _______ ]
O — ] | |
¥ ¥
[ pefauttTableModel |[ JTableHeader |[ TableColumn | [ TableColumn ibdel
se.sicsjasper
S S|
SPQuery

e Descripcion: Clase que sirve de vinculo entre la aplicacion y SiCStus Prolog,
recibe hechos, reglas y consultas, los envia a la interfaz SICStus donde se van a
procesar, y devuelve el resultado.

e Atributos principales:

o

0
0]

0]

sp: Atributo que representa la interfaz SICStus Prolog, pertenece a la clase
se.sics.jasper.SICStus de java.

query: representa la query que vamos a lanzar a SICStus.

nomBD: nombre de la base de datos a la que corresponden los hechos o
reglas que consultamos o introducimos.

Tabla: resultado de la consulta en forma de tabla.

e Métodos principales:

0]

procesarConsulta(String sentencia): es el inico método publico junto con
procesarlnsercion(String sentencia). Recibe una consulta como parametro,
la manda a la consola de SICStus, la procesa y devuelve el resultado. Al
iniciarse carga el mddulo de Datalog para procesar la consulta y, si existen
los archivos nombreBD.pl y nombreBD.dl, los carga para recuperar los
datos almacenados anteriormente.

procesarlnsercion (String sentencia): Recibe un hecho o regla como
parametro, la manda a la consola de SICStus, la inserta con predicados
Datalog y devuelve el resultado. Al iniciarse carga el médulo de Datalog
para procesar la sentenciay, si existen los archivos nombreBD.pl y
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nombreBD.dl, los carga para recuperar los datos almacenados
anteriormente.

o consultar(sentencia): lanza la sentencia a la interfaz Prolog y devuelve el
resultado en una tabla.

o0 anade(sentencia): manda a SICStus el hecho o regla Datalog para insertarlo.

o leerArchivo(String nombre): carga en la interfaz SICStus el contenido del
archivo, que tendra una serie de hechos o reglas que representan los datos
pertenecientes a las relaciones definidas en Datalog; los afiade al
conocimiento de la interfaz para poder consultar los resultados mediante
consultas Datalog.

e Observaciones: necesita que el proyecto tenga en conector de jasper para poder
comunicarse con la interfaz SICStus Prolog.
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5.11. InterfazGrafica

javax.swing

javatang

proyectossi

InterfazGrafica

Tp barraMenu : MenuBar

T deskiop: JDeskiopPane
Tp menuabrir: JMenutem

Ty menucercabe : JMenuitem
Tp menurchivo : JMenu

T —
JFileChooser

(4
= ——

][ datosc:

| [_Fichasn ][ F i il ir |

pi

i3

s JMenu

p
WW——| JcheckBoxMenuttem |
:’Tulenu

Ty menuBarrar : JMenultem

amenubar | [ Jmenuttera |[ JPopuphenu
proyectossii

Ty menuCambiarUsuario JMenutem
Tp menuCascada: JCheckBoxMenuttern
Tp menuCerrar : Menuten

Tp menuCarssDatalag : JMenuitern

> menuConsLibre : JMenulem
Tp menuConsulta : JMenuiter

Tp menuConsultas : IMenuitem
Ty menuCopiar : JMenutem
Ty menuCortar : JMenuttem

T menuDesAbrir | JMenultem

T meruDesBorrar : Menuitern

Tp meruDesCambiarUsuario : JMenutstn
g meruDesCascada: JCheckBaxMenuitern
Ty menuDesCerrar : JMenuitem

1 menubesConsulta : JMenuitem

Ty menuDesConsuttas : Menuttem

Ty menuDesCopiar : JMenuttem

Ty menuDesCortar : JMenultem

T menuDesExportar : JMenultem

Ty menuDesimportar : JMenutem

p meruDestassica : JCheckBaxienutier
Tp meruDeshlueva : Menuttern

g meruDesPegar : JMenutiern

T menuDesplegable : JPopupkienu

1% menubesRenambrer : JMenuitem

Ty menuDesSalr : Menutem

T menubDesTabla : JMenuttem

T menuDesTablas | Menutem

T menuDesVertana : JMenu

Ty menuDesvistaDisenya : JMenuttat
T meruDes'alcadaDatas : Menu

Tp menuEdicion : JMenu

1 menuEspanal: JCheckBoxhenuitem
1 menuE:mortar : Jienutem

Ty menuHerramientas : Jenu

Ty menuidioma : JMenu

T menuimportar : JWenuttem

Ty menuingles : JCheckBoxMenuttem
Ty menuinsertar : JMenu

Tp meruanusl : IMeritem

Tp menuosaica: JCheckBuxMenuiter
Tp menubuevo : Menuten

1 menuPegsr : Jvenuitem

Tp menuPrueha : denuitem

T menuRenombrer : JMenuitem

Ty menuSsair : MMenuitem

T menuTabla: Menutem

T menuTablas : JMenutem

Ty menuTutorial : JMenutem

Tp menuventana : Menu

Tp menuver : eru

Tp menuvistaDiseryo : JMenuter
Tp menuvolcadaDatos : Menu

T

Ty menuDesAutomatico : JCheckBoxMenuterm

Tp menuDesVuelcaManual | JCheckBaxMenuttet

|

Il

]
\ Component |[_Container | [ Dime

|
sion |

javaawt.event

7l

v v il il il
ActionEvent Actionlistener Keyiistener Nbuselistener WindowEvent

<. PropertyVetoException

::::_‘ -

1

L]
[ Enception ][ StringBuffer | [ System |

java.sql

ResuitSet || ResmitSetiVbtaData SQLException

= ]
i} ]
Locale ResonrceBundie

==

7

1 i ] v
AbstractButton BorderFactory JinternalFrame JOptionPane

L

contCons : int
copiado : String
elemSeleccionado : Object
enCascada : boolean
1iltro : String

arupo! : BultonGroup
grupo2 : ButtonGroup
grupozDes : ButtonGroup
orupod : ButtonGroup
orupo3Des : BultonGroup
1P String

iSGL : IntertazSGL
iFileChoosar : JFileChooser
pwd : String
seleccionTabla : Tabla

By tituio : String

By usuario: String

L 22

] v ]
JTableHeader TableColumn TableColumn Mbdel

% hrirBDI) : void

® alterarTabla() : void

® anyadirCampos() - Vector
® anyadirCampos() | Vector
® buscarBO() - FichaBl

* buscarTipo(): String

* crearvenuDesplegable()  void
® crearTablavD(): void
 desabiltarBotanest) : void
¥ eliminarCampos() : Vector

¥ eliminarCampos() : Vector

® insertarConsutta() : void

® insertarTablal) | void
 InterfazGrafica() - void

% internacionalizar() - void

* IncalizaFileChoossr() * void
* moditicarCanpos) : Vectar
® nuevaBD0): vaid

* nuevaConsubal) : Tabla

% nuevaTablavD() : void

® organizerentanas()  void
® pedirUsu() : void

® renombrarCampos() : Vector
® setCascadal) - void

* setLocalizacion) : void

® verConsutavoQ)  void

® verTablaviD() : void

o processWindowEvent() : void
2 ibinit() : void
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e Descripcién: Clase que hereda de JFrame. Contiene los métodos principales, asi
como los oyentes de todas las funcionalidades de la aplicacion.
e Atributos principales:

o

0]
0
0]

elemSeleccionado: Representa el frame seleccionado en cada momento,
esto sirve para que los menus realicen acciones contextuales, dependiendo
del tipo de elemento (base de datos, tabla, consulta...).

enCascada: Atributo que representa la distribucion de las ventanas: en
mosaico (si false) o en cascada (si true)

iISQL: Objeto de la clase InterfazSQL para procesar las sentencias SQL de
la aplicacion.

usuario: usuario de la cadena de conexion para MySQL.

pwd:constrasefia de la cadena de conexion para MySQL.

IP: IP de la cadena de conexion para MySQL.

e Métodos principales:

o

O 00O

O O0O0OOo

0]
0

internacionalizar(): Internacionaliza la aplicacion, es decir, cambia de
idioma todos los elementos con texto segun la opcidn elegida en el mend
herramientas (inglés o espafiol).

nuevaBD(): crea una nueva base de datos

crearMenudesplegable():Crea el pop_up menu

crearTablaVD():Crea una tabla en Vista Disefio

insertarConsulta: Afiade una nueva consulta en la base de datos
seleccionada.

InsertarTabla():Afiade una nueva tabla en la base de datos seleccionada
ModificarCampos():Modifica los campos de una tabla.
OrganizarVentanas():Organiza las ventanas del abiertas en la aplicacion.
PedirUsu():Pide al usaurio y cambia la cadena de conexion a la base de
datos.

VerConsultaVD():Muestra una vista almacenada en Vista Disefio.
VerTablaVD():Muestra una tabla almacenada en Vista Disefio.

Observaciones: Dentro de la interfaz Grafica hay una serie de subclases que representan
cada uno de los oyentes asociados a las posibles acciones. La mayoria implementa
actionListener y redefinen el método actionPerformed para definir la accion que se debe
realizar en la llamada al oyente.

A continuacion explicamos un poco cada uno de los oyentes y mostramos sus
diagramas de clase:
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5.11.1.

oyenteAbrir

java.awt.event

java.lang

Actionl istarnar |-:1-|

proyectossii

InterfazGrafica.OyenteAbrir

* actionPerformed!) : void
< Oyentedbrir) | void

java.awt.event

_____'.

Se ejecuta al pulsar
abrir base de datos.
Llama al método
abrirBD() de
InterfazGrafica.

5.11.2. oyenteAbrirAceptar
=y | ‘ Se ejecuta al abrir
— base de datos, cuando
! se pulsa aceptar en la
oo ] = ventana en la que
javalang InterfazGrafica.OyenteAbrirAceptar proyectossii
Cicng | PRI fososoosm=g . salen las bases de
o, || Cesulessslesess) | datos existentes.
e I Tiene un método
P— __ & abrir() que abre la
== base de datos elegida
ESSSE==memmmp | |y muestrasu
Lecmeeen [Loteme|imtee]) informacion en la
|- ficha que representa

- Locale |

javax.swing

[ InesitopPane |[ JinternalFrame |

Jjavax.swing.event

————=| hiternaiframel isterer

la base de datos.
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5.11.3.

oyenteCancelarAbrir

java.awt.event |

Java.lang |

ActionListenar }=:I-|

| [ obiject }=:|—||

proyectossii

I

InterfazGrafica.OyenteCancelar&brir

java.awt.event

- —— —=={ ActionEvent

% actionPerformed() : vaid

& CryenteCancelarAbrir)  woid

javax.swing

i

JinternalFrame

Se ejecuta al abrir base
de datos cuando el
usuario pulsa cancelar en
la ventana que muestra
las bases de datos
existentes. Cierra dicha
ventana.

5.11.4.

oyenteNuevo

java.awt.event |

java.lang |

Actionl istener |<-‘J-| |

[ Object |<u—|‘

|

Se ejecuta al pulsar nueva
base de datos. Llama al
método nuevaBD() de
InterfazGrafica.

proyectossii
InterfazGrafica.OyenteHuevo Java.awt.event
| ——  potiontront |
» actionPerformed() ; woid
¥ Oyentehblusyol) | void
5.11.5. OyenteCerrar
java.awt.event | java.lang ‘ Se ejecuta cerrar alguna
_____ZlE==rs de las ventanas de la
| aplicacion. Si es
e | oportuno pregunta si se
intorfazGrafica-OyenteCorrar java.awt quieren guardar los
FR— I cambios antes de
: 2;:22};?5;::‘1(;” woid L ]a_::::a? cerrar.
© Oyentecerran()  void -
—-———:
=
¥ ¥

i

ResourceBundie

Javax.swing

Locale

|

'}
[c Il p
proyectossii
= !
¥
[ FichaBD ][ Tabla |[ vistabisefio |
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5.11.6. oyenteSalir

java.awtevent | javaang | Se ejecuta al pulsar salir de la
ActionListener |<h \ [ object }=:v—|\ aplicacion. Cierra todas las bases
1 de datos abiertas.

proyectossii

InterfazGrafica.OyenteSalir Java.awt

+_Component |

java.awt.event
- ———== ActionEvent

java.lang

I
I
|

% actionPerformedi) : void
% OvertaSalir() : void

javax.swing

———-—== JDesktopPane |
proyectossii

- —— L Fichab |

5.11.7.  oyenteExportar

amontovent | | jevadang | Se ejecuta al pulsar exportar

exportarBD() que genera el
archivo para posterior

Actionlistener [ onject H A
H]I | el base de datos. Tiene un método
|
|
i importacion de la base de datos.

proyectozsii

InterfazGrafica.OyenteExportar java.awt

* actionPerformed() : woid

Java.awt.event
2 OyenteExportar() : void

2 exportarBDD) ; void [~ — — —==_ActionEvent

g
=
2
=
-
=
ES

I
|l
|l
N
|l
i
|
i
Bl
g
El

|
H
'l
'l
|
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
-

]
[ Exception ][ string ][ system |

Javax.swing

- — ——== JFileChooszer

javax.swing.filechooser
- — ——==|_ FileFilter |

proyectossii
[ o |

FichaBD InterfazSQL

J
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5.11.8. oyentelmportar

javatang |

 [Cobit 1|
|

java.awt.event |

H—— —% Conponent

H—— = ActionEvent -

Javaio

* cctionPertormed() : vaid
< Oyerteimportar) : woid
& importarBD) © void

Se ejecuta al
pulsar importar
base de datos.
Tiene un método
importarBD() que
crea una nueva
base de datos a

I

-

partir de la
informacion del

[
v v i
FileHotFoundException FileReader 10Exception

¥
Reader

BufferedReader

I Ep——— 1
ResoarceBundle
javax.swing

JFileChooser || JOptionPane

Javax.swing filechooser
(- ———={ FireFitter

= — — == _Interfaz50L

archivo que el
usuario
selecciona.

5.11.9.

oyenteAcercaDe

java.awt.event | java.lang |

ActionListener |< ‘ [ object =+ ‘
|
|
|
|
|
|
|

proyectossii
InterfazGrafica.OyenteAcercale Java.awt
——
% actionPerformed() : void java.awt.event
< OyertescercaDer) : void
- — — —==|_ActionEvent
java.lang

|
T
|

Javax.swing

———== JOptionPane

Se ejecuta al pulsar acerca de...
del mend. Muestra
informacion sobre la
aplicacion.
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5.11.10.

oyenteAutomatico

java.awt.event

java.lang |

Actiontistener |<H |

proyectossii

[ object |-==a—||
|

InterfazGrafica.OyenteAutomatico

java.awt

- —— —_Component |

¥ actionPerformed)

 waid
¥ Oyentesutomaticol) | void

java.awt.event
— — —=_ActionEvent

java.lang

I
f
|
I

—— — —== JDesktopPane |

proyectossii

H o 4 Tabia ]

Se ejecuta al elegir la
opcidn de volcado
automatico de datos.
Establece ese tipo de
volcado para
sucesivas ocasiones.

5.11.11.

oyenteCambiarUsuario

java.awt.event ‘

Actioul istener |<I-‘ ‘
|
|
|
|
i

proyectossii

javaldang ‘
[ object |<1—||

InterfazGrafica.OyenteC:

Jjava.awt ‘

|

|

|
A
g
¥
]
H
-3

* actionPerformed() : void
 OyenteCambiarUsuariol) : vaid

java.awt.event

—— — == ActionEvent

javalang

[ datosConexion |[ InterfazsaL |

Se ejecuta iniciar la
aplicacion y al pulsar
cambiar conexion.

Pide al usuario la nueva
cadena de conexion y
se conecta con ella a
MySQL.
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5.11.12.

oyenteCopiar

java.awt.event |

java.lang |

proyectossii

ActionListener < | [ object |<l—|‘
]

|
InterfazGrafica.OyenteCopiar

java.awt.event

® actionPerformed()  void
® OyenteCopiart) : void

| Class || String || StringBuffer |

javax.swing

royectossii

" ::___—|

b=

Se ejecuta al pulsar copiar.
Dependiendo de si es texto
o tabla realiza la funcion
correspondiente para
copiar el elemento
seleccionado y poder
pegarlo mas tarde idéntico.

5.11.13. oyenteCortar
java.awt.event | java.ang | Se ejecuta al pulsar
Actiontistener | \ [_object |<1—|\ cortar. Dependiendo de
— si es texto o tabla
I realiza la funcion
—— | correspondiente para

InterfazGrafica.OventeCortar

java.awt.event

* actionPerformed() ;
% OryenteCortar() : woid

d|

woid java.lang

—— =" 1

|

javax.swing

|

cortar el elemento
seleccionado y poder
pegarlo mas tarde
idéntico.

[ FichaBD |[ InterfazsaL |[ Tabla |
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5.11.14. oyentePegar

o] | G| | Se ejecuta al pulsar pegar.
Actionlistener }ﬂ] [ obiect }-:1—| H H
| Dependle.ndo de si es texto o
| tabla realiza la funcion
| i
oy | correspondlente para pegar el
ImerfazGraﬁl:a.OyemelLegar Tava.awt elemento preVIamente
-+ —— ~<+_component ] copiado o cortado.
e e persnoren
% pegarConsuttal) : void I R 1 S S 1

% pegarTablal) : void

Vi
| ActionEvent || .Keyf_istener|

| Class || String || StringBuffer |

¥
| Locale || RosourceRundia

javax.swing
I N S 7

JOptionPane JTable
proyectossii

T
n
Il

—

[ compPatabras |[ FichaBn |[ interfazsaL |[ |

5.11.15. oyenteEliminar

java.awt.event | java.lang | Se ejecuta al pulsar
elemento

seleccionado y
cierra la ventana
que lo representa.

Asiontisener - | [omee 1= eliminar. Elimina el
—
|
|
|

proyectossii

| -
InterfazGrafica.OyenteEliminar Java.awt

- — — ~¢_Component |

java.awt.event

% actionPerformed() : void
% eliminarTabla() : void

¥ OyenteEliminart) : void [ — — —_ActionEvent

H——J—_—__=—__"" " 1
[ sDesktopPane |[ JoptionPane |
proyectossii
R
y
[ FichaBD || InterfazsoL |[ Tabta |

o1
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5.11.16. oyenteCrearTablaVD
jwaawtesent | javadang Se ejecuta al pulsar
Actionlistener 1< ‘ ["objest |<1—|‘ crear tabla con vista
Ig disefio. Pide el
| nombre de la tabla
. I y los atributos y
proyectosel ; tipos y llama al
javax.swing InterfazGrafica.OventeCrearTablaVd proyectossi método
IEL Ay intsaL : InterfezsoL = Vitaicho | crearTablaVD de
Lk L) actionPerfarmed() : void Jataaievert I nte rfaZG réfl ca.
@ & OyenteCrearTablavD() ; vaid T __'
& tabla: MTable Java.lang
b 7]
5.11.17. oyenteDatalogCons
java.awt.event | java.lang | Se ejecuta al pulsar
Actionl istener }<11 | [ obiect }-:1—||
|

proyectossii

InterfazGrafica.OventeDatalogCons

® actionPerformed() : void
@ OyenteDatalogConsi : void

Jjava.awt

- — ——¢l_Component |

Java.awt.event

[ Bufferedwriter |[ Filewriter |[ writer |

il
| Exception || String || StringBuffer |

Jjava.sql

[ Resuitset |[ ResuitSetibtaData

| List || Locale || ResourceBundie || Wector |

Javax.swing

[ Jpesktoprane |[ JFrame |[ JList |[ JOptionPane |[ JTable |[ fisenmder |

Jjavax.swing.event

——— —== IrternafFraumelistener |

proyectossii

Ul
[ FichaBo ][ FormwulariosoL |[ InterfazProlog |[ InterfazsaL |[ Tabla |

insertar consulta Datalog.
Pide al usuario una
consulta Datalog y la
manda a InterfazProlog
para ejecutarla con el
método
procesarConsulta(sentenci
a) que lee los archivos con
conocimiento sobre esa
base de datos
nombreBD.pl y
nombreBD.dl, ejecuta la
consulta y devuelve el
resultado.

Si el resultado es true o
false se mostraré al
usuario con un cuadro de
dialogo, si representa una
serie de relaciones, se
mostrara en forma de
tabla, y al cerrarlo podra
guardarse como consulta
para volver a ejecutar mas
adelante.
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5.11.18. oyenteDataloglns
jaua.awt.euent| jaua.lang| Se ejecuta al pu|sar
insertar tabla Datalog.
Pide al usuario una serie

proyectossii

ActionListener ﬁ ‘ [ object |<1—|‘
]
\
\
\
\
|
[

InterfazGrafica.OyenteDataloging

Jjava.awt

- ——={_Component |

L actionPerformed() : void
 OyerteDatalogin() : void
? escribirFicheral) : void
? leerDefrchivol) | vaid

java.awt.event

- — ——3={ ActionEvent

1y v v
| Locale H ResosrceBundle || Vector |

javax.swing
——— ::::::::::l—————j
I S |
v | V
[ JFrame || JList |[ JoptionPane |[ Listiidel |

y [l
[ FichaBD ]| FermulariosoL || InterfazProlog || InterfazsoL || Tabla |

I ] B | | | ‘
. Y il
| BufferedReader || Bufferedwriter \| FileReader || FileWriter || Reader H Writer |
java.lang
—— EEEEEEEl::T"_}
O i |
| Exception || Integer H String || StringBuffer |
java.sql
1= —2— 7]
W

de hechos o reglas
Datalog y la manda a
InterfazProlog para
ejecutarla con el método
procesarinsercion(sentenci
a) que lee los archivos con
conocimiento sobre esa
base de datos
nombreBD.pl y
nombreBD.dl, ejecuta la
insercion Datalog de la
regla o hecho y devuelve
el resultado.

El resultado se mostrara
en forma de tabla.

Vuelca el conocimiento
(conjunto de hechos y
reglas afiadidos) en
archivos para poder
cargarlo la proxima vez
que se inicie la aplicacion,
ya que SICStus Prolog no
mantiene la informacion
almacenada una vez que
se cierra la sesion:

- nombreBD.pl con
hechos que representan a
los datos almacenados en
MySQL.

- nombreBD.dl con reglas
asertadas en Prolog.
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5.11.19. oyenteGuardar
iaua.awt.euent| iaua.lang| Se eJeCUta al pulsar
ActionListener |<1-I | ‘ Object |'ﬂ—‘| guardar o Cuando Se
| cierra una ventana y
| | pregunta si se quiere
InterfazGraﬁl:a.OyerrleGiuardar java.awt guardar- Guarda el
[T Tl Component] elemento
% actionPerformedy) : void e -
S OyerteGuardar) : void SeleCC|0nad0 en Ia
e guardar - O _‘___-
e o —— base de datos.
java.io - ,
ey Tiene metodos
Java.lang guardarB D() y
;;;; ;;EEEE%ZZ::]_____I guardarTabIa().
¥ V
| Exception || String || StringBuffer || System |
Java.util
r——J=—=—""""" ]
Javax.ewing
H—__—_J—_—_-—-—---"_-- | |
C———o——=— ] i
[ Im |[ Jo ][ JTable |
proyectossii
O 0 S |
———g———————— 1
- Y v
[ compratabras || FichaBD |[ interfazseL |[ Tabla |

5.11.20. oyenteldioma
jova.awt.event | javalang | Se ejecuta al
Actiontistener |< ‘ | object |==1—|| seleccionar el
— idioma para
| visualizar la
—— I aplicacion. Traduce
java.lang . mwaamiaer| | todos los elementos
[string | L L[ awonceent] | @l idioma elegido.

—?l\/ lenguaje : String

E‘l\/ pais : String

% actionPerformed;] : void
D Oventeldiomar) ; void

Llama al método
internacionalizar()
de InterfazGrafica.
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5.11.21. oyentelnser

tar

java.awt.event | java.lang |

ActionListener |<:|1 | [ object |<:l—||
|

proyectossii |
InterfazGrafica.Oyventelnsertar Java.awt.event
% actionPerformed() : void java.lang
% Oyentelnsertar() : void

Se ejecuta al seleccionar
insertar una tabla o una
consulta en la base de datos.
Dependiendo de si se quiere
insertar tabla o consulta llama
al método insertarTabla() o
insertarConsulta() de
InterfazGrafica.

5.11.22.

oyenteModificarTablavVD

Java.awt.event |

Java.lang |

Actiontistetter | | [ object }<1—|‘

proyectossii

Se ejecuta
cuando se
quiere
modificar la

estructura de

javalang InterfazGrafica.OyenteModificarTabla¥ proyectossii
Strng . —— - Vitabisoho |

; Sy imsaL: terfazscl I UnatabladeSde

javax.swing %y tabiarigen : String java.awt.event I a Vi Sta d 1SeNo.

@ ‘ “ actionPerfarmed() : void T _

L CryerteModificar TablawD() : woid

proyectossii Java.io
[interfazsal | & tabla JTabls L

b e 1

Java.lang

11— ]
ResultSet SOLException
Java.util
— — o vector |
Javax.swing
e —>‘ JinternalFrame
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5.11.23. oyenteModificarVistaVD

Java.awt.event | Jjava.lang |

proyectossii

Actioutistener |<h ‘ [ onjeet }<1—||
I

Se ejecuta
cuando se
quiere
modificar la

afica. 0y i Vist:

==

Javax.swing

3\/ ficha : FichaBD
Sy irtsaL : InterfazsoL
Sy tabla: JTable

JTable

proyectossii

3\/ taklaOrigen : String

* actionPerformed) | void
-f} OyenteModificaristayD()  void

FichaBD InterfazSQL

——— —={ PrintStream

E-—O———— ]
StringBuffer |[ System
java.sql
F————=| SOLException

————== JOptionPane

Tabla || VistaDisefio

java.awt -
.y sentencia de

Jjava.awt.event una ConSUIta
- — — T artionEvent | desde la vista

disefio.

7777777 1

ResourceBundle

javax.swing

5.11.24.

oyenteLista

java.awt.event |

java.lang |

Nbaselistener |<1-|

‘ [ object |<:l—||

proyectossii

1

InterfazGrafica.Oyentelista

1 esTabla : boolean

® mouseclcked?) : void
® mouseEntered() : void
% mouseExited() : void

A mousePressed()  woid
b7 mouseReleazed() : void
¥ OyertelListal) ; vaid

i

java.lang

java.awt.event

- —— | _MouseEvent |

Se ejecuta cuando se
pulsa con el raton
sobre la lista de tablas
o0 consultas. Si se
ejecuta un solo clic se
selecciona, si se
ejecutan dos se
muestra la

AR

informacion.

| String || StringBuffer |

I

javax.swing

i

.

proyectossii

[ FichaBp |[ Tabla |[ ventanaabrir |
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5.11.25. oyenteOrganizacion

java.awt.event I javalang I

Actioniistener I‘:ﬂ | object =
I
I
I
I
I
]
|

Se ejecuta cuando se
abre alguna ventana o
cuando se selecciona la
disposicion de las
ventanas desde el
menu. Organiza las

ctossii .
proyeciosst ventanas abiertas en
InterfazGrafica.OyenteOrganizacion Java.awt.event cascada 0 mosaico,
; —-—— [ ActionEvent | seguin la opcién
13 cascada: boolsan )
elegida. Llama al
% actionPerformed() : void métod
& CryenteOrganizaciond) | woid organizarVentanaS() de
InterfazGréfica.
5.11.26. oyenteRaton
java.awt.event | java.lang | Se ejecuta cuando se
Mbuselistener < I [ object I=:|—|| pulsa el botén
I | derecho del raton. Se
| hace visible o
o I invisible el mend
I ossi
— i : desplegable.
InterfazGrafica.OyenteRaton ava.awt
| —— < component]

% mouseClicked() : void
* mouseErtered() : void

% mouseExited() | vaid =
% mousePressed() : void
% mouseReleased() : void Javax.swing

java.awt.event

R OyenteRaton(); void

H
[l
[l
|
'l
'l
'l
I
I
I
I
I
I
—1

| JDesktopPane || JPopupMenu |

S7
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5.11.27.

oyenteRenombrar

java.awt.event ‘

java.lang |

proyectossii

Actionlistemer )'<1-| |
|
|
|
|
I
I

[ object }qj ‘
]

InterfazGrafica.OventeRenombrar

* sctionPerformed() : void
< OyerteRenombrar() : void

1T
1
[
Il
1
Il
Il
|
|
|
|
|
1

4

Jjava.awt
-——F

java.awt.event

‘ Locale || ResourceBundie

javax.swing

JOptionPane

[ compPalabras |[ FichaBD |[ InterfazsoL |

Se ejecuta al pulsar
renombrar.
Renombra el
elemento
seleccionado, que
puede ser un tabla o
una consulta.

5.11.28.

oyenteSQLLibre

Java.awt.event |

java.lang |

Actionlistaner

= |
|
|
|

proyectossii

[ object |<:1—|‘
]

InterfazGrafica.OyenteSOLLibre

java.awt

- —— ~5_Component |

% actionPerformed) : vaid
¥ OventeSGLLibrer) : void

]
(]
|
-

H
[l
[l
|
'l
[l
':
|
|
|
|
|
1

Java.awt.event

- — — —3={_ActionEvent

java.lang

|
I
|

java.=ql

- ———== SOLException

Ui
| JFrame || JOptionPane |

proyectossii

Ul
| FormularioSQL || InterfazSaL |

Se ejecuta al pulsar
ejecutar SQL. Pide al
usuario una sentencia
SQL y lamanda a
InterfazSQL para
ejecutarla con el
método
realizarSentenciaSQL
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5.11.29.

oyenteTeclado

java.awt.event |

java.lang |

Heylistener |<|1 | [ object |<:1—| ‘

proyectossii

]

|
InterfazGrafica.OventeTeclado

java.awt.event

- — — —=={ KeyFvent

% keyPressed() : void
% keyReleased) : void
* ey Typedi) : void

% OyenteTeclador) © void

java.lang

r——a——" " = —|

javax.swing

- ———p_JTable |

javax.swing.table
———== DefaultTableModel

T
H
g
g

N |

Se ejecuta al pulsar alguna
tecla del teclado. Si el tipo
de volcado de datos es
automatico se guardaré la
informacion.

5.11.30.

oyenteVentana

java.lang |

javax.ewing.event |

Object }==1— ‘ | hiternalFramel istager |<l-| ‘

proyectossil

InterfazGrafica.OyenteVentana

java.awt.event

T cancels : boolean

|
T
|

& internalFrameactivated() . void
» internalFrameClosed() ; void

» internalFrameClosing() : void

& internalFrameleactivated() : woid
o internalFramebeiconified) ; void
» internalFratmelconified) © woid

& internalFrameOpened() : void

% Oventeventana()  void

java.lang

\

javax.swing

Implementa
InternalFrameListene
r. Se ejecuta al
realizar un evento
sobre una ventana
(abrir, cerrar,
seleccionar...).
Mantiene
informacion sobre la
ventana seleccionada
en cada momento.

HH
[l
[l
|
'l
':
|
|
e

[ FichaBD |[ Tabla |[ vistabisefio |
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5.11.31. oyenteVer
java.awt.event | javadang | Se ejecuta al pulsar ver tabla o
Retiontistonar |, ||[Comjeet 1< | consulta. Si selecciona ver tablas
l | se activa la pestaria de tablas, si

proyectossii

InterfazGrafica.Oyel

ntever

% sotionPerionmed()
L Oventever() : void

- void javadang

-+ — ——{_Fichao |

java.awt.event

proyectossii

selecciona ver consultas, se
selecciona la pestafia consultas.

5.11.32. oyenteVistaDisefio
jovaawt.ovent || javalang | Se ejecuta al
ActionListener < ‘ [ object }a—|‘ pulsar vista
— disefio con
I una tabla o
[ proyestossil | ! consulta
Java.util T T Vi (aifaars pr— seleccionad
[ Locale % ooa: oo - — — ~{_Comporent | a. Muestra
@ sctionPerformed) - void Jauaaut.event !a . g
% OyentevistaDisenya() : void +——{_ActionEvent | informacion
P de campos y
L i Swing | tipos del
- elemento
B B o] seleccionad
0.
______ Llama al
método
proyertosst verTablavD
== EE:::::&T—_—] 0
[ FichaBD || InterfazsaL |[ Tabla | verConsulta
BD de
InterfazGraf
ica.
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5.11.33. oyenteDatosProlog

et v | | ] | Se ejecuta al pulsar ver
Actiond istener }-ﬂ-l | Object Mj datos Prolog de una
| base de datos. Muestra
== | la informacion que
InterfozGrafica.OyenteDatosProlog | guarda Prolog para la
. —— I— base de datos
actionFertorme: 2wl java, awt.event -
% OyenteDatosPrologr) : void _____-__An:tiunEuerr( SeleCCIOnada, tanto
ovado _hechos como reglas, los
e insertados en SQL y los
| Buﬁer}:lReader |‘ FiIeR‘tader H Re:d’er ‘ Insertados a traves de
java.lang Datal Og *
B ——————— | Muestra una ventana
i | (S [ S con un cuadro de texto
Javauuti que contiene esta
E——— 1 informacion.
javax.swing
I |
proyectossii
C——_—J———— — — — 1
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6. Conectores

Para conectar con MySQL y con SICStus Prolog desde nuestra aplicacion Java, hemos

necesitado hacer uso de dos conectores. Este es su diagrama:

Conector de

comunicacion de java
con SICStus Prolog

[

—onector de

comunicacion de java

con MySGL

&N

Jasper
—onector

AR

proyectossii

6.1. Jasper Conector

Representa el paquete se.sics.jasper que contiene las librerias necesarias para
conectar java y Prolog por jasper. Para que esta conexion funcione es necesario utilizar

la version de jdk 1.3.1.

6.2. MySQL Conector

Representa el paquete org.gjt.mm que contiene las librerias necesarias para

conectar javay MySQL.

62

==

Mty CIL
onector

ey
@
%



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

7. Analisis funcional: Casos de uso

Diagrama de casos de uso que implementa nuestra aplicacion:

D QO@OO

Abtir BT, EHpDﬂal’ BD Impnrtar BD  Crear BD Yer D Consultas

Carmbiar cadena conexidn V %D Tabl
O f f ok ~;’Ver Consultas
) L
Cerrar BD g . Wer |nfh F'rnlng Cambl‘ar ol. |:):E't'Z'SCJrganlzar Ventanas > “Yar Tahlas

Cerrar Consulta
Renombrar Consulta

Consulta Datalog O
Cerrar Tabla —::Z iy
i i e e s Renombrar Tabla
,,,,,,, ,;:-, Sdsuario, by el
CRE ALE fe el T R Toee i
Wi v L s Te. T--.Crear tabla Datalog ©
r"l " L] LI ‘\. \Q "-\ -“»_\ _"._‘__
Salir ) Ejecutar 0L f,»:, 5 , - S Tay HN - =
£ sl A e SR £ W W S Elirninar BD

O InsertarTabl_a SQLTH e B f’,’f 7 12 :?Menu dqspl-égable
5 LT S iR S -

i Q VermeOunsuIta
Cortar Texta
AO

V fo T h| i
& \f’er Manua] Acerca !je CI’EGI’ Tahla wooo, erinfo Tabla’
Cortar Tabla

O © ii’ ©EI|m|narTahla
Cortar Consulta © © © Pegar Consulta

Copiar Texto
Copiar Tabla  Copiar Consulta  Pegar Texto  Pegar Tabla

Estos casos de uso representan todas las opciones que el programa permite realizar al

usuario.
A continuacion pasamos a explicar cada uno de los casos de uso de forma individual.

7.1. Crear BD

e Descripcion:
Creacion de una nueva base de datos en MySQL accesible y modificable
desde la interfaz gréafica de la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para crear
bases de datos en MySQL.

e Flujo de eventos:

o0 Flujo principal
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a) El usuario selecciona del menu la opcion “Archivo/Nuevo”.

b) Aparece un formulario en el que se pide al usuario introducir
el nombre de la base de datos que quiere crear, un cuadro de
texto en el que debe escribir dicho nombre, un boton
“Aceptar” y otro boton “Cancelar”.

c) El usuario introduce un nombre y presiona la opcion
“Aceptar”.

d) Se enviaa MySQL la orden de crear la base de datos.

e) MySQL procesa la orden sin errores y la crea, se abre una
ventana nueva en la aplicacion que representa la base de
datos creada. La ventana consta de dos pestarias, en una de
ellas se mostrara la informacion para tablas de la base de
datos y en otra la de consultas.

o Flujo alternativo — Error en la creacién de BD

a) Serealizan los pasos a, b, c y d del flujo principal.

b) MySQL procesa la orden y se produce algun error.

No se crea la base de datos, se informa al usuario del error y
se vuelve a la situacion en la que estaba antes de seleccionar
la opcion “Nuevo”.

o Flujo alternativo — Cancelacién de la creacion

a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcion “Cancelar”

c) No se crea la base de datos y se vuelve a la situacién en la
que estaba antes de seleccionar la opcién “Nuevo”.

e Observaciones:
n/a

7.2. Abrir BD

e Descripcion:
Apertura de una base de datos existente en MySQL. Se extrae su
informacidn y se muestra para poder consultarla y modificarla desde
la interfaz gréfica de la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. El usuario debe tener permiso para ver bases
de datos en MySQL.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal

a) El usuario selecciona del menu la opcion “Archivo/Abrir”.

b) Aparece un formulario con una lista de las bases de datos
existentes en MySQL a las que puede acceder el usuario, un
cuadro de texto en el que se puede escribir el nombre de la
base de datos elegida, un boton “Aceptar” y otro boton
“Cancelar”.
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c) El usuario introduce un nombre o selecciona uno de la listay
presiona la opcién “Aceptar”.

d) Seenviaa MySQL la orden de abrir la base de datos
seleccionada.

e) MySQL procesa la orden sin errores. Se abre una ventana
nueva en la aplicacion que representa la base de datos
solicitada. La ventana consta de dos pestafas, en una de ellas
se mostraré la lista de tablas de la base de datos y en otra la
lista de vistas SQL almacenadas para esa base de datos, asi
como las consultas Datalog almacenadas para esa misma
base de datos (que se leeran de un archivo de texto con el
nombre de la base de datos.txt).

o Flujo alternativo — Error en la apertura de BD

a) Se realizan los pasos a, b, ¢ y d del flujo principal.

b) MySQL procesa la orden y se produce algun error.

c) No se abre la base de datos, se informa al usuario del error y
se vuelve a la situacion en la que estaba antes de seleccionar
la opcion “Abrir”.

o Flujo alternativo — Cancelacion de la apertura

a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcién “Cancelar”

c) No se abre la base de datos y se vuelve a la situacién en la
que estaba antes de seleccionar la opcion “Abrir”.

e Observaciones:
Al abrir una base de datos, se mostrara la informacion asociada a ella
tanto en la base de datos que lleve ese nombre en MySQL como en
los hechos y reglas Prolog almacenados también con ese nombre de
archivo.

7.3. Importar BD

e Descripcion:

Creacion de una nueva base de datos en MySQL a partir de un archivo de
texto generado previamente al hacer una exportacion (ver caso de uso Exportar
BD).

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para crear
bases de datos en MySQL.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Archivo/lmportar”.
b) Aparece un cuadro para seleccionar el archivo que se quiere
importar.
c) El usuario selecciona un archivo y pulsa la opcion “Aceptar”.
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d) Seenviaa MySQL la orden de crear la base de datos a partir
del archivo escogido.

e) MySQL procesa la orden sin errores y la crea, se abre una
ventana nueva en la aplicacion que representa la base de
datos creada. La ventana consta de dos pestafias, en una de
ellas se mostraré la informacion de tablas de la base de datos
y en otra la de consultas.

0 Flujo alternativo — Error en la importacion de BD

a) Se realizan los pasos a, b, ¢y d del flujo principal.

b) MySQL procesa la orden y se produce un error.

c) No se crea la base de datos, se informa al usuario del error y
se vuelve a la situacion en la que estaba antes de seleccionar
la opcidn “Importar”.

o0 Flujo alternativo — Cancelacion de la importacion

a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcion “Cancelar”

c) No se crea la base de datos y se vuelve a la situacién en la
que estaba antes de seleccionar la opcion “Importar”.

e Observaciones:
n/a

7.4. Exportar BD

e Descripcion:
Exportacion de una base de datos abierta en la aplicacion a un archivo de
texto para poder importarla méas adelante (ver caso de uso Importar BD).
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para exportar
bases de datos en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion y debe ser la
ventana que la representa la que esté seleccionada
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Archivo/Exportar”.
b) Aparece un cuadro para seleccionar la ruta y el nombre del
archivo en el que se quiere guardar la informacion.
c) El usuario selecciona un archivo y pulsa la opcion “Aceptar”.
d) Seenviaa MySQL la orden de exportar la base de datos al
archivo escogido.
e) MySQL procesa la orden sin errores y se guarda la
informacion en el archivo, si no existe, se crea.
o Flujo alternativo — Error en la exportacion de BD
a) Se realizan los pasos a, b, ¢y d del flujo principal.
b) MySQL procesa la orden y se produce un error.
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c) No se exporta la base de datos, se informa al usuario del
error y se vuelve a la situacion en la que estaba antes de
seleccionar la opcion “Exportar”.

o0 Flujo alternativo — Cancelacion de la exportacion

a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcion “Cancelar”

c) No se exporta la base de datos y se vuelve a la situacion en la
que estaba antes de seleccionar la opcién “Exportar”.

e Observaciones:
n/a

7.5. Cambiar cadena de conexion

e Descripcion:

Cambio de la cadena de conexidn a la base de datos de MySQL. La cadena
de conexion consta de tres parametros: usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que se va a conectar. En caso de que sea el mismo ordenador en el que se esta
ejecutando la aplicacion, en el campo IP se puede poner “localhost”.

e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal

a) El usuario selecciona del mend la opcién “Archivo/Cambiar
conexion”.

b) Aparece un formulario que pide al usuario que introduzca en
usuario, contrasefia e 1P, cada una en un cuadro de texto; un
bot6n “Aceptar” y otro botén “Cancelar”.

c) El usuario rellena los valores y pulsa la opcion “Aceptar”.

d) Los parametros son correctos. Si existe alguna ventana
abierta en la aplicacion, se cierra. El usuario anterior se
desconecta, se cambian los valores de los pardmetros usuario,
contrasefia e IP y se vuelve a conectar con la nueva cadena
de conexion. Si se produce algun error se informa al usuario.

e) Se muestra la pantalla de la aplicacién vacia y preparada para
recibir una nueva orden.

o Flujo alternativo — Error en algin parametro

a) Se realizan los pasos a, b y ¢ del flujo principal.

b) Alguno de los parametros introducidos no es correcto. Se
informa al usuario del pardmetro incorrecto y se vuelve a
mostrar el formulario relleno con los datos anteriores para
que pueda cambia el dato incorrecto.

o Flujo alternativo — Cancelacién del cambio de conexion

a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcion “Cancelar”

c) No se cambian los pardmetros y se vuelve a la situacién en la
que estaba antes de seleccionar la opcion “Cambiar
conexion”.

e Observaciones:

67



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

Para que la cadena de conexion sea valida debe existir el usuario en
MySQL con la contrasefia indicada y debe poder conectarse a la
maquina con la IP introducida.

7.6. Cerrar BD

e Descripcion:
Cierre de una base de datos abierta en la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion y debe ser la ventana que la representa la que
esté seleccionada.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal

a) El usuario cierra la ventana que representa la base de datos
presionando la X de la ventana.

b) Hay cambios sin guardar en la aplicacion. Aparece un
mensaje informando al usuario: “;Desea guardar los
cambios?”.

c) El usuario pulsa la opcién “Aceptar”.

d) Se piden los nombres para las consultas ejecutadas y no
guardadas cuya ventana permanezca abierta, se guardan los
cambios (si se produce algun error se informa al usuario) y se
cierran todas las ventanas pertenecientes a la base de datos
seleccionada.

o Flujo alternativo — No guardar cambios

a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcion “Cancelar”

c) Se cierran todas las ventanas pertenecientes a la base de
datos seleccionada.

o0 Flujo alternativo — No hay cambios

a) Se realiza el paso a del flujo principal.

b) Se cierran todas las ventanas pertenecientes a la base de
datos seleccionada.

e Observaciones:
n/a

7.7. Cerrar tabla

e Descripcion:
Cierre de una tabla abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
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que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla y debe ser la ventana que la representa la que esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal

a) El usuario cierra la ventana que representa la tabla
presionando la X de la ventana.

b) Esta activado el tipo de volcado de datos “manual”. Aparece
un mensaje informando al usuario: “¢Desea guardar los
cambios?”.

c) El usuario pulsa la opcion “Aceptar”.

d) Se guardan los cambios (si se produce algun error se informa
al usuario).

e) Se cierra la ventana seleccionada.

o Flujo alternativo — Cancelar guardar

a) Se realizan los pasos a, y b del flujo principal.

b) El usuario pulsa la opcion “Cancelar”.

c) Se cierra la ventana seleccionada.

o Flujo alternativo — Volcado automatico
a) Se realizan el paso a del flujo principal.
b) Se cierra la ventana seleccionada.

e Observaciones:
n/a

7.8. Cerrar consulta

e Descripcion:
Cierre de una consulta SQL o Datalog abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
consulta y debe ser la ventana que la representa la que esté
seleccionada.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal- consulta SQL
a) El usuario cierra la ventana que representa la consulta
presionando la X de la ventana.
b) La consulta ain no ha sido guardada. Aparece un mensaje
informando al usuario: “;Desea guardar los cambios?”.
c) El usuario pulsa la opcién “Aceptar”.
d) Se pide el nombre para la consulta
e) Se guardan los cambios: se crea una vista en la base de datos
con el resultado de la consulta y el nombre introducido por
pantalla (si se produce algun error se informa al usuario).
f) Se cierra la ventana seleccionada.

69



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

o Flujo alternativo — consulta Datalog

a) Se realizan los pasos a, b, ¢, y d del flujo principal.

b) Se guardan los cambios: se afiade al archivo nombreBD.txt el
nuevo nombre de la consulta (nombre introducido por
pantalla) y su sentencia para poder recuperarla
posteriormente, ya que SICStus Prolog no mantiene el
conocimiento una vez cerrada la sesion. Si se produce algun
error se informa al usuario.

c) Se cierra la ventana seleccionada.

0 Flujo alternativo — Consulta ya guardada
a) Se realizan el paso a del flujo principal.
b) Se cierra la ventana seleccionada.
e Observaciones:
n/a

7.9. Salir

e Descripcion:
Salir de la aplicacion.
e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal

a) El usuario selecciona del menu la opcion “Archivo/Salir”.

b) Hay cambios sin guardar en la aplicacién. Aparece un
mensaje informando al usuario: “;Desea guardar los
cambios?”.

c) El usuario pulsa la opcion “Aceptar”.

d) Se piden los nombres para las consultas ejecutadas y no
guardadas cuya ventana permanezca abierta, se guardan los
cambios (si se produce algun error se informa al usuario) y se
cierra la aplicacion y todas sus ventanas.

o Flujo alternativo — No guardar cambios

a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal.

b) El usuario presiona la opcién “Cancelar”

c) Se cierra la aplicacion y todas sus ventanas.

o0 Flujo alternativo — No hay cambios
a) Se realiza el paso a del flujo principal.
b) Se cierra la aplicacion y todas sus ventanas.

e Observaciones:
n/a

7.10. Cortar texto

e Descripcion:
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Corta texto de una celda de informacidn de una tabla o consulta SQL abierta
en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla o una consulta y debe ser la ventana que la representa la que
esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona texto de una celda de informacion de la
tabla o consulta y selecciona del menu la opcién
“Edicion/cortar”.
b) El texto se queda copiado para poder pegarlo mas tarde y
desaparece de la celda en la que estaba
e Observaciones:
El texto cortado solo puede pegarse dentro de nuestra aplicacion, no
se queda en el portapapeles de Windows o Linux.

7.11. Cortar tabla

e Descripcion:
Corta una tabla de la base de datos abierta en la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para eliminar
tablas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
tablas.

e Flujo de eventos:

o0 Flujo principal

a) El usuario selecciona una tabla de la lista que esté en la
ventana que representa la base de datos Yy selecciona del
menu la opcion “Edicion/cortar”.

b) La tabla queda copiada en la memoria de la aplicacion para
poder pegarla mas tarde y desaparece de la lista de tablas, asi
como de la base de datos

e Observaciones:
n/a
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7.12. Cortar consulta

e Descripcion:
Corta una consulta almacenada en la base de datos abierta en la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para eliminar
vistas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
consultas.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal

a) El usuario selecciona una consulta de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Edicion/cortar”.

b) La consulta queda copiada en la memoria de la aplicacién
para poder pegarla mas tarde y desaparece de la lista de
consultas, asi como de la base de datos

e Observaciones:
n/a

7.13. Copiar texto

e Descripcion:
Copia texto de una celda de informacion de una tabla o consulta SQL
abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla o una consulta y debe ser la ventana que la representa la que
esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
c) El usuario selecciona texto de una celda de informacion de la
tabla o consulta y selecciona del menu la opcion
“Edicion/copiar”.
e El texto se queda copiado para poder pegarlo mas tarde Descripcion:
Corta texto de una celda de informacidn de una tabla o consulta SQL abierta
en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
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que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla o una consulta y debe ser la ventana que la representa la que
esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona texto de una celda de informacion de la
tabla o consulta y selecciona del menu la opcién
“Edicion/cortar”.
b) El texto se queda copiado para poder pegarlo mas tarde
e Observaciones:
El texto copiado solo puede pegarse dentro de nuestra aplicacion, no
se queda en el portapapeles de Windows o Linux.

7.14. Copiar tabla

e Descripcion:
Copia una tabla de la base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla y debe ser la ventana que representa la base de datos la que esté
seleccionada en la pestafia tablas.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona una tabla de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Edicion/copiar”.
b) La tabla queda copiada en la memoria de la aplicacion para
poder pegarla mas tarde.
e Observaciones:
n/a

7.15. Copiar consulta

e Descripcion:
Copia una consulta de la base de datos abierta en la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
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consulta y debe ser la ventana que representa la base de datos la que
esté seleccionada en la pestafia consultas.
Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona una consulta de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Edicion/copiar”.
b) La consulta queda copiada en la memoria de la aplicacién
para poder pegarla mas tarde.
Observaciones:
n/a

7.16. Pegar texto

Descripcion:
Pega texto a una celda de informacion de una tabla o consulta SQL abierta

en la aplicacion.

Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion, esa base de datos debe tener al menos una
tabla o una consulta y debe ser la ventana que la representa la que
esté seleccionada.
Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona una celda de informacion de la tabla o
consulta y selecciona del menu la opcién “Edicion/pegar”.
b) Si anteriormente se habia copiado texto se pega en la ceda
seleccionada.
o0 Flujo alternativo — No hay texto copiado
a) Se realiza el paso a del flujo alternativo.
b) No ocurre nada.

Observaciones:
Solo puede pegarse texto copiado o cortado dentro de nuestra aplicacion.

7.17. Pegar tabla

Descripcion:

Pega una tabla de la base de datos abierta en la aplicacion.

Precondiciones:

El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta al

arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la que desea
conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la contrasefia introducida. El
usuario debe tener permiso para crear tablas en MySQL.

Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa base de

datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana que representa la base de
datos la que esté seleccionada en la pestafia tablas.
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e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del mend la opcién “Edicion/pegar”.
b) Existe una tabla copiada o cortada anteriormente. Aparece un
cuadro de dialogo que pide al usuario el nombre para la tabla
y un boton “Aceptar”.
c) El usuario introduce un nombre para la tabla y pulsa el botdn
“Aceptar”
d) Se crea una nueva tabla en la base de datos con la estructura
y contenido de la tabla anteriormente copiada/cortada y con
el nombre introducido por el usuario. Se afiade a la lista de
tablas. Si da algun error se muestra al usuario.
o Flujo alternativo - Cancelar
a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal
b) El usuario cancela cerrando la ventana.
o Flujo alternativo — No existe tabla copiada
a) Se realiza el paso a del flujo principal
b) No ocurre nada.

e Observaciones:
n/a

7.18. Pegar consulta

e Descripcion:
Pega una consulta de la base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:

El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta al
arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la que desea
conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la contrasefia introducida. El
usuario debe tener permiso para crear vistas en MySQL.

Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacién, esa base de
datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana que representa la base
de datos la que esté seleccionada en la pestafia consultas.

e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del mend la opcidn “Edicion/pegar”.
b) Existe una consulta copiada o cortada anteriormente.
Aparece un cuadro de didlogo que pide al usuario el nombre
para la consulta y un botén “Aceptar”.
c) El usuario introduce un nombre para la consulta y pulsa el
botdn “Aceptar”
d) Se crea una nueva vista en la base de datos con la estructura
y contenido de la consulta anteriormente copiada/cortada y
con el nombre introducido por el usuario. Se afiade a la lista
de consultas. Si da algun error se muestra al usuario.
o Flujo alternativo - Cancelar
a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal
b) El usuario cancela cerrando la ventana.
o Flujo alternativo — No existe consulta copiada
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a) Se realiza el paso a del flujo principal
b) No ocurre nada.

e Observaciones:
n/a

7.19. Eliminar tabla

e Descripcion:
Elimina una tabla de la base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para eliminar
tablas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
tablas.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona una tabla de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Edicion/eliminar”.
b) La tabla desaparece de la lista de tablas, asi como de la base
de datos.
e Observaciones:
n/a

7.20. Eliminar consulta

e Descripcion:
Elimina una consulta de la base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:

El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta al
arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la que desea
conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la contrasefia introducida. El
usuario debe tener permiso para eliminar consultas en MySQL.

Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
consultas.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona una consulta de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos Yy selecciona del
menu la opcion “Edicion/eliminar”.
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b) La consulta desaparece de la lista de consultas, asi como de
la base de datos.
e Observaciones:
n/a

7.21. Eliminar BD

e Descripcion:
Elimina una base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para eliminar
bases de datos en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion y
debe ser la ventana que representa la base de datos la que esté
seleccionada.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona una base de datos pinchando sobre la
ventana que la representa y selecciona del menu la opcion
“Edicion/eliminar”.
b) Aparece el mensaje “;Desea eliminar la base de datos
nombre?” con opciones “Aceptar” y “Cancelar”
c) El usuario pulsa la opcién “Aceptar”
d) La base de datos desaparece de MySQL y se cierran todas las
ventanas de la aplicacion referidas a esa base de datos.
o0 Flujo alternativo — Cancelar eliminar base de datos
a) Se realizan los pasos ay b del flujo principal
b) El usuario pulsa la opcion “Cancelar”
c) Sevuelve al estado de la aplicacién antes de seleccionar la
opcién “Eliminar”.
e Observaciones:
n/a

7.22. Renombrar tabla

e Descripcion:
Renombra una tabla de la base de datos abierta en la aplicacion.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para modificar
tablas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana
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que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
tablas.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona una tabla de la lista que estd en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Edicion/renombrar”.
b) Aparece un cuadro que pide el nuevo nombre para la tabla 'y
un botén “Aceptar”
c) El usuario introduce un nombre y pulsa “Aceptar”
d) La tabla queda renombrada, tanto en la base de datos como
en la lista de tablas de la interfaz.
o Flujo alternativo — Cancelar
a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal
b) El usuario cancela la operacion cerrando la ventana
e Observaciones:
n/a

7.23. Renombrar consulta

e Descripcion:
Renombra una consulta de la base de datos abierta en la aplicacion.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para modificar
consultas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
consultas.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona una consulta de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos Yy selecciona del
menu la opcion “Edicion/renombrar”.
b) Aparece un cuadro que pide el nuevo nombre para la
consulta y un boton “Aceptar”
c) El usuario introduce un nombre y pulsa “Aceptar”
d) La consulta queda renombrada, tanto en la base de datos
como en la lista de consultas de la interfaz.
o0 Flujo alternativo — Cancelar
a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal
b) El usuario cancela la operacion cerrando la ventana
e Observaciones:
n/a
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7.24. Ver tablas

e Descripcion:
Selecciona la pestaiia tablas de la ventana que representa la base de datos.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion y debe ser la ventana que representa la base
de datos la que esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion “Ver/tablas™.
b) Selecciona la pestaiia de tablas y se muestra la lista de tablas
que existen en la base de datos en ese momento (se refresca).
e Observaciones:
n/a

7.25. Ver consultas

Descripcion:
Selecciona la pestafia consultas de la ventana que representa la base de
datos.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber al menos una base de datos
abierta en la aplicacion y debe ser la ventana que representa la base
de datos la que esté seleccionada.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal

a) El usuario selecciona del menu la opcion “Ver/consultas”.

b) Selecciona la pestafia de consultas y se muestra la lista de
consultas que existen en la base de datos en ese momento (se
refresca).

e Observaciones:
n/a

7.26. Ver VD tabla

e Descripcion:

Muestra la estructura de una tabla de la base de datos abierta en la
aplicacion, sus campos y los tipos asociados a cada uno de ellos, desde esta vista se
podra modificar dicha estructura .

e Precondiciones:
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El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para ver tablas
en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
tablas.

e Flujo de eventos:

0 Flujo principal

a) El usuario selecciona una tabla de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Ver/vista disefio”.

b) Aparece un cuadro que contiene una tabla con la informacion
de la tabla, una fila por cada campo (con una columna que
contiene el nombre del campo y otra con el tipo de dato) y un
botdn “Crear”

c) El usuario cambia algin dato (el nombre de un campo, el tipo
de un campo, borra un campo o introduce un campo nuevo) y
pulsa “Crear”

d) La tabla queda modificada en base de datos y se muestra al
usuario la nueva informacion de la tabla.

o Flujo alternativo — Sin modificar VD tabla
a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal
b) El usuario cierra la ventana sin modificar la tabla.
e Observaciones:
n/a

7.27. Ver VD consulta

e Descripcion:

Muestra la estructura de una consulta de la base de datos abierta en la
aplicacion, sus campos y los tipos asociados a cada uno de ellos, asi como la
sentencia “select” con la que se ha creado la vista. Desde esta vista se podra
modificar dicha estructura .

e Precondiciones:

El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta al
arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la que desea
conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la contrasefia introducida. El
usuario debe tener permiso para ver vistas en MySQL.

Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
consultas.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona una consulta de la lista que esta en la
ventana que representa la base de datos y selecciona del
menu la opcion “Ver/vista disefio”.
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b)

c)
d)

Aparece un cuadro que contiene una tabla con la informacion
de la consulta, una fila por cada campo (con una columna
que contiene el nombre del campo y otra con el tipo de dato).
Contiene también un cuadro de texto con la sentencia
“select” asociada a la vista y un botén “Crear”

El usuario cambia la sentencia y pulsa “Crear”

La vista queda modificada en base de datos y se muestra al
usuario la nueva informacion de la consulta.

o Flujo alternativo — Sin modificar VD consulta

a)
b)

Se realizan los pasos a y b del flujo principal
El usuario cierra la ventana sin modificar la consulta.

e Observaciones:

n/a

7.28. Insertar tabla SQL

e Descripcion:

Inserta una nueva tabla en la base de datos seleccionada, especificando por
comando SQL el nombre de la tabla, sus campos y los tipos asociados. Muestra la
estructura de la tabla, en forma de tabla interactiva, con una columna por cada
campo y una serie de filas en blanco para poder introducir datos manualmente.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para crear
tablas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion y
debe ser la ventana que representa la base de datos la que esté
seleccionada.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal

a)
b)

d)

El usuario selecciona del mend la opcion “Insertar/tabla”.
Aparece un cuadro de texto con la sentencia en SQL para
crear la tabla y un botén “Aceptar”.

El texto serd “CREATE TABLE <nombre> (<atributo/s>);”

El usuario rellena los datos <nombre> y <atributo/s>y pulsa
“Aceptar”

No se produce ningun error de sintaxis. La tabla queda
creada en base de datos y se muestra al usuario un formulario
que contiene una tabla con una columna por campo de la
tabla y una serie de filas en blanco para poder introducir
datos manualmente. Contiene también un boton “Actualizar”.
La tabla se afiade también a la lista de tablas de la base de
datos, representada en la pestafa tablas.

El usuario introduce datos para los campos de la tabla y pulsa
el boton “Actualizar”

Los datos se guardan en la base de datos.
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o Flujo alternativo — Sin modificar tabla
a) Se realizan los pasos a, b, c y d del flujo principal
b) El usuario cierra la ventana sin introducir datos en la tabla.
o Flujo alternativo — Sintaxis incorrecta
a) Se realizan los pasos a, b y ¢ del flujo principal
b) Hay un error de sintaxis en la estructura de la sentencia SQL.
c) Se informa al usuario del error sintactico y se vuelve al paso
b
o Flujo alternativo — Cancelar crear tabla
a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal
b) El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.
c) Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “Insertar
tabla” y no crea ninguna tabla nueva.
e Observaciones:
Se puede realizar el mismo caso de uso desde la ficha que representa
la base de datos, desde la pestafa tablas, haciendo doble clic sobre la
opcion “Crear tabla con SQL”

7.29. Insertar consulta

e Descripcion:

Inserta una nueva vista en la base de datos seleccionada, especificando por
comando SQL la sentencia “select” asociada a la vista. Muestra la estructura de la
consulta, en forma de tabla, con una columna por cada campo y una serie de filas
con los datos que contiene en base de datos, resultado de la consulta.

e Precondiciones:

El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta al
arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la que desea
conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la contrasefia introducida. El
usuario debe tener permiso para crear consultas en MySQL.

Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicaciéon y

debe ser la ventana que representa la base de datos la que esté

seleccionada.

e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del mend la opcién “Insertar/consulta”.
b) Aparece un cuadro de texto con la sentencia en SQL para
crear la consulta y un boton “Aceptar”.
El texto serd "SELECT <atributo/s> FROM <tabla/s o consulta/s>;"

c) El usuario rellena los datos <atributos>y < tabla/s o
consulta/s >y pulsa “Aceptar”

d) No se produce ningun error de sintaxis. Se muestra al usuario
un formulario que contiene una tabla con una columna por
campo de la tabla y una con el resultado de la consulta en
base de datos. Los datos mostrados no se puede modificar.

e) El usuario cierra la ventana pulsando X.

f) Aparece el mensaje “¢Desea guardar los cambios?” y un
botdn “Aceptar” y otro “Cancelar”
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g) El usuario pulsa “Aceptar”

h) Aparece un formulario que pide el nombre para la consulta,
un cuadro de texto para introducirlo y los botones “Aceptar”
y “Cancelar”

i) El usuario pulsa la opcion “Aceptar”

J) Se crea una vista en la base de datos con el nombre
introducido y la sentencia de la consulta. Se afiade a la lista
de consultas que esta en la pestafia consultas.

o Flujo alternativo — Sin guardar consulta

a) Se realizan los pasos a, b, ¢, d y e del flujo principal

b) El usuario pulsa la opcion “Cancelar”.

c) Se cierra la consulta y no se almacena en la base de datos ni
en la lista de consultas.

o0 Flujo alternativo — Sin guardar consulta 2

a) Se realizan los pasos a, b, c, d, e y f del flujo principal

b) El usuario pulsa la opcion “Cancelar”.

c) Se cierra la consulta y no se almacena en la base de datos ni
en la lista de consultas.

o Flujo alternativo — Sintaxis incorrecta

a) Se realizan los pasos a, b y ¢ del flujo principal

b) Hay un error de sintaxis en la estructura de la sentencia SQL.

c) Se informa al usuario del error sintactico y se vuelve al paso
b

0 Flujo alternativo — Cancelar crear consulta

a) Se realizan los pasos ay b del flujo principal

b) El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.

c) Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “Insertar
consulta”.

e Observaciones:
Se puede realizar el mismo caso de uso desde la ficha que representa la base
de datos, desde la pestafia consultas, haciendo doble clic sobre la opcion “Crear
consulta SQL”

7.30. Ejecutar SQL

e Descripcion:

Ejecuta un comando SQL directamente en la consola de MySQL y devuelve
el resultado. Es Util para crear nuevos usuarios o ejecutar comandos de bases de
datos no disponibles en la opciones del mend.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefia introducida.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Herramientas/Ejecutar SQL”.
b) Aparece un cuadro de texto para introducir la sentencia SQL
y un botdn “Aceptar”

83



Proyecto de bases de datos relacionales y deductivas

c) El usuario escribe la sentencia SQL y pulsa “Aceptar”

d) Se lanza la sentencia SQL a MySQL vy se ejecuta.

e) No se produce ningun error. Se vuelve a la situacion anterior
a seleccionar “Ejecutar SQL” con los cambios que haya
producido la sentencia. Si es un “select” se muestra el
resultado al usuario.

o Flujo alternativo — Error SQL
a) Se realizan los pasos a, b y ¢ del flujo principal
b) Hay un error en la ejecucion de la sentencia SQL.
c) Se informa al usuario del error y se vuelve al paso b

0 Flujo alternativo — Cancelar ejecutar SQL
a) Se realizan los pasos ay b del flujo principal
b) El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.
c) Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “Ejecutar

SQL” y no crea ninguna tabla nueva.
e Observaciones:
n/a

7.31. Cambiar idioma

e Descripcion:

Cambia el idioma de los menus y mensajes de la aplicacion. De esta manera
un usuario que no entienda espafiol puede utilizar la aplicacién en inglés. Por el
momento solo se puede seleccionar inglés o espafiol, pero con la estructura
utilizada podria internacionalizarse a cualquier otro idioma sin necesidad de
modificar el codigo de la aplicacion.

e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Herramientas/ldioma” y selecciona la opcion de idioma
deseada (espafiol o inglés).
b) La opcion elegida era la misma que estaba seleccionada.
Vuelve al estado de la aplicacion antes de seleccionar idioma
sin modificar nada.
o0 Flujo alternativo — Cambio de idioma
a) Se realiza el paso a del flujo principal
b) La opcion elegida es distinta a la que estaba seleccionada. Se
cambia el idioma de los mendus al nuevo idioma elegido. A
partir de ahora, si no vuelve a cambiar el idioma, todos los
mensajes que salgan en la aplicacion estaran escritos en ese
idioma.
e Observaciones:
Si se quiere afadir un nuevo idioma, basta con afiadirlo al mena y
crear un fichero de texto similar a los que utilizamos para espafiol e
inglés con la traduccidn al nuevo idioma.
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7.32. Cambiar tipo volcado de datos

e Descripcion:
Cambia el tipo de volcado de datos al introducir datos en una tabla. Las
opciones son: manual y automatico:
Si selecciona manual, para cambiar los datos en la tabla debera siempre
pulsar el botdn “Aceptar” antes de cerrar la ventana.
Si selecciona automatico, se guardaran los cambios cada vez que pulse una
tecla.
e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Herramientas/Actualizacion de datos” y selecciona la
opcion deseada (manual o automatico).
b) La opcion elegida era la misma que estaba seleccionada.
Vuelve al estado de la aplicacion antes de seleccionar
actualizacion de datos.
o Flujo alternativo — Cambio de tipo de actualizacion
a) Se realiza el paso a del flujo principal
b) La opcion elegida es distinta a la que estaba seleccionada. Se
cambia el tipo de actualizacion de datos. A partir de ahora, si
no vuelve a cambiar esta opcidn, los datos se actualizaran de
la manera elegida.
e Observaciones:
n/a

7.33. Organizar ventanas

e Descripcion:
Cambia la disposicion de las ventanas a mosaico o cascada.
e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion
“Herramientas/Ventana” y selecciona la opcion deseada
(cascada 0 mosaico).
b) La opcion elegida era la misma que estaba seleccionada.
Vuelve al estado de la aplicacion antes de seleccionar
actualizacion de datos.
o Flujo alternativo — Cambio de tipo de ventana
a) Se realiza el paso a del flujo principal
b) La opcion elegida es distinta a la que estaba seleccionada. Se
cambia el tipo de disposicion de las ventanas. A partir de
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ahora, si no vuelve a cambiar esta opcion, las ventanas
abiertas en la aplicacion se colocardn de la manera elegida.
e Observaciones:
n/a

7.34. Ver manual

e Descripcion:
Muestra el manual de uso de la aplicacion para que el usuario pueda ver
cémo utilizarla y sus opciones de uso.
e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del mend la opcién
“Herramientas/Manual”.
b) Se abre una ventana con la informacion del manual para que
el usuario pueda leerlo.
e Observaciones:
n/a

7.35. Acerca de

e Descripcion:
Muestra informacidn sobre la aplicacion y los autores de la misma.
e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.
e Flujo de eventos:
o0 Flujo principal
a) El usuario selecciona del mena la opcién
“Herramientas/Acerca de...”.
b) Se abre una ventana con la informacion de la aplicacion para
que el usuario pueda leerla.
e Observaciones:
n/a

7.36. Crear tabla VD

e Descripcion:

Inserta una nueva tabla en la base de datos seleccionada, especificando por
medio de formularios y sin necesidad de sentencias SQL nombre de la tabla, sus
campos Yy los tipos asociados. Muestra la estructura de la tabla, en forma de tabla
interactiva, con una columna por cada campo y una serie de filas en blanco para
poder introducir datos manualmente.
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e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para crear
tablas en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicaciéon y
debe ser la ventana que representa la base de datos la que esté
seleccionada en la pestafa tablas.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal
a) El usuario selecciona la opcion “Crear tabla con vista
disefio” de la pestafia tablas.
b) Aparece un formulario que pide el nombre para la tabla, un
cuadro de texto para introducirlo y un boton “Aceptar”.
c) Elusuario rellena el nombre y pulsa “Aceptar”
d) Se muestra al usuario un formulario que contiene una tabla
con una columna para el nombre del campo y otra para el
tipo del campo. Hay una serie de filas en blanco para poder
introducir los datos para cada campo manualmente. Contiene
también un botén “Crear”.
e) El usuario introduce los datos para los campos de la tabla 'y
pulsa el boton “Crear”
f) Latabla se afiade a la base de datos y también a la lista de
tablas de la base de datos, representada en la pestafa tablas.
Se muestra al usuario un formulario que contiene una tabla
con una columna por campo de la tabla y una serie de filas en
blanco para poder introducir datos manualmente. Contiene
también un botén “Aceptar”.
g) El usuario introduce datos para los campos de la tabla y pulsa
el boton “Aceptar”
h) Los datos se guardan en la base de datos.
o Flujo alternativo — Sin modificar tabla

a) Se realizan los pasos a, b, c y d del flujo principal

b) El usuario cierra la ventana sin introducir datos en la tabla.
o Flujo alternativo — Sintaxis cancelar nombre

a) Se realizan los pasos a 'y b del flujo principal

b) El usuario cierra la ventana y no crea la tabla.
o Flujo alternativo — Cancelar campos tabla

a) Se realizan los pasos a, b y ¢ del flujo principal

b) El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.

c) Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “Crear tabla
con vista disefio” y no crea ninguna tabla nueva.

e Observaciones:
n/a

7.37. Ver info tabla

e Descripcion:
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Muestra la informacion de una tabla de la base de datos abierta en la
aplicacion, sus campos y los valores introducidos en esa tabla, almacenados en la
base de datos, desde ahi se podran modificar los datos de la tabla.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para ver tablas
en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una tabla y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
tablas.

e Flujo de eventos:

o Flujo principal

a) El usuario hace doble clic sobre una tabla de la lista que esta
en la ventana que representa la base de datos en la pestafia
tablas.

b) Aparece un cuadro que contiene una tabla con la informacion
de la tabla, una columna por cada campo (con el nombre del
campo en la cabecera) y una serie de filas, una por cada
conjunto de datos que se haya introducido en la tabla.
Contiene también un boton “Actualizar”

¢) El usuario introduce datos para los campos de la tabla y pulsa
el boton “Actualizar”

d) Los datos se guardan en la base de datos.

0 Flujo alternativo — Sin modificar tabla

a) Se realizan los pasos a y b del flujo principal

b) El usuario cierra la ventana sin introducir datos en la tabla.

e Observaciones:
n/a

7.38. Ver info consulta

e Descripcion:
Muestra la informacion de una consulta de la base de datos abierta
en la aplicacion, sus campos y los valores resultado de la ejecucion
de la vista almacenada en la base de datos, tanto SQL como Datalog.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. El usuario debe tener permiso para ver vistas
en MySQL.
Debe haber al menos una base de datos abierta en la aplicacion, esa
base de datos debe tener al menos una consulta y debe ser la ventana
que representa la base de datos la que esté seleccionada en la pestafia
consultas.

e Flujo de eventos:

0 Flujo principal
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a) El usuario hace doble clic sobre una consulta de la lista que
esta en la ventana que representa la base de datos en la
pestafia consultas.

b) Aparece un cuadro que contiene una tabla con la informacion
de la consulta, una columna por cada campo (con el nombre
del campo en la cabecera) y una serie de filas, una por cada
conjunto de datos resultado de la ejecucion de la vista (en
caso de que la consulta fuese guardada en SQL) o de la
ejecucion de la consulta Datalog (si fue guardada en
Datalog). Se diferencian porque las consultas Datalog
contienen _DTL detras de su nombre.

e Observaciones:
n/a

7.39. Menu desplegable

e Descripcion:
Muestra el menu de usuario pulsando el botén derecho del raton, de manera
que se puedan ejecutar las acciones desde ahi. Es un menu contextual.

e Precondiciones:
No precisa condiciones iniciales, simplemente se debe haber
arrancado la aplicacion.

e Flujo de eventos:

0 Flujo principal

a) El usuario hace clic con el botdn derecho del raton.

b) Se abre una ventana que representa el menu de usuario al
lado de la posicion del raton. A partir de ahi se pude
seleccionar cualquiera de las opciones y se ejecutaran de la
misma manera que si se hubiese seleccionado del menu
principal de la aplicacion.

e Observaciones:
El resto de los casos de uso podrian ejecutarse igualmente pulsando
las opciones desde el menu desplegable, no cambiaria nada.

7.40. Consulta Datalog

e Descripcion:
Ejecuta consultas Datalog: se realizan consultas Datalog y devuelve
el resultado en forma de tabla, al igual que una consulta SQL.
Interactia con MySQL de manera que si existen datos en tablas
introducidos por SQL se veran en las consultas Datalog.

e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexion correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber una base de datos abierta en la
aplicacion y debe ser la ficha que la representa la que esté
seleccionada.
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Flujo de eventos:
o Flujo principal

a)
b)

c)

d)
€)

f)
9)

El usuario selecciona del mend la opcion “Insertar/Consulta
Datalog”.

Se genera un archivo con la informacién de la base de datos
que contiene MySQL en formato Prolog para poder cargarlo
y consultarlo.

Aparece un cuadro de texto para introducir la consulta y un
boton “Aceptar”

El usuario escribe la consulta y pulsa “Aceptar”

Se cargan los archivos Prolog correspondientes a la base de
datos y el archivo Datalog.pl.

Se lanza la consulta a SICStus y se ejecuta.

Se muestra al usuario el resultado de la consulta en forma de
tabla (si el resultado contiene datos) o con un cuadro de
dialogo si la respuesta es true o false.

o Flujo alternativo — Cancelar ejecutar Consulta

a)
b)

c)

Se realizan los pasos a , b y ¢ del flujo principal

El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.
Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “consulta
Datalog”.

Observaciones:
Las consultas Datalog, tanto reglas como hechos, se guardaran en un
archivo con el nombre de la base de datos a la que pertenecen para
poder recuperarlas de nuevo si se cierra la base de datos y mas tarde
se vuelve a abrir.

Insercion de datos Datalog

Descripcion:

Se asertan hechos y reglas Datalog directamente en la consola de
SICStus Prolog. Interactia con mySQL de manera que los hechos
insertados en Datalog también se reflejaran en SQL, siempre que sea
posible (las reglas recursivas no se soportan en SQL y solo serviran
para las consultas Datalog).

Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacion (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber una base de datos abierta en la
aplicacion y debe ser la ficha que la representa la que esté
seleccionada.

Flujo de eventos:

0 Flujo principal- insertar hecho

a)
b)

c)

El usuario selecciona del menu la opcion “Insertar/Hecho o
regla Datalog”.

Aparece un cuadro de texto para introducir el hecho que se
quiere insertar y un boton “Aceptar”

El usuario escribe la consulta y pulsa “Aceptar”
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d) Se cargan los archivos Prolog correspondientes a la base de
datos y el archivo Datalog.pl.

e) Se lanza la sentencia Datalog de insercion a SICStus y se
ejecuta.

f) Se guarda la informacion en MySQL. Afade a la tabla el
nuevo dato y podra verse en la interfaz (si no existe la tabla
en MySQL se crea con todos los atributos de tipo
varchar(50)).

g) Se muestra al usuario la tabla creada o modificada y se
introduce en la lista de tablas de la ficha tablas de la base de
datos si no existia ya.

o0 Flujo alternativo —insertar regla

a) Serealizan los pasos a, b, ¢, d y e del flujo principal. En el
paso b se inserta una regla en vez de un hecho.

b) Se guarda en un archivo que se cargara en la préxima
consulta para no perder las nuevas reglas o hechos
insertados, ya que la interfaz Prolog pierde la informacion al
cerrarse. Se informa al usuario de que estos datos no seran
visible sen SQL porque no soporta recursion.

o0 Flujo alternativo — Cancelar ejecutar Consulta

a) Se realizan los pasos ay b del flujo principal

b) El usuario cierra el formulario con la X de la ventana.

c) Vuelve a la situacion anterior a pulsar la opcion “hecho o
regla Datalog”.

e Observaciones:
n/a

7.42. Ver info Prolog

e Descripcion:
Muestra en un cuadro de texto la informacion almacenada en
Datalog para la base de datos actual, tanto hechos como reglas.
e Precondiciones:
El usuario debe haber introducido una cadena de conexién correcta
al arrancar la aplicacién (usuario, contrasefia e IP de la maquina a la
que desea conectarse). El usuario debe existir en MySQL con la
contrasefa introducida. Debe haber una base de datos abierta en la
aplicacion y debe ser la ficha que la representa la que esté
seleccionada.
e Flujo de eventos:
o Flujo principal
a) El usuario selecciona del menu la opcion Ver/datos Prolog.
b) Se abre una ventana con un cuadro de texto que representa el
conocimiento Prolog que ha adquirido la aplicacién para esa
base de datos, tanto hechos como reglas y un boton aceptar.
El cuadro de texto es de solo lectura, asi que la informacion
no se podra modificar.
c) El usuario pulsa la opcién Aceptar o cierra la ventana
pulsando la X. En ambos casos se cierra la ventana y la
aplicacion vuelve a su estado anterior.
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e Observaciones:
En caso de que no exista informacion para la base de datos seleccionada,
aparecera el cuadro vacio.

8. Incidencias y Soluciones

Las incidencias mas relevantes son:

o] Tras varios prototipos iniciales, una mejora a realizar era poder realizar
vistas en Mysqgl. El problema fue que la version utilizada para los primeros prototipos no
permitia las vistas. Por tanto se tuvo que buscar una version de MySQL que permitiera
vistas. La version encontrada fue MySQL 5.0.3-beta-nt; que aunque era una version beta
funcionaba correctamente en los apartados que utiliza el software BDRD.

o] Al insertar la interfaz Prolog (Jasper), para realizar las funciones que
exigian la utilizacién de Prolog y Datalog. Se produjeron varios errores porque la maquina
virtual java (jdk 1.4.2) utilizada no computaba bien la interfaz Jasper. Se soluciond
cambiando a una version antigua de la maquina virtual java (jdk 1.3.1).

Soluciones a los errores de la aplicacion:

o] Si nos aparece el mensaje de error “Se ha perdido la conexion con la
base de datos” cuando hemos establecido una conexion remota, puede que el servidor
al cual conectamos se ha caido o se ha apagado. Al solucion seria levantarlo o encenderlo
si tenemos posibilidad de ello. Si no tenemos la posibilidad anterior solo podemos esperar
a que se levante.

o] Si al hacer una conexidn aparece el mensaje “No es posible conectar
con el servidor de bases de datos.”, hay varias soluciones. Si tenemos un fireware,
este puede estar bloqueando el puerto 3306, la solucion puede ser desbloquear el puerto o
desconectar el fireware. En el caso de que lo anterior no sea; se tendra que mirar si el
servicio MySQL esté en activo, si esta inactivo habra que activarlo. Para ahorrarnos la
anterior comprobacion se recomienda configurar el servicio MySQL para que sea
automatico en vez de manual.
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