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Introducción 
 

Los proyectos de Aprendizaje-Servicio tienen una doble función: por un lado, los alumnos participantes adquieren distintas competencias, 

específicas y transversales propias de sus estudios; por otro lado, se realiza una función de servicio a la comunidad. Durante el curso 2019/20 se 

ha desarrollado el proyecto “Cine en compañía para prevenir infecciones”, en el que estudiantes adquieren y afianzan conocimientos sobre 

enfermedades infecciosas y los comparten con grupos en riesgo de exclusión social, a la vez que los acompañan en una actividad lúdica de 

proyección de una película y coloquio. Sin embargo, debido al estado de alarma las actividades en los centros sociales tuvieron que ser 

canceladas en el mes de marzo. Para continuar con el proyecto, a partir del análisis de películas relacionadas con una enfermedad infecciosa, 

los estudiantes han elaborado distintos materiales con el objetivo de poder informar de manera sencilla y amena acerca de la prevención 

de enfermedades infecciosas a estos colectivos en proyectos futuros.  

Películas 

Etiología Cuadro clínico 
Diagnóstico y  
tratamiento 

Conclusiones 
Aunque la adaptación del proyecto debido al estado de alarma no ha permitido realizar las visitas a los diferentes centros, los materiales 

preparados por los alumnos tales como  las fichas de las películas, los pósteres e incluso los juegos de mesa:  

❖ Han permitido que los alumnos hayan profundizado su conocimiento en enfermedades  infecciosas   

❖ Han mejorado su capacidad de trabajo en equipo y comunicación divulgativa 

Estas pueden ser herramientas útiles en el futuro que les sirvan para formarse como grandes científicos 
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