Creacion de servicios de valor ainadido a partir de la explotacion de datos de
fuentes open data y linked data

TRABAJO DE FIN DE GRADO
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

Realizado por:

William Alexander Cepeda Y.

Director:
Antonio Sarasa Cabezuelo

Departamento de Sistemas Informaticos y Computacion
Facultad de Informatica
Universidad Complutense de Madrid

Madrid, mayo 2019



Resumen

En este trabajo se presenta una aplicacién web que permite a los profesores de
la historia del arte realizar visitas a los museos y crear actividades de las visitas.
A los usuarios estudiantes esta aplicacion les permite inscribirse a las visitas
propuestas por los profesores, asi como realizar las diferentes actividades y observar
sus calificaciones.

Por otro lado, a los usuarios administradores esta aplicacidon les permite almacenar
toda la informacion necesaria respecto a museos y colecciones. Ademas de poder
gestionar las cuentas de los usuarios.

Palabras clave:

Descubrir museos, Aprender sobre obras de arte, Explotacién de datos, Aplicacion
web, Datos enlazados.



Abstract

In this work, a web application is presented that allows teachers of art history to visit
museums and create activities for visitors.

To the student users this application allows them to register to the visits proposed by
the professors, as well as to carry out the different activities and observe their
qualifications.

On the other hand, administrators this application allows them to store all the

necessary information regarding museums and collections. In addition to being able to
manage user accounts.

Keywords:

Discover museums, Learn about works of art, Data exploitation, Web application,
Linked data.
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1. Introduccion

En este capitulo se describe la motivacién del trabajo, los objetivos planteados vy la
estructura que tiene la presente memoria.

En la seccidon 1.1 se hablara de la motivacion, en la seccion 1.2 se hablard de los
objetivos y en la seccién 1.3 la estructura de la memoria.

1.1. Motivacion

Una actividad comun en los estudios de historia del arte, consiste en plantear a los
estudiantes visitas a los museos, actividades para que puedan identificar
caracteristicas, sobre las pinturas que se encuentran en los museos. Para ello el
profesor lo que hace es seleccionar una serie de museos, pinturas y plantear una
visita en el que debe contestar a una serie de preguntas. Este tipo de actividades
requiere mucho tiempo del profesor, porque tiene que buscar manualmente
cuales son los museos que tipo de pinturas quiere para crear la visita.

Si se dispusiera de una aplicacién informatica que permitiese buscar los museos y
pinturas de una manera automatizada facilitaria la tarea del profesor para plantear
visitas y actividades. Y que los estudiantes puedan tener toda informacién de las
visitas a los museos, actividades actualizadas.

1.2, Objetivos

El objetivo general de este trabajo consiste en crear una aplicacion informatica que
automatice el proceso de crear visitas, actividades para los profesores del estudio
de historia del arte. Esta aplicaciéon también permitird que los estudiantes puedan
obtener la informacién y poder inscribirse a las distintas visitas y actividades
propuestas por los profesores.

Este objetivo general se detalla en objetivos mas especificos:

e Facilitar la creacién de visitas.

e Facilitar la creacidn de las actividades de evaluacidon sobre las visitas

e Facilitar la inscripcién de los estudiantes a las visitas propuestas.

e Facilitar la inscripcién de los estudiantes a las actividades.

e Facilitar a los usuarios que creen perfiles en la aplicacién.

e Facilitar las descargas de las visitas en formato PDF.

e Los estudiantes podran consultar sus visitas y actividades en cualquier
momento.

e Facilitar el acceso a distintos museos y colecciones de arte.

1.3. Estructura de la memoria



La memoria del trabajo se estructura en los siguientes capitulos:

e Capitulo 1: Introduccién
En este capitulo se presenta la motivacion del trabajo, los objetivos que se han
propuestos y la estructura de la memoria.

e Capitulo 2: Especificacidn de la aplicacidn
En este capitulo se presentan las aplicaciones de turismo y las aplicaciones de
museos de Madrid.

e Capitulo 3: Tecnologias empleadas
En este capitulo se presentan las tecnologias del front-end, las tecnologias del
back-end, bases de datos, web semdntica y otras tecnologias.

e Capitulo 4: Casos de uso
En este capitulo se presentan los diagramas de casos de uso, casos de uso del
estudiante, casos de uso del profesor, casos de uso de administradores y casos
de uso comunes.

e Capitulo 5: Modelo de datos
En este capitulo se presentan el modelo entidad relacidn y la base de datos.

e Capitulo 6: Arquitectura de la aplicacion
En este capitulo se muestra la arquitectura de cémo estd organizada la
aplicacion.

e Capitulo 7: Disefio e Implementacién
En este capitulo se muestra la funcionalidad desarrollada para cada uno de los
actores que componen el proyecto.

¢ Capitulo 8: Evaluacion
En este capitulo se muestra la evaluacidn a los usuarios externos que utilizado
la aplicacidn.

e Capitulo 9: Conclusiones y Trabajo futuro
Se presentan las conclusiones acerca del trabajo obtenidas después de la
realizacion. Por ultimo, se enumeran las posibles mejoras que se podrian llevar
a cabo con el fin de aumentar su funcionalidad y mejorar su experiencia de uso.

¢ Bibliografia
Como ultimo apartado, se enumeran todas las referencias tomadas a lo largo
de la elaboracién del trabajo incluyendo libros, articulos o direcciones web de
foros, tutoriales u otras paginas de interés.

e Apéndice 1:

Manual de instalacién. En este primer apéndice se explica paso a paso el
proceso para instalar y configurar el sistema en su totalidad.

10



Apéndice 2:
Manual de usuario. En este apéndice se encuentra una serie de guias para el
correcto uso de la web por parte de los alumnos, profesores, administrador.
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1.1 Introduction

This chapter describes the motivation of the work, the objectives set and the
structure of this report.

In section 1.1 the motivation will be discussed, in section 1.2 the objectives will be
discussed and in section 1.3 the structure of the memory.

1.1.1 Motivation

A common activity in the history of art studies consists of presenting the students
with visits to the museums, activities so that they can identify characteristics, about
the paintings that are found in the museums. For this the teacher what he does is to
select a series of museums, paintings and set up a visit in which he must answer a
series of questions. This type of activity requires a lot of time for the teacher,
because he has to manually search for the museums that type of paintings he wants
to create the visit.

If a computer application were available that would allow searching for museums
and paintings in an automated way, it would facilitate the teacher's task to set up
visits and activities. And that the students can have all the information of the visits
to the museums, updated activities.

1.1.2 Objectives

The general objective of this work is to create a computer application that

automate the process of creating visits, activities for the teachers of art history study.
This application will also allow students to obtain the information and be able to sign
up for the different visits and activities proposed by the teachers.

This general objective is detailed in more specific objectives:

¢ Facilitate the creation of visits.

¢ Facilitate the creation of evaluation activities on visits

¢ Facilitate the enrollment of students to the proposed visits.
¢ Facilitate the enrollment of students to activities.

e Facilitate users to create profiles in the application.

¢ Facilitate downloads of visits in PDF format.

¢ Students can check their visits and activities at any time.

¢ Facilitate access to different museums and art collections.

1.1.3 Memory structure

12



The memory of work is structured in the following chapters:

¢ Chapter 1: Introduction
This chapter presents the motivation of the work, the objectives that have been
proposed and the structure of the memory.

¢ Chapter 2: Specifying the application
This chapter presents the applications of tourism and the applications of museums
in Madrid.

e Chapter 3: Technologies used
This chapter introduces front-end technologies, back-end technologies, databases,
semantic web and other technologies.

¢ Chapter 4: Use cases
This chapter presents the diagrams of use cases, student use cases, teacher use
cases, use cases of administrators and common use cases.

¢ Chapter 5: Data model
In this chapter the relationship entity model and the database are presented.

¢ Chapter 6: Application Architecture
This chapter shows the architecture of how the application is organized.

¢ Chapter 7: Design and Implementation
This chapter shows the functionality developed for each of the actors that make up
the project.

¢ Chapter 8: Evaluation
This chapter shows the evaluation to external users that the application used.

¢ Chapter 9: Conclusions and Future Work

The conclusions about the work obtained after the realization are presented.
Finally, the possible improvements that could be carried out in order to increase its
functionality and improve its user experience are listed.

eBibliography

As a last section, all the references taken throughout the preparation of the work
are listed, including books, articles or web addresses of forums, tutorials or other
pages of interest.

e Appendix 1:

Installation Manual. In this first appendix the process to install and configure the
system in its entirety is explained step by step.

13



¢ Appendix 2:
User manual. In this appendix there is a series of guides for the correct use of the
web by the students, teachers, administrator.
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2 Estado del arte

En este capitulo se van a presentar algunas herramientas que implementan
funcionalidades parecidas al trabajo desarrollado en esta memoria.

En la seccion 2.1 se mostrara de las aplicaciones de turismo y en la seccion 2.2 se
mostrara las aplicaciones de museos de Madrid.

2.1 Aplicaciones de turismo

Estas son las siguientes aplicaciones:

Art City: Esta aplicacién permite seleccionar el lugar donde te encuetras
para mostrarte todos los museos que tienen exposiciones abiertas. Lo que
permite al usuario encontrar diversos museos sin importar el lugar,
también muestra una breve descripcién de los museos.

Caracteristicas: Aplicacién para mévil que se ejecuta sobre iOS y Android
utiliza geolocalizacién para mostrar los museos mads cercanos [1].

Google Arts & Culture: Esta plataforma permite observar los cuadros en
alta resolucién de cualquier museo, ademas de ver la localizacién de los
museos y sus colecciones.

Caracteristicas: Es una plataforma para escritorio, que esta disponible para
cualquier navegador chrome, safari, morzilla, etc, uno de sus atractivos es
gue permite ver la galeria de algunos museos en 3602 grados [2].

Smartify: Esta aplicacidn permite seleccionar pinturas mediante la camara
de fotos, para mostrar informacidon del pintor, antigiiedad del cuadro, la
ubicacién y detalles de su composicion,

Caracteristicas: Aplicacidon para movil que se ejecuta sobre iOS y Android,
esta aplicacién para recabar toda la informacidn utiliza un sistema de
reconocimiento a través de la camara [3].

2.2 Aplicaciones de museos de Madrid

Second Canvas Museo del Prado: Esta aplicacién permite seleccionar los
cuadros y poderlos ver en alta resolucidn, las pinturas que se muestran son
de la coleccién del museo del prado.

Caracteristicas: Aplicacion mévil que se ejecuta sobre iOS y Android, su
interface es simple [4].

Second Canvas Thyssen: Esta aplicacion permite observar mas de 100

obras en alta resolucién, las pinturas que se muestran son de la coleccion
del Museo Nacional Thyssen-Bornemisza.
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Caracteristicas: Aplicacion mévil que se ejecuta sobre iOS y Android, se
pueden observar la descripcion de cada obra [5].

esMadrid: Esta plataforma permite obtener informacion y datos de interés
de los museos de Madrid, asi como datos de localizacién, tipo de servicios
que tienen cada museo.

Caracteristicas: Es una aplicaciéon web, que estd disponible para diversos
navegadores, permite descargar un mapa en formato PDF de la ciudad con
sus museos [6].

TurismoMadrid: Esta plataforma permite obtener informacién y datos de
historicos de los museos de Madrid y una seleccidn de obras destacadas a
visitar.

Caracteristicas: Es una aplicaciéon web, que estd disponible para diversos
navegadores, muestra una lista de las proximas exposiciones de arte que
van a tener los museos [7].
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2.1 State of the art

In this chapter we will present some tools that implement functionalities similar to
the work developed in this report.

Section 2.1 will show the tourism applications and section 2.2 will show the
applications of museums in Madrid.

2.1.1 Tourism applications

These are the following applications:

¢ Art City: This application allows you to select the place where you meet to show
you all the museums that have open exhibitions. What allows the user to find
different museums regardless of the place, also shows a brief description of the
museums.

Features: Application for mobile that runs on iOS and Android uses geolocation to
show nearest museums [1].

e Google Arts & Culture: This platform allows you to observe the high resolution
pictures of any museum, as well as to see the location of the museums and their
collections.

Characteristics: It is a desktop platform, which is available for any browser chrome,
safari, morzilla, etc, one of its attractions is that it allows you to see the gallery of
some museums in 360 degrees [2].

e Smartify: This application allows you to select paintings using the camera, to
show the painter's information, the painting's age, the location and details of its
composition,

Features: Application for mobile that runs on iOS and Android, this application to
collect all information uses a system of recognition through the camera [3].

2.1.2 Applications of museums in Madrid

e Second Canvas Museo del Prado: This application allows you to select the
paintings and be able to see them in high resolution, the paintings that are shown
are from the Prado Museum collection.

Features: Mobile application that runs on iOS and Android, its interface is simple
[4].

e Second Canvas Thyssen: This application allows you to observe more than 100
works in high resolution, the paintings shown are from the collection of the
Thyssen-Bornemisza National Museum.

Features: Mobile application that runs on iOS and Android, you can see the
description of each work [5].
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e esMadrid: This platform allows obtaining information and interesting data from
the museums of Madrid, as well as location data, type of services that each
museum has.

Characteristics: It is a web application, which is available for various browsers, it
allows downloading a map in PDF format of the city with its museums [6].

e TurismoMadrid: This platform allows you to obtain information and historical
data from the museums of Madrid and a selection of outstanding works to visit.
Characteristics: It is a web application, which is available for different browsers, it
shows a list of the next art exhibitions that the museums will have [7].
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3 Tecnologias empleadas

En este capitulo se presentan las tecnologias que se han empleado para desarrollar
la aplicacién.

En la seccién 3.1 se hablara de las tecnologias del front-end, en la seccion 3.2 de las
tecnologias del back-end, en la seccion 3.3 de la base de datos, en la seccion 3.4 de
la web semantica y en la seccién 3.5 de otras tecnologias empleadas en la
aplicacion-

3.1  Tecnologias del Front -End

En este apartado se hablard de los lenguajes de programacion utilizados en el lado
del cliente.

3.1.1 HTML5

Es un lenguaje de marcado de hipertexto, que permite realizar paginas web, ya
que cuenta con etiquetas(tags) y atributos que permiten dar formato a texto y
enlaces ademads es soportado por la mayoria de los navegadores [8].

3.1.2 JQUERY

Este lenguaje forma parte de las librerias de JavaScript de cddigo abierto que
permite agregar interactividad a un sitio web, una de las funcionalidades es
poder afadir eventos a las paginas web [9].

3.1.3 (CsS3

Este lenguaje es utilizado para definir la presentacién de un documento
estructurado escrito en HTML, permite establecer reglas, dar estilo y formato a
las fuentes de las paginas creadas con HTML [10].

3.2 Tecnologias del Back — End

En este apartado se hablard de los lenguajes de programacion utilizados en el lado
del servidor.

3.2.1 PHP

Este lenguaje de programacion es interpretado por un servidor web, permite
realizar paginas de contenido dindmico [11].

3.3 Base de datos
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En este apartado se hablard sobre los lenguajes de acceso a la base de datos.

sQL

Es un lenguaje estandar e iterativo de acceso a la base de datos relacionales
gue permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas y manipular los
datos almacenados en la base datos [12].

Web semantica

En este apartado se hablara sobre la tecnologia que permite la extraccién de los
datos del repositorio.

SPARQL
Es un lenguaje estandarizado para la consulta de grafos RDF, permite la
recuperacién de los datos que se encuentran almacenados en los repositorios
[13].

Otras tecnologias

En este apartado se hablara de otras tecnologias empleadas en el desarrollo de
la aplicacidn.

3.5.1 AJAX

Es un lenguaje para crear aplicaciones interactivas, su caracteristica permite
mantener una comunicacién asincrona desde el cliente con el servidor. De esta
forma se mantiene una pégina dinamica [14].

3.5.2 XAMPP

XAMPP es una aplicaciéon que permite crear un servidor independiente, esta
aplicacién incluye base de datos relacionales, como no relacionales y el
intérprete de PHP, se puede ejecutar en plataformas como Mac o Windows
[15].

3.5.3 APACHE

Apache es un software que se ejecuta en un servidor, Su labor es establecer
una conexién entre un servidor y los navegadores. Permite que el cliente se
comunique con el servidor a través del protocolo HTTP [16].
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4 Casos de uso

En este capitulo se van a presentar los casos de uso que se han definido para
desarrollar la aplicacion.

En la seccidn 4.1 se mostraran los diagramas de casos de uso, en la seccidén 4.2 casos
de uso del estudiante, en la seccién 4.3 casos de uso del profesor, en la seccién 4.4
casos de uso del administrador y en la seccidén 4.4 los casos de uso comunes.

4.1  Diagramas de casos de uso

D Modificar perfil
—— d_,,__rfa——’*‘_"_F de usuario
Administrad \

PROFESOR

Eliminar
Usuarios

Himinar

Actividad-Visita

Figura 1 Casos de uso Rol Administrador
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Y

Profe

Registrarse

Autenticarse
Modificar Perfil
de Usuario
Ver visitas
disponibles
Realizar
Actividad
Descargar
Visita
Realizar Visita

Ver
Calificacione

Figura 2 Casos de uso Rol Estudiante

Modificar perfil
de usuario

Crear Visitas

Crear
Actividad
Gestionar
Visita
Calificar
actividad
Gestionar
Actividad

Buscar
Actividad-Visita

Figura 3 Casos de uso Rol Profesor
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Tal como se ve en los diagramas de casos de uso de la (Figura 1,2,3) tenemos 3
actores que son los siguientes:

El estudiante podra disponer de las visitas y actividades disponibles, inscribirse a
una visita, realizar actividades y revisar las actividades calificadas.

El profesor es el encargado de gestionar la creacién de las visitas, actividades,
ademas de ver su perfil y ver sus actividades calificadas.

El administrador es el encargado de dotar la base de datos con museos,
colecciones de arte, ademas de activar el estado de los profesores.

A continuacidn, en la siguiente seccidén voy a presentar los casos de uso agrupados

por actor:

4.2

Casos de uso del estudiante

Ver visitas disponibles

CU-VD1 Ver visitas disponibles

Actores Estudiante

Objetivos Listar las vistas que estan publicadas

asociados

Entradas ninguna.

Salidas Listar de la base de datos la informacién de todas las visitas que

estan publicadas

Precondicion

Estar registrado en el sistema

Secuencia normal

1. Acceder ala pagina de Ver visitas

Postcondicion

Mostrar las visitas disponibles para el usuario estudiante

Descargar vistas

CU-VD2 Descargar visitas

Actores Estudiante

Objetivos Descargar vistas que estan publicadas

asociados

Entradas ninguna

Salidas Archivo pdf de la base de datos con la informacién de las visitas

gue estan publicadas

Precondicion

Estar registrado en el sistema

Secuencia normal

1. Acceder ala pagina de “Ver visitas”
2. Seleccionamos una vista

3. click en botdn realizar visita

4. click en botdn descargar visita.
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Postcondicion

Descargar del sistema la visita a realizar

Realizar Actividad

CU-ERO Realizar actividad

Actores Estudiante

Objetivos Realizar la actividad propuesta por el profesor
asociados

Entradas Formulario a completar propuesta por el profesor
Salidas Actividad modificada, en la base de datos

Precondicion

e  Estar registrado en el sistema
e Estar registrado en una visita

Secuencia
normal

Acceder a la pagina de Mis vistas
seleccionamos una vista

Click en Actividad propuesta
Rellenar el formulario

5. Click en Corregir

PwnNE

Postcondicion

El sistema muestra un mensaje de actividad realizada ..”Esperando
correccion”

Excepciones

1. Si algin campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal
los datos entonces se genera un mensaje de error y se le
permite al usuario introducir nuevamente los datos.

2. El estudiante puede cancelar la operacidon en cualquier
momento pulsando sobre el botdn “Cancelar”.

Ver calificaciones de una Actividad

CU-ER1 Ver calificaciones de una Actividad

Actores Estudiante

Objetivos Ver calificacién de una actividad realizada

asociados

Entradas ninguna

Salidas Muestra la calificacién que se muestra en la base de datos con

respecto a dicha actividad

Precondicion

e Estar registrado en el sistema
e Estar registrado en una visita

Secuencia
normal

1. Acceder a la pagina de “Mis visitas”
2. Seleccionamos una visita
3. Click en “Ver Correcciéon”

Postcondicion

El sistema muestra la calificacion de la actividad resuelta

Excepciones

El estudiante puede cancelar la operacion en cualguier momento
pulsando sobre el botén “Cancelar”.
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4.3  Casos de uso del profesor
Crear Visita
CU-v2 Crear Vista
Actores Profesor
Objetivos Crear una vista para los estudiantes
asociados
Entradas e Nombre del museo
e Nombre del pintor
e Cuadros del pintor
e Descripcion de la visita
Salidas El sistema muestra un mensaje informando de que la visita se ha

creado correctamente.

Precondicion

Estar registrado como Profesor

Secuencia
normal

1. Se pulsa sobre el enlace de “Crear Visita”

2. Se muestra una pagina donde se selecciona: museo, pintor, obra
y se introduce una descripcién sobre la visita.

3. Enel campo “Museo” se podran seleccionar todos los museos de
Madrid a través de un desplegable.

4. Cuando se tenga el museo seleccionado, en el campo pintor se
habilitard una galeria con todos los pintores que tienen obras
expuestas en dicho museo, es posible seleccionar hasta un
maximo de 2 pintores

5. Cuando se tenga el pintor decidido por cada pintor que se
seleccione se habilitara una galeria cuya primera fila se
colocaran las obras mas famosas seguidas de las menos
relevantes, es posible seleccionar hasta un maximo de 3 obras.

6. Por ultimo, el profesor debera rellenar en un campo de texto la
descripcién de la visita para orientar a los estudiantes como
realizar la visita correctamente.

7. Se pulsa sobre el botén de “Crear”.

Postcondicion

Se almacenan los datos de la visita creada en el sistema con el
estado de “VISITAS NO PUBLICADAS”.

Excepciones

1. Si no se han seleccionado todos los elementos que componen
una visita entonces se genera un mensaje de error, y se le
permite al usuario completarlo.

2. El profesor puede cancelar la operacidon en cualquier momento
pulsando sobre el botén “Cancelar”.

Comentarios

Los datos correspondientes a pintor, cuadros no se podrdn
seleccionar si no se tiene el museo elegido previamente.

Gestionar visita

CU-aGg1 Gestionar visita
Actores Profesor
Objetivos Modificar, Eliminar, publicar visita
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asociados

Entradas ninguna
Salidas Visita modificada o eliminada o publicada
Precondicion e Visita tiene que estar creada
Secuencia 1. Acceder a la pagina de “Gestionar visitas”
normal 2. Seleccionamos la visita
3. Nos da a elegir 3 opciones Modificar, eliminar, publicar
4. Lla opcion “Modificar” permitird modificar la visita, esta visita
puede estar o no publicada. Cuando se seleccione esta opcién se
mostraran los datos de la visita en un formulario donde podrd
realizar los respectivos cambios, una vez que esto este hecho,
guardar para confirmar la accién
5. La opcién “Eliminar” permite eliminar la visita, esta puede estar
publicada o no, si se hace efectiva la eliminacién se eliminaran las
actividades que tenga dicha visita.
6. La opcion “Publicar” permite dar a conocer a los estudiantes

sobre la visita propuesta por el profesor envia la visita a “Visitas
publicadas”, solo que para esto la visita tiene que no estar
publicada.

Postcondicion

Se actualizaran los datos de la vista en el sistema.

Excepciones

1.Si algin campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal los
datos entonces se genera un mensaje de error, y se le permite al
usuario introducir nuevamente los datos.

2.El profesor puede cancelar la operacion en cualquier momento
pulsando sobre el botén “Cancelar”.

Crear Actividad

CU-A0 Crear Actividad
Actores Profesor
Objetivos Crear una actividad para las visitas
asociados
Entradas o Elegir tipo de evaluacidn (test, cuestionario, fotos)
e Formulario con cuestiones (museo, pintor, obras, etc.)
Salidas e Actividad guardada como NO PUBLICADA

Precondicion

e Estar registrado como Profesor

Secuencia
normal

Acceder a la pagina de “crear actividad”

Elegir el tipo de evaluacién

Rellenar los cuestionarios

Seleccionar a qué tipo de visita va dirigido la actividad
mediante un desplegable.

5. Crear actividad

PwnNE
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Postcondicion

Crea actividad en la Base de datos

Excepciones

1.Si algin campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal los
datos entonces se genera un mensaje de error, y se le permite al
usuario introducir nuevamente los datos.

2. El profesor puede cancelar la operacién en cualquier momento
pulsando sobre el botén “Cancelar”.

Gestionar Actividad

CU-G1 Gestionar actividad

Actores Profesor

Objetivos Modificar, Eliminar, publicar actividad

asociados

Entradas ninguna

Salidas Actividad modificada o eliminada o publicada
Precondicion e Actividad tiene que estar creada
Secuencia Acceder a la pagina de “Gestionar Actividad”
normal Seleccionamos la visita

Nos da a elegir 3 opciones Modificar, eliminar, publicar

La opcidn “Modificar” permitird modificar la Actividad, esta

Actividad puede estar o no publicada. Cuando se seleccione

esta opcidon se mostraran los datos de la actividad en un

formulario donde podra realizar los respectivos cambios, una

vez que esto este hecho, guardar para confirmar la accion

5. La opcion “Eliminar” permite eliminar la Actividad, esta puede
estar publicada o no, si se hace efectiva la eliminacién se
eliminardn las actividades que tenga dicha visita.

6. La opcion “Publicar” permite dar a conocer a los estudiantes

sobre la actividad propuesta por el profesor que se habilitara

una vez que la visita haya sido realizada.

PwnPE

Postcondicion

Se actualizaran los datos de la actividad en el sistema.

Excepciones

1.Si algun campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal los
datos entonces se genera un mensaje de error, y se le permite al
usuario introducir nuevamente los datos.

2.El profesor puede cancelar la operacidon en cualquier momento
pulsando sobre el botén “Cancelar”.

Calificar Actividad

CU-A4

Corregir Actividad

Actores

Profesor

Objetivos asociados | Poder calificar con una nota numérica la actividad realizada

Entradas

Formulario de respuestas realizada por el estudiante.
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Salidas

Modificacidn de la actividad en la base de datos

Precondicion

o Actividad tiene que estar creada
e Actividad tiene que estar resuelta

Secuencia normal

Acceder a la pagina de visitas publicadas
Acceder a la actividad resuelta

Corregir

4. Actualizar nota

wn e

Postcondicion

Se actualiza la nota de la actividad en el sistema

Excepciones

Nota no pueden ser < 0 ni >10

Buscar Actividad-Visita

CU-A5 Buscar Actividad-Visita

Actores Profesor

Objetivos Poder encontrar una actividad o visita en concreto

asociados

Entradas Formulario o identificador de la actividad

Salidas Muestra la lista de actividades o visitas que contiene la base de

datos

Precondicion

e Lavisita tiene que estar creada
e La Actividad tiene que estar creada

Secuencia normal

1. Acceder a la pagina de buscar

Especificar la busqueda (Visita / Actividad)

3. Introducir el identificador en un
texto(opcional)

4. Buscar

N

cuadro de

Postcondicion

Se muestra la informacidn solicitada en pantalla

Excepciones

Identificador introducida incorrecta.

4.4

Activar Profesor

Casos de uso del administrador

CU-R1 Activar profesor

Actores Administrador.

Objetivos Activar una o mas solicitudes de registro de usuario profesor.
asociados

Entradas Solicitudes de registro de profesor pendientes

Salidas Se muestra un mensaje confirmando la operacidn realizada, y se

vuelve a la pagina principal.

Precondicion

El administrador esta autenticado en el sistema.

Secuencia
normal

1. Acceder ala pagina de “Activaciones”.

2. Se muestra un listado de las solicitudes pendientes.

3. Se seleccionan aquellas solicitudes que se quieren activar.
4. Se pulsa sobre “Activar”
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Postcondicion

Se han activado como usuarios de tipo profesor un conjunto de
solicitudes que estaban pendientes.

Excepciones

El administrador puede cancelar la operacion en cualquier
momento pulsando sobre el botdn “Cancelar”.

Eliminar usuarios

CU-R2 Eliminar Usuario

Actores Administrador.

Objetivos Gestionar un usuario

asociados

Entradas Identificador del usuario a eliminar

Salidas Se muestra un mensaje de confirmacién “operacion realizada”, y se

vuelve a la pdagina principal.

Precondicion

El administrador esta autenticado en el sistema.

Secuencia
normal

1. Acceder a la pagina de “Gestionar usuarios”.

2. Usando los mecanismos de busqueda del sistema se localiza el
usuario que se quiere eliminar.

3. Si es el caso de un usuario con rol profesor al realizar la accién
de eliminar, también se eliminarian todas sus visitas, actividades
y los alumnos asociados a los mismos.

4. Sies el caso de un usuario con rol estudiante al realizar la accién
de eliminar, también se eliminarian las actividades que haya
realizado dicho estudiante

5. Se valida la operacion.

Postcondicion

El usuario es eliminado del sistema.

Excepciones

1. Sise introduce algun dato incorrecto, se muestra un mensaje de
error y se permite volver a introducir los datos.

2. El administrador puede cancelar la operacion en cualquier
momento pulsando sobre el botdn “Cancelar”.

Eliminar Actividad — visitas

CU-R3 Eliminar Actividad-Visita

Actores Administrador.

Objetivos Eliminar una actividad o visita en concreto

asociados

Entradas Identificador de la actividad o visita

Salidas Se muestra un mensaje confirmando la operacién. “Actividad

Eliminada” o “Visita Eliminada”.

Precondicion

El administrador esta autenticado en el sistema.

Secuencia
normal

1. Se acceder a la pagina de “Eliminar Actividad/ Visita”

2. Usando los mecanismos de busqueda del sistema se localiza la
actividad/visita que se desea eliminar.

3. Se selecciona la actividad/visita.

4. Se pulsa sobre “Eliminar”.
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Postcondicion

Se elimina del sistema la visita o actividad

Excepciones

El administrador puede cancelar la operacion en cualquier
momento pulsando sobre el botdn “Cancelar”.

4.5 Casos de uso comunes

Registrarse

CU-EO Registrarse
Actores Profesor, estudiante y administrador.
Objetivos Dar de alta a un usuario
asociados
Entradas e Nombrey apellidos
e Correo electrénico
e Contrasefia
e Rol
Salidas Se almacena en la base de datos la informacién del registro del

usuario con el rol especificado

Precondicion

No estar registrado en el sistema

Secuencia
normal

1. Accede a la pagina de “Registro”

2. Se muestra un formulario donde el usuario introducira los datos
ademas contara con el campo Rol que tendra un desplegable con
las opciones “Estudiante”, “Profesor”, “Administrador”

3. En el rol se especificara que tipo de usuario se quiere crear, si es
de tipo profesor seleccionara la opcion de tipo profesor.

4. En el caso de registrarse como un estudiante solo se rellenaran
los datos. En el caso de registrarse como un administrador

también tendrd que seleccionar el rol administrador

Postcondicion

Un nuevo usuario ha sido anadido al sistema

Excepciones

1. Sialgin campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal
los datos entonces se genera un mensaje de error y se le
permite al usuario introducir nuevamente los datos.

2. El wusuario puede cancelar la operacion en cualquier
momento pulsando sobre el botdn “Cancelar”.

Autentificarse

Cu-C1 Log-in
Actores Profesor, estudiante y administrador.
Objetivos Acceder al sistema
asociados
Entradas e Correo electrénico
e Contrasefia
Salidas El sistema muestra un mensaje de bienvenida
Precondicion El usuario esta registrado
Secuencia 5. Se accede a la pagina de “Login”
normal 6. Se muestra un formulario donde se introducen los datos de
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autenticacion.
7. Se pulsa sobre el botén “Validar”

Postcondicion

Se accede al drea personal del usuario dentro del sistema

Excepciones

1. Si se introduce alguna credencial incorrecta, se muestra un
mensaje de error y se permite volver a introducir los datos.

2. Siel usuario no estd registrado se muestra un mensaje de error,
y se le reenvia a la pdagina principal.

3. El usuario puede cancelar la operacién en cualquier momento
pulsando sobre el enlace “Cancelar”.

Modificar Perfil Usuario

CU-PO Modificar perfil profesor
Actores Profesor, estudiante y administrador.
Objetivos Actualizar datos de un usuario
asociados
Entradas e Nombre y apellidos
e Correo electrénico
e Contrasefa
Salidas Se actualiza los datos del usuario en la Base de datos
Precondicion Estar registrado en el sistema
Secuencia 1. Acceder a la pagina de Mi Perfil
normal 2. En esta pagina el usuario va a poder actualizar sus

datos opcion “Modificar perfil “como poder darse
de baja opcion “Dar de baja” del sistema
3. Para actualizar sus datos Dar click en “Modificar
perfil”
Accedemos al formulario con todos nuestros datos
Introducir los nuevos datos
Actualizar
Para darse de baja Dar click en “Dar de baja” y les
llevara a la pagina de “Confirmacion de Baja”
Introducimos los datos nuevamente por seguridad
9. Dar de baja

Nou s

®

Postcondicion

Se actualizan o se da de baja los datos del usuario con rol profesor
en el sistema

Excepciones

1. Si algin campo no ha sido rellenado o se ha introducido mal
los datos entonces se genera un mensaje de error, y se le
permite al usuario introducir nuevamente los datos.

2. El profesor puede cancelar la operacion en cualquier

momento pulsando sobre el botén “Cancelar”.
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5 Modelo de datos

En este capitulo se va a presentar el modelo de datos que se ha definido para

desarrollar la aplicacion.

En la seccién 5.1 se mostrara el modelo de entidad relacidn y en la seccién 5.2 la base
de datos que se ha implementado.

5.1 Modelo Entidad-Relacion

A continuacidn, en la figura 4 se muestra el modelo de entidad relacién que se ha

definido para llevar a cabo la persistencia de la informacion.

Las entidades principales del modelo son la entidad estudiante, profesores, visitas

y actividades.

Estudiante

Realiza
visita

N:M

Profesor

N:M

5.2 Base de datos

Actividades

Figura 4 Modelo Entidad Relacién

Realiza

Visitas

En este apartado se implementa el modelo entidad-relacién descrito en el

apartado anterior mediante una base de datos relacional (ver Figura 5).
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v TUSE0 MUSE0S

# id_museo : int{100)

@ codigo : varchar(50)

& nombre : varchar(200)

@ fecha_origen : varchar(50)
= imagen - longtext

1 € museo actividad_profesor
2 id_actividad - int(100})

& nom_acti : varchar(50)

@ coleccion : varchar(50)

& tipo : varchar(50)

& respuesta : varchar(100)

# publicado : tinyint(1)

@ codigo_pintor : varchar(50)
= imagenes - mediumtext

& pregunta - varchar(200)

# codigo_profesor : int(100)

o & museo visitas_profesor
® id_visita - int(100)
2 nombre_visita : varchar(50)
¢ 4 codigo_profe : int{100)
Ha codigo_museo : varchar{50)
@ codigo_pintor : varchar(100)
| @ codige_obra : varchar(100}
2 comentarios : mediumtext
| | # publicado - tinyint(1)

| ol museo profesor
2 id :int(100)
@ usuario : varchar(200)
@ contrasenia : varchar(200)
@ nombre : varchar(200})
‘ i@ apellidos - varchar(200)
# activo - tinyint(1})

| vl museo hacer_actividad
2 id - int(11)
| # id_actividad : int(100)
# id_estudiantes - int(100)
€ & id_profesor : int(100)
# realizado - tinyint(1)

13 respuesta_estudiante : varchar(100)

# nofa : int(50)
12 observacion : text

£ museo realizar
2 id :int(11)
# id_visita - int(100}
# id_estudiante - int(100)

A4 # id_profesor - int(100)

e

2 id : int(100)
@ usuario - varchar(100)

12 contrasenia : varchar(200)
@ nombre : varchar(200}

@ apellidos : varchar(200)

v museo obras

# id_obra - int(100)

& codigo_obra : varchar(50)
& codigo_pintor : varchar(50)
& imagen : longtext

& nombre : mediumtext

(& coleccion : varchar(50)

Figura 5 Base de datos de la aplicacion

A continuacion, se va a describir cada una de las tablas:

e Tabla de museos

1 © museo administradores
# id - int(100)

2 usuario : varchar(200)

& contrasenia : varchar(200)
£ nombre : varchar(200)

i apellidas : varchar{200)

£ MuUseo museo_cn_pintor
2 id - int(11)
& codigo_museo : varchar(50)
& cedigo_pintor - varchar(50)

vl museo pintores.

# id_pintor : int(100)

@ codigo_pintor : varchar(50}
& nombre : varchar(255)

& nacimiento : varchar(50)

& genero : varchar(50)

& imagen - longtext

En esta tabla se guarda los datos de los museos y estd constituida por los siguientes
campos de informacion:

Id_museo: clave primaria que identifica de forma Unica a un museo.

codigo: almacena el cédigo del museo.

nombre: almacena el nombre del museo.
fecha_origen: almacena la fecha de creacion del museo.
imagen: almacena la URL de donde se encuentra alojado la imagen del museo.

e Tabla de pintores

En esta tabla se guarda los datos de los pintores y esta constituida por los siguientes
campos de informacion:

id_pintor: clave primaria que identifica de forma unica a un pintor.
cddigo_pintor: almacena el codigo del pintor.

nombre: almacena el nombre.

nacimiento: almacena el nacimiento del pintor.

genero: almacena el género (masculino-femenino) del pintor
imagen: almacena la URL de donde se encuentra alojado la imagen del pintor.
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e Tabla de estudiantes

En esta tabla se guarda los datos de los estudiantes y esta constituida por los
siguientes campos de informacion:

id: clave primaria que identifica de forma Unica a un estudiante.

usuario: clave primaria, que almacena la direccion de correo electrénico del
estudiante.

contrasenia: almacena la contrasefia del estudiante.

nombre: almacena el nombre del estudiante.

apellidos: almacena los apellidos del estudiante.

e Tabla de profesor

En esta tabla se guarda los datos de los profesores y estd constituida por los siguientes
campos de informacion:

id: clave primaria que identifica de forma uUnica a un profesor.

usuario: clave primaria, que almacena la direccidn de correo electrénico del profesor.
contrasenia: almacena la contrasefia del profesor.

nombre: almacena el nombre del profesor.

apellidos: almacena los apellidos del profesor.

activo: almacena el estado de la cuenta del profesor.

e Tabla de administrador

En esta tabla se guarda los datos de los administradores y estd constituida por los
siguientes campos de informacion:

id: identificador del administrador.

usuario: clave primaria, almacena la direccién de correo electrénico del administrador.
contrasenia: almacena la contrasefia del administrador.

nombre: almacena el nombre del administrador.

apellidos: almacena los apellidos del administrador.

e Tabla de obras

En esta tabla se guarda los datos de las obras y esta constituida por los siguientes
campos de informacion:

id_obra: clave primaria, que identifica de forma Unica a una obra.

codigo_obra: almacena el cédigo de la obra de arte.

codigo_pintor: almacena el cédigo del pintor que creo la obra de arte.

imagen: almacena la URL de donde se encuentra alojado la imagen de |la obra de arte.
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nombre: almacena el nombre de la obra de arte.
coleccion: almacena el cédigo del museo en donde se encuentra de exposicidon la obra
de arte.

e Tabla de visitas profesor

En esta tabla se guarda los datos de las vistas realizada por los profesores y estd
constituida por los siguientes campos de informacion:

id_visita: clave primaria, que identifica de forma unica las visitas creadas por el
profesor.

nombre_visita: almacena el nombre de la visita que ha creado el profesor.
codigo_profe: clave extranjera que hace referencia a la clave primaria de id de la tabla
profesor. almacena el cédigo del profesor que ha creado la visita.

codigo_museo: clave extranjera que hace referencia a la clave primaria de cddigo de la
tabla museos. almacena el cdédigo del museo de la visita creada.

codigo_pintor: almacena el cédigo del pintor relacionados con las obras elegidas
codigo_obras: almacena los cédigos de las obras a visitar.

comentarios: almacena las indicaciones o pautas a seguir por los estudiantes para
realizar la visita.

publicado: guarda el estado de la publicacidn de la visita.

e Tabla de actividad profesor

En esta tabla se guarda los datos de las actividades creadas por el profesor y esta
constituida por los siguientes campos de informacion:

id_actividad: clave primaria, que identifica de forma Unica las actividades creadas por
el profesor.

nombre_acti: almacena el nombre de la actividad que ha creado el profesor.
coleccion: almacena el cédigo del museo del cual hace referencia la actividad.

tipo: Cadena de caracteres que almacena el tipo de actividad que se a realizar.
respuesta: almacena la solucién sobre la actividad

publicado: almacena el estado de la publicacidon de la actividad.

codigo_pintor: almacena los cddigos de los pintores que referencian a las obras
expuestas.

imagen: almacena los cddigos de las obras que estan relacionadas.

pregunta: almacena la pregunta dada por el profesor.

codigo_profesor: clave extranjera que hace referencia al id de la tabla profesor.
Almacena el cédigo del profesor que ha creado la actividad.

e Tabla de realizar

En esta tabla se guarda los datos de los estudiantes junto a sus visitas a los museos y
esta constituida por los siguientes campos de informacién:
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id: clave primaria, que identifica de forma Unica la inscripcidn a visita del estudiante.
id_visita: almacena el identificador de la visita creada por el profesor.

id_estudiante: clave extranjera que hace referencia al id de la tabla estudiante.
Alamcena el identificador del estudiante que va a realizar la visita.

id_profesor: Clave extranjera que hace referencia al id de la tabla profesor. Almacena
el identificador del profesor que ha propuesto la visita.

e Tabla de hacer actividad

En esta tabla se guarda los datos de los estudiantes junto a sus actividades realizadas y
esta constituida por los siguientes campos de informacion:

id: clave primaria, identifica de forma Unica la inscripcion a una actividad del
estudiante.

id_actividad: almacena el identificador de la actividad creada por el profesor.
id_estudiantes: clave extranjera que hace referencia al id de la tabla estudiante.
Almacena el identificador del estudiante que va a realizar la actividad.

id_profesor: clave extranjera que hace referencia al id de la tabla profesor. Almacena
el identificador del profesor que ha propuesto la actividad.

realizado: almacena el estado de la realizaciéon de la actividad.

respuesta_estudiante: almacena la repuesta dada por el estudiante.

observacion: almacena la observacién dada por el profesor que ayudara al
estudiante.

e Tabla de museo cn pintor

En esta tabla se guarda los datos de los museos junto a sus pintores de las obras de
arte que expone y estd constituida por los siguientes campos de informacién:

id: Clave primaria, que identifica de forma Unica la inclusién de un pintor en un museo.

codigo_museo: almacena el cddigo del museo.
codigo_pintor: almacena el cddigo del pintor.

36



6 Arquitectura de la aplicaciéon

En este capitulo se va presentar la arquitectura utilizada para desarrollar la aplicacion.
Se trata de una aplicacion web que ha utilizado un patrén Modelo — Vista —
Controlador, en esta aplicacion la vista estd formada por un navegador web, el modelo
esta implementado mediante una base de datos relacional y el controlador son los
scripts almacenados en el servidor que realizan la funcién de interactuar las peticiones
con la base de datos relacional como también recuperando datos del repositorio de

wikidata.

El papel de la vista lo ocupa el navegador web, la parte del modelo lo ocupa la base de
datos y la parte del controlador lo ocupa los ficheros php que se encuentran en el
servidor. Para realizar el mapeo de la explotacién de datos, desde el cliente se realiza
una peticion al servidor que se comunica con el repositorio de wikidata, este
repositorio recibe la consulta en lenguaje SPARQL ejecuta la consulta y devuelve los
datos al servidor, el servidor procesa los datos recibidos y se conecta con la base de

datos relacional para almacenar la informacion en las tablas correspondientes.

El mapeo de la extraccién de datos, desde el cliente se realiza una peticion al servidor
gue se comunica con la base de datos relacional, la base de datos recibe una consulta
en lenguaje SQL ejecuta la consulta y devuelve la respuesta al servidor que se encarga

de devolver un documento en formato HTML con los datos solicitado al cliente.
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Figura 6 Arquitectura
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7 Diseno e Implementacion

En este capitulo se va a presentar el disefio y la funcionalidad que tiene la aplicacién.
En la Figura 7 mostramos el diagrama de clases que muestra la iteracion de la pagina 'y
coOMmo se comunican.

En la secciéon 7.1 se mostrara la funcionalidad desarrollada

my_s!udenu)roﬂlephp}—v{ modify_user.php ‘

log_in.ph|
e visit_available.php H view_visit_student.php }—-{ confirma_visit.php ‘
my_visit.php H

delete_visit_student. php|

my_visit_student.php

4,{ act_available php }—-‘ view_act_student.php }—»[ confirma_act.php ‘
~—>{ my_act.php re_act_student.php Hupload_acﬂon_aclvphpl

delete_act_student php|
4){ my_act_cal.php
cal_act_student php

delete student.php load_visit. php
_Vis!

- modify_teacher.php H confirm_action_teacher.php
getObras.php

create_visit. php T T
my_admin_profile.php
4>{ pub_visit. php }—b{ view_visit.php ‘
Imodify_user_admin.php|

nopub_visit.php
modify_visit.php }—b{conﬂrm_acnon_vxsxt.php‘

delete_visit.php

index.php

sign_up.php

registrar-
usuario.php

—>| activate_teacher.php L{ confirm_action_admin.php

—>| delete_teacher.php

delete_students.php
modifyAdmin_teacher.php H user_teacher. pth confirm_user_teacher.php
b{modlfyAdm|n_students.pthuser_students an confirm_user_students
updateAdmin_museum.php

updateAdmin_obras.php
updateAdmin_pintores.php

1

create_act php H getObras_act php H load_actividad.php
—’{ pub_act.php H view_act.php ‘

sparqllib.php

nopub_act.php

modify_act php H confirm_action_act.php

delete_act php
4.{ cal_act php H view_act_cal.php Hupload_achon_cal.php

Figura 7 Diagrama de clases de la aplicacion

uploader_pintores.php uploader_obras.php uploader_museum.php
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7.1

Funcionalidad desarrollada

A continuacién, vamos a describir las vistas que conforman la aplicacion:

7.2.1 Vistas comunes

e Registrarse

Registrate |

Figura 8 Vista registro de usuario

snario.php">

echo "<input type='text' name='name' id='name' value='".$from name."' placeholder='Nombre

="001-6 0Ol-12-mobilep”>

echo "<input type=’text’ name='apellide’ id=’apellide’ value='".$from_lastname.”’ placsholder='Apellides

echo "<input type='email' name='user' id='subject’ value='".§from usex

="001-6 0Ol-12-mobilep”>

<div class="col-6 col-12-mobilep">

Figura 9 Caodigo del registrarse

En esta vista Figura 8 se muestra como se debe de crear un nuevo usuario con
rol (estudiante - profesor). Rellenando los campos del formulario y eligiendo
correctamente el rol deseado y aplicando la accion de “Registrarse”.

El formulario completado enviara los datos a registrar-usuario.php (Figura 9)
para que se validen los campos si son correctos y procede a dar de alta un
nuevo usuario en la base de datos.

Si este usuario es de rol estudiante se afiadira un nuevo registro a la base de
datos de la tabla estudiante (ver Figura 10).

Si este usuario es de rol profesor se afiadird un nuevo registro a la base de
datos de la tabla profesor (ver Figura 11), solo que con estado “No Activo”, el
encargado de gestionar la actividad del estado de un profesor es el
administrador.
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Zconexion = new myagli($host_db, fuser_db,"", &db_name):

if ($conexion->connect_error) {

die("La conexion falld: ".§conexion->connect error);
}
s$from user = § ;
gfrom pass = &_] word']
$from repet_pass = $_POST['repeat-pass'];

&from rol = §_POST['
&from name = §_POST([
gfrom laatname =%_POST['
if ($from rol == tea") |
tagl.=$from rol.” (id, usuario,
'".gfrom pass.”', '".sfrom name."',

roles'];

17
ellido"];

enia, nombre
.¢from lastname.”

VALUES (NULL,'".$from user."',

echo "<h2>" . "Estudiante Creado Exitosamente!™ . "</h2>";

lelse if ($from rol ==" feaor™) {
%$3ql.= $from rol d, usuario, co nia, nombre, apellidos) VALUES (NULL,'".$from user.™',
|‘ ".¢from pass.”','".$from name."",'".$from lastname."'):";
echo"<h2>Pr eado Exitosamente! </h2>";

lelse]|
echo"<h2>Re e l</has";
echo™<p>Relle dos 1los campos, para mayor seguridad de los datos.</p>":

1

Figura 10 Codigo de alta de usuario
Mostrar todo | Mdmemdefilas |25 ¥ Fiitrar filas: | Buscar 2n esta tabla Ordenar segin la clave: | Ninguna v

w id usuario confrasenia  nombre apellidos
o Editar g Capiar g3 Borar 3 maria@gmail.com 2458 Mariz Elzabst Alcsnie rezo
" Editar X Copiar i Borar 7 carlosi@pgmail.es 5823 Carles Alesbamos  Pemz Gonzales
o Editar g Copiar g3 Borar @ marcos236@gmail.com 74562 Warcos Santi Budget Rivas

Figura 11 Tabla de estudiante

Mostrartodo | Ndmerodefilas: (25 ¥ Fiitrar filas: | Buscar 2n esta tabla Ordenar segin Iz clave: | Minguna v

= Dpoiones
i—-l-—l = id wusuario confrasenia nombre apellidos activo

o Editar i Cogiar 3 Borar 1 francis156@hotmail.com  145TEACHER1 Francisco Javier Musoz Ssez i

- Editar 3! Cogiar 3 Borar & juanteach@@gmaicom  teacherld Juan Manuel  Arenas Coronado 1

o Editar &I Capiar g3 Borar 5 marisluisz24@gmail.com 4582luisa Mariz Luisa Ramirez Alarcon 1

" Editar ! Cogiar 3 Borar 10 petereach@pmailcom  teacherld7 Petzr Martin Arenas Cetro 0

+ Editar I Capiar @5 Borrar 11 sandrali0@pmail.com  sandrafine Sandra Mirslla  Gueller tome d

Figura 12 Tabla de profesor

e Login

Acceso a la Plataforma !

Figura 13 Vista login usuario

En esta vista Figura 13 los usuarios para poder acceder a su drea deben
introducir sus credenciales, que serdn validadas en log_in.php (ver Figura 14) ya
que si el usuario y la contrasefa son validas se re direccionard a la pagina de
inicio de cada usuario.

41



<7php
lelse|

§agl ="SELECT * from estudiantes where usuario='".§from user.”' and contrasenia='".§from password.™'";
§result = $conexion->query($sql);

scount = mysqli num rows (¢result);

if (scount 1

echo "
ech

echo™<
§_SESSION['user'] = $#from user;
%_SESSION['pass'] = $irom password:
lelse|
§3ql_teacher="SELECT * FROM administradores where usuario='".§from user.”' and contrasenia='".§from_pasaword."'";

gresult = sconexion->guery($3gl_teacher);

gcount = mysqli num rows (¢result):
if ($count == 1)

e Inicio

Figura 15 Vista inicio usuario

Cuando el usuario entra a su pagina de inicio podra observar un entorno simple e
intuitivo, ademas de ver un mensaje de bienvenida, como se podra observar en la
Figura 15. Esta vista muestra unas instrucciones que ayudaran al usuario a ver que
funcionalidades puede realizar.

Las opciones varian dependiendo del tipo de usuario que se conecta a la
plataforma en el caso del rol estudiante tendriamos (ver Figura 16).

Inicio Opciones Cerrar Sesion

Figura 16 Opciones de menu estudiante
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7.2.2 Usuario administrador

e Opcion Modificar perfil / Eliminar perfil

Inicio. Opcianes

Modificar Perfil

Nombres:

Figura 17 Vista Modificar/Eliminar perfil administrador

Al acceder a esta ventana el administrador, puede actualizar sus datos como
nombre, apellidos, contrasefia, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con
seleccionar la opcién “Actualizar Datos”. Estos datos se validan a través del
confirm_action_admin.php (ver Figura 18), si los datos son correctos se
actualizan los datos. Por el contrario, se desea dar de baja de la aplicacion,
bastaria con seleccionar la opcidon “Eliminar Perfil”, esto haria que se
actualizara la pagina y que la sesion se cerrard automaticamente.

if (lempty (§_POST)) [
if(5_POST['b

= '".¢_POST['first lastname'].”

_SESSION['

smag_confirm ="

Figura 18 Codigo validar modificacion
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e Activar profesores

Iicio. Opciones

Sandra Mirella Gueller torre:

Figura 19 Vista activar profesores

Al acceder a esta ventana Figura 19, se mostraran una lista de profesores
registrados por primera vez en la aplicacidn, para que un profesor pueda
acceder a su pagina de inicio antes el administrador debe activar la cuenta
profesor.

Las opciones son sencillas se pueden activar a un profesor en especifico o se
puede activar a todos los de la lista con solo elegir “Activar Todos”. Estos datos
se actualizan a través del activate_teacher.php (ver Figura 20). Este cédigo
actualizard el estado del profesor de la tabla profesor de la base de datos.

| if (lempty ($_GET) ) {

| if (lempty (5_GET['id"])){
$id_user = $_GET['id"]:
$sql = "UPDRTE profesor SET activo = "1' WHERE profesor.id = '"".$id user.™';";

tresult = Sconexion->query($3gl);

$mag_teacher = "Se ha a
| telse if(lempty(
frest = substr($_GET[
$3agl = "UPDRIE profesor iv
tresult = $conexion->guery($sgl);

$#mag_teacher = "Se ha activado todos

lelse|

Figura 20 Codigo que actualiza estado del profesor

e Opcion Eliminar - Profesores
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Francizsco Javier Musoz Saez

Juzn Manuel Arenaz Coronado

Mariz Luisa Ramirez Alsroon

Peter Martin Arenas Cetro

Rschel Ximena Munich Pslta

Sandrs Mirells Gueller torre

Figura 21 Vista eliminar profesor

Al acceder a esta vista Figura 21, se mostrara una lista con todos los profesores
gue se encuentran con la cuenta en estado activa o inactiva. Para eliminar un
profesor hay que seleccionar el profesor y darle a la opcidén “Si”. Se envian los
datos a delete_teacher.php que comprueba el id del profesor y procede a
ejecutar, estd la accion se realiza a través del codigo (ver Figura 22). Este cédigo
eliminard el registro del profesor de la tabla profesores de la base de datos.

Jif (lempty ($_SESSION['pa=z']) =& 'empty ($_SESSION['user'])) |

fconexion = new mysgli(shost db, $fuser db,"", #db_name);
] if ($conexion->connect_error) {
die("La conexion falléd: ".$conexion->connect_error):
E: I
Sagl ="";

#mag_teacher="";

1 if {lempty (5_GET)) |
] if('empty (5 GET['id'])){
$id user = §_GET['id'];
$3gl = "DELETE FR
$result = fconexi

.id = "".$id_user."':";

smag_teacher = "Se ha eliminade a un profe

}

lelse|

Figura 22 Codigo para eliminar a un profesor

e Opcion Modificar - Perfil de Profesor
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Francisco Javier Musoz Ssez Modificar

Juzn Manuel Arenas Coronade Modificar

Maria Luisa Ramirez Alarcon Modificar

4 Peter Martin Arenas Cetro Modificar

Sandra Mirells Gueller torre Modificar

Figura 23 Modificar perfil de profesor

Al acceder a esta vista Figura 23, se mostrara una lista con todos los profesores
dados de alta en la aplicacion. Para modificar el perfil de un profesor hay que
seleccionar al profesor y darle a la opcién “Modificar”. Se mostrara la siguiente
vista (ver Figura 24). Este proceso empieza de modifyAdmin_teacher.php que
envia el id del profesor por método GET a user_teacher.php que consulta la BD
y recibe la informacién y la muestra en el formulario (ver Figura 25).

Modificar Perfil Profesor

Mombres:

Francisco Javier

apellidos:

Contrazefia Actuzl

Hmaree

Figura 24 Vista modificar profesor
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if('empty ($_SESSION['us=r'])}{

Sconexion = new mysgli ($host db, Suser db,Spass db, 5db name) ;
if (Sconexion->connect error) {

die("La conexion fallo: ”.Sconexion—bconnect_errar];
S£3gl="S5ELECT profesor where id='"".§ GET['id']."'";

=query (Ssqgl);
Srow = Sresult->fetch assoc():;

Sresult = Sconexion-:

Srow_narf.e =Srow['nombre’

Sraw_last_narf.e = Srow['apellidos'];

SoneName = explode (" ",Srow_narf.ej;

SonelastName = explode (" ",Srow_last_narr.e];

Srow_password = Srow['contrasenia']:
lelsed

Figura 25 Cadigo de obtener datos del profesor

El administrador podrd actualizar los datos del profesor como nombre,
apellidos, contraseiia, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con seleccionar
la opcién “Actualizar Datos”.

e Opcioén Eliminar - Profesores

Francisco Javier Musoz Saez
Juan Manuel Arenas Coronado
Maria Luisa Ramirez Alarcon

4 Peter Martin Arenas Cetro
Rachel Ximena Munich Palta

Sandrs Mirells Gueller torre

Figura 26 Vista eliminar profesor

Al acceder a la vista Figura 26, se mostrara una lista con todos los profesores
gue se encuentran con la cuenta activa o inactiva. Para ello se realiza una
consulta a todos los registros de la tabla profesores.
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Figura 27 Caodigo para listar los profesores

Para eliminar un profesor hay que seleccionar el profesor y darle a la opcién
“Si”. De esta forma se enviara el identificador del profesor por método GET de
delete_teacher.php a delete_teacher.php donde se eliminard el registro del
profesor mediante una consulta a la BD (ver Figura 28). Una vez hecho esta
accion se mostrara por pantalla un mensaje de confirmacion.

|if (lempty (S_SESSION['pass']) && 'empty($_SESSION['ussx'l)){
Sconexion = new mysqli(&nos:_db, Suser_db,apass_db, Sdb_namel:
| if[Scanexiun—}cannect_error){
die("La conexion falld: “.Scunexian—»cannect_errorJ;

Ssgl ="
$msg_teacher="";

| if (lempty ($_GET)) {
| if (lempty (§_GET['id’

$id user =

S3gl = " id = '™.%id user."';
Sresultc

Smsg_teacher = Irectamente

Figura 28 Cddigo para listar los profesores

Opcidn Actualizar BD — Ailadir museos

)

Seleccionar archivo | Mingin srchivo el

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHHHHHI%HHEiiIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Figura 29 Vista cargar museos

Al acceder a esta vista Figura 29, el administrador tiene la opcion de dotar la
base de datos de la tabla museos a través de un fichero que contiene un script
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en lenguaje SPARQL [13] que se encuentra en la carpeta query, este fichero
lleva el nombre de MuseosDeArteDeMadrid-query.txt, (ver Figura 30) para esto
el administrador deberd seleccionar el fichero y darle a la opcién de
“ActualizarBD”, el sistema realiza la consulta al repositorio de wikidata
obteniendo asi toda la informacidn solicitada y el sistema recibira los datos del
repositorio y guarda la informacién en la base de dato.

El proceso va desde updateAdmin_museum.php que recibe el fichero la envia a
uploader_museum.php que procesa el fichero escrito en SPARQL, envia la
consulta a través de spargllib.php que conecta con el repositorio y devuelve los
resultados a uploader_museum.php que procesa los datos y los guarda en la
base de datos.

= ot (=}
Museo_DelPrado-query.txt: Bloc de notas LI_IéJ-:'
A=Y
-

Archive Edicion Formato  Ver Ayuda |

[BELECT DISTINCT 7?item Zcreator ?collection 7imagen 7nombre WHERE { -
item wdt:P195 wd:Ql60112.
?item wdt:P170 Zcreator.
7item wdt:P195 7collection.
7item wdt:P1l§ 7imagen.
?item rdfs:label Znombre.
FILTER{(LANG(?nombre)) = "es").
SERVICE wikibase:Tabel { bd:serviceparam wikibase:language "[AUTO_LANGUAGE],es".

¥
LIMIT 50

] 1 r

Figura 30 Fichero con la consulta SPARQL

El sistema al recibir la informacion del repositorio sigue estos pasos

Figura 31 Cddigo de cargar museos al BD

En esta vista de cargar museos, esta dividido en secciones ya que la primera parte es
recibir el fichero que contiene la consulta SPARQL que se encunetra en
uploader_museum.php, inmediatamente recorremos el fichero comprobando si es
cddigo valido.
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Si el fichero es correcto inmediatamente se realiza la llamada a una de la funciéon del
spargllib.php (ver Figura 33), esta funcidn recibe como parametro estas variables el
Sendpoint, Squery que son:

Sendpoint : La direccion de mi repositorio a realizar la consulta

Squery: Sentencia Spargl, que se carga desde algun fichero de texto.

Podemos observar la estructura interna de la funcién spargl_get (ver Figura 32). Que
realiza la funcion de conexidn con el repositorio y envia la consulta SPARQL.

Con estos parametros la funcién sparqgl_get realiza él envié de la consulta y devuelve la
respuesta que se aloja en la variable Sdata. Que se recorre a través de unos bucles
para ir sacando cada registro (ver Figura 34).

S£data = spargl get ($endpoint, Squery);
if| !isset (Zdata) )

Figura 32 Cddigo de llamada al spargllib

fonction sparql_gedi Sendpoint, Sspargl )
1
$db = sparqgl conmnect( fendpoint )
if({ 'Sdb )} { return:

Sresult = Sdb->query( Sspargl ):
if|{ !Zresult ) { return:

return Sresalt—bfetcn_alli];

Figura 33 Cadigo de la estructura interna de la funcién spargl_get

######2qui realizamos el recorrido del archivo json_decode

foreach(| Sdata as Srow )
foreach| Sdata->fields() as S$field )
if (lempty (@Srow["§field.type™]) ) {

if('empty (Srow[$field])) {
parcer (Srow[$field], @5row["Sfield. type"], Scampos) ;

recorrerCampos ($campos, $concat_gquery) ;
5c03cat_qae1y.=”n?fll,”;
print "</tr>";

$length= strlen ($concat_guery)
$sgl_spargl.=substr($concat_guery, 0, $length-7);

S$result = $conexion->query($sgl_spargl):

Figura 34 Cadigo de extraccion de datos

7.2.3 Usuario estudiante

e Opcion visitas — Disponibles
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s relacionados: »
Ver visita

Figura 35 Lista de visitas disponibles

Al acceder a esta ventana se mostrard un listado de todas las exposiciones a
visitas disponibles que los estudiantes pueden visitar, estas visitas ya han sido
publicadas por los profesores. Para que se puedan listar todas las visitas se
realiza una consulta a la tabla de visitas_profesor (ver Figura 35). Si el
estudiante opta por visitar una, bastaria con dar a la opcidn “Ver visita” que lo
llevaria a la pagina de informacidn de la visita (ver Figura 36).

Figura 36 Caodigo de listar visitas

e Opcidn visitas — Mis visitas
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Figura 37 Listado de mis visitas

Al acceder a esta ventana se mostrara un listado de todas las visitas a las este
apuntado para ello se realiza una consulta a la tabla de “realizar”. En este
listado de visitas tenemos dos opciones la primera es ver la visita que vamos a
realizar (ver Figura 37), y la segunda es eliminar visita que lo que hara es de
quitar la visita de la lista de visitas del estudiante.
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Figura 38 Informacion de la visita a realizar

Para que se pueda generar la informacion mostrada al estudiante de su visita se
ejecuta el en my_visit.php (ver Figura 39). Lo que hace es sacar todas las visitas
relacionadas con el estudiante a través de su identificador.
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if (!empty (§_SESSION[';
Sconexion = new mysgli (5t
$conexion->set_charset (™

s=']) && lempty($_SESSION['usex'])){
st_db, %Suser_ db, $pass_db, $db_name);

£87) ;

if ($conexion->connect error){
i : ".$conexion-rconnect_error);

die("La

if (lempty ($_GET)){

Srow = 5res‘.11t,—.:>fet,c:h_assoc:{]:
E.rr.'.:lsiirr.g=corr.pr'.1eba (Srow['i]
$mus_nom=comprueba ($Tow(
$vis_nombre =comprueba (Srow

fvis pint=comprucsba (Srow['
$vis_obra=comprusba (Srow[' g
Svis_comentario=comprueba ($row[
E.vis_est,ado=compr.1eba ($row['puk

Figura 39 Cadigo de extraccion de datos de visita

7.2.4 Usuario profesor
e Opcidn visitas — Crear visita

function loadPainters() {

if{isMuseum!="")

//falert (isMuseum) ;

/fcall ajax

var ajax = mew XMLHttpRequest() :
var method
var url="gs
var asynchronous = true:

o="+isMuseum;

ajax.open(method,url, asynchronous) .

//sending ajax request
ajax.3zend():

f/receiving response from data.php
ajax.onreadystatechange= function()
{

if({this.readyState — 4 && this.status =— 200)

{

//converting J30N back to array

var data = JS0N.parse (this.reaponseText) ;
console.log(data)

//html value for diwv

var pinters_img ="";
if{data.length >0} {
for(var i=0; i < data.length; i++)
{
var image= data[i].imagen:
var name = data[i] .nombre;
var cod painter=data[i].codigo pintor:
var genero=data[i] .generoc;
var url_ imagen="";
arrayPintores[cod painter]=name;
if{image=""){

Figura 40 Codigo de cargar pintores

En la vista de crear visita, al cargar a los pintores que estdn en un museo esta accién se
realiza de manera asincrona con la base de datos, realizando la consulta que nos llega
en formato JSON (ver Figura 40), de esta manera conseguimos que todos los pintores
se incluyan en la pagina de manera dindmica.
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Este proceso se realiza desde créate_visit.php que de manera asincrona utilizando
AJAX [14], llama a getMuseos .php (ver Figura 41)y enviando por pardmetro GET el
identificador del museo que consulta a la base de datos y devuelve en formato JSON
los datos que los recibimos en create_visit.php y lo recorremos como un array.

_db, %user_db,%pass_db, $db_name);

//getting da m employe table

ntor and o.coleccion="".§_GET['museo'].

$query="select DI
$result = mysqli query ($conn, $que

/fstoring in array
$data =array();
while(srow = mysgli fetch assoc(sresult)) [

sdata[] = srow;
}

//returning response in JSON format
echo json_encode ($data) :

1l
mysqgli_clese{$conn) ;

}

>

Figura 41 Cddigo de consulta de pintores a la BD

Y despues de todo este proceso el resultado es ver la pagina con sus datos cargados
(ver Figura 42).

=
Figura 42 Crear visita

Esta vista es muy simple, ya que muestra un formulario con los apartados necesarios
para crear una visita donde de manera intuitiva permite introducir unos datos
necesarios como nombre de la vista, elegir el museo a visitar, elegir los pintores o sus

obras de arte.
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e Opcion visitas — Crear actividad

f/converting JSON back to array
var data = JSON.parse (this.responseText) ;
console. log (data) ;

f/henl value for div

var pinters img ="";

for(var i=0; i < data.length; i++)
{
var id obras =data[i].id obra:
var image= data[i].imagen;
var name = data[i].nombre;
var id pintores= data[i].codige pintor:
arrayObra[il= id obras:
arrayPintores[i]= id_pintores;:

var url _imagen="";

pinters_img+="<div class='col-4' align="center'><span class='image fit'><img src=""+image+"' alt='"+name+"' width="50" height="300"/><br>";

pinters_img-
pinters_img-

numPintores=i;

i=0:

docurent. getElementByld ("divAct") . innerHTMI=pinters_img;

Figura 43 Cddigo de cargar obras

En la vista de crear actividad, al cargar las obras de arte que estan en un museo esta
accion se realiza de manera asincrona con la base de datos, realizando la consulta que
nos llega en formato JSON (ver Figura 43), de esta manera conseguimos que todas las
obras de arte se incluyan en el apartado de seleccién.

Este proceso se realiza desde créate_act.php que de manera asincrona utilizando AJAX
, llama a getObras .php (ver Figura 44)y enviando por parametro GET el identificador
del museo que consulta a la base de datos y devuelve en formato JSON los datos que
los recibimos en créate_act.php y lo recorremos como un array.

if (lempty ($_GET['pintor'])){
$porcion=explode(” ",§_GET['pintor'],-1);
$3tr = ";

foreach($porcion as §value) |
$atr.=""".¢value."',";

}

$tam=strlen($str);

fresult = mysqli query (fcon, fquery) ;

f/storing in array
$data =array () ;
while (srow = mysqli_fetch assoc($result)) |

sdata[] = srow:
}

//returning response in JSON format
echo json_encode (sdata) :

jelse if(lempty (s GET['

.codigo_obra from obras o where o.coleccion='".§_GET[celeccion’].”'":

squery =

$result = $con->query (squery);
//storing i ay

$data —array(
while ($row = mysqli fetch assoc($result)){

sdata_[] = Srow:

Figura 44 Codigo de consulta de obras de arte a la BD

Y después de todo este proceso el resultado es ver la pagina con sus datos cargados
(ver Figura 45).
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Figura 45 Crear actividad

El resto de funciones que no se han detallado, la secuencia de ejecucion son las
mismas.
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8 Evaluacion

En este capitulo se va a presentar los formularios para medir la satisfaccion de los
usuarios con respecto a la aplicacion.

En la seccién 8.1 se mostrara el guion y en la seccion 8.2 los resultados obtenidos.

8.1 Guion

Se ha preparado una evaluacidon para medir la satisfaccion del usuario que han
llevado a cabo mediante 10 preguntas de tipo test donde las respuestas pueden ir
del 1 al 5 donde 1 es la valoracién minima y 5 la maxima y tal como se muestra en
la Figura 46 se muestra el guion preparado y en la Figura 47,48 las preguntas que
se les hace al usuario.

PREGUNTAS respuesTAs [ Puntos totales: | 0

Rol: Estudiante
Pazos pera prober la aplicecion

1. Fiegistrarse comao estudienies
2, acceder 2 la interfaz de |a aplicacién a trevds de su cuenta,
3. Inscribirze a une visita
a. Merdd “Opclonas®
b Visitas
. Disponibles
Selecoionar una visita “Ver visita®
Confirmar los datos de la visite
f. Realizar vista
4. Wer mis visias [Visitas 2 l2s que 12 hes registrada)
5. Wer la vizite a la gue te has registrade
&. Fealizar una actividad
a. Menl “Opclones®
b Activided
c. Disponibles
d. Seleccionamos |g ectividad con titulo "Actividad pars estudiantes *
& Confirmar los datos de |a actividad
f. Realizer actividad
7. Wermis actividades
E. Feealizar una activided
a. Menl “Opclones®
b Activided
o. Mis Actividedes
d. Seleccionamos lg ectividad “Actividad para esiudiantes”
& Respondemos a la pregunta planteads
f. Le damas & calificar.
4. wer calificecidn y comentarios del profesar
Mend “Opclones”
Activided
Mis Calificaciones
{Nota: Le nota “Actividad para estudiantes” solo se vera cuando &l prefesar haye calificado la respuesta)
Eliminar una ectivided
Menl “Opclones®
Activided
Mis Actividades
Seleccionar una actividad y darle & la “X°
11. Eliminar una visita reglizada
Menl “Opclones”
. Activided
. Miz Visitaz
Selecoioner una visite y derde ala "x°
. Maodificar mi perfil
. Guerdar datas modificados del perfil.
Mend “Opclones”
Perfil -» “Modificar®
&2 modifica por jernpbo el primer nombre
Guarder Caminos.
14. Cerrar gesidn

m oo

cope San e

aoFe®NanFe

Figura 46 Formulario para usuarios estudiantes
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LOué te ha parecido la aplicacidn en general?

Moy imuva

Food imeitie

LOué apartado te ha parecido el mas interesante de realizar?

Roalizar cnd visite
Roalizar ong oo

Todo en Cararal

LComd valorarias “Inscribirse a una Visita™

Dife Peluy fac

cComd valorarias "Realizar de una Actividad'?

Dihe Moy tac

cTe ha parecido intuitiva la funcionalidad de " Eliminar una de tus Visitas™
a

Mo

o Te ha parecido intuitiva la funcionalidad de "Ver una de tus visitas a la que has
inscrita”

Mo

Figura 47 Preguntas de tipo test_1



¢ Te ha parecido irtuitiva la funcionalidad de “ver una de tus visitas a la gue has
inserita”

5

Mo

o Te ha parecida irtuitiva la funcionalidad de "Modificar tu perfil*?
i

Mo

¢ Te ha parecida irtuitiva la funcionalidad de "Eliminar una de tus Visita™
i

Mo

cCamé calificaras las opciones del mend de estudiante?
IR A

Poca imzitiso

cComd valorarias el registro a esta plataferma de ensefanza?

Fac de regstrarse Difiel de reg=irase

Figura 48 Preguntas de tipo test_2

El guion que fueron utilizados para evaluar a los estudiantes se encuentra en esta
direccion:
https://docs.google.com/forms/d/1oJvQCnmOXvlHdfe6udON-hyFzaRzUto-
kiIHgPbyfskg/edit

Asi también el guion para los profesores:
https://docs.google.com/forms/d/1X0OZXBkFBCuzvz0glqbC9pelrgrE5Ipx0-mlgg-

Yr -o/edit



https://docs.google.com/forms/d/1oJvQCnmOXv1Hdfe6ud0N-hyFzaRzUto-kIHgPbyfskg/edit
https://docs.google.com/forms/d/1oJvQCnmOXv1Hdfe6ud0N-hyFzaRzUto-kIHgPbyfskg/edit
https://docs.google.com/forms/d/1XOZXBkFBCuzvz0gJqbC9peJrqrE5lpxO-mlgg-Yr_-o/edit
https://docs.google.com/forms/d/1XOZXBkFBCuzvz0gJqbC9peJrqrE5lpxO-mlgg-Yr_-o/edit

8.2 Resultados

Se van a presentar los resultados obtenidos después de testear la aplicacién, la
evaluacion se ha realizado sobre 5 personas a las cuales se les ha proporcionado la
direccion de la aplicacién y no han recibido ayuda por parte del desarrollador. A
continuacion, se muestran los resultados.

Tal como se observa en la Figura 49 el 100% de la poblacion les ha parecido que la
aplicacion es intuitiva.

;Qué te ha parecido la aplicacion en general?

5 respuestas

@ Muy intuitiva
@ Poco intuitiva

Figura 49 Test pregunta 1

En la Figura 50, el 40% de la poblacion les ha parecido que la actividad mas
interesante es realizar una visita, el otro 40% de la poblacién menciona que realizar
una actividad el otro 20% opina que todo en general les ha parecido interesante.

;Que apartado te ha parecido el mas interesante de realizar?

5 respuestas

@ Realizar una visita
@ Realizar una actividad
@ Todo en General

Figura 50 Test pregunta 2
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En la Figura 51, comprendido entre los valores 1 como dificil y 5 como muy facil el
60% de la poblacidn les ha parecido facil y el otro 40% les parece muy facil la forma

de inscribirse a una visita.

;Como valorarias "Inscribirse a una Visita"?

5 respuestas
3 3 (60 %)

! 2 (40 %)

[J[[Jl%) 0 (0 %) D[[Jl%)

Figura 51 Test pregunta 3

En la Figura 52, comprendido entre los valores 1 como dificil y 5 como muy facil el
60% de la poblacién les ha parecido facil y el otro 40% les parece muy fécil la forma

de realizar una actividad.

;Como valorarias "Realizar de una Actividad"?

5 respuestas
3 3 (60 %)

2 2 (40 %)

D[Ei%) D[[.'i%) D[Ei%)

1 2 3

Figura 52 Test pregunta 4
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En la Figura 53, el 100% de la poblacion les ha parecido que la funcionalidad de
eliminar una visita es intuitiva.

¢ Te ha parecido intuitiva la funcionalidad de " Eliminar una de tus
Visitas"?

5 respuestas

® s
® No

Figura 53 Test pregunta 5

En la Figura 54, el 100% de la poblacidn les ha parecido la funcionalidad de ver sus
visitas inscritas es intuitiva.

;. Te ha parecido intuitiva la funcionalidad de "Ver una de tus visitas a la
que has inscrito”

5 respuestas

@ s
@ No

Figura 54 Test pregunta 6
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En la Figura 55, el 100% de la poblacion les ha parecido que la funcionalidad de
modificar su perfil es intuitiva.

:Te ha parecido intuitiva la funcionalidad de "Modificar tu perfil"?

5 respuestas

® Si
@ Mo

Figura 55 Test pregunta 7

En la Figura 56, la funcionalidad de eliminar visitas para los estudiantes, el 80% de
la poblacidn les ha parecido intuitivo el otro 20% les ha parecido poco intuitivo.

:Te ha parecido intuitiva la funcionalidad de "Eliminar una de tus Visita"?

5 respuestas

® Si
@ Mo

Figura 56 Test pregunta 8
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En la Figura 57, el menu de opciones para los estudiantes, el 100% de la poblacidn
les ha parecido intuitivo.

:Como calificarias las opciones del menu de estudiante?

5 respuestas

@ Intuitivo
@ Foco intuitivo

Figura 57 Test pregunta 9

En la Figura 58, la valoracion comprendido entre los valores 1 facil de registrarse y
5 dificil de registrarse la valoracion de parte los usuarios al momento de realizar el
alta en la aplicacidn, el 20% de la poblacion les ha parecido facil de registrarse el
otro 20% facil, el otro 20% entre normal, el 40% restante opina que dificil .

;Como valorarias el registro a esta plataforma de enseiianza?

5 respuestas

2 2 (40 %)

1 (20 %) 1 (20 %) 1 (20 %)

D[[]l%)

Figura 58 Test pregunta 10

Cabe recalcar que no hemos obtenido resultados de los usuarios profesores.
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9 Conclusiones y trabajos futuros

En este apartado se van a mostrar las conclusiones una vez finalizado el proyecto y
explicado todo el recorrido en la presente memoria, la experiencia y aprendizaje que
este proyecto ha aportado y sacar algunas conclusiones que seguro serdn de gran
utilidad a la hora de continuar con la mejora de MuseumGo.

9.1 Conclusiones

En este trabajo se presenta la aplicacién web que facilita a los profesores de la
historia del arte la creacidn de visitas a las exposiciones de las obras de arte que se
encuentran en los museos, asi como también la creacion de actividades de las
visitas realizadas de una manera semiautomatica

Las ventajas es mantener en una plataforma de manera centralizada la
informacién de los museos, colecciones de arte y actividades.

Los estudiantes pueden realizar las visitas de las exposiciones de cualquier museo,
realizar actividades y poder recibir comentarios de parte de los profesores, dentro
de una plataforma.

En definitiva, como se mencioné al principio del documento, un proyecto de estas
dimensiones, requiere del aprendizaje de multitud de nuevas tecnologias y de
estar dispuesto a seguir aprendiendo

9.2  Trabajo futuro
Las principales lineas de trabajo futuro son las siguientes:

-Calendario de visitas disponibles: Esta mejora permitiria a la hora seleccionar
a través de un calendario los dias que el museo tiene disponible para realizar
una visita.

-Diferentes tipos de actividades: Mediante esta mejora cuando el profesor crea
una actividad que no solo exista la opcién de obras, sino que también pudiera
haber actividades de tipo test, cuestionarios, que ayuden al estudiante a ser
mas creativo.

-Crear visitas por cronologias: Mediante esta mejora cuando el profesor crear
una visita exista una opcién de filtrar el tipo de arte que pueda elegir, por
ejemplo: Arte antiguo, medieval, moderno, contemporaneo y a su vez si se
encuentra en contempordneo se pueda elegir el siglos o movimiento
(Romanticismo, Realismo, Impresionismo, Postimpresionismo).

-Crear notificaciones: Esta mejora permitiria que el profesor este mas
pendiente de las actividades que tiene que calificar, ademas otra mejora
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importante seria las notificaciones cuando se creen nuevas visitas asi los
estudiantes podran estar al dia en las visitas y actividades recién creadas por los
profesores.
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9.1 Conclusions and future work

In this section the conclusions will be shown once the project has been completed and
the entire journey explained in the present report, the experience and learning that
this project has contributed and draw some conclusions that will surely be very useful
at the time of continuing with the project. improvement of MuseumGo.

9.1.1 Conclusions

This work presents the web application that facilitates art history teachers to create
visits to exhibitions of the works of art found in museums, as well as the creation of
activities of the visits made of a semi-automatic way

The advantages are to maintain in a centralized platform information about
museums, art collections and activities.

The students can visit the exhibitions of any museum, carry out activities and be
able to receive comments from the professors, within a platform.

In short, as mentioned at the beginning of the document, a project of these
dimensions requires learning a multitude of new technologies and being willing to
continue learning

9.1.2 Future work
The main lines of future work are the following:

-Calendar of available visits: This improvement would allow the time to select
through a calendar the days that the museum has available to make a visit.

-Different types of activities: By means of this improvement when the teacher
creates an activity that not only exists the option of works, but also there could be
activities of test type, questionnaires, that help the student to be more creative.

-Create visits by chronologies: By this improvement when the teacher create a visit
there is an option to filter the type of art you can choose, for example: Ancient art,
medieval, modern, contemporary and in turn if you are in contemporary you can
choose the centuries or movement (Romanticism, Realism, Impressionism, Post-
Impressionism).

-Create notifications: This improvement would allow the teacher to be more aware
of the activities that have to qualify, in addition another important improvement
would be notifications when new visits are created so students can be up to date on
visits and activities newly created by teachers.
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APENDICES

APENDICE 1: Manual de instalacion

1.

Instalacion de XAMPP

1) Ir a esta pagina para descargarse

el Xampp https://www.apachefriends.org/es/index.html

2) Instalarlo en el ordenador.
3) En el menu de instalacién cuando nos encontremos en este apartado. Hay

gue colocarlo de esta forma para que podamos utilizarlo.

Mext when you are readz to continue,

in g
i [XAMPP Installer

Select Components

Select the components you want to install; cear the components you do not want to install. Click

=] Server
iApache
MySOL
[] FileZilla FTP Server
[ Mercury Mail Server
[] Tomeat

= Program Languages
PHP
[] Perl

= Program Languages
phpMyAdmin
[] webalizer
[] Fake Sendmail

Figura 59 Setup xampp — Select Component

4) Mantener esta direccidon que es la que nos da por defecto.
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https://www.apachefriends.org/es/index.html

Installation folder

Flease, choose a folder to install XAMPP

Selecta 'Folde [

| xAMPP Installer

Figura 60 Setup instalacion — Installation folder

5) En esta ventana la opcion del checkbox, es preferible que se desmarque.

[Z] Setup — O *
Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

https://bitnami.com/xampp

Learn more about Bitnami for XAMP

| xaMPP Installer

Figura 61 Setup instalacion — Bitnami for XAMPP

6) Es necesario dar permisos a Apache para el correcto funcionamiento,

cuando nos aparezca esta pantalla.
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ﬂ Alerta de seguridad de Windows bt

@ Firewall de Windows bloque6 algunas caracteristicas de esta

aplicacion

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
publicas y privadas.

\ MNombre: pache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation

Ruta de C:'wamppiapache\binthttpd. exe
acceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:

edes privadas, como las domésticas o del trabajo

@edes publicas, coma las de aeropuertos v cafeterias (no se recomienda porgue
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cudl es el riesgo de permitir gue una aplicaddn pase a traves de un firewall?

Permitir acceso Cancelar

Figura 62 Setup instalacion — Alerta de seguridad

7) Finalizamos el proceso de instalacion.

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

Figura 63 Setup instalacion — Completing the XAMPP



2. Configuracion del servidor

1) Al abrir el panel de control de XAMPP se mostrara esta ventana, para elegir
en que lenguaje queremos abrir la aplicacion.

Language n

® O

Figura 64 Elegir lenguaje de XAMPP

2) Para poner en ejecucion nuestro servidor WEB es necesario hacer click en
Star en el médulo Apache y poner a funcionar la base de datos con Start en
el médulo MySQL.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2013 ] = [m] *
[HI XAMPP Control Panel v3.2.2
{ Modules
Service  Module PID(s) Port(s) Actions
Apache Start Admin || Config || Logs o shel
MysaL Start Admin Config Logs [ Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E’f Services
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
Tomcat Start Admin Config Logs L-l Quit
\
(14:55:19 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think ~
14:55:19 [main] about running this application with administrator rights!
14:55:19 [main] XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"
14:55:19 [main] Checking for prerequisites
14:55:22 [main] All prerequisites found
14:55:22 [main] Initializing Modules
14:55:22 [main] Starting Check-Timer
14:55:22 [main] Contral Panel Ready
\
v

Figura 65 Panel de control de XAMPP

3) Nos dirigimos al navegador WEB y colocamos en la URL
localhost/dashboard/

[5] Welcome to XAMPP Py + = m|
<« C @ @] tocalhost/dashboard/

Apache Friends

Applications FAQs HOW-TO Guides PHPInfo phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

[Welcome to XAMPP for Windows 7.2.9 |

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can

Figura 66 Navegador con XAMPP ejecutandose
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4) Para poner en funcionamiento el proyecto es necesario que dentro de la
carpeta Xampp que se encuentra almacenada en el disco loca C (ver figura
60), pegar la carpeta del proyecto dentro de la carpeta htdocs.

3. Configuracion de la Base de Datos

1) La Base de Datos se encuentra en esta direccién de la URL del navegador
localhost/phpmyadmin

2) Hay que crear una base de datos con nombre museo en el apartado de tipo
de archivo(cotejamiento) hay que poner el utf8mb4_unicode_ci

J [ AT
php! )
Bases do datos so W Estado actual Usuarion we Exporntar
2 e W +
I (Tablas recientes) zll | Bases de datos
No hay bases de datos
O Crear base de datos 4
l} otejamionto i] Croar

No hay bases do datc

Figura 67 Navegador con phpMyAdmin

3) Dentro de la base de datos de museo hay que darle a la opcién de
importar la BD. Pues el archivo se encuentra dentro de proyecto/BD
Una vez seleccionado se importaria.

4. Ejecucion
En el navegador web hay que colocar Localhost/proyecto/index.html
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APENDICE 2: Manual de usuario

En este manual se mostrardn las diferentes funcionalidades para cada tipo usuario,
correcta usabilidad de la aplicacidn y funciones implementadas.

1. Usuario Administrador
e Login

Acceso a la Plataforma |

Iniciar Sesion

Figura 68 Login

El usuario debe acceder a la ventana de Login de la aplicacién web museumGo,
a través del formulario se validaran las credenciales introducidas.

e Inicio administrador

Figura 69 Inicio usuario Administrador

Al acceder a la aplicacién el sistema muestra un mensaje de bienvenida y una
pequeiia introduccion de las funcionalidades que puede realizar el
administrador. Esta ventana cuenta con un menu de tres opciones:

Inicio: Lleva a la ventana de inicio desde cualquier lugar de donde se encuentre
en la aplicacién.

Opciones: Muestra las diferentes funcionalidades disponibles para administrar
la web y la base de datos.

Cerrar Sesion: Como su nombre lo indica cierra la sesion del usuario actual.

e Opcién Modificar perfil / Eliminar perfil
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Inicio Opciones

Modificar Perfil

Nombres:
illiarm Alexander

apellidos:

ads ubaylls

Contrasefia Actusl:

Fminarre

Figura 70 Modificar o Eliminar perfil administrador

Al acceder a esta ventana el administrador, puede actualizar sus datos como
nombre, apellidos, contrasefia, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con
seleccionar la opcién “Actualizar Datos”.

Si por el contrario se desea dar de baja de la aplicacidn, bastaria con
seleccionar la opcidn “Eliminar Perfil”, esto haria que se actualizara la pagina y
gue la sesion se cerrard automaticamente.

e Activar - Profesores

Peter Martin Arenas Cetro

Rachel Ximena Munich Palts

Sandr Mirella Guellertorre

Figura 71 Activar profesores

Al acceder a esta ventana, se mostraran una lista de profesores registrados por
primera vez en la aplicacion ya que, para que un profesor pueda acceder a su
area antes el administrador debe activar la cuenta profesor.
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Las opciones son sencillas se pueden activar a un profesor en especifico o se
puede activar a todos los de la lista con solo elegir “Activar Todos”.

Este es el mensaje de confirmacién que un profesor ha sido activado (ver Figura
72).

Peter Martin Arenas Cetro
Rachel Ximena Munich Palta

Sandra Mirella Gueller torre

Figura 72 Mensaje de profesor activado

e Opcioén Eliminar - Profesores

Francisco Javier Musoz Saez

Jusn Msnuel Arenaz Caronado

Mariz Luisa Rsmirez Alarcon

Peter Martin Arenas Catro

Rachel Ximena Munich Pslts

Sandrs Mirells Gueller torre

Figura 73 Eliminar profesor

Al acceder a esta ventana, se mostrard una lista con todos los profesores que se
encuentran con la cuenta activa o inactiva. Para eliminar un profesor hay que
seleccionar el profesor y darle a la opcién “Si”. Este es el mensaje de
confirmacién cuando se elimina el profesor (ver Figura 74).
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Francisco Javier Musoz Ssez

Juan Manuel Arenas Coronsda

MaraLuisa RamicezAlreon n

e Peter Martin Arenas Cetro

Sandra Mirella Gueller torre

Figura 74 Mensaje de eliminar un profesor

e Opcion Eliminar - Estudiante

Maria Elizabet Alicante rezo
Carlos Alcsbarros Perez Gonzales
Marecos Santi Budzet Rivas

4 Jose Luis Turqui Gimenez

Figura 75 Eliminar estudiante

Al acceder a esta ventana, se mostrard una lista con todos los estudiantes
dados de alta en la aplicacién. Para eliminar un estudiante hay que seleccionar
al estudiante y darle a la opcion “Si”. Este es el mensaje de confirmacion
cuando se elimina un estudiante (ver Figura 76).
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]
i
1
i
i
3

1 Mariz Elizabet Alicante rezo

2 Carlos Alcebaros Perez Gonzales
3 Marcos Santi Budget Rivas

4 Joze Luis Turqui Gimenez

5 Miguel Angel Sandi Boorques

Pablo Javier ColmenarVazcos

Miguel Hernandez Perez Sanchez

B juana villar palomino gimenez
a pablo cazado roman
ur sstudisnie corectsme

Figura 76 Mensaje de eliminar un estudiante

e Opcidn Modificar - Perfil de Profesor

ar Perfil de Profesores
Francisco Javier Musoz Saez
i Maruelprens orarade
MaraLuisaRamive Alreon
4 Peter Martin Arenas Cetro
S el Guelertors

Figura 77 Modificar perfil de profesor

Al acceder a esta ventana, se mostrara una lista con todos los profesores dados
de alta en la aplicacion. Para modificar el perfil de un profesor hay que
seleccionar al profesor y darle a la opcién “Modificar”. Se mostrara la siguiente

ventana (ver Figura 78)
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Modificar Perfil Profesor

Nombres:

Francisco Javier

Apellidos:

Contrazefia Actusl

et

Figura 78 Panel de modificar profesor

El administrador podrd actualizar los datos del profesor como nombre,
apellidos, contrasena, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con seleccionar
la opcion “Actualizar Datos”.

Si por el contrario se desea dar de baja al profesor seleccionado de la
aplicacion, bastaria con seleccionar la opcién “Eliminar Perfil”.

e Opcion Maodificar - Perfil de Estudiante

Maris Elizsbet Alicante rezo
Carlos Alcebarros Perez Gonzales
Marcos Santi Budget Rivas

Jose Luis Turqui Gimenez

ININiN:

Figura 79 Modificar perfil de estudiante

Al acceder a esta ventana, se mostrara una lista con todos los estudiantes
dados de alta en la aplicacion. Para modificar el perfil de un estudiante hay que
seleccionar al estudiante y darle a la opciéon “Modificar”. Se mostrard la
siguiente ventana (ver Figura 80)
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Modificar Perfil Estudiante

Mombres:
sris Elizabet

Apellidos:

Contrasefia Actusl:

e

Figura 80 Panel de modificar estudiante

El administrador podra actualizar los datos del estudiante como nombre,
apellidos, contraseiia, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con seleccionar
la opcién “Actualizar Datos”.

Si por el contrario se desea dar de baja al estudiante seleccionado de la
aplicacion, bastaria con seleccionar la opcidn “Eliminar Perfil”.

e Opcion Actualizar BD — Ahadir museos

)

Seleccionar archivo | Minglin srchivo selecdiorsds

Figura 81 Panel cargar museos

Al acceder a esta ventana el administrador tiene la opciéon de dotar la base de
datos de la tabla museos a través de un fichero SPARQL que se encuentra en la
carpeta query, este fichero lleva el nombre de MuseosDeArteDeMadrid-
query.txt, para esto el administrador debera seleccionar el fichero y darle a la
opcién de “ActualizarBD”, el sistema realiza la consulta al repositorio de
wikidata y recibira todos los datos del museo de esta manera el sistema guarda
la informacion en la base de dato.

e Opcion Actualizar BD — Anadir obras
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Seleccionar archiva | Mingin srchive selecdiors ::

Figura 82 Panel cargar obras de los museos

Al acceder a esta ventana el administrador tiene la opcion de dotar la base de
datos de la tabla obras a través de un fichero SPARQL que se encuentra en la
carpeta query, existen varios ficheros ya que cada museo expone diferentes
obras por esta razén se han creado un fichero por cada museo
(Museo_DelPrado-query.txt, Museo_Thyssen-Bornemisza-query.txt).  Para
realizar correctamente la carga del fichero se debe seleccionar uno y darle a la
opcion de “Cargar archivo”.

Opcidn Actualizar BD — Actualizar pintores

Seleccionar archivo | Mingin srchive selecdonsdo

Figura 83 Panel cargar pintores de los museos
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Al acceder a esta ventana el administrador tiene la opcion de dotar la base de
datos de la tabla pintores a través de un fichero SPARQL que se encuentra en la
carpeta query, existen varios ficheros ya que un museo contiene muchos
pintores por esta razén se han creado un fichero por cada museo (PintoresDe-
Museo_Del_Prado-query.txt). Para realizar correctamente la carga del fichero
se debe seleccionar uno y darle a la opcidn de “Actualizar BD”.

2. Usuario Estudiante

e Darse de alta

Registrate |

Figura 84 Registrarse en la aplicacion

El usuario para poderse registrar como estudiante debe antes rellenar el
formulario de registro ademas debe seleccionar el rol de estudiante. Al realizar
la accidn de “Registrarse” sus datos se almacenaran en la base de datos.

e Login

Acceso a la Plataforma |

Iniciar Sesién

Figura 85 Login estudiante

El estudiante debe acceder a la ventana de Login de la aplicacion web

museumGo, para poder acceder a la aplicacién a través del formulario se
validaran las credenciales introducidas.
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Inicio Opciones | Cerrar Sessién

e Inicio estudiante

Figura 86 Inicio estudiantes

Al acceder a la aplicacién el sistema muestra un mensaje de bienvenida y una
pequefia introduccién de las funcionalidades que puede realizar el estudiante.
Esta ventana cuenta con un menu de tres opciones:

Inicio: Lleva a la ventana de inicio desde cualquier lugar de donde se encuentre

en la aplicacién.
Opciones: Muestra las diferentes funcionalidades disponibles para gestionar las

visitas y actividades.
Cerrar Sesion: Como su nombre lo indica cierra la sesidon del usuario actual.

e Opcion Modificar perfil / Eliminar perfil

Modificar Perfil

Mombres:

Carlos Aleebarros

Apellidos

Perez Gonazsles

Contrazefia Actusl:

e

Figura 87 Modificar o Eliminar perfil estudiante
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Al acceder a esta ventana el estudiante, puede actualizar sus datos como
nombre, apellidos, contrasefia, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con
seleccionar la opcién “Actualizar Datos”.

Si por el contrario se desea dar de baja de la aplicacién, bastaria con
seleccionar la opcién “Eliminar Perfil”, esto haria que se actualizara la pagina y
gue la sesion se cerrard automaticamente.

e Opcidn visitas - Disponibles

acionado!
Ver visita

. m

Figura 88 Visitas disponibles para estudiantes

Al acceder a esta ventana se mostrard un listado de todas las exposiciones a
visitas disponibles que los estudiantes pueden visitar, estas visitas ya han sido
publicadas por los profesores. Si el estudiante opta por visitar una, bastaria con
dar a la opcidn “Ver visita” que lo llevaria a la pagina de informacién de la visita
(ver Figura 89).

Figura 89 Informacion de una visita disponible

Para que esta visita se pueda llevar a cabo el estudiante debe inscribirse en la
visita, para esto debe darle a la opcidn de “Realizar Visita”, para poder tenerlas
las indicaciones dadas por el profesor y realizar una visita de forma correcta,
cuando se haya inscrito se le mostrard un mensaje de inscrito correctamente
(ver Figura 90).
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Se ho regisirodo esta visito en tu listo de visitas

Figura 90 Mensaje de confirmacion de inscripcién a una visita

El estudiante tiene la opcidén de descargarse la visita en formato PDF, para que
pueda consultarlo o llevarlo en algun dispositivo de mévil (ver Figura 91).

MUSEUM GO - Datos de la Visita.

S
1601

Datos del Museo

Museo Nacional Thyssen-Bornemisza

Este museo fue creada: 01 De Enero ce 1992

Datos de la Visita

Nombra: Vista thysen Mienium

Pintores relacionados: Francisco de Goya

Obras a vishar: B tio Paguete

Ins¥rucciones:

VISEDr 50 0003 00 910 &N & eecursion que S0 realzar en @ dia 251219

Profesor asignado: Marta Lutsa

Figura 91 PDF de una visita disponible
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e Opcion visitas — Mis visitas

o™

Figura 92 Listado de mis visitas

Al acceder a esta ventana se mostrard un listado de todas las visitas a las este
apuntado. En este listado de visitas tenemos dos opciones la primera es ver la
visita que vamos a realizar (ver Figura 93), y la segunda es eliminar visita que lo
gue hard es de quitar la visita de la lista de visitas del estudiante.

Figura 93 Informacion de la visita a realizar
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e Opcion actividades - Disponibles

Figura 94 Actividades disponibles para estudiantes

Al acceder a esta ventana se mostrard un listado de todas las actividades
disponibles a los estudiantes que han realizado alguna exposicién a un museo,
estas actividades ya han sido publicadas por los profesores. Si el estudiante
opta por realizar una actividad bastaria con dar a la opcién “Realizar Actividad”
que lo llevaria a la pagina de informacidn de la actividad (ver Figura 95).

Realizar Acthidad

Figura 95 Informacion de una actividad disponible

Para que esta actividad se pueda llevar a cabo el estudiante debe inscribirse en
la actividad, para esto debe darle a la opcidon de “Realizar Actividad”, para
poder tener la actividad expuesta por el profesor y realizar una actividad de
forma correcta, cuando se haya inscrito se le mostrara un mensaje de inscrito
correctamente (ver Figura 96).
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esta actividad en tu lista de actividades

Figura 96 Mensaje de confirmacion de inscripcion a una actividad

e Opcidn actividades — Mis actividades

.
[TET

X X X ¥ X

Figura 97 Listado de mis actividades

Al acceder a esta ventana se mostrara un listado de todas las actividades a las
este apuntado el estudiante. En este listado de actividades tenemos dos
opciones la primera es realizar la actividad (ver Figura 98), y la segunda es
eliminar actividad que lo que harda es quitar de la lista de la bandeja de
actividades del estudiante.

90



Actividad para estudiantes

———

I

Que pintor realizo la pintura de "La familia de Felipe V'?

Figura 98 Formulario de respuesta de una actividad

Cuando el estudiante responde a la actividad tiene que darle a la opcién
“calificar” para que se envié la actividad al profesor y pueda ser calificada (ver
Figura 99).

Opcién Validada

Se ha realizado |a actividad, esta pendiente de calificacion!

Figura 99 Mensaje de confirmacion de actividad realizada
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e Opcion actividades — Calificaciones

1 ejemplo foto i X

z ejemplo foto .§ X

Figura 100 Lista de actividades resueltas

Al acceder a esta ventana se mostrard un listado de todas las actividades
resueltas y que fueron calificadas, en este listado podemos observar que
tenemos dos opciones la primera es ver la nota que hemos obtenido al realizar
la actividad (ver Figura 101) y la segunda es eliminar actividad que lo que hard
es quitar de la lista de la bandeja de calificaciones del estudiante.

NOTA:0

Figura 101 Calificacion de una actividad realizada
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En esta ventana podemos observar la calificacion que ha recibido el estudiante,
junto con unas observaciones que el profesor ha colocado como forma de
ayuda al estudiante.

3. Usuario Profesor

e Darse de alta

Registrate !

Figura 102 Registrarse en la aplicacion

El usuario para poderse registrar como profesor debe antes rellenar el
formulario de registro ademds debe seleccionar el rol de profesor. Al realizar la
accién de “Registrarse” sus datos se almacenaran en la base de datos.

e Login

Acceso a la Plataforma !

Iniciar Sesién

Figura 103 Login profesor

El profesor debe acceder a la ventana de Login de la aplicacion web
museumGo, para poder acceder a la aplicacién a través del formulario se
validaran las credenciales introducidas.

El profesor para poder acceder a todas las funcionalidades, su cuenta debe

estar activa y este paso lo realiza el administrado.
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¢ Inicio profesor

Inicio, Opdiones | Cerrar Sessién

Manera lizarla aplicacion

Opciones

Figura 104 Inicio profesor

Al acceder a la aplicacion el sistema muestra un mensaje de bienvenida y una
pequefia introduccién de las funcionalidades que puede realizar el profesor.
Esta ventana cuenta con un menu de tres opciones:

Inicio: Lleva a la ventana de inicio desde cualquier lugar de donde se encuentre
en la aplicacién.

Opciones: Muestra las diferentes funcionalidades disponibles para gestionar la
creacion y publicacion de las visitas y actividades.

Cerrar Sesion: Como su nombre lo indica cierra la sesidn del usuario actual.

e Opcion Modificar perfil / Eliminar perfil

Modificar Perfil

MNombres:

Carlos Alesbamros

Apellidos: _ ~
Ferez Gonzsles

Contrazefia Actual:

E.“.-s.:e‘fi.

Figura 105 Modificar o Eliminar perfil profesor

94



Al acceder a esta ventana el profesor, puede actualizar sus datos como nombre,
apellidos, contrasena, etc. Para hacer efectivo el cambio basta con seleccionar
la opcidn “Actualizar Datos”.

Si por el contrario se desea dar de baja de la aplicacion, bastaria con
seleccionar la opcidn “Eliminar Perfil”, esto haria que se actualizara la pagina y
gue la sesion se cerrara automaticamente.

e Opcion visitas — Crear visitas

Figura 106 Crear visitas

Esta vista es muy simple, ya que muestra un formulario con los apartados
necesarios para crear una visita donde de manera intuitiva permite introducir
unos datos necesarios como nombre de la vista, elegir el museo a visitar, elegir
los pintores o sus obras de arte.

Para que la visita se realice de una manera correcta el profesor debe introducir
una serie de pasos que serviran de guia para el estudiante. El profesor puede
publicar esta visita de manera inmediata o solo crearla (ver Figura 106).

Para que esta accidn se realice correctamente se debe seleccionar la opcién
“Crear visita” el resultado seria (ver Figura 107), por otro lado, la opcidn
“Reset” limpiar los campos del formulario para empezar de nuevo.
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e ha ofigdido una visita correctoments

Figura 107 Mensaje de confirmacion de vista creada

e Opcidn visitas — no publicadas

Figura 108 Listado de visitas no publicadas

Al acceder a esta ventana, se muestra un listado de visitas creadas por el
profesor que aun no se han publicado, en este listado podemos observar dos
opciones la primera es la de mostrar una vista esta opcion muestra la visita
creada (ver figura 109 ) y la segunda opcidn es modificar una visita seleccionada

(ver figura 110).
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isits: visita thyssen Guiada

Obros a vistar: £l tlo faguers Lo Anunciocitn

Pintores relocionodos: Frarcisco ce Gova, £l Greco

Figura 109 Ver visita no publicada

Aqui en esta ventana se muestra la visita creada por el profesor que alin no ha
sido publicada en él se detalla el lugar, las obras a visitar, pintores relacionados
con las obras seleccionadas, ademas de las observaciones para el estudiante.

i

Figura 110 Modificar visita no publicada
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En esta ventana se muestra una visita no publicada que se puede modificar
cada uno de sus campos y ademas el profesor puede publicar la visita con los
campos rellenado para que esta accién se realice correctamente se debe
seleccionar la opcién “Actualizar Datos”. Hay que tener en cuenta que solo se
pueden modificar visitas en estado no publicadas.

e Opcion visitas — publicadas

Figura 111 Listado de visitas publicadas

Al acceder a esta ventana, se muestra un listado de visitas creadas por el
profesor que se han publicado, en este listado podemos observar una opcién
gue es la de observar la visita (ver figura 112) que se ha publicado.

Figura 112 Visita publicada
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Opciodn visitas - Eliminar

——
Visitathyssn  Visitar estas obra de arte en s excursién qu se reslizara en s
Milenium eldis 25/12/19

Visita thysen

Milenium

Visita thysen

eldis

shdsa,

Visitar estas obra de arte en |3 excursion que se reslizara en
Visitar estas obra de arte en |3 excursién que se reslizara en Si

En ests visita se realizard y se centrara en estos cuadros,

segin su afio de procedencia y lugar

No
/12/19

25/12/19

No

dkmak

Figura 113 Eliminar visitas

)
i

Al acceder a esta ventana, se mostrara una lista con todos las visitas publicadas
y no publicadas que estan dadas de alta en la aplicacién. Para eliminar una
visita hay que seleccionar la visita y darle a la opcién “Si”. Este es el mensaje de
confirmacién cuando se elimina una visita (ver Figura 114).

1 Visita thysen

Milenium

z Visita thysen

Milznium

Visita thysen

4 visita thyssen

Guisda

Visitar estas obra de arte en la excursion que se realizars en

el dia25/12/1

Visitar estaz obra de arte en la excursion que se reslizars en

el dia25/12/1

Visitar estas obra de arte en |a excursidn que ze realizara en

el dia25/12/19

En ests visita s realizard y se centrara en estos cuadros,

seglin su afio de procedencia y lugar

sits comectsments

Si

No

3
H H H H :
i

No

Figura 114 Mensaje de eliminar una visita
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e Opcioén actividad — Crear actividad

Figura 115 Crear actividad

Esta vista es muy simple, ya que muestra un formulario con los apartados
necesarios para crear una actividad donde de manera intuitiva permite
introducir unos datos necesarios como nombre de la actividad, elegir el museo
del cual se quiere realizar la actividad y cargar las obras del museo.

Para que la actividad se realice de una manera correcta el profesor debe
rellenar los apartados mencionados anteriormente, cabe destacar que toda
actividad que se cree se guardara en estado no publicado.

Para que esta accidn se realice correctamente se debe seleccionar la opcidn
“Crear actividad”, por otro lado, la opcién “Reset” limpiar los campos del
formulario para empezar de nuevo.

e Opcidn actividad — no publicadas

ndice ‘ctividsd olsnfesdss Tipo & odifics

=]

Quien es este pintor fota @
Quien es este pintor fota @ 2

Figura 116 Listado de actividades no publicadas
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Al acceder a esta ventana, se muestra un listado de las actividades creadas por
el profesor que aun no se han publicado, en este listado podemos observar dos
opciones la primera es la de mostrar una actividad esta opcién muestra la
actividad creada (ver figura) y la segunda opcién es modificar una actividad
seleccionada (ver figura 117).

sctividad: Quien es este pintor

Museo Nocional Thyssen-Bornemisza

Respuesta:

Figura 117 Ver actividad no publicada

Aqui en esta ventana se muestra la actividad creada por el profesor que aln no
ha sido publicada en él se detalla el lugar, las obras de arte y la pregunta que
deben resolver los estudiantes.
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Sy

Figura 118 Modificar actividad no publicada

En esta ventana se muestra una actividad no publicada que se puede modificar
cada uno de sus campos y ademas el profesor puede publicar la actividad con
los campos rellenado para que esta accidén se realice correctamente se debe
seleccionar la opcién “Actualizar Datos”. Hay que tener en cuenta que solo se
pueden modificar las actividades en estado no publicadas.

En este panel también no da la opcidn de eliminar la actividad.

e Opcidn actividad — publicadas

Inicio Opciones Cerrar Sesién

Lista de Actividad Publicadas.

ndice  Actividad planificadas Pregunta Mostrar Actividad

1 Actividad para estudiantes  Que pintor realizo la pintura de "La familia de Felipe V"'? @

Figura 119 Listado de actividad publicadas
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Al acceder a esta ventana, se muestra un listado de las actividades creadas por
el profesor que se han sido publicadas, en este listado podemos observar una
opcion que es la de observar la actividad (ver figura 120) que se ha publicado.

Museo Nod

Opciones de obros:

Figura 120 Actividad publicada

e Opcioén actividad - Eliminar

1 Diescifrar el Quien pinto el cuadro el tic paquete? Si
pintor
2 Quien es este Que pintor se encargo de |a obra "Retrato de una dama"? No
pintor
Quien es este Que pintor se encargo de |a obra "San jorge (ala exterior Si
pintor derecha)"?
4 Quien es este Que pintor se encargo de | obra "L Anuncizcion”? No
pintor
5 ejemplo Que pintor se encargo de la obra "San jorge (ala exterior Si
derecha)"?

Figura 121 Eliminar actividad

Al acceder a esta ventana, se mostrara una lista con todos las actividades
publicadas y no publicadas que estan dadas de alta en la aplicacion. Para
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eliminar una actividad hay que seleccionar la visita y darle a la opcidn “Si”. Este
es el mensaje de confirmacion cuando se elimina una actividad (ver Figura 122).

1 Descifrarel Quien pinto el cuadro el tio paguete? =
pintor

z Quien eseste Que pintor se encargo de |a obra "Retrato de una dama™?
pintar
Quien ez este se encarge de |3 obra "San jorge [sla exderior S0
pintor

4 Quien es este Que pintor se encargo de |a obra "L Anunciacion”?
pintor
ejemplo Que pintor se encargo de |a obra "San jorge (ala exterior Si

erech

Figura 122 Mensaje de eliminar una actividad

e Opcioén actividad - Calificar

Descifrarel pintor  Quien pinto el cuadro el tio paquete? foto @®

Quienes este Que pintor se encargo de | obra "San jorge (ala exterior foto ®
pintar derscha)"?

ejemplo Que pintor se encargo de | obra "San jorge (ala exterior foto @®
derecha)"?

P ejempla Que pintor se encargo de ks obra "San jorge (ala exterior foto ®
derecha)"?

ejemplo Que pintor e encarzo de |2 obrs "San jorge (sla exerior foto @
derecha)"?

Figura 123 Calificar actividad

Al acceder a esta ventana, se mostrara una lista con todas las actividades que
ha sido resueltas por los. Para poder calificarlas basta con seleccionar la opcién
de calificar de esta manera se mostrard la actividad con los resultados (ver
figura 124).
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tividad: Descifrar el pintor

Figura 124 Actividad para calificar

En esta vista se puede ver que el sistema muestra los datos del estudiante
junto con su repuesta y la calificacién se ha generado automaticamente ya que
la repuesta del estudiante no coincide con la del profesor.

El profesor tiene el apartado de observacidon que podra realizar comentarios
sobre las obras de la actividad y ayudar al estudiante en lo que pudo haber
fallado. Para que esta accién se realice correctamente se debe seleccionar la
opcién “Calificar”, asi de esta manera el estudiante podrd ver su calificacién y
observacion por parte del profesor.

Codigo de las aplicaciones

e Aplicacién web
https://github.com/willCepeda/museumGo

e Servidor Heroku
https://museumgo.herokuapp.com/
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