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RESUMEN DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en la realizacion de una herramienta online para gestionar
objetos de aprendizaje. Permite editar y crear objetos de aprendizaje desde cero como
cualquier editor, y generacion de sus previsualizaciones en formato HTML. Ademas
aporta funcionalidades novedosas como una completa gestion de cuentas de usuario con
capacidad de almacenamiento online de objetos y previsualizaciones o la posibilidad de
realizar busquedas de objetos almacenados.

Pero lo que realmente lo diferencia de aplicaciones similares es la inclusion de
un potente validador de objetos y de caracteristicas de la web 2.0. El validador nos
aporta la confianza de que el objeto creado se ajusta al estandar SCORM y funcionara
en los entornos de ejecucion existentes. Las citadas caracteristicas de la web 2.0 se
centran en la publicacion de objetos tanto a nivel local como global, el etiquetado social
y la bdsqueda de objetos publicos etiquetados. Esto fomenta la colaboracion y el
intercambio &gil de informacidn entre los usuarios del sistema.

El proyecto ha sido desarrollado con una potente tecnologia Ilamada Google
Web Toolkit (GWT), que permite hacer aplicaciones web con AJAX, y actualizar
partes concretas de una Web sin recargar toda la pagina, lo cual deriva en que la
aplicacion sea mas rapida y mas vistosa para el usuario. Y lo mas importante es que
permite desarrollar en Java sin tener que aprender javascript y HTML, realizando
automaticamente la traduccion del cédigo.

Con vistas a futuras ampliaciones, la aplicacion es facilmente extensible ya que
esta bien modularizada en una parte cliente y otra servidor que es el que desarrolla toda
la 16gica de negocio que se llama a través de llamadas a procedimientos remotos que se
localizan en el servidor.

Abstract

The goal of this Project is to create an online tool that manages learning objects.
It allows editing and creating learning objects from the scratch like any editor, and it
generates its previews in HTML format. It also adds new functionalities like complete
management of user accounts with capacity for online storing of objects and previews
or the possibility of searching through the library of stored objects.

But what really differences if from similar applications is the inclusion of a
powerful objects validator and characteristics of the web 2.0. The validator gives the
confidence that the created object adjusts to the SCORM standard and will work in an
existing Runtime environment. The quoted characteristics of the web 2.0 are centered in
the publication of objects, locally and globally, the social labeling and in the search of
public labeled objects. This increases collaboration and an agile exchange of
information between the users of the system.

The project has been developed with a powerful technology called Google Web
Toolkit (GWT) that allows creating applications web with AJAX, and updating concrete
parts of a web without reloading the entire page. This makes the application faster and
showier for the user. And the most important thing is that it allows developing in Java
without having to learn JavaScript and HTML, as GWT does automatically the code
translation.

With views to future extensions, the application is easily extensible because it’s
very good organized in two parts, the client and the server that is the one who develops
all the business logic that is called through remote procedure calls located in the server.
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INTRODUCCION A LAAPLICACION GODACHEANT

A continuacién vamos a explicar en que consiste el SCORM que es la
especificacién que hemos utilizado para crear los objetos de aprendizaje de nuestra
aplicacion.

Despues de explicar el SCORM hablaremos de una manera muy general las
cosas que permite hacer la aplicacion.

Scorm

SCORM (del inglés Sharable Content Object Reference Model) es una
especificacién que permite crear objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas de
gestion de contenidos en web originales usaban formatos propietarios para los
contenidos que distribuian. Como resultado, no era posible el intercambio de tales
contenidos. Con SCORM se hace posible el crear contenidos que puedan importarse
dentro de sistemas de gestion de aprendizaje diferentes, siempre que estos soporten la
norma SCORM.

Los principales requerimientos que el modelo SCORM trata de satisfacer son:

Accesibilidad: capacidad de acceder a los componentes de ensefianza desde un
sitio distante a través de las tecnologias web, asi como distribuirlos a otros sitios.

Adaptabilidad: capacidad de personalizar la formacion en funcién de las
necesidades de las personas y organizaciones.

Durabilidad: capacidad de resistir a la evolucion de la tecnologia sin necesitar
una reconcepcién, una reconfiguracion o una reescritura del codigo.

Interoperabilidad: capacidad de utilizarse en otro emplazamiento y con otro
conjunto de herramientas o sobre otra plataforma de componentes de ensefianza
desarrolladas dentro de un sitio, con un cierto conjunto de herramientas o sobre una
cierta plataforma. Existen numerosos niveles de interoperabilidad.

Reusabilidad: flexibilidad que permite integrar componentes de ensefianza
dentro de multiples contextos y aplicaciones.

Estandares que conforman SCORM

SCORM es un conjunto de normas técnicas que permiten a los sistemas de
aprendizaje en linea importar y reutilizar contenidos de aprendizaje que se ajusten al
estandar. La organizacion ADL a cargo de este estandar no trabaja sola sobre este
proyecto, sino en colaboracion con numerosas organizaciones, que trabajan también con
las especificaciones destinadas al aprendizaje en linea. De este modo, las
especificaciones de las organizaciones siguientes han sido integradas a la norma
SCORM.

No obstante, a menudo estas especificaciones han sido modificadas ligeramente
a fin de hacer el conjunto mas coherente.

Componentes de la especificacion SCORM

La especificacion SCORM esta dividida en "libros técnicos”, Estos libros se
agrupan en 3 topicos principales:



Modelo de Agregacién de Contenidos (Content Aggregation Model), que
asegura métodos coherentes en materia de almacenamiento, de identificacion, de
condicionamiento de intercambios y de recuperacion de contenidos.

Entorno de Ejecucion (Run-Time Enviroment ), describe las exigencias sobre el
sistema de gestion del aprendizaje (SGA) que este debe implementar para que pueda
gestionar el entorno de ejecucion con el contenido SCORM.

Secuenciamiento y de navegacion (Sequencing and Navigation), permite una
presentacion dinamica del contenido. Describe como el sistema interpreta las reglas de
secuenciamiento introducidas por un desarrollador de contenidos, asi como los eventos
de navegacion lanzados por el estudiante o por el sistema

Modelo de Agregacion de Contenidos

El modelo de agregacion de contenidos puede descomponerse en varias
funcionalidades. La primera es la definicién de «Learning Object Metadata» (LOM).
Estos metadatos, utilizados dentro de los estandares de IEEE, de Ariadne y de IMS,
permiten la definicion de un diccionario de términos describiendo el contenido del
objeto de aprendizaje. La segunda especificacion une los metadatos y el/los archivo(s)
XML, reutilizdndose de IMS. Define como codificar los archivos XML a fin de que
sean legibles por la maquina.

La altima especificacion trata del empaquetado. Define como empaquetar el
conjunto de una coleccidn de objetos de aprendizaje, sus metadatos, y las informaciones
sobre la manera en que el contenido debe ser leido para el usuario. En la préactica, se
trata de crear un archivo zip que contiene todos los ficheros apropriados, asi como un
fichero manifest., definiendo los contenidos de los diferentes ficheros y las relaciones
entre ellos

Entorno de Ejecucion

Una comunicacion es necesaria entre el objeto pedagdgico (mas particularmente,
el estudiante) y el sistema de aprendizaje (Learning Management System). Por ello,
ADL ha trabajado en colaboracion con AICC para establecer un envio estandarizado de
la informacion entre los dos sentidos, y compatible con las tecnologias de Internet. Se
ha definido una API (Application Program Interface) en Javascript, que suministra una
manera estdndar de comunicar con un LMS, independientemente de la herramienta
utilizada para desarrollar el contenido.

Secuenciamiento y de navegacion
Esta especificacion describe el orden de la presentacion de los contenidos segun
la navegacion hecha por el usuario. Con este propoésito se definen los llamados arboles

de actividades, que definen las posibles ordenaciones segun las acciones efectuadas por
el usuario.
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Acrénimos

Acronimo

(en)

API

CAM

LMS

LOM

SCORM

IEEE

XML

Significado de los acronimos utilizados

Significado (en)

Application Program
Interface

Content Aggregation
Model

Learning Management
System

Learning Objects
Metadata

Sharable Content Object
Reference Model

Institute of Electrical
and Electronics
Engineers

eXtended Mark-up
Language

Acronimo

(es)

MAC

SGA
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Significado (es)

Interfaz de programacién de
aplicacion

Modelo de Agregacion de
Contenido

Sistema de Gestion del
Aprendizaje

Metadatos de los objetos de
aprendizaje

Modelo de Referencia de
Objetos de Contenido
Compartible

Instituto de Ingenieros
Eléctricos y Electronicos

Lenguaje de marcado
extensible



Aplicacién Godacheant

La aplicacién es una herramienta on-line que se puede acceder desde cualquier
parte del mundo a través de un ordenador que posea Internet y un navegador a traves de
la ruta http://direccionServidor/Godacheant/Godacheant.html.

A continuacion se van a detallar de manera resumida las operaciones que
permite realizar la aplicacion.

Crear un objeto de aprendizaje

Nos permite crear un nuevo objeto de aprendizaje desde cero. Siempre que
ejecutemos este comando la aplicacidén nos preguntara si estamos seguros de eliminar el
objeto que hay actualmente abierto en el editor.

Guardar un objeto de aprendizaje

Mientras estamos creando un objeto nuevo también podemos ir guardando
nuestros avances en la construccion.

Abrir un objeto de aprendizaje

Con esta opcion del menu principal simplemente visualizamos en el editor el
contenido del manifiesto en la ventana central.

Importar un objeto de aprendizaje al editor

Esta funcionalidad consiste en abrir un objeto de aprendizaje, que tenemos
guardado localmente en disco, en el editor, para ello es necesario borrar el objeto de
aprendizaje actual.

Exportar un objeto de aprendizaje desde el editor

Nos permite guardar una copia real del objeto de aprendizaje que estamos
creando, o hemos creado ya. Esta funcion es muy importante ya que es el paso previo
para poder almacenar objetos en nuestra carpeta personal del servidor.

Generar un content preview para un objeto de aprendizaje

El content preview de un objeto de aprendizaje es el contenido del objeto de
aprendizaje. Con él podemos ver todos y cada uno de los detalles que aporta en formato
html, junto con todos los recursos de los que dispone. Por supuesto la organizacion del
archivo seré la que hemos definido en el momento de creacion del objeto.

Guardar un objeto de aprendizaje en la carpeta personal del usuario

Nos permite guardar un objeto de aprendizaje en nuestra carpeta personal
alojada en el servidor.
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Eliminar un objeto de aprendizaje de la carpeta personal del usuario

Nos permite eliminar uno de los objetos de aprendizaje que tenemos alojado en
nuestra carpeta personal.

Importar un objeto de aprendizaje de la carpeta personal del usuario al
editor

Nos permite abrir uno de los objetos que tenemos almacenados en nuestra
carpeta privada en el editor. Cuando realicemos esta accion la aplicacién nos dira que si
seguimos eliminaremos el objeto que actualmente tenemos en el editor.

Publicar un objeto de aprendizaje

Nos permite publicar uno de nuestros objetos de aprendizaje, desde donde sera
visible para el resto de usuarios.

Busqueda general de un objeto de aprendizaje
Realiza una busqueda general sobre todos los objetos publicos,
Busqueda avanzada de un objeto de aprendizaje

A diferencia de con la general, podemos elegir los campos por los que buscar. El
buscador solo buscara coincidencias para los campos que queramos.

Guardar en la base de datos una version de un content preview

Permite guardar una version de un content preview del objeto que tenemos
abierto en el editor.

Eliminar un content preview almacenado en la base de datos
Nos permite eliminar un content preview de la base de datos.
Descargar un content preview almacenado en la base de datos

Sirve para recuperar cualquier archivo que hayamos subido a la base de datos y
descargarlo localmente.

Etiquetar un objeto de aprendizaje

Podemos aplicar etiquetas a los objetos de aprendizaje que indiquen su tematica,
para orientar a los demas usuarios y poder realizar busquedas sobre ellas.
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Publicar un objeto de aprendizaje por internet

Esta funcionalidad sirve para hacer un objeto de aprendizaje visible desde fuera
de la aplicacion a través de conocidas paginas web de socializacion como digg o
del.icio.us y compartirlos con usuarios que busquen objetos de su tematica.

Buscar objetos de aprendizaje por sus etiquetas

La aplicacion permite realizar busquedas de objetos de aprendizaje por sus

etiquetas, generando una nube de etiquetas que orienta la busqueda resaltando aquellas
etiquetas mas importantes.

14



CASOS DE USO

Iniciar sesion

Iniciar sesiéon

Descripcion:
El usuario introduce su nombre de usuario y contrasefia para abrir el editor e identificarse.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Es necesario darse de alta previamente.

Flujo Normal:
1. El usuario introduce su nombre de usuario y su contrasefia y pulsa “Enter”
2. El cliente manda el nombre de usuario y la contrasefia al servidor
3. El servidor recibe los datos y comprueba con la base de datos si el usuario existe y si
coincide la contrasefia
4. El servidor confirma al cliente que los datos son correctos
5. El cliente arranca el editor y lo deja listo para ser usado

Flujo Alternativo:
4. El nombre de usuario no existe o la contrasefia es incorrecta, y el cliente muestra un
mensaje informando del error.

Postcondiciones:
El usuario dispone de la aplicacion arrancada y el editor abierto, con un objeto de
aprendizaje en blanco, listo para ser usado.
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Darse de alta

Darse de alta

Descripcion:
Se crea una nueva cuenta de usuario.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario introduce el nombre de usuario elegido y la confirma la contrasefia dos veces.
2. El cliente manda los datos al servidor
3. El servidor consulta con la base de datos si no existe un usuario con el mismo nombre y
da de alta al nuevo usuario.
4. El cliente recibe la confirmacién y muestra la ventana para iniciar sesion.

Flujo Alternativo:
3. Yaexiste un usuario con el mismo nombre y muestra un mensaje informando de ello al
usuario.

Postcondiciones:
El usuario ya tiene creada una cuenta y puede iniciar sesion.
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Crear un OA en el editor

Crear un OA con el editor

Descripcion:
Crear un objeto de aprendizaje nuevo en blanco eliminando el que hubiese anteriormente
abierto.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
5. El usuario selecciona la opcion “Nuevo objeto” del menu para crear un objeto en
blanco.
6. El cliente pregunta al usuario si desea eliminar el OA que hay actualmente abierto con
el editor y el usuario acepta.
El cliente manda la peticién al servidor.
8. El servidor elimina todo el contenido del anterior objeto existente en el editor, crea un
nuevo objeto de aprendizaje y manda el contenido del manifiesto al cliente.
9. El cliente lo recibe y visualiza tanto el contenido del nuevo objeto como el contenido
del manifiesto al usuario.

~

Flujo Alternativo:
2. El usuario selecciona la opcion cancelar y no se elimina el objeto actual del editor ni se
crea un nuevo.

Postcondiciones:
El usuario dispone de un nuevo objeto de aprendizaje en blanco y listo para ser editado.
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Abrir un OA en el editor

Abrir un OA en el editor

Descripcion:
Visualizar el contenido del manifiesto del objeto actualmente abierto del editor.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona la opcion “Abrir un OA” del mend principal.
2. El cliente manda la solicitud al servidor.
3. El servidor busca el manifiesto del OA actual, lee el contenido y se lo manda al cliente.
4. El cliente recibe el contenido del manifiesto y lo visualiza a través del editor al usuario.

Flujo Alternativo:

3. No existe manifiesto para el OA actual y notifica de ello al cliente. El cliente muestra un
mensaje al usuario de error.

Postcondiciones:
El usuario dispone del manifiesto, del OA actual, visible en el editor.
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Guardar el OA actual en el editor

Guardar el OA actual abierto en el editor

Descripcion:
Se guardan todos los cambios efectuados en el objeto de aprendizaje actual abierto con el
editor.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona la opcion del menu principal “Guardar OA”.
2. El cliente notifica al servidor de la solicitud de guardar el OA actual y le envia el
contenido del manifiesto
3. El servidor recibe la solicitud y guarda el manifiesto en la carpeta temporal de la sesion
actual del usuario con todos los cambios efectuados desde la Gltima vez que se guardo.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El usuario dispone del objeto de aprendizaje actual guardado en servidor de forma temporal.
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Crear un content preview

Crear un content preview

Descripcion:
Se crea un content preview para la version actual del objeto de aprendizaje abierto en el
editor.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:

1. El usuario elige la opcién “Content preview” del menu principal

2. El cliente envia al servidor el contenido del manifiesto actual para que genere
correctamente el content preview.

3. El servidor recibe la solicitud y genera el content preview para el xml recibido

4. El cliente recibe la confirmacion y pregunta al usuario si desea abrirlo, guardarlo o
cancelar.

5. El usuario decide guardarlo localmente y tras haber elegido destino se guarda el archivo.

Flujo Alternativo:
5. a. El usuario decide abrirlo, por lo que se visualiza el contenido del archivo sin
almacenarse localmente.
5. b. El usuario decido cancelar y no se almacena el archivo localmente.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una version de un content preview del OA abierto actualmente en el

editor, almacenado localmente en disco.
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Importar un OA al editor

Importar un OA al editor

Descripcion:
Se importa y se visualiza en el editor el contenido de un objeto de aprendizaje guardado
localmente en disco.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Es necesario que el usuario disponga de un OA, correctamente generado, guardado
localmente.

Flujo Normal:

1. El usuario selecciona la opcion del menu principal “Importar paquete zip”

2. El cliente pregunta al usuario si desea eliminar el OA actual

3. Tras haber aceptado, se borra el contenido el OA actual y se abre un explorador de
archivos para que el usuario seleccione un objeto a importar

4. El cliente manda la solicitud al servidor

5. El servidor valida el objeto de aprendizaje, y lo descomprime en la carpeta temporal de
la sesion actual del usuario

6. El cliente recibe la confirmacién y visualiza el contenido del objeto de aprendizaje en el

editor.

Flujo Alternativo:
3. El usuario rechaza y no decide abrir ningin OA.
5. El objeto de aprendizaje que el usuario desea abrir no pasa el validador, mostrandose
una lista con los errores que contiene el objeto.

Postcondiciones:
Si flujo normal: el usuario dispone del objeto de aprendizaje seleccionado abierto y listo
para usurase en el editor.
Si flujo alternativo:
Si 3. No cambia el estado actual del editor

Si 5. No se llega a visualizar el objeto elegido por el usuario y se ha eliminado el objeto que

previamente estaba abierto en el editor.
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Exportar un OA

Exportar un OA

Descripcion:
Se comprime el contenido del objeto de aprendizaje actualmente abierto en el editor para
obtener una copia almacenada localmente en disco.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:

1. Elusuario elige la opcién “Exportar paquete zip” del mend principal.

2. El cliente manda la solicitud al servidor

3. El servidor genera el contenido del objeto de aprendizaje actual en un archivo
comprimido zip

6. El cliente recibe la confirmacién y y pregunta al usuario si desea abrirlo, guardarlo o
cancelar.

4. El usuario decide guardarlo localmente y tras haber elegido destino se guarda el archivo

Flujo Alternativo:
5. a. El usuario decide abrirlo, por lo que se visualiza el contenido del archivo sin
almacenarse localmente.
5. b. El usuario decido cancelar y no se almacena el archivo localmente.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una version comprimida en .zip del OA abierto actualmente en el

editor, almacenado localmente en disco.
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Salir de la aplicacion

Salir de la aplicacion

Descripcion:
Se cierra sesion, el editor y se muestra una pantalla de fin.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona la opcion “Salir” del menu principal
2. El cliente notifica de ello al servidor
3. El servidor elimina la sesion actual del usuario junto con el objeto de aprendizaje actual
4. El cliente recibe la confirmacion y muestra una pantalla de fin al usuario

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
Se ha cerrado la sesion y el usuario se dispone a cerrar la aplicacion por completo.
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Publicar un OA

Publicar un OA

Descripcion:
El usuario decide publicar un objeto de aprendizaje almacenado en su carpeta personal.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
El usuario debe disponer de algin OA en su carpeta personal

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona desde el cliente un objeto de su carpeta personal y lo publica.
2. El servidor recibe el objeto, lo almacena en el repositorio y actualiza la base de datos.
3. El servidor manda un mensaje de confirmacion
4. El cliente recibe el mensaje y lo muestra al usuario.

Flujo Alternativo:
2. Ya existe un OA publicado por el usuario con el mismo nombre indicandoselo al cliente
El cliente pregunta al usuario si quiere sobrescribir el OA existente
a. El usuario decide sobrescribir el OA 'y reemplazarlo por el nuevo. Ir a 3 flujo normal.
b. El usuario decide no sobrescribirlo y cancela la publicacion del OA.

Postcondiciones:
Si flujo normal: el usuario publica un objeto de aprendizaje que posteriormente podra ser
consultado por otros usuarios.
Si flujo alternativo: el usuario publica el OA seleccionado pero elimina el que hubiese
anteriormente con el mismo nombre.
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Busqueda general de un OA

Busqueda general de OA’s publicos

Descripcion:
Se realiza una busqueda general por todos los objetos de aprendizaje publicos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
Que el usuario haya introducido algun caracter en la linea de texto.

Flujo Normal:
1. El usuario realiza una busqueda general.
2. El cliente manda al servidor la busqueda solicitada por el usuario
3. El servidor busca todas las coincidencias posibles y se las manda al cliente.
4. El cliente visualiza todo los OA’s encontrados que coinciden con la busqueda solicitada.

Flujo Alternativo:
42 Si no existen resultados, el cliente visualiza un mensaje informando de ello.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una lista de resultados, divididos en paginas, y para cada uno de ellos
dispone de la posibilidad de descargarlo localmente o de afadirlo a su carpeta personal.
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Busqueda avanzada de un OA

Busqueda avanzada de un OA

Descripcion:
Se realiza una busqueda avanzada por los objetos de aprendizaje publicos segun los criterios
elegidos por el usuario.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
El usuario ha rellenado alguno de los campos de blsqueda.

Flujo Normal:

1. El usuario realiza una busqueda avanzada rellenando uno o mas campos de blsqueda y
pincha en el boton buscar

2. El cliente manda al servidor todos los criterios introducidos por el usuario

3. El servidor realiza una busqueda solo para aquellos objetos de aprendizaje que
contengan informacion relevante con los criterios requeridos

4. El servidor manda la lista de resultados obtenidos al cliente.

5. El cliente ordena la lista de resultados recibida segun el nimero de coincidencias de
cada objeto encontrado con los criterios seleccionados y los visualiza por pantalla

Flujo Alternativo:
5. Si no existen coincidencias con la busqueda solicitada el cliente informa de ello.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una lista de resultados, divididos en paginas, y para cada uno de ellos
dispone de la posibilidad de descargarlo localmente o de afiadirlo a su carpeta personal.
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Descargar un OA publico

Descargar un OA publico

Descripcion:
Se realiza una descarga local de un objeto de aprendizaje previamente publicado.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
Se ha tenido que realizar una busqueda general o avanzada habiendo encontrado al menos un
resultado

Flujo Normal:
1. El usuario pincha en el botdn “descargar” del objeto de aprendizaje encontrado.
2. El cliente manda la peticion al servidor indicandole el OA del que se trata.
3. El servidor recibe la peticidn, busca el objeto solicitado e inicia la descarga.
4. Una vez finalizada, el usuario le da a aceptar y elige destino para la descarga,
copiandose el archivo localmente.

Flujo Alternativo:
48 El usuario le da a cancelar y la descarga se anula.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una copia local del objeto de aprendizaje seleccionado.
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Afadir un OA publico a la carpeta personal

Afadir un OA publico a la carpeta personal

Descripcion:
Se afiade un OA, previamente publicado, a la carpeta personal del usuario.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:

Se ha tenido que realizar una busqueda general o avanzada habiendo encontrado al menos un
resultado

Flujo Normal:
1. El usuario pincha en el botdn “subir” del objeto de aprendizaje encontrado.
2. El cliente manda la peticion al servidor indicandole el OA del que se trata.
3. El servidor recibe la peticidn, busca el objeto solicitado y lo incluye en la carpeta
personal del usuario actualizando la base de datos.

Flujo Alternativo:
3. Ya existe un objeto de aprendizaje con el mismo nombre en la carpeta personal del
usuario y el servidor informa al cliente de ello.
a. El usuario decide sobrescribir el OA y reemplazarlo por el nuevo.
b. El usuario decide no sobrescribirlo y la subida del OA se cancela.

Postcondiciones:
El usuario dispone de un nuevo objeto de aprendizaje en su carpeta personal.
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Guardar un OA en la carpeta personal

Guardar un OA en la carpeta personal

Descripcion:
El usuario decide subir un objeto de aprendizaje a su carpeta personal.

Actores:
Usuario, cliente, servidor

Precondiciones:
El usuario debe disponer de un OA ya creado guardado en disco localmente.

Flujo Normal:

El usuario selecciona el objeto de aprendizaje que desea subir.

El cliente manda la peticién al servidor junto con el objeto y el nombre de usuario.

El servidor comprueba que cumple el formato apropiado y valida el OA.

Una vez validado lo almacena en la carpeta personal del usuario y lo inserta en la base
de datos.

5. El servidor manda un mensaje de confirmacién al cliente.

N S

Flujo Alternativo:
32, El archivo no es del formato apropiado, y manda un mensaje de error al cliente.
El cliente muestra el mensaje de error al usuario.
3b. El objeto de aprendizaje no es validado al no cumplir con el estandar y el manda al
cliente la lista de errores que contiene el OA.
El cliente muestra por pantalla al usuario la lista de errores que contiene el OA y se
cancela el almacenamiento del archivo en el servidor.

Postcondiciones:
Si flujo normal: el usuario dispone del objeto de aprendizaje seleccionado en su carpeta
personal
Si flujo alternativo: no se llega a almacenar el OA en la carpeta personal del usuario.
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Eliminar un OA de la carpeta personal

Eliminar un OA de la carpeta personal

Descripcion:
El usuario selecciona un OA de su carpeta personal para ser eliminado.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
El usuario debe disponer de algin objeto de aprendizaje en su carpeta personal.

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona un objeto de aprendizaje de su carpeta personal y pincha en el
botdn “eliminar”
2. El cliente manda la orden al servidor con el nombre de OA y el de usuario.
3. El servidor elimina fisicamente el OA de la carpeta y su entrada en la base de datos.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El usuario deja de disponer el OA seleccionado en su carpeta personal.
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Importar un OA al editor desde la carpeta personal

Importar un OA al editor desde la carpeta personal

Descripcion:
El usuario selecciona un objeto de su carpeta personal para visualizarlo en el editor.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Es necesario que el usuario disponga de al menos un OA en su carpeta personal.

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona un objeto de aprendizaje de su carpeta personal y pincha en
“importar”.
2. El cliente manda la solicitud al servidor junto con el nombre de usuario y el nombre del
OA.
3. El servidor importa el archivo.
4. El cliente visualiza el objeto de aprendizaje elegido con el editor.

Flujo Alternativo:
4. El cliente pregunta al usuario si desea eliminar el OA actual abierto en el editor y el
usuario decide no eliminarlo. Se cancela la importacion del OA.

Postcondiciones:
El usuario dispone del objeto de aprendizaje elegido abierto en el editor para poder
manejarlo.
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Guardar un content preview en la base de datos

Guardar un content preview en la base de datos

Descripcion:
El usuario selecciona una version de un content preview de un objeto de aprendizaje,
previamente generada y almacenada localmente en disco, para almacenarla en la base de datos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona el archivo a subir.
2. El cliente manda la solicitud de almacenar el archivo en la base de datos al servidor.
3. El servidor recibe la soliocitud y comprueba que el archivo sea del formato adecuado, y
que el OA actual abierto en el editor sea el que corresponde al content preview.
4. El servidor almacena el archivo en la base de datos.
5. Confirma de ello al cliente.

Flujo Alternativo:
3. El archivo recibido no cumple con alguna de las restricciones
32, El archivo no es del formato adecuado y no se almacena en la base de datos
3b. El OA actual del editor no corresponde con la version del content preview que se quiere
almacenar en la base de datos y se cancela la operacion.
4. El usuario ya dispone de un content preview con el mismo nombre en la base de datos y
informa al cliente de ello.
48 El usuario decide sobrescribir el content preview antiguo por el nuevo.
4b. El usuario decide cancelar y no sobrescribirlo.

Postcondiciones:
Si flujo normal: el usuario dispone de una versién en la base de datos del content preview
del OA actual.
Si flujo alternativo:
3?2, 3b. 4b: no cambia nada.
42; el usuario dispone de una nueva version del content preview actual y elimina la
version anterior que tuviese almacenada en la base de datos.
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Eliminar un content preview de la base de datos

Eliminar un content preview de la base de datos

Descripcion:
El usuario decide eliminar un content preview disponible en la base de datos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Es necesario que el usuario disponga de al menos un content preview almacenado en la base
de datos.

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona un content preview disponible en la base de datos y pincha el
botdn eliminar.
2. El cliente manda la orden al servidor junto al nombre de usuario y el nombre de archivo.
3. El servidor elimina la entrada de la base de datos correspondiente al archivo selccionado
del usuario que lo solicita.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El usuario deja de disponer del OA seleccionado en la base de datos.
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Descargar un content preview de la base de datos

Descargar un content preview de la base de datos

Descripcion:
El usuario decide descargarse un content preview que tiene almacenado en la base de datos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
Es necesario que el usuario disponga de al menos un content preview almacenado en la base
de datos.

Flujo Normal:

1. El usuario selecciona un content preview que tenga almacenado en la base de datos y
pincha en el boton “descargar”.

2. El cliente manda la solicitud al servidor junto con el nombre de usuario y el nombre de
archivo.

3. El servidor selecciona el archivo solicitado e inicia la descarga del mismo.

4. El cliente pregunta al usuario si acepta la descarga, el usuario la acepta y se almacena el
archivo elegido localmente en disco.

Flujo Alternativo:
4. El usuario no acepta la descarga y le da a cancelar. No se llega a almacenar el archivo
seleccionado.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una copia local del content preview elegido de la base da datos.
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Etiguetar un OA

Etiquetar un OA

Descripcion:
El usuario etiqueta un objeto de aprendizaje

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:

El usuario selecciona la opcién “Tag object” del mend Folksonomy.

El cliente manda el nombre de usuario al servidor.

El servidor recibe los datos y devuelve todos los objetos de ese usuario.

El cliente recibe la lista de objetos y actualiza el desplegable con los objetos.

El usuario selecciona el objeto que desea etiquetar, afiade las etiquetas que desea y pulsa

el boton “Tag it”.

6. El cliente envia el objeto, usuario, orden de no modificar y la lista de etiquetas al
servidor.

7. El servidor recibe los datos y actualiza la base de datos con las nuevas etiquetas.

arwpnE

Flujo Alternativo:
5. El usuario no tiene ningln objeto que etiquetar y todas las opciones estan
deshabilitadas.

Postcondiciones:
El objeto elegido por el usuario queda etiquetado con las nuevas etiquetas y las que tuviera
anteriormente distintas a las nuevas.
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Modificar las etiquetas de un OA

Modificar las etiquetas de un objeto

Descripcion:
El usuario modifica las etiquetas que tiene aplicadas un objeto.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:

El usuario selecciona la opcién “Tag object” del mena Folksonomy.

El cliente manda el nombre de usuario al servidor.

El servidor recibe los datos y devuelve todos los objetos de ese usuario.

El cliente recibe la lista de objetos y actualiza el desplegable con los objetos.

El usuario selecciona el objeto que desea etiquetar, afiade las etiquetas que desea, marca

el checkbox “Reset object tags” y pulsa el boton “Tag it”.

El cliente envia el objeto, usuario, la orden de modificar y la lista de etiquetas al

servidor.

7. El servidor recibe los datos, y actualiza la base de datos borrando las etiquetas
anteriores y afiadiendo las nuevas etiquetas.
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Flujo Alternativo:
5. El usuario no tiene ningln objeto y todas las opciones estan deshabilitadas.

Postcondiciones:
El objeto elegido por el usuario queda etiquetado solo con las nuevas etiquetas
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Publicar por Internet un OA

Publicar por Internet un OA

Descripcion:
El usuario publica por internet un objeto de aprendizaje

Actores:
Usuario, cliente, servidor y web remota

Precondiciones:

Flujo Normal:

El usuario selecciona la opcion “Tag object” del mena Folksonomy.

El cliente manda el nombre de usuario al servidor.

El servidor recibe los datos y devuelve todos los objetos de ese usuario.

El cliente recibe la lista de objetos y actualiza el desplegable con los objetos.

El usuario selecciona en el desplegable el objeto que desea publicar y clica sobre el
nombre de una de las web de publicacion.

6. El cliente envia a la web remota la URL estatica del objeto de aprendizaje.

7. El usuario inicia sesion o se registra en la web remota, rellena los campos y acepta.
8. Laweb remota publica la URL del objeto de aprendizaje.

arwpnE

Flujo Alternativo:
5. El usuario no tiene ningln objeto y todas las opciones estan deshabilitadas.

Postcondiciones:
El objeto elegido por el usuario queda publicado en la web elegida con las etiquetas que el
usuario escribe.
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Generar nube de etiquetas

Generar nube de etiquetas

Descripcion:
El usuario desea realizar una bisqueda de objetos de aprendizaje por sus etiquetas y se genera
una nube de etiquetas.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:

Flujo Normal:
1. El usuario selecciona la opcion “Tags cloud” del mena Folksonomy.
2. El cliente manda al servidor el nombre de usuario.
3. El servidor lo recibe y devuelve una lista de objetos publicos o propiedad del usuario,
con sus etiquetas.
4. Elcliente lo recibe y genera la nube de etiquetas y muestra los resultados.

Flujo Alternativo:
4. No hay objetos etiquetados en el servidor y no se genera la nube ni hay resultados de
busqueda.

Postcondiciones:
El usuario dispone de una nube de etiquetas y una lista de todos los objetos de aprendizaje
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Refinar la busqueda

Refinar la busqueda

Descripcion:
El usuario refina la busqueda para encontrar objetos mas especificos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Ya se ha generado la nube de etiquetas y opcionalmente se ha refinado la busqueda alguna

VEZ.

Flujo Normal:
1. Elusuario clica sobre alguna etiqueta de la nube.
2. El cliente manda al servidor el nombre de usuario y una lista con las etiquetas que se
deben buscar.
3. El servidor lo recibe y devuelve una lista de objetos publicos o propiedad del usuario
que tienen todas las etiquetas que buscamos, con sus etiquetas.
4. Elcliente lo recibe y genera la nueva nube de etiquetas y muestra los resultados.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El usuario dispone una lista ordenada de objetos de aprendizaje que tienen todas las
etiquetas que buscamos y una nube con sus etiquetas.
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Reiniciar la basqueda

Reiniciar la busqueda

Descripcion:
El usuario reinicia la busqueda.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Ya se ha generado la nube de etiquetas y opcionalmente se ha refinado la busqueda alguna
vez.

Flujo Normal:
1. El usuario clica sobre “Beginning”.
2. El cliente manda al servidor el nombre de usuario.
3. El servidor lo recibe y devuelve una lista de objetos pablicos o propiedad del usuario,
con sus etiquetas.
4. Elcliente lo recibe y genera la nube de etiquetas y muestra los resultados.

Flujo Alternativo:
1. El usuario cierra la pestafia Tags cloud.
2. El usuario vuelve a seleccionar la opcion “Tags cloud” del mend “Folksonomy™.

Postcondiciones:
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Retroceder en la busqueda

Retroceder en la busqueda

Descripcion:
El usuario desea ver una de las nubes de etiquetas anteriores.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Ya se ha generado la nube de etiquetas y se ha refinado la busqueda alguna vez.

Flujo Normal:

1. El usuario clica sobre alguna de las etiquetas de la lista en la parte inferior de la pantalla
gue estan interviniendo en la basqueda

2. El cliente manda al servidor el nombre de usuario y una lista con las etiquetas que se
deben buscar.

3. El servidor lo recibe y devuelve una lista de objetos publicos o propiedad del usuario
que tienen todas las etiquetas que buscamos, con sus etiquetas.

4. Elcliente lo recibe y genera la nueva nube de etiquetas y muestra los resultados.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El usuario dispone de una de las nubes de etiquetas y una lista de resultados anteriores.
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Abrir un OA publico

Abrir un OA publico

Descripcion:
El usuario abre en el editor uno de los OA publicos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor.

Precondiciones:
Se ha tenido que realizar una busqueda habiendo encontrado al menos un resultado

Flujo Normal:

El usuario pincha en el boton “Open” del objeto de aprendizaje encontrado.

El cliente manda la peticion al servidor indicandole el OA del gque se trata.

El servidor recibe la peticion, busca el objeto solicitado y se lo envia al cliente.

El cliente muestra un mensaje de advertencia de que se va a eliminar el objeto que esté
en uso.

El usuario pulsa “Aceptar”.

El cliente abre el objeto en el editor.
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Flujo Alternativo:
5. El usuario pulsa “Cancelar” y no sucede nada

Postcondiciones:
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Etiquetar un OA publico

Etiquetar un OA publico

Descripcion:
El usuario etiqueta uno de los OA publicos.

Actores:
Usuario, cliente y servidor

Precondiciones:
Se ha tenido que realizar una busqueda habiendo encontrado al menos un resultado

Flujo Normal:

1. El usuario pincha en el botdn “Tag” del objeto de aprendizaje encontrado.

2. El cliente abre la pestafia “Tag object” con el objeto seleccionado y las opciones
destinadas al propietario del objeto deshabilitadas.

3. Elcliente afiade las etiquetas que desea y pulsa el boton “Tag it”.

4. El cliente envia el objeto, usuario propietario del objeto, orden de no modificar y la lista
de etiquetas al servidor.

5. El servidor recibe los datos y actualiza la base de datos con las nuevas etiquetas.

Flujo Alternativo:

Postcondiciones:
El objeto elegido por el usuario queda etiquetado con las nuevas etiquetas y las que tuviera
anteriormente distintas a las nuevas.
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DISENO

A continuacion se muestran los diagramas de clase del disefio que se ha
establecido para el proyecto. Hay dos partes bien definidas que son el cliente y el
servidor, al tratarse de una aplicacion Web.

El cliente es el encargado de gestionar todo lo relativo a los aspectos graficos
del editor y de controlar la comunicacién con el servidor cuando el usuario ejecute
algin comando.

El servidor es el que almacena y gestiona los datos, y el encargado de
responder a las distintas solicitudes del cliente.

Cliente

El diagrama principal del cliente que se muestra abajo define las clases
principales de todas las funcionalidades que se implementan. Vemos como la mayor
parte de clases que aparecen hacen referencia a los aspectos graficos. Contiene una serie
de editores para distintos aspectos (manifiesto, metadatos, socializacion,
publicacion...), asi como pantallas y paneles.

El cliente a su vez se organiza en distintos paquetes de clases e interfaces, que
a su vez se pueden agrupar en tres tipos.

En primer lugar tenemos los paquetes arbollmanifest, arbolDirectorio,
metadatalLOM, socializacidn y publicacion. Estos son los 5 paquetes que contienen cada
uno algun editor, independientes unos de otros, y sus respectivas estructuras de datos.
Arbollmanifest alberga todo lo relacionado con el editor que muestra el manifiesto del
objeto de aprendizaje. ArbolDirectorio hace referencia al arbol del directorio de
archivos que tenemos actualmente visible, para el objeto de aprendizaje. MetadataLOM
contiene todo lo relativo con la edicién de metadatos de los objetos de aprendizaje.
Contiene un editor especifico para ello. Socializacion hace referencia a la parte de
etiquetado de los objetos de aprendizaje, a la busqueda usando la nubes de etiquetas
asociadas a los objetos publicos y de la publicacidn de objetos por Internet. Publicacion
contiene todo lo necesario para publicar objetos y un editor para realizar basquedas y
poder recuperar los archivos publicados.

Por otro lado tenemos los paquetes arbol, misWidgets, varios y xmIDOM.
Estos se usan como apoyo a todos los anteriores y definen distintas estructuras de datos
y manejadores para su correcto uso.

Por ultimo tenemos el paquete Servicios. Este es el encargado de gestionar la
comunicacion con el servidor a base de los denominados “servicios”. Existe un servicio
por cada distinta interaccion que exista entre el cliente y el servidor (Ej: abrir un OA,
salir de la aplicacion, publicar un OA, importar un OA, obtener mis objetos...). Cada
uno de estos servicios es un RemoteService y tiene asociado un hermano gemelo en la
parte del servidor, como veremos a continuacion.
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Servidor

El servidor Unicamente cuenta con la implementacion de los distintos servicios
qgue puede solicitar el cliente y de un paquete de clases auxiliares. Cada uno de los
servicios empieza siempre por las letras “Srv” seguido del nombre del servicio en
cuestion. Todos y cada uno de los servicios del servidor implementan el interfaz
correspondiente del paquete Servicios del cliente, como se puede observar en el
diagrama. En este caso, los servicios del servidor son RemoteServiceServlet.

A continuacién se muestran los dos diagramas de clase que definen el contenido
del servidor
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TECNOLOGIAS

Google Web Toolkit (GWT)

Google Web Toolkit (GWT) es un framework de desarrollo en Java de codigo
abierto, que te permite escapar de la “matriz” de tecnologias usadas actualmente para
escribir aplicaciones AJAX, las cuales son dificiles de manejar y propensas a errores.
Con GWT, puedes desarrollar y depurar aplicaciones AJAX usando el lenguaje de
programacion Java en el entorno de desarrollo de tu preferencia (me refiero al sistema
operativo y a los IDEs). Cuando has acabado tu aplicacion (que la has escrito en Java),
GWT compila y traduce dicho programa a JavaScript y HTML compatible con
cualquier navegador web.

Este es el ciclo de Desarrollo de GWT:

1. Usa tu entorno de desarrollo integrado (IDE) favorito para escribir y depurar una
aplicacion en Java, usando las librerias GWT que necesites.

2. Usa el compilador de Java a JavaScript de GWT para transformar tu aplicacion
en un conjunto de archive JavaScript y HTML que puedes colgar en cualquier
servidor y ejecutar desde un navegador web.

3. Verifica que tus aplicaciones trabajan sobre todos y cada uno de los navegadores
que consideres que tus clientes usaran.

Caracteristicas de Google Web Toolkit

Componentes de la interfaz de usuario dindmicos y re-utilizables. Crea un
Widget para construir otros. Coloca los Widgets automéaticamente en Paneles. Se
pueden enviar tus propios Widget a otros desarrolladores en archivos JAR.

RPC

Para comunicarte desde el navegador que lanza tu aplicacion con tu servidor
web, solamente necesitas definir clases de Java serializables para las peticiones y
respuestas. En produccion, GWT serializa automaticamente las peticiones del
navegador y de-serializa las repuestas desde el servidor web. EI mecanismo de RPC de
GWT puede incluso manejar jerarquia de polimorfismo en clases, y puedes manejar las
posibles excepciones.

Administracion del historial del navegador

Las aplicaciones en AJAX no necesitan utilizar el boton “atrds” (back) del
navegador. Y GWT no es la excepcion, es decir, no es necesario que llames a otras
paginas para realizar las diferentes acciones, ni recargar el navegador ni nada.
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Depuracion en tiempo real

Para cuando tu aplicacién esté lista, el codigo de la misma es traducido a
JavaScript, pero mientras lo estds desarrollando este corre sobre una Java virtual
machina (JVM). Lo que significa que en la fase de Desarrollo tienes la posibilidad de
depurar tu aplicacion con los avanzados sistemas de debugging y manipulacion de
excepciones incluidos en IDEs como Eclipse.

Compatibilidad con los navegadores

Tus aplicaciones en GWT seradn automaticamente soportadas por navegadores
como FireFox, Internet Explorer, Mozilla, Safari, y Opera sin ningln tipo de operacién
para la deteccion de los mismos, en la mayoria de los casos.

Integracion con Junit

Mediante la integracién de JUnit en GWT tu puedes probar tus aplicaciones y
depurarlas en un navegador mientras las construyes,incluso, puedes testear llamadas
asincronas a procedimientos remotos RPC.

GWT es un proyecto de cddigo abierto
Todo el codigo de GWT esta disponible bajo la licencia Apache 2.0.

¢Porqueé traducir codigo Java a JavaScript?

La tecnologia Java ofrece una plataforma de desarrollo productiva, y con GWT,
se puede convertir en una plataforma sélida para el desarrollo de tus aplicaciones
AJAX. Aqui estan algunos de los beneficios de desarrollar con GWT:

e Puedes usar cualquiera de tus IDEs favoritos (Eclipse, IntelliJ, JProfiler, JUnit).

e Los errores comunes en JavaScript (errores de sintaxis, por ejemplo) son
facilmente detectados mientras desarrollas la aplicacion, y no cuando el usuario
final lo esté ejecutando.

e El “refactoring” automético en Java estd muy de moda en estos dias.

e Los disefios en Java basados en la programacion orientada a objetos es facil de
comunicar y entender, por lo que hace la base de tu codigo AJAX mas
comprensible con menos documentacion
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Usando Google Web Toolkit

En GWT puedes usar componentes de interfaz de usuario llamados Widgets,
para construir aplicaciones AJAX con GUIs atractivas. Al igual que en la mayoria de
los lenguajes de programacién, los componentes de la Ul son agrupados en paneles que
determinan la ubicacion de los mismos.

GWT soporta una gran cantidad de widgets que son Uutiles en el desarrollos de
aplicaciones AJAX, incluyendo arboles, pestafias, barras de menu y menus de dialogo.
GWT también soporta invocacion de métodos remotos (RPC) y otras caracteristicas.

Depuracion y desarrollo de aplicaciones en GWT
Las aplicaciones GWT pueden ser ejecutadas en dos modos:

e Modo hosted (hosted mode) — En modo hosted, tu aplicacion corre como
bytecodes de Java sobre una maquina virtual. Por lo general gastards més tiempo
desarrollando en modo hosted, ya que alli cuentas con todas las ventajas que te
proporciona Java para depurar usando un IDE como Eclipse.

e Modo Web (Web mode) — En mode web, tu aplicacion corre como HTML +
JavaScript sobre un navegador, traducido desde ti codigo fuente Java original
con el compilador de GWT (Java-to-JavaScript compiler). Cuando tu aplicacion
estd terminada, lo Unico que debes hacer es subirla a un servidor web, y los
usuarios finales accederan a ella a través de un navegador en “modo web”.

Para soportar el modo hosted, GWT cuenta con un navegador especial que esta
“embebido” a la maquina virtual de Java.
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La arquitectura de Google Web Toolkit
GWT tiene cuatro componentes principales: un compilador Java-a-JavaScript,

un navegador web "hosted", y dos librerias de clases:
Librerias de :
Emulacion de Librerias de
JRE Clases de Libreria de clases
{java,. lar ay GWT
java.util)
Compilader
GWT de Java Navegador Web | . romicntas de desarrollo
a JavaSeript de GWT

Los componentes son:
Compilador GWT Java-a-JavaScript

El Compilador GWT Java-a-JavaScript traduce del lenguaje de programacion Java a
JavaScript. EI compilador se utiliza cuando necesites correr tu aplicacion en modo
web.

Navegador web “Hosted”” de GWT

El Navegador web “Hosted” de GWT te permite correr y ejecutar GWT
aplicaciones en modo hosted, donde lo que estas corriendo son bytecodes de Java sobre
una maquina virtual sin compilarlos a JavaScript. Para lograr esto, el navegador GWT
incrusta un controlador de browser especial (un control del Internet Explorer sobre
Windows o un control de Gecko/Mozilla sobre Linux) con hooks dentro de la maguina
virtual de Java.

Emulacion de librerias JRE

GWT contiene implementaciones en JavaScript de las librerias de clases méas
usadas en Java, incluyendo la mayoria de las clases del paquete java.lang y un
subconjunto de clases del paquete java.util. El resto del estandar de librerias de Java no
es soportado nativamente con GWT. Por ejemplo, las clases de los paquetes como
java.io no se utilizan en aplicaciones web ya que estas acceden a recursos en la red y al
sistema de archivos local.

Libreria de clases de interfaz de usuario de GWT

Las librerias de clases de interfaz de usuario de GWT son un conjunto de
interfaces y clases personalizadas que te permiten crear "widgets" para el navegador,
como botones, cajas de texto, imagenes, y texto. Este es el ntcleo de las librerias de
interfaz de usuario para crear aplicaciones GWT.
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MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla MySQL
como software libre en un esquema de licenciamiento dual. MySQL AB pertenece a
Sun Microsystems desde enero de 2008.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero las empresas que quieran incorporarlo en productos privativos pueden
comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta desarrollado
en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario que proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por
una comunidad publica y el copyright del codigo esta en poder del autor individual,
MySQL es propiedad y esta patrocinado por una empresa privada, que posee el
copyright de la mayor parte del cddigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente
mencionado. Ademas de la venta de licencias privativas, la compafiia ofrece soporte y
servicios. Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que
colaboran via Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson, y
Michael Widenius.

Caracteristicas de la version 5.0.22

e Unamplio subconjunto de ANSI SQL 99, y varias extensiones.

o Soporte a multiplataforma

e Procedimientos almacenados

e Triggers

o Cursores

e Vistas actualizables

e Soporte a VARCHAR

o INFORMATION_SCHEMA

o Modo Strict

o Soporte X/Open XA de transacciones distribuidas; transaccion en dos fases
como parte de esto, utilizando el motor InnoDB de Oracle

e Motores de almacenamiento independientes (MyISAM para lecturas rapidas,
InnoDB para transacciones e integridad referencial)

o Transacciones con los motores de almacenamiento InnoDB, BDB Y Cluster;
puntos de recuperacion(savepoints) con InnoDB

e Soporte para SSL

e Query caching

e Sub-SELECTs (0 SELECTSs anidados)

e Réplica con un maestro por esclavo, varios esclavos por maestro, sin soporte
automatico para multiples maestros por esclavo.

e indexing y buscando campos de texto completos usando el motor de
almacenamiento MyISAM

o Embedded database library

e Soporte completo para Unicode
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Conforme a las reglas ACID usando los motores InnoDB, BDB y Cluster
Shared-nothing clustering through MySQL Cluster

Caracteristicas adicionales

Usa GNU Automake, Autoconf, y Libtool para portabilidad

Uso de multihilos mediante hilos del kernel.

Usa tablas en disco b-tree para busquedas rapidas con compresion de indice
Tablas hash en memoria temporales

El cédigo MySQL se prueba con Purify (un detector de memoria perdida
comercial) asi como con Valgrind, una herramienta GPL

Completo soporte para operadores y funciones en clausulas select y where.
Completo soporte para clausulas group by y order by, soporte de funciones de
agrupacion

Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante
verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al
conectarse a un servidor.

Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tiene bases de datos de hasta 50
millones de registros.

Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySQL 4.1.2). Cada indice
puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas. EI maximo
ancho de limite son 1000 bytes (500 antes de MySQL 4.1.2).

Los clientes se conectan al servidor MySQL usando sockets TCP/IP en cualquier
plataforma. En sistemas Windows se pueden conectar usando named pipes y en
sistemas Unix usando ficheros socket Unix.

En MySQL 5.0, los clientes y servidores Windows se pueden conectar usando
memoria compartida.

MySQL contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento proporcionado con el
codigo fuente de la distribucion de MySQL.
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Tomcat

Tomcat (también Ilamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer
Pages (JSP) de Sun Microsystems.

Entorno

Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. Incluye el compilador
Jasper, que compila JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a
menudo se presenta en combinacion con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio
la percepcion de que el uso de Tomcat de forma autonoma era solo recomendable para
entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de
transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como servidor
web autdnomo en entornos con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo
que disponga de la maquina virtual Java.

Estructura de directorios
La jerarquia de directorios de instalacion de Tomcat incluye:

e Dbin - arranque, cierre, y otros scripts y ejecutables

e common - clases comunes que pueden utilizar Catalina y las aplicaciones web

o conf - ficheros XML y los correspondientes DTD para la configuracion de
Tomcat

« logs - logs de Catalina y de las aplicaciones

o server - clases utilizadas solamente por Catalina

e shared - clases compartidas por todas las aplicaciones web

o webapps - directorio que contiene las aplicaciones web

e work - almacenamiento temporal de ficheros y directorios
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Caracteristicas del producto

Tomcat 3.x (distribucion inicial)

Implementado a partir de las especificaciones Servlet 2.2 y JSP 1.1
Recarga de servlets
Funciones basicas HTTP

Tomcat 4.x

Implementado a partir de las especificaciones Servlet 2.3y JSP 1.2
Contenedor de servlets redisefiado como Catalina

Motor JSP redisefiado con Jasper

Conector Coyote

Java Management Extensions (JMX), JSP Y administracion basada en Struts

Tomcat 5.x

Implementado a partir de las especificaciones Servlet 2.4 y JSP 2.0
Recoleccion de basura reducida

Capa envolvente nativa para Windows y Unix para la integracion de las
plataformas

Analisis rapido JSP

Tomcat 6.x
o Implementado de Servlet 2.5y JSP 2.1
o Soporte para Unified Expression Language 2.1
« Disefiado para funcionar en Java SE 5.0 y posteriores
e Soporte para Comet a traves de la interfaz CometProcessor
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Java

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la manipulacion
directa de punteros o memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacion en codigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucién, el
bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo para la ejecucion,
aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador Java también
es posible.

La implementacion original y de referencia del compilador, la maquina virtual y
las librerias de clases de Java fueron desarrollados por Sun Microsystems en 1995.
Desde entonces, Sun ha controlado las especificaciones, el desarrollo y evolucion del
lenguaje a través del Java Community Process, si bien otros han desarrollado también
implementaciones alternativas de estas tecnologias de Sun, algunas incluso bajo
licencias de software libre.

Entre noviembre de 2006 y mayo de 2007, Sun Microsystems liberd la mayor
parte de sus tecnologias Java bajo la licencia GNU, de acuerdo con las especificaciones
del Java Community Process, de tal forma que practicamente todo el Java de Sun es
ahora software libre (aunque la biblioteca de clases de Sun que se requiere para ejecutar
los programas Java todavia no es software libre).

67


http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Orientado_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_90
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
http://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://es.wikipedia.org/wiki/Puntero_%28programaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/Bytecode
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_de_ejecuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rprete_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Procesador_Java&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual
http://es.wikipedia.org/wiki/1995
http://es.wikipedia.org/wiki/Java_Community_Process
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/2006
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=GNU_GNU&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_%28programaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre

Apache-Ant

Apache Ant es una herramienta usada en programacion para la realizacion de
tareas mecanicas y repetitivas, normalmente durante la fase de compilacion y
construccion (build). Es similar a Make pero sin las engorrosas dependencias del
sistema operativo.

Esta herramienta, hecha en Java, tiene la ventaja de no depender de las 6rdenes
de shell de cada sistema operativo, sino que se basa en archivos de configuracion XML
y clases Java para la realizacion de las distintas tareas, siendo idonea como solucion
multi-plataforma.

Ant es un proyecto de cddigo abierto de la Apache Software Foundation.
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XmiBeans

XMLBeans es una tecnologia para procesar XML construyendo sus clases Java
correspondientes con los tipos que poseen en los archivos xsd.

Atraves de unos comandos que posee la herramienta se puede validar un xml
atraves de sus xsd o crear un jar que tenga la capacidad de validar los xml para poder
integrarlo en una aplicacion.

Aparte de ser una herramienta que permite validar los XML también permite
hacer méas cosas a través de otros comandos, aqui muestro alguno de los comandos que
posee la herramienta:
svalidate (Streaming Instance Validator)

Valida la definicion de un esquema y las instancias dentro de un esquema.
validate (Instance Validator)

Valida una instancia de XML contra un esquema.

scomp (Schema Compiler)

Compila un esquema en clases y metadatos propios de XMLBeans y genera las
clases java correspondientes a los tipos del esquema.
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GESTION DE CONFIGURACION

En lo relativo a la gestion de configuracion, el proyecto se divide en dos grandes
areas bien diferenciadas, para las que se han empleado distintas técnicas:
-El cddigo fuente.
-La memoria.

Cddigo fuente

Basandonos en la buena experiencia pasada en el proyecto de Ingenieria del
Software, decidimos emplear un servidor CVS para controlar las versiones del cédigo.
Este sistema presenta una serie de ventajas importantes tales como:

-Tener acceso en cualquier momento y lugar con una conexion a internet a la ultima
version del codigo fuente

-Trabajar sin preocuparse del codigo que pueda estar modificando otra persona.
-Posibilidad de volver a versiones anteriores de cddigo en caso de necesidad

etc

Podria haberse empleado un servidor SVN que es tecnologia mas actual que el
CVS, pero dado que conociamos bien CV'S por haber trabajado con él durante un afio, y
la gran integracion en la plataforma Eclipse, decidimos usar CVS. Ademas para las
necesidades del proyecto era suficiente.

Concretamente se han empleado los servicios de http://sourceforge.net/
Memoria

Para editar la memoria se ha empleado un sistema colaborativo online,
concretamente Google Docs. Esto nos ha permitido, al igual que el CVS, disponer
siempre de la Gltima version de la memoria y editarla online con la comodidad que

conlleva, sin necesidad de méas que un navegador de internet.

http://docs.google.com/

Reflexiones finales

El uso de las herramientas de gestion de configuracion anteriormente expuestas
han sido esenciales para el trabajo en grupo y han aportado una gran flexibilidad y
comodidad a la hora de trabajar. Sin duda la experiencia previa en el uso de estas
herramientas ha condicionado la eleccion y nos ha ahorrado periodos de adaptacion y
aprendizaje.
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CONCLUSIONES

La contribucién fundamental de este proyecto ha sido la construccion de una
aplicacion capaz de realizar practicamente todas las funcionalidades que nos
propusimos al empezar. Es una aplicacion que aporta cosas muy novedosas en su campo
como el validador integrado, el hecho de funcionar en web, gestion de usuarios y
almacenamiento, caracteristicas de la web 2.0 etc. Pensamos que todo esto hara del uso
de la aplicacion una experiencia mas completa que el uso de aplicaciones similares, y
que resultara muy atil y comoda a sus usuarios.

En lo referente a nuestra formacién, a lo largo del curso hemos adquirido
experiencia en tecnologias desconocidas para nosotros como:
-Bases de datos, MySQL.
-Aplicaciones web, Google Web Toolkit.
-Arquitectura cliente-servidor con llamadas RPC.

Ademas hemos puesto en practica y perfeccionado procedimientos adquiridos en
la asignatura de Ingenieria del Software. Pensamos que ambas cosas pueden tener un
gran peso en nuestro futuro profesional.

La aplicacién generada se presta ademas a futuras ampliaciones y mejoras, que
si bien pensamos, ha sido imposible realizarlas por falta de tiempo, como:

1. Secuenciamiento de navegacion, a través del cual se describe el orden de la
presentacion de los contenidos segun la navegacion hecha por el usuario. Con
este proposito se definirian los llamados arboles de actividades, que definirian
las posibles ordenaciones segun las acciones efectuadas por el usuario.

2. Un editor grafico para acercar la creacion de objetos de aprendizaje a personas
sin conocimientos previos en la materia.

3. Otro editor grafico para afadir secuenciacion facilmente a objetos de
aprendizaje, ya que mediante reglas es bastante complicado.
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MANUAL DE USUARIO

Arrancar la aplicacion mediante el explorador de Internet

Para poder arrancar esta aplicacion Web es necesario disponer de un explorador
de Internet (Internet Explorer, Firefox, NetScape, Opera...). Una vez abierto el
explorador introducimos lo siguiente en la barra de direccion, como se indica en la
figura 1.

! et fiacalhost (Gadacheant Godacheant, himl T b |

Figura 1: barra de direccién

Una vez introducida la direccion correctamente se mostrara un pequefio
formulario (figura 2) para darse de alta por primera vez en la aplicacion o para iniciar
sesion en caso de ya disponer de alguna cuenta.

) GoDaCheAnt E-learning - Mozilla Firefox |Z|E|[5__<|

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

<,,5 - - @ & |@ http:f{localhost fGodacheant/Godacheant, html | ¥ | [& ; 'i~ Jogle |" % !

Ll marca |_| elmundodeportiva |_| hatrmail |_| grnail . Campus Yirkual IJ spork IJ as & Api 1.6 M Api Java

GoDaCheAnt E-learning

User: | |

Passward: | |

Enter

Terminado

Figura 2: formulario para iniciar sesion o darse de alta
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Darse de alta como usuario
Si es la primera vez que ejecutamos la aplicacion seré necesario darse de alta en
el sistema. Para ello pinchamos en el botdén “Create a new user” de la figura 2, tras lo
cual se mostrara otro formulario distinto como el de la figura 3

) GoDaCheAnt E-learning - Mozilla Firefox

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

&"5 i < @ ﬁ I http:,l',l’loﬂhost,I’Godacheant,l’GodacheantEtml - "|K G 'i Jogle

Ll marca | | elmundodeportive |_| hatraail |_| graail . Campus Wirkual | | sport |_| as & Api 1.6 & Api Java

GoDaCheAnt E-learning

Terminado

Figura 3: formulario de alta de nuevo usuario

Este formulario dispone de tres entradas, una para introducir el nombre de
usuario y dos para confirmar la contrasefia. Una vez introducidos pulsamos en el boton
“Sign up”. Tanto el nombre de usuario como la contrasefia deben ser de 1 0 mas
caracteres. En caso contrario se mostrara un mensaje como el de la figura 4. Si el
nombre de usuario introducido ya existe, de mostrard un mensaje como el de la figura 5
y deberemos elegir otro nombre de usuario. Si todo es correcto se volvera a mostrar el
formulario inicial (figura 2) y se habra creado una cuenta de usuario. A partir de este
momento se podréa iniciar sesion.
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La pagina en http:/flocalhost: B0BO dice: _ LLa pagina en hittp://localhost: 8080 dice: E|

Password must be at l=ast 1 characters long 1 Duplicate user, Try with other user
{* % Repeated Password must be at least 1 characters long .

- Aceptar |

- Aceptar |

Figura 4: Error al introducir el password Figura 5: Error de usurario duplicado

Iniciar sesion

Es en este momento cuando debemos introducir el nombre de usuario y la
contrasefia para poder arrancar el editor. Una vez introducidos, pinchamos en el boton
“Enter”, y tras unos segundos tendremos abierto en una ventana mas grande nuestro
editor (figura 6), listo para empezar a trabajar.

3 GoDaCheAnt F-learning - Mozilla Firefox |Z||E||Z|

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Awuda

<E - - @I g | http:fflocalhost/Godacheant/Godacheant, html |' ‘ [}'I :'i |kt |

I-J marca IJ elmundodeportivo |_| hokmail |_| gmail . Campis Wirkual IJ sport |_J as M Api 1.6 M Api Java

|

GoDaCheAnt E-learning

File Server Publication Database Folksonomy
Manifest Editor

+ Wyocab ~
= = -Manifest

Fa010p_v1p3 s

ﬂadlna\r_\ﬂ P x=d
e qowlp3.sd
datatypes. dtd
Eimscp_\ﬂ plsd
fl:‘lmsmanllest.xm\
ﬂim;gsp_\ﬂ pils=d
ﬁimsss_\m pilxed
SHimass_ vl pOauxresource ssd
ﬁimsss_\ﬂ plcontral.xsd
ﬁlmsssﬁ\ﬂ pOdelivery.xsd
Eim;gs_\ﬂ pOlimitssd
ﬁimsss_\m plobjective sed
Eimass 1 pOrandom.sd

ﬁimsss_\ﬂ porollup.xsd

|

Atributes Walles v

Esperando a localhast. ..

Figura 6: El editor al iniciar sesién
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En caso de haber introducido un password incorrecto se mostrara un mensaje de
error como el de la figura 7. En este caso deberemos volver a introducirlo
correctamente.

La pagina en http:/f/localhost:8080 dice: E|

7 1 Invalid password

| Aceptar

Figura 7: Error de password incorrecto

En caso de ser el nombre de usuario el campo que hemos introducido de forma
incorrecta se mostrara un mensaje como el de la figura 8.

La pagina en http:/flocalhost: 8080 dice: g|

/ 1 Dan 't exist the user luisa’ in the database

- Aceptar |

Figura 8: El usuario introducido no existe

Opciones del menu File

File es el mend principal (figura 9), y nos aporta todas las funcionalidades
posibles para crear un nuevo objeto de aprendizaje, guardarlo, abrir su contenido,
importar un objeto en formato zip, o exportarlo. También permite generar un content
preview para el objeto que tenemos abierto y salir de la aplicacion.

File Zerver Publication Databaze Folksonomy
Mew object

Open object Al & Wanitest
Save object

Content Preview Zip

Import Content Fackage Zip
Export Content Package Zip
Euxit

Figura 9: Menu File
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Crear un objeto de aprendizaje

La primera de las opciones es crear un nuevo objeto de aprendizaje (“New
object”). Siempre que ejecutemos este comando la aplicacion nos preguntara si estamos
seguros de eliminar el objeto que hay actualmente abierto en el editor, mostrando un
mensaje como el siguiente

LLa pagina en http://localhost: 8080 dice: @

(P Are wou sure you want ko remove this objecty

| Aceptar | [ Cancelar

Figura 10: Confirmacion de borrado del objeto actual

En caso de aceptar se eliminara todo el contenido del objeto que teniamos
abierto y se creara uno nuevo con los elementos basicos ya creados, obteniendo un
aspecto del editor igual que tenemos cuando iniciamos sesion (figura 6).

Si por el contrario decidimos cancelar, mantenemos intacto el objeto que
tenemos abierto en el editor, pero por supuesto no se llega a crear un nuevo objeto.

Guardar un objeto de aprendizaje

Por supuesto ademas de crear objetos nuevos también podemos ir guardando
nuestros avances en la construccion de un nuevo objeto (“Save object”). Cabe destacar
siempre y cuando no se exporte el objeto que se esté creando, realizando una copia local
en disco, no se obtendra una copia real del objeto, ya si salimos de la aplicacion si
haber realizado una copia local del mismo, habremos perdido todo el trabajo. Todo esto
es debido a que el objeto que estamos editando se esta guardando en el servidor y solo
podemos obtener una copia real si lo exportamos.

Abrir un objeto de aprendizaje

Con esta opcién del menu principal simplemente visualizamos en el editor el
contenido del manifiesto en la ventana central. Esto es Gtil en caso de haberlo cerrado
sin querer o para visualizar los cambios que se han realizado después de haber guardado
el objeto.
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Importar un objeto de aprendizaje al editor

Esta funcionalidad consiste en abrir un objeto de aprendizaje, que tenemos
guardado localmente en disco, en el editor. Para ello es necesario borrar el objeto de
aprendizaje actual, dando a aceptar a la pregunta que nos hace (figura 10). Tras esto se
nos muestra una pequefia ventana con tres botones: examinar, upload y ok.

|
Upload |

|[ Exarminar... ]

Figura 11: Ventana para importar un objeto

En primer lugar pinchamos en “examinar”, tras lo cual se abre un explorador de
archivos de nuestro equipo. Una vez encontrado y seleccionado el objeto que queremos
subir al editor, pinchamos en el botén “upload”. Tras un pequefio tenemos el objeto de
aprendizaje abierto en nuestro editor. Para cerrar la ventana pinchamos en “ok”.

File Server Publication Database Folksonomy
Manifest Editor

- il ) ) = . ) ~
Leaming object — M anifest -
+ Wloommen - Bvetadats
+ @lconclusion “ AL sCORM

[+ iConstrained Choice <>20043rd Edition

+ Wlaxend

= .Drganizations

+ ilntroducﬁon

[+ iLimit Conditions

] iRoIIup e i e

+H iRoIIup Rules

+H iSequencing Control Modes
+ iSequencing Objectives

+H iSequencing Rules Ohvenvisw
+H iSequencing Terms

[+ iShared Files

+ WlThe Tracing Model

+H iunique

|
Upload

|[ Exarninar... ]

H .SCDRM 2004 3rd Edition

ing Eszentials Content E: ple 1.1
_$ = @Resources
H ’Introduc{ion.l’lntroducﬁon.html
E q ing%20Terms/Seq ing Terms.html

’The%ZDTracking%ZDModel.l’TheTrad(ingModel.html
‘Limit%ZDConditions.l’LimitConditions.htmI
’Sequencing%ZDControI%ZDModes.l’SequencingControIModes.html
’Constrained%ZDChoiceIConstrainedChoice.htmI
‘Sequencing%ZDRules%ZDD\rer\riem»’SequencingRulesD\rer\riew.html
’Rollup%200ver\riew"RoIIupDver\riew.htmI

’Rollup%ZDRules.l’RoIIupRuIes.htmI

Atributes Values

Figura 12: Vista del editor tras importar un objeto de aprendizaje
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En caso de que el archivo seleccionado no sea un objeto de aprendizaje se
mostrara un mensaje de error como el siguiente:

La pagina en http:/flocalhost: 8080 dice: E|

1 El documento generado no es valido
i

Acepkar

Figura 13: Mensaje de error por intentar subir algo que no es un OA

Exportar un objeto de aprendizaje desde el editor

Con esta opcion del mena File podemos guardar una copia real del objeto de
aprendizaje que estamos creando, o hemos creado ya. Esta funcion es muy importante
ya que es el paso previo para poder almacenar objetos en nuestra carpeta personal del
servidor.

Su aplicacion es muy sencilla ya que vale con pulsar en la opcion del menu
“Export Content Package Zip” y en un instante se mostrara una pequefia ventana que
nos pregunta si queremos guardar un archivo (figura 14). El archivo viene por defecto
con un nombre que empieza por “pack” y seguido de una serie de numeros y letras. Esta
riestra de caracteres es simplemente un identificador aleatorio que genera la aplicacion
para cada sesion. El formato de los objetos de aprendizaje es siempre formato ZIP o de
archivo comprimido cuando se exporta o si importa al editor. Si pulsamos en guardar
podremos cambiar el nombre del archivo y poner el que queramos y guardarlo
localmente en el equipo.

A partir de este momento disponemos de una copia local del objeto de
aprendizaje que se estd editando, tal y como lo dejamos en el momento antes de
exportalo.

Abriendo packA 9864 6A5E0EA4DO. zip gl

Ha escogido abrir

& packA98646A5E0EA4DD.2ip

el cual es un: \WinRAR ZIP archive
de: http:/localhost: S080

éQué deberia hacer Firefox con este archiva?

() Abrircon | WinRAR.ZIP (predeterminada) w

[] Hacer esto automaticamente para los archivos como éste de ahora en adelante.

[ Aceptar l [ Cancelar

Figura 14: Ventana de descarga del archivo exportado
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Generar un content preview para un objeto de aprendizaje

El content preview de un objeto de aprendizaje es el contenido del objeto de
aprendizaje. Con él podemos ver todos y cada uno de los detalles que aporta en formato
html, junto con todos los recursos de los que dispone. Por supuesto la organizacion del
archivo sera la que hemos definido en el momento de creacion del objeto.

Por lo tanto con esta opcion podemos generar un content preview para cualquier
objeto de aprendizaje siempre y cuando lo tengamos abierto en el editor.

Si ejecutamos esta funcionalidad podremos ver que tras unos segundos se abre
una ventana de descarga del archivo generado al igual que ocurre al exportar un OA. En
este caso el nombre del archivo comienza por “prev” seguido del identificador de sesion
anteriormente mencionado. De la misma forma que en el punto anterior si le damos a
guardar, podremos elegir un nuevo nombre y destino.

Una vez descargado podemos abrir el archivo que acabamos de descargar y
hacer doble clic en el archivo “ReloadContentPreview.htm”. Este es el indice del
content preview y como vemos en la imagen podemos navegar por él y ver todo su

contenido.

Item

([0 Organization

Figura 15: Ejemplo de content preview

Salir de la aplicacion

----- 0 : .
_____ O ter Sequencing Essentials
..... [] tem
..... It

g fem Introduction
----- |:| tem
----- [ tem Welcome to the Sequencing Essentials Content Example (SECE). This examples
----- [ tem concepts that apply to Sharable Content Object Reference Model (SCORME) 200:

contained in this content example to aid in the development of SCORM 2004 3rd E

..... [ tem

ik creation of this content example. This means that the navigation throughout this ¢
..... em
""" (] tem Sequencing Overview
..... [ tem Tracking Model

Sequencing Control Modes
Constrained Choice
Sequencing Rule Description
Limit Conditions

Rollup Rule Description
Rollup Behavior

Ohjective Description

To navigate through the content, use the next and back arrows located at the botto
content by clicking the topics in the table of contents at your left. The source code
screen. More detailed information on SCORM Sequencing can be found in the SC

Cuando queramos salir de la aplicacion sera necesario pinchar en la Gltima de las
opciones del menu principal. Una vez fuera se muestra una ventana de fin como la

siguiente
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Reload Editar On-line w1.0

Good bye

Figura 16: pantalla de fin
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Opciones del menua Server

Server es el mend necesario para manejar todo lo relacionado con la carpeta
personal de objetos de aprendizaje que disponemos en el servidor. Estas opciones son,
subir un nuevo objeto, eliminar un objeto existente e importar uno de los objetos
almacenados al editor.

File Server Publication Database Folksonomy
Mar Save an LO

=R Import LO A = Iy
Delete an LO

+ W commaon

+ iextend

Figura 17: Contenido del mena server

Guardar un objeto de aprendizaje en la carpeta personal del
usuario

Para poder guardar un objeto de aprendizaje en nuestra carpeta personal basta
con pinchar en la opcién “Save an LO” del menu server. Se nos mostrara una pequefia
ventana igual que la que vimos en la figura 11, en el apartado de importar un OA. Los
pasos para subir un objeto son los mismos que entonces. Pinchamos en el botén
“examinar” para buscar y seleccionar el archivo. A continuacion pinchamos en “upload”
y si todo es correcto tendremos ya almacenado el objeto de aprendizaje en nuestro
pequefio almacén privado. Para verificarlo pinchamos en “Delete an LO” 0 en “Import
LO”. Con ambas opciones, que veremos a continuacion, se listan todos los objetos que
tenemos actualmente en nuestra carpeta personal de usuario (figura 18).

File Server Publication Database Folksonomy
LO to delete:

" cocozip

" Vamos_a_contar_estrellas zip

Delete LO

Exit'Delete From Server'

Figura 18: lista de objetos de la carpeta personal

En caso de que el sistema nos muestre un error como el de la figura 19,
significara que el objeto de aprendizaje que estamos intentando subir al servidor no ha
pasado el filtro del validador. La aplicacion dispone de un validador de objetos de
aprendizaje, basado en el SCORM 2004 extendido, que s6lo permite subir objetos que

82



estén bien construidos. En caso de no ser asi nos mostrara un mensaje con la lista de
errores.

La pagina en http:/flocalhost: 8080 dice:

1. El imsmanifest, xml no cumple con el Scorm 2003 por los siguientes errores;
{= % 19 gpror: cvc-complex-type. 2,40 Expected element “value@http: flksc ieee, orgfxsd/LOM' before the
end of the content in element accessType@htip: f(lksc igee, orgfxsdLOM
2% error; cvc-complex-type, 2.4c; Expected element 'descriptioni@bttp: fflbsc.ieee, orgfxsdf/LOM'
before the end aof the content in element access@htkp:)lksc isee, arg)xsd/LOM

Figura 19: Lista de errores del validador al intentar subir un OA al servidor

Otra situacion posible es cuando intentemos guardar un objeto de aprendizaje en
nuestra carpeta personal y ya exista uno con el mismo nombre. En ese caso el sistema
nos preguntara con un mensaje como el de la figura 20, si queremos sobrescribir el
archivo o si cancelamos la subida del nuevo objeto. Si pinchamos en aceptar
perderemos el objeto de aprendizaje que teniamos almacenado y se sustituird por el que
hemos seleccionado de disco. Si no aceptamos no cambiard nada y mantendremos
nuestro pequefio almaceén tal y como estaba.

Windows Internet Explorer §|

.? "

\““:FJ You have stored a O with this name in server, Do yaou wank bo override From server?

[ Aceptar |[ iZancelar

Figura 20: Mensaje preguntando si queremos sobrescribir un OA en el servidor

Eliminar un objeto de aprendizaje de la carpeta personal del
usuario

Cuando queramos eliminar un objeto de aprendizaje de nuestra carpeta personal,
bastara con seleccionar la opcion “Delete an LO” del menu server. Se mostrara el
contenido en forma de lista (figura 18). En este momento seleccionamos uno de los
objetos de la lista y pinchamos en “Delete LO”. A partir de este momento dejamos de
tener el objeto de aprendizaje en nuestra carpeta personal. Ademas del objeto de
aprendizaje en si, también eliminamos todas las versiones que haya, del content preview
del objeto, almacenadas en la base de datos, como se vera mas adelante. En caso de ser
publico también se eliminaran todas los tags que tuviese (menu folksonomy).

Si decidimos que no queremos eliminar ningin objeto y queremos cerrar el
listado de objetos, basta con pinchar en el boton titulado “Exit Delete from server” y
dejara de ser visible.

Si pinchamos en el botdn de borrado sin haber seleccionado ningun objeto el
sistema nos mostrara un mensaje como el que sigue avisando de ello
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La pagina en hitp:/flocalhost: 8080 dice: E'

P, Youmust select one archive
{la Yy

. Aceptar

Figura 21: No se ha seleccionado ninglin OA

Importar un objeto de aprendizaje de la carpeta personal del
usuario al editor

Como ultima opcidn del menu Server, tenemos la posibilidad de abrir uno de los
objetos que tenemos almacenados en nuestra carpeta privada en el editor. Cuando
realicemos esta accion la aplicacion nos dira que si seguimos eliminaremos el objeto
gue actualmente tenemos en el editor (figura 10). Tras haber aceptado, se nos mostrara
la lista de objetos personales. Los pasos son analogos al apartado anterior, donde
elimindbamos un objeto. S6lo cambian los nombres de los botones. En este caso el
botdn “Load LO” sustituye a “Delete an LO” para importar el objeto seleccionado. Por
lo tanto tras haber seleccionado el objeto, y haber pinchado en el boton “Load LO”,
tendremos abierto en el editor el contenido del objeto de aprendizaje.

File Server Publication Database Folksonomy
LO to load:

" coco.zip
* SCORM2004 3. SECE.1.1.zip

" Wamos_a_contar_estrellas zip

Exit'Load From Server'

Figura 22: Lista de objetos de personales y objeto seleccionado para importar al editor
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Reload Editor Online w1.0

File Server Publication Database Folksonomy
Manifest Editor
= iLearning object Al = .Manifest
+ icommon
+ iConclusion
4] iConstrained Choice
+ iextend
+ Wlintroduction
+ WlLimit Conditions
+ iRoIIup Dhve nei e
+ iRollup Rules
+ iSequencing Control Modes
+ iSequencing Objectives
+ iSequencing Rules Owveniaw
+ iSequencing Tarms
+ Wlshared Files

+ WlThe Traddng Model

H iunique v

Figura 23: Aspecto del editor tras haber importado el objeto de la carpeta personal

Al igual que ocurria con el borrado de objetos de la carpeta personal, si
intentamos importar un objeto al editor sin haber seleccionado ninguna entrada de la
lista de archivos, el sistema mostrara un mensaje de error como el de la figura 21.

Si queremos salir sin importar ningun objeto pinchamos en el boton “Exit Load
from Server”.
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Opciones del mend Publication

El men0G Publication ofrece la posibilidad de publicar cualquier objeto de
aprendizaje, siempre y cuando lo tengamos almacenado en la carpeta personal. Publicar
un objeto de aprendizaje significa que cualquier otro usuario podra, a traves del
buscador (que ofrece este mismo menu), consultar, descargar e incluso editarlo y
modificarlo y volver a publicar otra version distinta. Por lo tanto con esta funcionalidad
logramos que cuando un usuario lo desee pueda hacer pablico un objeto de aprendizaje.

Ademas de poder publicar, este mend también nos da la posibilidad de recuperar
cualquier objeto publico, incluso los que haya publicado el propio usuario, mediante la
ayuda de un buscador de objetos de aprendizaje (ya sea de forma general o avanzada).

File Server Publication Database Folksonomy
Manifest Ec Fublish an LO

Search an LO "
= li’LEslrning General + .

e R

Advanced
afi il::}l‘l'll‘l'lﬂ-l'l

Figura 24: Menu Publication

Publicar un objeto de aprendizaje

Los pasos a dar para poder publicar algin objeto de aprendizaje son muy
similares a los que se dan para importar un OA de la carpeta personal al editor o para
eliminar un OA de la carpeta personal. Pinchamos en la opcion del mend “Publish an
LO” y se nos listara todo el contenido de nuestra carpeta personal.

File Server Publication Database Folksonomy
LO to publish:

" coco_zip

" SCORM2004 3. SECE.1.1.zip

" Vamos_a_contar_estrellas. zip
PublishLO |

Exit 'Publish’ |

Figura 25: lista de posibles objetos a publicar

Llegados a este punto seleccionamos el objeto que queremos publicar y
pinchamos en “Publish LO”. Si todo funciona correctamente tras un pequefio instante,
el sistema nos mostrara un mensaje, confirmando que el objeto de aprendizaje
seleccionado se ha publicado correctamente.
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Windows Internet Explorer, E|
L] E O correctly published
L

Aceptar

Figura 26: Mensaje de confirmacién de publicacion

Si el sistema nos muestra un mensaje como el de la figura 27, querra decir que
ya hemos un publicado un OA con ese mismo nombre, y nos pregunta si queremos
sobrescribir el que ya existe. Si aceptamos se borrara todo el contenido del OA que
teniamos antes publicado y se sustituye por el nuevo.

Windows Internet Explorer E|

\:.:/- ¥au have already publish an O& with the same name, are vau sure yau wank ko overwrite it?

| aceptar |[ Cancelar

Figura 27: Mensaje de sobre escritura de OA publico

AL igual que ocurria en anteriores apartados, si pinchamos en “Publish LO” sin
haber seleccionado un objeto, el sistema nos recordara que debemos seleccionar uno.
Si queremos salir sin publicar ningun objeto pinchamos en “Exit Publish”.

Basqueda general de un objeto de aprendizaje

Si queremos realizar una busqueda general todos los objetos publicos,
seleccionamos la opcion “General”, dentro de “Search an LO”, del mend Publication.
Se abre una nueva pestafia dentro de la aplicacion, en la que podemos ver un campo de
texto y un bot6n de busqueda. Si introducimos nuestra basqueda en el campo de texto y
pulsamos en el boton “Search!”, realizaremos una busqueda por todos los objetos de
aprendizaje que haya publicados en el servidor.

Los resultados encontrados se muestran siempre en forma de tabla, como
podemos observar en el ejemplo de la figura 28.
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File Server Publication Database Folksonomy

Manifest Editor |Genera| warch‘x

Pagina 1 de 1

coco Search! I

Se han encontrado 2 resultados

Publicado por: luis

Mombre del objeto de aprendizaje: coco

descargar |

subirl

Publicado por: gan

Mombre del objeto de aprendizaje: coco

descargar |

subirl

Figura 28: Ejemplo de resultados de busqueda general

Por cada resultado encontrado, se nos muestra el nombre del objeto de
aprendizaje, el nombre del usuario que lo ha publicado, y dos botones; uno para
descargar localmente el archivo y otro para afiadirlo directamente a nuestra carpeta

personal.

Los resultados se muestran por paginas. Caben 5 resultados por pdginay en caso
de que los resultados ocupen mas de una pagina (como ocurre en el ejemplo de la figura
29) se nos proporcionan botones para avanzar por las distintas paginas de resultados.
Existen botones para avanzar y retroceder y para visualizar la primera y la Gltima

pagina.

File Server Publication Database

Folksonomy

Manifest Editor General search|x

Se han encontrado 7 resultados
|Pagina 1de 2

|hierarchica| Search! I

MNombre del objeto de aprendizaje:
Publicado por: pepe

- El_juego_del_gua

descargar

subirl

Mombre del objeto de aprendizaje:
Publicado por: luis

- Bl juego_del_gua

descargar

subirl

Vamos_a_contar_estrellas
Publicado por: carlos

Mombre del objeto de aprendizaje:

descargar

subirl

MNombre del objeto de aprendizaje:
Publicado por: carlos

- El_juego_del_gua

descargar

subirl

pepe@El_juego_del_gua
Publicado por: gon

Nombre del objeto de aprendizaje:

descargar

subirl

< Primera | << Anterior

Siguiente >> | UItima>||

Figura 29: Ejemplo con més de una pagina de resultados
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Si el buscador no encuentra ningln resultados para la busqueda que hemos
realizado, por supuesto no muestra ningun resultado, y a cambio muestra una mensaje
informando de ello.

File Server Publication Database Folksonomy

Manifest Editor |General search x

|object Search!

Mo se han encontrado resultados para la busqueda solicitada

Figura 30: Ejemplo en el que no se han encontrado resultados

Busqueda avanzada de un objeto de aprendizaje

La figura 31 nos muestra una vista general del buscador avanzado. Lo podemos
obtener seleccionando lo opcion “Advanced” del mend Publication, desplegando la
entrada “Search an LO”.

File Server Publication Database Folksonomy

Manifest Editor Advanced search x

| Mormbre de |
usuario:

Estructura: - Dificultad: -
Mivel de ’—4| Mivel de
interactividad: agregacion: m
Palabra clave Ciclo de vida ’—_|
(keyword): | (lifecycle):

Search!

Figura 31: Vista general del buscador avanzado

Titulo:

Con la busqueda avanzada, a diferencia de con la general, podemos elegir los
campos por los que buscar. El buscador solo buscara coincidencias para los campos que
queramos. Bastard con introducir texto o con seleccionar una de las opciones que nos
ofrece, en cualquiera de los 8 campos de busqueda. Podemos realizar busquedas por el
titulo del objeto de aprendizaje, por el usuario que lo ha publicado, por la estructura del
objeto (linear, collection, atomic, networked, hierarchical), por el nivel de dificultad que
entrafia (very easy, easy, médium, difficult, very difficult), por el nivel de interactividad
que dispone el OA (very low, low, médium, high, very high), por el nivel de agregacién
(1, 2, 3, 4), por alguna de las palabras clave que puede contener o por el ciclo de vida
(draft, final, revised).

Los resultados para este tipo de busqueda se muestran de la misma forma que
ocurria en el caso de la busqueda general. En cambio el orden de los resultados
dependerad del nimero de coincidencias de cada objeto encontrado con los criterios
introducidos. Es decir, se mostrard en primer lugar el objeto de aprendizaje que mas
coincidencias tenga con los criterios que requiere la busqueda, y se mostraran al final de
la lista aquellos que menos se acerquen a la basqueda solicitada.
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Opciones del menu Database

El menl database nos ofrece la posibilidad de guardar los content preview
generados por el editor (ment File) en la base de datos del servidor. Existe la
posibilidad de guardar varias versiones de un content preview aunque hagan referencia
al mismo objeto de aprendizaje. La Unica restriccion es que en el momento de guardar el
archivo en la base de datos, debemos tener una copia del archivo actual del editor,
almacenado en nuestra carpeta personal. Por supuesto al igual que se pueden afadir
archivos se pueden eliminar y descargar localmente.

File Server Publication Database Folksonomy

Manifest Editor Save a Content Preview

P DownlLoad a Content Preview
= Learning ocbject [

+ i.pr&view
Figura 32: Menu Database

Delete a Content Preview

Guardar en la base de datos una version de un content preview

Si queremos guardar una versién de un content preview del objeto que tenemos
abierto en el editor, basta con seleccionar la opcion “Save a Content Preview” del menu
Database, como podemos observar en la figura 32. Se abrira una ventana similar a la
que teniamos en la figura 11 (importar un OA al editor). El proceso es el mismo,
seleccionamos el archivo .zip que contiene el content preview, usando el explorador de
archivos tras haber pulsado en “examinar”, y lo subimos al servidor pulsando en
“upload”. EIl archivo se habré subido correctamente una vez que el sistema nos deje
pulsar en “ok” para cerrar la ventana.

Para poder guardar distintas versiones del content preview de un mismo objeto
de aprendizaje basta con que tengan distinto nombre. Como vemos en la imagen 33,
esto es posible, y ademéas de guardar el nombre del content preview, se menciona el
nombre del OA al que hace referencia.

File Server Publication Database Folksonomy

Content Preview to load:

" prevDCDTTEA0D35117C zip
(SCORM2004.3.3ECE.1.1.2ip)

" previewScorm zip (SCORM2004 3 SECE 1.1 zip)

Download Content Preview ‘

Exit'Download From Database' ‘

Figura 33: Lista de los content preview disponibles en la base de datos
En caso contrario el sistema nos dird que ya existe un archivo con ese nombre y

pide nuestra confirmacion para sobrescribirlo por el nuevo (figura 34).
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Windows Internet Explorer

9

““J"} ‘ou hawe stored a Conkent Preview with this name in database, Do you wank to override from database?

[ Aceptar |[ Cancelar

Figura 34: Mensaje de confirmacion para sobrescribir un archivo en la base de datos

En caso de que no tengamos una copia en la carpeta personal, del objeto que
actualmente tenemos abierto en el editor, el sistema nos muestra un mensaje de error

como el que sigue
Windows Internet Explorer E|
! E Mo existe el 08
L]

Aceptar

Figura 35: Mensaje de error al subir un content preview

Eliminar un content preview almacenado en la base de datos

La operacion de eliminar un content preview de la base de datos es totalmente
analoga a eliminar un objeto de aprendizaje del servidor. Los pasos son los mismos.
Seleccionamos la opcién “Delete a content preview” del men Database y se nos lista
todos lo tengamos almacenado en la base de datos. Seleccionamos el archivo que
deseamos eliminar y pichamos en el botdn “Delete content preview”. Instantaneamente
se habra eliminado.

El error que nos muestra el sistema en caso de no haber seleccionado ningun
archivo, es el de la figura 21.

Para salir sin eliminar ningan archivo, pinchamos en el boton “Exit Delete from
database”.

Descargar un content preview almacenado en la base de datos

Para recuperar cualquier archivo que hayamos subido a la base de datos y
descargarlo localmente, basta con seleccionar la opcion “Download a content preview”
del menu Database. Volvemos a tener la lista de archivos guardados en la base de datos,
y tendremos que seleccionar uno para descargarlo. Pinchamos en el boton “Download
Content Preview” y se abrird una ventana de descarga con la que tendremos que decidir
si abrir, guardar o cancelarla.
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x]

Descarga de archivos

éDezea abrir o guardar este archivo?

@ Maombre:  previewscorm, zip
Tipo:  Archivo winRAR ZIP

De: localhost

Abrir Jl Guardar ]| Cancelar |

Preguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos

i e | Aungue loz archivos procedentes de [nternet pueden ser Otiles,
N alqunos archivos pueden legar a dafar el equipa. Sino confia en
= el origen, no abra ni guarde este archivo. ; Cudl es el iesgo?

Figura 36: Descarga de un archivo almacenado en la base de datos

Si pulsamos en guardar tendremos que elegir nombre y destino para el archivo y
pulsar en guardar. A partir de este momento disponemos de la copia del archivo
guardada localmente en disco.

Si pulsamos en abrir, Unicamente podremos ver el contenido del archivo y
visualizar los archivos que contiene.

Si decidimos cancelar la descarga todo se queda como estaba.

En caso de no seleccionar ningun archivo y pulsar en “Download Content
Preview” volveremos a obtener el mismo error de siempre (figura 21).

Para salir sin descargar ningun archivo pulsamos en “Exit Download from
database”.
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Opciones del mena Foksonomy

El mend Folksonomy centraliza las funcionalidades relacionadas con la
socializacion de objetos de aprendizaje. Nos permite etiquetar objetos, hacer busquedas
sobre las etiquetas, y ademas publicar por internet los objetos.

File Server Fublication Database Folksonomy

Manifest Editor Tag object

Tags cloud ]

- li'L-earning object T

Figura 37: Detalle del ment Folksonomy

Etiquetar un objeto de aprendizaje

Seleccionando la opcién “Tag object” del menl tenemos acceso a la siguiente
pantalla:

File Sareer Pubbcation Database Folksonomy

Manifest Edilor  Folksonomy

Salect object 1o tag Salect siles
'l Daliciuas
| olonso.zip j Gel obpect lags Digg
Meneama
# = Tachriorati
. o Wikin
Reset ohject tags wr Yahoo

Figura 38: Pantalla de etiquetado “Tag object”

Primero seleccionaremos el objeto que queremos etiquetar en el desplegable, y a
continuacién usaremos los botones + y — para afiadir cuadros de texto, y escribiremos
una etiqueta en cada uno. Cuando hayamos terminado, pulsamos el botdn “Tag it!” para
hacer efectivo el etiquetado.

Si el propietario del objeto lo desea, puede ademas consultar las etiquetas que ya
tiene el objeto de aprendizaje usando el botdn “Get object tags”. También se puede
eliminar las etiquetas actuales del objeto mediante el checkbox “Reset object tags”.
Estas dos opciones suelen usarse combinadas para eliminar etiquetas que el propietario
de un objeto considera incorrectas, obteniendo primeramente las etiquetas, eliminando
las incorrectas, marcando la opcion de eliminar actuales y pulsando “Tag it!”
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Publicar un objeto por internet

Desde esta pantalla tenemos también acceso a la funcionalidad de publicar un
objeto de aprendizaje por internet. Seleccionamos primeramente el objeto en el
desplegable, y después haremos click sobre el nombre de la web en la que deseamos
publicar el objeto. A continuacion se abrird un nuevo navegador web. Es posible que al
abrirse el nuevo navegador salga un mensaje de advertencia de que se estd abandonando

la aplicacion y se procede a navegar por internet con los riesgos que ello conlleva,
pulsaremos “Si”” para continuar.

-

Security Warning i

Browsing to remote sites is a security risk! A malicious site could

! } execute Java code though this browser window, Only click "Yes" if vou
are sure you krust the remaote sike, See the log for details and
configuration inskruckions,

allow access ko ‘hikp:ffdel.icio,.us)postPritle=&url=http: ifdi.ucm, esjpublicofchevi@alonso, zip' For the rest of this
SEsSi0nT

Si Mo |

Figura 39: Mensaje de advertencia

Se nos pedira que hagamos login en la web y tras ello procedemos a etiquetar la
URL del objeto, tomamos como ejemplo del.icio.us

@ del.icio.uslogin = | B |
e > G @ Google
Back  Forward  Refresh Shop ot Tasikit ©

https:fisecure.del.icio.us/login?url=http ¥ 3A%2F¥2FFdi.ucm. es % 2F publica¥:2Fchevive40alonsa. 2ip G0

. . popular | recent
f del.icio.us / login

login | register | help

in order to save an item, you have to login. don't have an account? create one
Keep all your favorites in delicious and access
username them frorm home, office, anywhere,
password Share your favorites with family, friends, and
colleagues.
Discover new sites from the delicious cammunity
» forgot your passward? {hrowse, find, get recommendations).
» lBarn more

Figura 40: Login de usuario

Rellenamos los campos “description” y en el campo “tags” escribimos las

etiquetas que caracterizan al objeto de aprendizaje separadas por espacios en blanco, y
terminamos pulsando el boton “save”
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@ princado's favarites on del.idio.us |E|E|g
@ > G O

Google
Back  Forward Refresh Skop

Wb Taolkit

http:fidel.icio, usfprincado?url=http %34 %2F%2FFdi,ucm, es%2Fpublico%2Fchevidh40alonso. zip | Lk G0 |

[lewe Firefox Extension now avallablel hide this

del.icio.us / princado / popular | recent

your favorites | your network | subscriptions | links for you | post logged in as princadeo | settings | logout | help

Flease provide an email address for password recovery on your settings page. If you do not provide an email address, you will
not be able to recaver your password if you forget it.

url |http:ﬂfdi.ucm.es!puhlicufche\ri@alonsu.zip

description | required

notes ‘

tags |

save

space separated

Figura 41: Etiquetado y publicacion del objeto

Para cada web el proceso puede variar pero es basicamente similar.

Buscar objetos de aprendizaje mediante la nube de etiquetas

Seleccionando la opcion “Tags cloud del menu tenemos acceso a la siguiente
pantalla:

Ianifest Editor Tags cloud x
Results: 4 | Showing: 1 to 4

deporte R

Object: alonso.zip

Awuthor: chevi
madrid Open | Tagitl

Object: casillas.zip

Author: dummy
Open | Tagitl

Object: raul.zip
Author: dummy

Open | Tagitl

Object: shakespeare. zip
Author: gon

Open | Tagitl

Beginning 7/

Figura 42: Nube de etiquetas
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En la parte izquierda vemos una nube de etiquetas con formato. Estas son las 32
etiquetas méas importantes que etiquetan a los objetos publicos y propios. Se muestran
ordenadas alfabéticamente, y mediante un cddigo de colores y tamafios por orden de
importancia. Los colores van desde el rojo para las mas importantes hasta el verde para
las menos, pasando por naranja y amarillo. De esta forma encontramos facilmente las
mas relevantes. Clicando sobre una etiqueta, restringimos la bldsqueda a los objetos de
aprendizaje que estén etiquetados con ella, y se refina la busqueda generandose una
nueva nube con las etiquetas de dichos objetos.

En la parte derecha vemos una lista de los objetos encontrados como resultado
de la bdsqueda, ordenados alfabéticamente y divididos en paginas de 5 objetos para
mayor claridad de lectura. Para cada objeto se muestra su nombre y autor, y se ofrece la
posibilidad de abrirlo en el editor o de etiquetarlo, abriendose la pantalla vista en el
epigrafe anterior, pero con algunas opciones (las reservadas al propietario de objeto)
deshabilitadas.

En la parte inferior se van apilando las etiquetas que hemos clicado, de tal forma
que los objetos tienen todas las etiquetas. En cualquier momento podemos volver atras
en la busqueda clicando sobre cualquier etiqueta, o volver al principio de la busqueda
clicando sobre “Beginning”.

Beginning /depore ! delantera radrid !

Figura 42: Etiquetas apiladas
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INSTALACION DE LAAPLICACION GODACHEANT

Instalacion de la maquina virtual de java

Pasos a seguir:

1° Hacemos doble click sobre el archivo “jdk-6u3-windows-i586-p” que esta situado en
la carpeta Instalacion que hay en el CD que adjuntamos con el proyecto.
A continuacion nos aparecera la siguiente imagen:

i Java(T M} SE Development Kit & Update 3 - License

License Agreement =
Please read the following license agreement carefully, % "SI'{??

Sun Microsystem=s, Inc. Binary Code License Agreement b
for the JAVA 5E DEVELOPMENT EKIT (JDE), VERSION &
S5UN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN™) IS5 WILLING TCO LICENSE THE

SOFTWARE IDENTIFTED BELCW TCO YOU ONLY UPON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TEEMS CONTATNED IN THIS

BINARY CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAI. LICENSE
TEEMS (COLLE( VELY "AGREEMENT™) .0 PLEASE READ THE
EMENT CAREFULLY.O TALLING THIS

AGREEME g STALL T
SOFTWARE, YOU ACCEPT THE TERMS OF THE AGREEMENT

INDICATE ACCEPTANCE BY SELECTING THE "ACCEPT"™ BUITCHW AT
THE BOTTCM OF THE AGEEEMENT. IF YOU ARE NOT WILLING TO

BE BOUND BY AlJ. THE TEBMS5, SELECT THE "DECLINE™ BUTTON b

[ Dedine J[ Accept =

97



2° Aceptamos los términos de la licencia (boton Accept).
A continuacion aparecera la siguiente pantalla:

iE Java(T M} SE Development Kit &6 Update 3 - Custom Setup

Custom 5etu =
i @ Sun

Select the program features yvou want installed,

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

Development Tools Java(TM) SE Development Kit &

: 2t Update 3, including private JRE &
B = | el Bemelers Update 3. This will require

~ &3] Source Code 300ME on your hard drive.
== = | Public JRE

-~ | Java DB

Install to;

C:\Archivos de programalJavaljdkl.6.0_03)

[ < Back _” Mext = I [ Cancel ]

Y le damos a Next para que continue la instalacion copiando los archivos necesarios en
C:/Archivos de programa/Java/jdk1.6.0_03y se procederd a la instalacion:

gE

Installing =
The program features you selected are being installed. % ‘Sf”?

i Java(TM) SE Development Kit & Update 3 - Progress

Pleaze wait while the Install Wizard installs Java{TM] SE Development Kit &
Update 3. This may take several minutes,

Status:
Applying Java Patches

[-HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH--]
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Después de este proceso se iniciara la instalacion del jre
3° Aceptamos la instalacién del jre dando al botdén Next en la carpeta C:/Archivos de

programa/Java/jrel.6.0_03

iw Java Setup - Custom

Custom Setu =
p S Sun

Select the program features you want installed.

The Java{TM) SE Runtime Environment with suppart for European languages will be installed. Select
optional features to install from the list below.,

Feature Description

=i Ja'u'} 5E Runtime Environment The Java(TM) SE Runtime
- =3~ | Additional Languages Environment with European
[ =30 = | Default Java for browsers languages. This reguires 143MEB on
L =3 - | Additional Font and Media Suppart your hard drive.
Install to:

C:YArchivos de programa’Javaljrel.6.0_03)

Y se instalara
i Java(TM) SE Development Kit 6 Update 3 - Progress [._| =

Installin =
: SSun

The program features vou selected are being installed,

Flease wait while the Install Wizard installs Java{TM) SE Development Kit &
Update 3. This may take several minutes,

Status:
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Una vez concluida la instalacion aparecerd una ventana para finalizar la instalacion y si
se quiere ver el archivo readme

i Java(TM) SE Development Kit 6 Update 3 - Complete |g|

Wizard Completed

The Install Wizard has successfully installed Java(TM) SE
Development Kit & Update 3. Click Finish to exit the wizard.

Showe the readme file

Finish

Una vez concluido todos estos pasos ya tenemos instalada todos los componentes
necesarios de la maquina virtual de java version 1.6.0_03.
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Ahora vamos a configurar sus variables de entorno:

1° Damos con el boton derecho en el escritorio al icono de Mi Pc y pulsamos
propiedades

2° Nos colocamos en la pestafia de Opciones avanzadas y pulsamos sobre el boton
Variables de entorno.

Propiedades del sistema

Restaurar sistema ( Actuslizaciones automaticas |f Remoto |

| General || Mombredeequipo | Hardware i Upciones avanzadas

Debe iniciar la sesign como un Administrador para hacer la mayoria de los
cambios.

Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria v

memaria virtual
Corfiguracian

Perfiles de usuario

Corfiguracion del escritorio relacionada con su inicio de sesian

[nicio v recuperacian

Inicio de sistema, emor de sistema e informacion de depuracion

[ Varables de ertomo ] [ Infarme de emores ]

Aceptar ] [ Cancelar ]
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3° Pulsamos en el boton Nueva de abajo (Variables del sistema)

Variables de entorno

Variables de usuario para Adm

Variable Valor
D:'YPerfiles de Usuario\Adm\Configurad...
TP D:'Perfiles de Usuario\Adm\Configurad. ..
Musva ] [ Modificar ] [ Eliminar

‘arizbles del sistema

Variable Valor A
ComSpec C:YWINDOWS system32omd. exe

FP MO _HOST ... MO W
JAVA_HOME C:'archivos de programa'Javatjdk 1.6.0...
NUMBER_OF P... 2

05 Windows_NT »

[ Mueva ][ Madificar H Eliminar ]

[. Aceptar _]| Cancelar l

4°  Creamos la variable de entorno JAVA HOME:\Archivos de
programa\Java\jdk1.6.0_03 (que es la ruta donde hemos instalado la maquina virtual de
java)

Nueva variable del sistema

Mombre de variable: | JAVA_HOME |

Valor de variable: | \Archivos de programa’Javaljdkl.6.0_03

[ Arceptar ][ Cancelar ]
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Instalacion y configuracion de MySQL

Pasos a seguir:

1° Hacemos doble click sobre el setup.exe localizado en la carpeta “MySgl\mysql-
5.0.51a-win32” que esta situado en la carpeta Instalacion que hay en el CD que

adjuntamos con el proyecto.
Aparecera un asistente de instalacion, pulsamos Next

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.0 release 5.0.51a
on your computer. To continue, dick Mext.

WARNIMG: This program is protected by copyright law,

< Back [ Next > i [ Cancel
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2° En el siguiente paso elegimos una instalacion Typical y le damos a Next

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type /
Choose the setup type that best suits your nesds, _

Please select a setup type.

Commaon program features will be installed. Recommended for
general use.

) Complete

— All program features will be installed. (Requires the most disk
by = onace )
o | X

-
O Custom
p— Choose which program features you want installed and where they
o - will be installed, Recommended for advanced users,
-

[ < Back ]L Hext = ] [ Cancel ]

3° Al ser la instalacion tipica se nos instalara en C:/Archivos de progrma/MySL/MySQL
Server 5.0 y le damos a Install

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Ready to Install the Program o
The wizard is ready to begin installation, .

If you want to review or change any of your installation settings; dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Typical

Destination Folder:
C:‘\Archivos de programa\MySQLMySOL Server 5,04

A
m
aT]
o

[ Install | [ Cancel
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4° En este paso volvemos a darle a Next

MyS0OL Enterprise

A MySOL Enterprise subscription is the most
comprehensive offering of MySQOL database

software, services and support to ensure your
M H S Q l_ business achieves the highest levels of reliability,
security and uptime. '

Sl S  An Enterprise Subscription includes:

1. The MySQL Enterprise Server - The most reliable, secure, and up-to-d
version of the worlds most popular open source database.

dal:abase assistant.

3. MySQL Production Support
you need it, along with service pachs,

59 Pulsamos Next

MySOL Enterprise

MHSEE
@ETTEI  The MySQL Monitoring and Advisory Service

= Automated monitoring
and notification of all your
MySOL servers.

Aty
" \\‘h"\ "n‘:{\' "_*.:_

« Over 70 database best
practice rules ensure uptime
and fast performance.

= Expert advice on how to fix
problems and improve
MySQL performance.

EOTTHOTEnT

[ < Back ] [oomext> Cancel
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6° Nos aparece ahora la opcion de configurar el MySQL Server y la dejamos marcada y
le damos a Finish para terminar la instalacion y empezar con la configuracion.

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 5.0, Click Finish to
exit the wizard.

Configure the MySQL Server now
Ise this option to generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the password for the root account.

MySsaL

ack 1 Finish ] Cancel

7° Pulsamos Next

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.10.0

The Configuration Wizard will allow you to configure the
MySQL Server 5.0 server instance. To Continue, dick
Mext.

Cancel I
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8° Elegimos la opcion Detailed Configuration y pulsamos Next

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Please select a configuration type.

{+ Detailed Configuration

'F | Choose this configuration type to create the optimal server setup for
~,' this machine,

" Standard Configuration

=N, Lse this only on machines that do not already have a MySQL server
> installation. This will use a general purpose configuration for the
gerver that can be tuned manually,

< Back 1 Cancel

9° Elegimos Developer Machine y pulsamos Next

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance, )

Flease select a server type, This will influence memaory, disk and CPU usage.

{+ Developer Machine
! ! This is a development machine, and many other applications will be

run on it. MySQL Server should only use a minimal amount of
MEMOry.

" Server Machine

Several server applications will be running on this machine, Choose
J this option for web/application servers. MySQL will have medium
MEMOry LSage.

" Dedicated MySQL Server Machine

This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No
other servers, such as a web or mail server, will be run. MySOL will
utilize up to all available memory.

< Back ] Mext = | Cancel
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10° Elegimos Multifunctional Database y pulsamos Next

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Flease select the database usage.

« Multifunctional Database

3 General purpose databases, This will optimize the server for the use
'\__J of the fast transactional InnoDE storage engine and the high speed
MyISAM storage engine.

7 Transactional Database Only

f ] Optimized for application servers and transactional web applications.
I——1_  This will make InnoDB the main storage engine, Mote that the
SN MyISAM engine can stll be used.

7 Non-Transactional Database Only

; A Suited for simple web applications, monitoring or logging applications
_;‘/Jf as well as analysis programs. Cnly the non-transactional MyIsAM
storage engine will be activated.

< Back 1 Mext = | Cancel

11° Lo dejamos tal y como esta y pulsamos Next

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance, :

Please select the drive for the InnoDE datafile, if yvou do not want to use the default setiings.

InnoDB Tablespace Settings

g Please choose the drive and directory where the InnoDB tablespace
E‘v.@ should be placed,

]C: LJ 1In5tallati|:|n Path LJ _I

r~Drive Info
Volume MName: SISTEMA
File System: NTFS
[ ]
I 55 GE Dishspacs Used [ ] 24,6 GB Fre= Diskspace

< Back ] Cancel
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12° Seleccionamos Decision Support (DSS)/OLAP y pulsamos Next

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Flease set the approximate number of concurrent connections to the server.,

¥ Decision Support (DSS)/OLAF:
nﬁ Select this option for database applications that will not require a

high number of concurrent connections, A number of 20 connections
will be assumed.

" Online Transaction Processing (OLTF)
Choose this option for highly concurrent applications that may have
at any one time up to 500 active connections such as heavily loaded
web zervers,

7 Manual Setting
'ﬁéi Flease enter the approximate number of concurrent connections,
i)

Concurrent connections: 15 -

< Back 1 Mext = | Cancel ]

13° Marcamos las opciones Enable TCP/IP Networking y Enable Strict Mode y como
numero de puerto el 3306 y pulsamos Next.

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance, ,

Pleaze set the networking options.

¥ Enable TCP/IP Networking

Enable this to allow TCP/IP connections. When disabled, only local
o connections through named pipes are allowed,

e e ot

Port Mumber: im *| [ Add firewal exception for this port

Pleaze set the server 5L mode.

[v Enable Strict Mode

This option forces the server to behave more like a traditional
database server, Itis recommended to enable this option,

< Back 1 Mext = | Cancel
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14° Elegimos Standard Character Set y pulsamos Next

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Flease select the default character s=t,

{+ Standard Character Set

Makes Latinl the default charset. This character set is suited for
English and other West European languages,

{” Best Support For Multilingualism

- Make UTFS the default character set, This is the recommended
character set for storing text in many different languages.

" Manual selected Default Character Set / Collation
Flease specify the character st to use,

Character Set; jlaﬁnl LJ

< Back 1 Mext = | Cancel l

15° Lo instalamos como Install As Windows Service y marcamos Launch the MySQL
Server automatically y pulsamos Next.

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance, ;

Pleaze set the Windows options.

[v Install As Windows Service

This is the recommended way to run the MySOL server
on Windows,

Service Name: inSQL _:J

¥ Launch the MySOL Server automatically

[T Include Bin Directory in Windows PATH

Check this option to indude the directory containing the
W server [ dient executables in the Windows PATH variable

so they can be called from the command line.

< Back Cancel
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16° Escribimos en nuestro caso como contrasefia de root “reload” y marcamos Enable
root access from remote machines

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MysQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Flease set the security options,

¥ Modify Security Settings

Mew root password: |’“““”“L Enter the root password.
Confirm: |”””””” Retype the password.

[ Enable root access from remote machines!

_noat |

[T Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server. Please
note that this can lead to an insecure system,

= Back 1 Mext = | Cancel

17° Pulsamos execute para que empiece la configuracion

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance,

Ready to execute ...

{_) Prepare configuration
() Write configuration file
() Start service

() Apply security settings

Please press [Execute] to start the configuration.

< Back

Cancel
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18° Una vez terminada la configuracion pulsamos Finish para terminarla

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard
MysQL Server Instance Configuration F,
Configure the MySQL Server 5.0 server instance, "

Processing configuration ...

¥} Prepare configuration
() Write configuration file {Ci\Archives de programa\MySQLIMYS 0L Server 5 0myin
¥} Start service

i} Apply security settings
Configuration file created.
Windows service MySQL installed.
service started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.

Una vez terminada la instalacion nos vamos a
“C:\Archivos de programa\MySQL\MySQL Server 5.0” y editamos el my.ini para
terminar de configurarlo.

Ahora crearemos el parametro max_allowed_packet y le asignaremos el valor de 16M, esto
es debido a que sino por defecto solo permite subir archivos de 1M a la base de datos. Hay que
localizar la seccidn [mysqld] y afiadir una nueva linea tal y como se ve en la siguiente imagen:

67 [mwysgld]

]

62 # The TCP/IF Port the My3QL Serwver will listen on
70 port=3306

71l max allowed packec=16M

7z

IMPORTANTE: Para que surta efecto esta variable hay que reiniciar el ordenado.
Si vuelves a usar el asistente de configuracion del MySql pierdes la linea afiadida y
tienes que volverlo a hacer.

112



Para tener las tablas de la base de datos para la aplicacion ejecutamos el MySQL,
introducimos la contrasefia y después copiamos el contenido del archivo “base de
datos.txt” que esta en la carpeta Instalacion del CD del proyecto.

create database reload;
use reload;

create table usuario(
nombre varchar(12) not null primary key,
password varchar(10) not null);

create table archivosUsuario(
nombre VARCHAR(12),
nombreArchivo VARCHAR(50),
publico bool,
size VARCHAR(10),
archivo LONGBLOB,
PRIMARY KEY (nombre,nombreArchivo),
foreign key(nombre)
references usuario(nombre)
ON DELETE CASCADE);

create table tag(
tag varchar(20) not null primary key,
apariciones SMALLINT);

create table etiquetado(
nombre varchar(12) not null,
nombreArchivo varchar(50) not null,
tag varchar(20) not null,
primary key(nombre, nombreArchivo, tag),
foreign key(nombre, nombreArchivo)
references archivosUsuario(nombre, nombreArchivo)
ON DELETE CASCADE,
foreign key(tag)
references tag(tag));

create table archivosContentPreview(
nombre VARCHAR(12),
nombreArchivo VARCHAR(50),
nombreContentPreview VARCHAR(50),
size VARCHAR(10),
archivo LONGBLOB,
PRIMARY KEY (nombre,nombreArchivo, nombreContentPreview),
foreign key(nombre, nombreArchivo)
references archivosUsuario(nombre, nombreArchivo));
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Una vez instalado el MySQL vamos a instalar el driver para luego configurar el acceso
con el ODBC.

Pasos a seguir:
1° Hacemos doble click sobre el setup.exe localizado en la carpeta “MySgl\mysql-

connector-odbc-3.51.23-win32” que est4 situado en la carpeta Instalacion que hay en el
CD que adjuntamos con el proyecto. Aparecera la siguiente pantalla y pulsamos Next

i MySOL Connector/ODBC 3.51 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Connector/0ODBEC 3.51

The Setup Wizard will install MySQL Connector/QDBC 3.51
release 3.51.23 on your computer. To continue, dick Mext.

WARNIMG: This program is protected by copyright law,

Atk L Next> | [ Cancel J
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2° Elegimos la instalacion Typical y pulsamos Next

i MySQL Connector/ODBC 3.51 - Setup Wizard

Setup Type .
Choose the setup type that best suits your needs, ¥

Pleaze select & setup type.

— Common program features will be installed. Recommended for

e j general use,

) Complete

— All program features will be installed. (Requires the most disk
N e
g -, E space,

{:} Custom
— Choose which program features you want installed and where they
' -I; - will be installed, Recommended for advanced users,

< Back ]L Mext = ] [ Cancel

3° Pulsamos Install

i MySQOL Connector/ODBC 3.51 - Setup Wizard

Ready to Install the Program ‘?

The wizard is ready to begin installation, 5

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Setfings:

Setup Type:
Typical

Destination Folder:

< Back J| Install i [ Cancel
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4° Y una vez terminado el proceso de instalacién pulsamos Finish

i MySOL Connector/ODBC 3.51 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Connector/QDBEC 3.51.
Click Finish to exit the wizard.

MySOoL:

(]
=1
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Una vez instalado el MySQL y su driver hay que configurar el ODBC para poder

acceder desde la aplicacion asi que hacemos lo siguiente.

1° Inicio > Configuracion—> Panel de control y seleccionamos Herramientas administrativas

B Panel de control

Archiva  Edicidn Eavoritos

\) Atras d lw p Blisqueda H;‘ Carpetas v

Ver Herramientas  Ayuda

Direccidn [} Panel de control

E " Panel de control Tedado

* =
Ba Cambiar a vista por categorias =

Vea también

Sistema Pantalla

@ Wwindows Update
@) Ayuday soparte tEcnico

COpciones de Internet Opciones de energia

Cpciones de accesibilidad MVIDIA nView Desktop Manager

*e

. Java

e

Infineon Security Platform

Lv]

ffa

HP 30 DriveGuard

erramientas admnistrativas

Firewall de Windows e Fechay hora

Dispositivas de sonida v audio Dispositivos de juega

S ®IlH

$

i

~_f Tareas programadas

Opdones de teléfono y mddem

Ul

-1

Cpdones de carpeta

Y

Mouse

b

1

| ‘! Impresoras y faxes
2y

Ivj Fuentes
@

0

[ Escéneres v cémaras

Dispositivos Bluetooth

2° Elegimos Origenes de datos (ODBC)

™ Herramientas administrativas

Archivo Eavaoritos

@Atrés - \qj L—E pﬁﬂsqueda [1: Carpetas v

Edicion  Ver Herramientas  Ayuda

Direccion | 4@ Herramientas administrativas

aE

. A Mombre - Tamafio | Tipo
, ~ e (
Tareas de archive y carpeta =/ Adminish’acio'n de equipos KB Acceso directo
@ A R y @ Directiva de seguridad local ;g :cceso j?rec;:
archivo creso direc
E& Maver este archivo 2KB Acceso directo
D Copiar este archivo - %Ser\-‘idos 2KB Acceso directo
bi i i @Servidos de componentes 2KB Acceso directo
@ Publicar este archivo en We Ve e Al

@ Enwiar este archivo por correo
electrdnico

¥ Eliminar este archivo

Fecha de modificacion
17/01/2008 15:50
17/01/2008 15:50
17f01/2008 15:50
17/01/2008 15:50
17/01/2008 15:50
17/01/2008 15:47
17/01/2008 15:50
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3° Damos a agregar uno nuevo

¢! Administrador de origenes de datos ODBC E|[z|
Controladores ] Trazas ] Agrupacion de conexiones ] Acerca de ]
DS de usuario ] DSN de sistema 1 DSN de archivo 1

Origenes de datos de usuario:

] Controladaor ] Agregar...

Micrasoft dBase Driver {T.dbf)
Excel Files Microsoft Bxcel Driver {7 xds) Quitar
M5 Access Database  Microsoft Access Dhver (*mdb)

Configurar....

fof

IUn Qrigen de datos de usuario ODBC almacena informacidn de conexidn
al proveedor de datos indicado. Un Orgen de datos de usuarnio solo es
visible y utilizable en el equipo actual por el usuanio indicado.

Aceptar | Cancelar fplicar Ayuda

4° Seleccionamos el MySQL ODBC 3.51 Driver que es el driver que acabamos de
instalar y pulsamos Finalizar

Crear nuevo origen de datos

Seleccione un contralador para el que desee establecerun
orgen de datos.

Mombre

Microsoft Paradox Driver {".db )
Microsoft Paradox-Treiber {.db )
Microsoft Text Driver (“bd; ~.csv)
Microsoft Text-Treiber ("t ".cav)
Microsoft Visual FoxPro Driver
Microsoft Visual FoxPro-Treiber

MySGL ODBC 3.51 Driver

SGL Server

|

[ S R S S o P

[

& |

| W

| Finalizar | Cancelar
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5% Configuramos el connector con los siguientes datos (Password en nuestro caso
“reload”) y probamos la conexién pulsando Test y una vez que lo ha verficicado
pulsamos OK para terminar.

Connector/fODBC 3.51.23 - Configure Data Source Name

C onnector J"r 0 D B qBru:uught ko wou by the database elves, | M Sﬁﬁ}
=

Login | Connect Options Advanced

Password

Data Source Mame |re|u:uau:| |

The password For the server user combination,

Descripkion | |

Server | | Optional Yes
Default [empty]

User | raak |

Passwaord |||||||||||||| |

Database | LY |

I Testk l [@agnustics :=:=-] [ Ok ] [ Cancel ] [ Help

Connector/ODBC @
i J Success; connection was made!

Y una vez realizado todos estos pasos ya tenemos configurada la base de datos para la
aplicacion.
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Configuracién del conexiones.properties

Si queremos modificar la localizacion de la base de datos o el password del
usuario root de la base de datos lo podemos hacer sin problemas ya que con un simple
cambio en el WEB-INF/classes/conexiones.properties del Godacheant.war permite
hacerlo.

El contenido del conexiones.properties es el siguiente:

mySql.driver=com.mysql.jdbc.Driver
mySql.url=jdbc:mysql://localhost/reload
mySql.user=root
mySql.password=reload

Si cambiamos la localizacion de la base de datos tendriamos que sustituir en
mySql.url=jdbc:mysql://localhost/reload la palabra localhost por la direccion ip de la
maquina donde este situada. Si por el contrario al registrar el driver queremos darle otro
nombre distinto de reload se sustituiria la palabra reload por la que pusieramos.

Si ponemos otra contrasefia distinta de reload, deberiamos sustituir
mySql.password=reload poniendo la contrasefia que elijamos.
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Instalacion Apache Tomcat

Proporcionamos un apache tomcat binario que no necesita instalacion,
simplemente hay que copiarlo en el directorio que quiera y ya funciona.

En su carpeta webapps es donde desplegaremos el .WAR y para utilizarlo
daremos doble click sobre el startup.bat que esta en la carpeta /bin.

17-Jun—2888 20:17:26 org.apache.catalina.core.fAprLifecycleListener lifecycleEvenN
it

IMFO: The fApache Tomcat Mative library wvhich allows optimal performance in produ
ction environments was not found on the java.library.path: C:MArchivos de progral
ma~Javasjdkl .6.8_83%hin; . ; CAWINDOWE ~Sun~Javasbin; CoxWINDOWSNsystemd2 ; C:~WINDOWS
;D:NORA?iNbin;CosArchivos de programasOraclesjre~l.3.1%bin;C: \chhluno de progra
ma~Oraclexjrexd .1 .8%hin;C:\UINDOWS~system32 ; CanWINDOUS ; C:~UWINDOUS~\Systemd2-\Whem;
C:~Archivos de programasEricssonsBService A stant Manager>Common Components>;C:
~Archivos de programasEricsson™Service Assistant Manager>EMRK:

7-jun—28688 20:17:26 org.apache.coyote.httpll.HttpilBaseFrotocol init

INFO: Inicializando Coyote HITP-1.1 en puerto http—88

?-jun—-2008 28:17:26 org.apache.catalina.startup.Catalina load

IMFO: Initialization processed in 344 ms

?-jun—2808 28:17:26 org.apache.catalina.core.StandardService start

INFO: Arrancando servicio Catalina

7-jun—28008 20:17:26 org.apache.catalina.core.StandardEngine start

INFO: Starting Servlet Engine: Apache Tomcat~s5.5.25

?-jun—28688 20:17:26 org.apache.catalina.core.StandardHost start

NFQ: Desactivada la validaci®n HML

7-Jun—2888 20:17:27 org.apache.coyote.httpll . HttpliBaseProtocol start

INFO: Arrancando Coyote HTITP-1.1 en puerto http—8@

?-jun—2808 20:17:27 org.apache.jk.common.ChannelSocket init

IMFO: JK: ajpl3 listening on ~B.8.8.0:-3889%

?-jun—2888 208:17:27 org.apache.jk.server.JkMain start
INFO: Jk running ID=B time=8-15 config=null

?-jun—2808 20:17:27 org.apache.catalina.storeconfig.S5toreloader load
INFO: Find registry server—registry.xml at classpath resource

?-jun—28688 28:17:27 org.apache.catalina.startup.Catalina start
INFO: Server startup in 7580 ms

=

Para evitar que descomprima el War en la carpeta conf en el archivo Server.xml
hay que modificar lo siguiente:

<Host name="localhost" appBase="webapps"
unpackWARs="false" autoDeploy="true"
xmlValidation="false" xmINamespaceAware="false">

También estd configurado el apache que hay en la carpeta Instalacion sobre el
Puerto 80, con lo cual cuando queramos acceder al proyecto podemos poner el Puerto

80 0 como es por defecto el que usan los exploradores podemos no ponerlo y se accede
igualmente.
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Para ver que funciona podemos abrir un explorador y escribir http://localhost o
tambien http://localhost:80 y para saber que funciona correctamente deberiamos ver la
siguiente pantalla

A Apache Tomeat/5.5.25 - Microsoft Internet Explorer

archive Edigén Ver FEavorites Herramientss  Ayuda

o
@ ads - € |ﬂ @ -_h f‘\‘ Bt \‘;:(Famnms &
Direccion | ] htio: flocalhost/ v B | vinces 2
A
Apache Tomcat/5.5.25 ]
The Apache Software Foundation
http://www.apache.org/
If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat y. Congr
Status . As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home page. It can be found on the local filesystem at
Tomcat Administration
Tomcat Manager $CATALINA HOME/webapps/ROOT/index.jsp
where "SCATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation directory. If you're seeing this page, and vou don't think you should be, then either
you're either a user wha has arrived at new installation of Tomcat, or you're an administrator who hasn't got his/her setup quite right. Providing the
. latter is the case, please refer to the Tomcat Documentation for more detailed setup and administration information than is found in the INSTALL
Release Motes file.
Change Log
Tomcat Documentation NOTE: This page is precompiled. If you change it, this page will not change since it was compiled into a servlet at build time. (See
I SCATALINA HCME/webapps/RCCT/WEB-INF/web.xml @510 how it was mapped.)
NOTE: For security reasons, using the administration webapp is restricted to users with role "admin". The manager webapp is
restricted to users with role "manager”. Users are defined in scaTazina HOME/conf/tomcat-users.xml.
ome Page
EAQ Included with this release are a host of sample Servlets and JSPs (with associated source code), extensive documentation (including the Serviet
Bug Database 2 4 and JSP 2.0 AP JavaDoc), and an introductory guide to developing web applications !
Open Bugs
Users Mailing List " .
Doveloners Maiina List Tomcat mailing lists are available at the Tomcat project web site:
RC + users@tomcat.apache.org for general questions related to configuring and using Tomcat
+» dev@tomcat.apache.org for developers working on Tomcat
Thanks for using Tomcat!
&

%4 Intranet lacal
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http://localhost/
http://localhost/

Una vez realizados todos estos paso podemos copiar el Godacheant.war que esta
en la carpeta de Instalacion que hay en el CD del proyecto y copiarlo en la carpeta
webapps del tomcat, en nuestro caso en C:\Archivos de programa\apache-tomcat-
5.5.25\webapps y una vez copiado ejecutamos el tomcat como hemos explicado
anteriormente 'y una vez arrancado abrimos el Explorer y escribimos
http://localhost/Godacheant/Godacheant.html y nos aparecera la aplicacion (si se accede
desde una maquina externa en vez de poner localhost hay que poner la ip de la maquina
donde este instalado el programa.

‘2 GoDaCheAnt E-learning - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion Mer  Favoribos  Herramientas  Ayuda .’,‘"
: [ A e 8 : Sy -

@ ftras - _r, \ﬂ @ _.j 7 ! Blsqueda l':'\r') Favoritos ﬁ! L BN E _J

Direccion | http:{flocalhostfGodacheantGodacheant. html Vi Ir Yinculos @ =

GoDaCheAnt E-learning

Lser: | |

Passwaord: i |

[ Create anew user ]

(El Lista "3 Intranet local

Configuracion del server.properties

En este archivo localizado en WEB-INF/classes/server.properties se debe
escribir la ruta del servidor donde esta instalado el tomcat.

El contenido actual del archivo es:
server.url=www.fdi.ucm.es

Una vez que se instale la aplicacion habria que ver cual es la direccién donde
esta instalado el tomcat y sobreescribir server.url=www.fdi.ucm.es con la nueva ruta.
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http://localhost/Reload/Reload.html

OTRAS INSTALACIONES

Instalacion XmIBeans

Copiamos la carpeta xmlbeans-2.2.0 que hay en la carpeta Instalaciones que hay en el
CD del proyecto por ejemplo en C\:

Configurar las variables de entorno:

1° Damos con el boton derecho en el escritorio al icono de Mi Pc y pulsamos
propiedades

2° Nos colocamos en la pestafia de Opciones avanzadas y pulsamos sobre el boton
Variables de entorno.

» » '.._ b 1
Propiedades del sistema [1| E|
_ Restaurarsistema | Actuslizaciones automaticas |  Remoto |
General || Mombre de equipo Hardware  |! Upciones avanzadas

Debe iniciar la sesidn como un Administrador para hacer la mayoria de los
cambios.

Rendimierto

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria v

memaoria virtual
Configuracion

Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio relacionada con su inicio de sesion

Imicio ¥ recuperacion

Inicio de sistema, emor de sistema e informacion de depuracian

Varables de entomo ] [ Informe de emores ]

Aceptar ] [Caru:elar
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3° Pulsamos en el boton Nueva de abajo (Variables del sistema)

Variables de entorno

Variables de usuario para Adm

| Variable Valor |

i

| TMP D:'Perfiles de Usuario\Adm\Configurad. ..
Musva ][ Modificar H Eliminar

‘arizbles del sistema

Variable Valor i
CormSpec C:YWINDOWS system32omd. exe
FP_NO_HOST C... MO B
JAVA_HOME C:'archivos de programa'Javatjdk 1.6.0...
NUMEER_OF P... 2
05 Windows_MNT it

[ Mueva ][ Madificar H Eliminar ]

[ Aceptar H Cancelar ]

Afadir a classpath y a path los siguiente:

Classpath:

%XMLBEANS_HOME%\lib\xbean.jar;%XMLBEANS_ HOME%\lib\jsr173 1.0 api.ja
r;%XMLBEANS_HOME%\lib\xmlpublic.jar

Path: %XMLBEANS_HOME%\bin

Crear XMLBEANS_HOME (ruta donde esta descomprimido el xmiBeans)
XMLBEANS HOME C:\xmlbeans-2.2.0

Instalacion del Apache-Ant-1.7.0

Copiamos la carpeta apache-ant-1.7.0 que hay en la carpeta Instalaciones que
hay en el CD del proyecto en C.

Crear la variable de entorno ANT_HOME vy si se ha extraido en C, el valor de la
variable de entorno seria: C:\apache-ant-1.7.0
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CREACCION DEL GODACHEANT.WAR Y DEL
VALIDADOR

Introduccion

Antes de explicar como crear el Godacheant.war y el validador de los objetos de
aprendizaje vamos a explicar brevemente la estructura del proyecto y que es lo que
contiene cada carpeta para saber antes que es lo que estamos haciendo realmente.
También vamos a explicar la estructura interna del Godacheant.war y ademas
mostraremos el listado de codigo que hemos cambiado y afiadido a los esquemas sobre
los originales para poder crear el validador sobre objetos de aprendizaje 2004 extendido.

Estructura del Proyecto:

Godacheant
CARPETAS
e .gwt-cache
e hin Mombre Tamafio
o lib |2 .qwt-cache
e server-conf bin
e sIC -,;]Iih :
o test Ijzrecrver con
e tomcat C)test
e WAR [_Jtaorncak
e WWW Cwar
ARCHIVOS v
e .classpath g classpath 2 kB
H B2l project 1 KB
* -project H Gpnd;cheant.launch kKB
e Godacheant.launch = e
i » |Godacheant-compile, crnd 1KE
 Godacheant-compile [Flsadacheant-shell.cmd 1KE

Godacheant-shell

bin

Ahi se localizan los *.class que se generan al compilar.
Para generar el WAR es necesario haber compilado para incluir los ultimos *.class
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lib

Estan las librerias necesarias para poder ejecutar el proyecto durante el desarrollo en el
eclipse. El desarrollo usa el 'gwt-dev-windows.jar' y ‘gwt-user' de la carpeta gwt-
windows-1.4.60 y a la hora de hacer el WAR se usan los que estan en la carpeta lib
junto al resto de librerias.

IMPORTANTE: los jar: 'gwt-dev-windows.jar' y ‘gwt-user' que estan en la carpeta lib
se les ha extraido la carpeta 'javax’ ya que es incompatible con el tomcat y sino
entonces no se podria ejecutar en un tomcat externo. También se modifican los index.list
que estan en la carpeta META-INF y se quitan todos los directorios que estan incluidos
en la carpeta javax.

Alibhgwat-windows-1.4.60

Mombre | Tamario l
= CopvING 13 KB
[Z] about ZKE
@ gwit-benchmark-viewer 3.516KE
!ﬂ gwik-der-windows
M guit-serylet 431 KB
Mombre = | Tamafic | {ﬂ quit-Lser
() gut-windaws-1.4.60 1] gt ol 13 KE
!ﬂ commons-fileupload-1.2 SZKE %) swh-wingz-3235,dl 352 KB
@ commans-io-1,3.1 G2 KB gjal:u:lut 3KB
1] g 230KB ] COPYING 16 KB
!ﬂ gQuat-der-windows 2.414 KB .'_?j&:[index & KB
| ] gut-user 1.842 KB| &]release_notes S3KE
M gwk-widgets-0.1.5 247 KB  [TlapplicationCreator Tipa: HTML Document
L&) jdam 150KB  [Flbenchmarkviewer Fecha de modificacidn: z
|4l)isr173_1.0_api 24kB  [Blitancreator Tamafio: 5,62 KB
!ﬂ rvsgl-connector-java-5.0.3-bin 482 kB [FljunitCreator 1KBE
@validarﬁcurmtamzﬂm 1.381 KB [ElprojectCreator 1KB
|&l] sbiean 2.603KB |53 qut-module 5 KB
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server-conf

Contiene el web.xml necesario para que el Godacheant.war sepa donde estan
localizados los servicios en el servidor.
En el web.xml hay que incluirle los servicios que utilice la aplicacion. En caso de afadir
mas servicios habria que incluirlos en este archivo a la hora de generar el
Godacheant.war ya que sino al ejecutarlo no se realizarian las llamadas a los servicios.
src

= _?m
[= I com
= 5 uem
=[5 client
|3 arbal

|21 arbolDirectaorio
|2 arbollmanifiest
Iy metadatal oM
[ miswidgets
|Z) publicacion
I servicios
I3 socializacion
|21 warios
) =mlDor

= |23 public
|2} images

= [T server
I Auxliary

Contiene el codigo de la aplicacion:

\conexiones.properties: archivo de configuracion para el acceso a la base de datos
Acom\ucm Tiene:

Acom\ucm\Godacheant.gwt.xml

Acom\ucm\client: posee la parte del cliente, no puede importar librerias porque falla, ya
que para eso esta la parte del servidor

Acom\ucm\public  --> posee el \com\ucm\public\Godacheant.html
Acom\ucm\server  --> posee los servicios

tomcat

=1 1) tomcak
[ [T} conf
= ) webapps
=l 2 RooT
= (5 WEB-INF
= 5 auxiliaryFiles
=l 1) preview
[# ) ReloadContentPreviewFiles
=1 1) scarmFiles
I3 comman
) extend
I3 unigue
| wocab
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Subdirectorio importantes:
\webapps\ROOT\WEB-INF ya que posee:
\webapps\ROOT\WEB-INF\auxiliaryFiles
A\webapps\ROOT\WEB-INF\auxiliaryFiles\preview
\webapps\ROOT\WEB-INF\auxiliaryFiles\scormFiles

para que asi se cree estos subdirectos en el WAR.

WAR

En este directorio cuando realicemos los pasos que se veran en el punto '‘Como
crear el Godacheant.war' se colocara el Godacheant.war; siempre que creemos el
Godacheant.war sera conveniente eliminar el Godacheant.war anterior.

Es el archivo que vamos a desplegar en el tomcat para ejecutarlo en un servidor
externo y evitar los problemas de tener el tomcat embebido.

WWW
Posee los archivos compilados de 'html' y javaScript de nuestro codigo java.
Siempre que queramos un Godacheant.war nuevo con la ultima version hay que

ejecutar el Godacheant y darle a la opcion '‘Compile/Browse' para asi crear los archivos
compilados de la ultima version.
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Como crear el Godacheant.war

1° Compilar el proyecto para generar los *.class de la ultima version, que se almacenan
en la carpeta bin.

2° Ejecutar el proyecto y darle a la opcion 'Compile/Browse' para generar los nuevos
archivos compilados de las clases java

3° Comprobamos que el .\server-confiweb.xml posee todos los servicios afiadidos desde
la ultima version.

4° Abrimos el simbolo de sistema, nos colocamos en la carpeta del Godacheant y
usamos la siguiente linea de comandos:

Alib\gwt-windows-1.4.60\projectCreator -ant Godacheant

Con esa linea de comandos optenemos el .\Godacheant.ant.xml

5° Abrimos el .\Godacheant.ant.xml y le afiadimos los siguiente después de algun
target(no se le pueden afiadir acentos ya que con algunos editores surgen problemas y
luego no funciona):

//********************

<target name="compilewww" description="Compila el codigo cliente">
<exec executable="cmd.exe">
<arg line="/c Godacheant-compile.cmd" />
</exec>
<[target>

<target name="war" description="Genera el war con el codigo servidor" depends="compile, compilewww">
<war destfile="./WAR/Godacheant.war" webxml="./server-conf/web.xml">
<lib dir="lib">
<include name="** jar" />
</lib>
<I-- Ubicacion de las clases ejecutables -->
<classes dir="bin" />
<!-- Recursos no-java que se incluiran en el fichero war -->
<fileset dir="www/com.ucm.Godacheant">
<include name="**/**" />
<[fileset>
<fileset dir="tomcat/webapps/ROOT">
<include name="**/**" />
</[fileset>
</war>
<[target>
[[FFFFF KKK KKK KKK KKK KKK

y guardas el archivo.

6° Instalar el apache-ant (Ver 'instalacion del apache-ant-1.7.0")

7° Estando en la carpeta del proyecto en el simbolo de sistema, utilizar la linea de
comandos (suponemos que ha instalado el apache-ant en el directorio que aparece en el
manual de instalacion)

C:\apache-ant-1.7.0\bin\Ant -f Godacheant.ant.xml war

8° Se ha creado el Godacheant.war en la carpeta WAR

9° Copiar el Godacheant.war en el tomcat en la carpeta ‘webapps' del tomcat sobre el
gue vayamos a desplegar

10° Ejecutar el tomcat (carpeta bin\startup (archivo por lotes))

11° Abrir explorador y escribir --> http://localhost:8080/Godacheant/Godacheant.html
(el 8080 depende de en que puerto este instalado el tomcat, en caso de tenerlo
configurado al puerto 80 que es nuestro caso, no hace falta poner *:8080° y quedaria asi:
http://localhost/Godacheant/Godacheant.html).
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Desplegar la aplicacion en el Tomcat de forma manual sin tener que
crear el War

Creamos la carpeta Godacheant en la carpeta del tomcat webapps.

Dentro de Godacheant copiamos los archivos de la carpeta
www\com.ucm.Godacheant de la aplicacion. Tambien creamos la carpeta WEB-INF.

Dentro de WEB-INF creamos el web.xml, y las siguientes 3 carpetas
AWEB-INF\auxiliaryFiles: necesario para crear un Nuevo objeto de aprendizaje
AWEB-INF\classes: archivos java compilados (carpeta bin del proyecto)
AWEB-INR\lib: librerias utilizadas en el proyecto con la particularidad de:

‘gwt-dev-windows.jar' y ‘gwt-user’ se les ha extraido la carpeta 'javax’ ya

que es incompatible con el tomcat y sino entonces no se podria ejecutar en un tomcat
externo.También se modifican los index.list que estan en la carpeta META-INF y se
quitan todos los directorios que estan incluidos en la carpeta javax.

Estructura del Godacheant.war

\archivos compilados de la carpeta www\com.ucm.Godacheant del proyecto
\WEB-INF

dentro del \WEB-INF

AWEB-INF\classes: posee los archivos java compilados en html y javaScript (carpeta
bin del proyecto)

AWEB-INR\lib: posee las librerias del proyecto pero 'gwt-dev-windows.jar' y 'gwt-user’
se les ha extraido la carpeta 'javax’ ya que es incompatible con el tomcat y sino entonces
no se podria ejecutar en un tomcat externo. También se modifican los index.list que
estan en la carpeta META-INF y se quitan todos los directorios que estan incluidos en la
carpeta javax.

AWEB-INF\auxiliaryFiles: posee los archivos para la creacion del Nuevo LO
AWEB-INF\web.xml: se ponen los servicios que posee la aplicacion
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Creacion del validador a través del XmlIBeans

Comando para crear el jar que sirve para validar el imsmanifest.xml en funcion
del Scorm2004 extendido es el siguiente:

scomp -out nombreJar.jar imscp_v1lpl.xsd lom.xsd adlnav_v1p3.xsd adlseq v1p3.xsd
adlcp_v1p3.xsd imsss_v1p0.xsd

Para que el comando funcione tienes que estar con el simbolo de sistemas en la
carpeta \bin del xmlIBeans y dentro de esta carpeta tener todos los archivos xsd que
estan en la carpeta “Instalacion\xmlbeans-2.2.0\bin\xsd para validar modificados” que
hay en el CD del proyecto que sirven para validar el imsmanifest, otra opcién es poner
las rutas de todos y no tiene que estar entonces eso en la carpeta \bin, eso es a eleccion
del que se lo instale.

Como no se podia crear un jar que validara el Scorm2004 extendido con los xsd
que se nos proporcionaron hubo que realizar unos cambios en algunos archivos que se
mostraran a continuacion.

Los archivos modificados fueron los siguientes que estan localizados en
“Instalacion\xmlbeans-2.2.0\bin\xsd para validar modificados”:

Common/elementNamens.xsd
Common/elementTypes.xsd
Common/vocabTypes.xsd
Common/vocabValues.xsd
Vocab/strict.xsd
Vocab/custom.xsd
Unique/strict.xsd
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Listado de la parte de cddigo de los esquemas que se ha modificado

Common/elementNamens.xsd

<!-- 5,12 Cognitive Process -->
<xs:group name="cognitiveProcess">
<xs:sequence>
<xs:element name="cognitiveProcess" type="cognitiveProcess"/>
</xs:sequence>
</xs:group>
<!-- 5,12 Cognitive Process -->
<l--xs:group name="cognitiveProcess">
<xs:sequence>
<xs:element name="cognitiveProcess" type="cognitiveProcess">
<xs:unique name="cognitiveProcessUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group-->

<!-- 6 Rights -->
<xs:group name="rights">
<xs:sequence>
<xs:element name="rights" type="rights">
<xs:unique name="rightsUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>

<!-- 6.1 Cost -->
<Xs:group name="cost">
<xs:sequence>
<xs:element name="cost" type="cost">
<xs:unique name="costUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:group name="copyrightAndOtherRestrictions">
<xs:sequence>
<xs:element name="copyrightAndOtherRestrictions" type="copyrightAndOtherRestrictions">
<xs:unique name="copyrightAndOtherRestrictionsUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>

<!-- 6.3 Description -->
<xs:group name="description">
<xs:sequence>
<xs:element name="description" type="description"/>
</xs:sequence>
</xs:group>
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<!-- 6.4 Access -->
<XS:group name="access">
<xs:sequence>
<xs:element name="access" type="access">
<xs:unique name="accessUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>
<!I-- 6.4.1 Access Type-->
<xs:group name="accessType">
<xs:sequence>
<xs:element name="accessType" type="accessType">
<xs:unique name="accessTypeUnique">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>
<!-- 6.4.2 Description
<xs:group name="description">
<xs:sequence>
<xs:element name="description" type="description">
<xs:unique name="description">
<xs:selector xpath="*"/>
<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
</xs:unique>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:group>-->
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Common/ele

<I-- 5 Educational -->

mentTypes.xsd

<xs:complexType name="educational">
<xs:sequence>

<xs:group ref="interactivity Type" minOccurs="0"/>

<xs:group ref="learningResourceType" maxOccurs="unbounded"/>

<xs:group ref="interactivityLevel" minOccurs="0"/>

<xs:group ref="semanticDensity" minOccurs="0"/>

<xs:group ref="intendedEndUserRole" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>
<xs:group ref="context" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>

<xs:group ref="typicalAgeRange" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>
<xs:group ref="difficulty" minOccurs="0"/>

<xs:group ref="typicalLearningTime" minOccurs="0"/>

<xs:group ref="descriptionUnbounded" minOccurs="0"maxOccurs="unbounded"/>
<xs:group ref="language" maxOccurs="unbounded"/>

<xs:group ref="cognitiveProcess" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>
<I--xs:group ref="ex:customElements"/-->

</xs:sequence>
<xs:attributeGroup ref="ag:educational"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>

</xs:complexType>

<!I-- 5.1 Interactivity

Type -->

<xs:complexType name="interactivity Type">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="interactivity TypeVocabh">
<xs:attributeGroup ref="ag:interactivity Type"/>

</xs:extension>
</xs:complexConte
</xs:complexType>

nt>

<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:complexType name="learningResourceType">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="learningResourceTypeVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:learningResourceType"/>

</xs:extension>
</xs:complexConte
</xs:complexType>

<!-- 5.3 Interactivity

nt>

Level -->

<xs:complexType name="interactivityLevel">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="interactivityLevelVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:interactivityLevel"/>

</xs:extension>
</xs:complexConte
</xs:complexType>

nt>

<l-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:complexType name="semanticDensity">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="semanticDensityVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:semanticDensity"/>

</xs:extension>
</xs:complexConte
</xs:complexType>

nt>

<I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:complexType name="intendedEndUserRole">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="intendedEndUserRoleVVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:intendedEndUserRole"/>

</xs:extension>
</xs:complexConte
</xs:complexType>

nt>
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<!I-- 5.6 Context -->
<xs:complexType name="context">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="contextVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:context"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<!I-- 5.7 Typical Age Range -->
<xs:complexType name="typicalAgeRange">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="LanguageString">
<xs:attributeGroup ref="ag:typicalAgeRange"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<l-- 5.8 Difficulty -->
<xs:complexType name="difficulty">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="difficulty\VVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:difficulty"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<!-- 5.9 Typical Learning Time -->
<xs:complexType name="typicalLearningTime">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="Duration">
<xs:attributeGroup ref="ag:typicalLearningTime"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<!-- 5.10 Description
<xs:complexType name="description">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="LanguageString">
<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType> -->

<I--5.11 Language
<xs:complexType name="language">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="Languageld">
<xs:attributeGroup ref="ag:language"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType> -->

<!-- 5.12 Cognitive Process -->
<xs:complexType name="cognitiveProcess">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="cognitiveProcessVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:cognitiveProcess"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>
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<!-- 6 Rights -->
<xs:complexType name="rights">
<xs:sequence>
<xs:group ref="cost" minOccurs="0"/>
<xs:group ref="copyrightAndOtherRestrictions"/>
<xs:group ref="description" minOccurs="0"/>
<xs:group ref="access"/>
<I--xs:group ref="ex:customElements"/-->
</xs:sequence>
<xs:attributeGroup ref="ag:rights"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<!-- 6.1 Cost -->
<xs:complexType name="cost">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="costVocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:cost"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictions">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="copyrightAndOtherRestrictions\Vocab">
<xs:attributeGroup ref="ag:copyrightAndOtherRestrictions"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<!-- 6.3 Description -->
<xs:complexType name="description">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="LanguageString">
<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>

<I-- 6.4 Access -->
<xs:complexType name="access">
<xs:sequence>
<xs:group ref="accessType"/>
<xs:group ref="description"/>
<I--xs:group ref="ex:customElements"/-->
</xs:sequence>
<xs:attributeGroup ref="ag:access"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>
<I--6.4.1 Access Type -->
<xs:complexType name="accessType">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="accessTypeVocah">
<xs:attributeGroup ref="ag:accessType"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>
<!-- 6.4.2 Description
<xs:complexType name="description">
<xs:complexContent>
<xs:extension base="LanguageString">
<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:complexContent>
</xs:complexType>-->
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Common/vocabTypes.xsd

<!-- 5.1 Interactivity Type -->
<xs:complexType name="interactivityTypeVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="interactivity TypeValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="interactivityTypeValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:interactivity Type">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:complexType name="learningResource TypeVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="learningResourceTypeValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="learningResourceTypeValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:learningResourceType">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!-- 5.3 Interactivity Level -->
<xs:complexType name="interactivityLevelVVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="interactivityLevelValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="interactivityLevelValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:interactivityLevel">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:complexType name="semanticDensityVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="semanticDensityValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="semanticDensityValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:semanticDensity">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
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</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:complexType name="intendedEndUserRoleVVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="intendedEndUserRoleValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="intendedEndUserRoleValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:intendedEndUserRole">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<I-- 5.6 Context -->
<xs:complexType name="contextVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="contextValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="contextValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:context">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<l-- 5.8 Difficulty -->
<xs:complexType name="difficultyVVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="difficultyValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="difficultyValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:difficulty">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>
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<!-- 5,12 Cognitive Process -->
<xs:complexType name="cognitiveProcessVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="cognitiveProcessValue"/>
<I--xs:group ref="ex:customElements"/-->
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>
<xs:complexType name="cognitiveProcessValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:cognitiveProcess">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<l--xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/-->
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>
<I--6.1 Cost -->
<xs:complexType name="costVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="costValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="costValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:cost">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictionsVocab">
<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
<xs:element name="value" type="copyrightAndOtherRestrictionsValue"/>
<xs:group ref="ex:customElements"/>
</xs:choice>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>

<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictionsValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:copyrightAndOtherRestrictions">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>

<!I--6.4.1 Access Type -->
<xs:complexType name="accessTypeVocab">
<xs:sequence>

<xs:element name="source" type="sourceValue" minOccurs="1" maxOccurs="1"/>
<xs:element name="value" type="accessTypeValue" minOccurs="1" maxOccurs="1"/>

<l--xs:group ref="ex:customElements"/-->
</xs:sequence>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:complexType>
<xs:complexType name="accessTypeValue">
<xs:simpleContent>
<xs:extension base="voc:accessType">
<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
</xs:extension>
</xs:simpleContent>
</xs:complexType>
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Common/vocabValues.xsd

En este archivo habia que cambiar practicamente todo ya que habia vocabulario
nuevo en casi todas las estructuras, asi que listo todo el archivo.

<xs:schema targetNamespace="http://Itsc.ieee.org/xsd/LOM"
xmins="http://ltsc.ieee.org/xsd/LOM"
xmins:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
elementFormDefault="qualified"
version="1EEE LTSC LOM XML 1.0">

<xs:annotation>
<xs:documentation>
This work is licensed under the Creative Commons Attribution-ShareAlike
License. To view a copy of this license, see the file license.txt,
visit http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0 or send a letter to
Creative Commons, 559 Nathan Abbott Way, Stanford, California 94305, USA.
</xs:documentation>

<xs:documentation>

This component schema definition provides global type declarations for the standard

LOMv1.0 vocabulary tokens for those LOM data elements whose values are taken from
a Vocabulary data type.

This component schema defintion defines the stanard vocabulary value
declarations as defined in the LOMv1.0 base schema. These vocabulary
value declarations are used in conjunction with both vocab/custom.xsd and
vocab/strict.xsd.
</xs:documentation>
</xs:annotation>

<!I-- LOMv1.0 base schema vocabulary source and value declarations -->

<I-- Source -->
<xs:simpleType name="sourceValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="LOM-ESv1.0"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I-- 1.7 Structure -->
<xs:simpleType name="structureValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="atomic"/>
<xs:enumeration value="collection"/>
<xs:enumeration value="networked"/>
<xs:enumeration value="hierarchical"/>
<xs:enumeration value="linear"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<!-- 1.8 Aggregation Level -->
<xs:simpleType name="aggregationLevelValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="1"/>
<xs:enumeration value="2"/>
<xs.enumeration value="3"/>
<xs:enumeration value="4"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I-- 2.2 Status -->
<xs:simpleType name="statusValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="draft"/>
<xs.enumeration value="final"/>
<xs:enumeration value="revised"/>
<xs:enumeration value="unavailable"/>
</xs:restriction>
<Ixs:simpleType>

<l--2.3.1 Role -->
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<xs:simpleType name="roleValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:.enumeration value="author"/>
<xs:enumeration value="publisher"/>
<xs:.enumeration value="unknown"/>
<xs.enumeration value="initiator"/>
<xs:enumeration value="terminator"/>
<xs:.enumeration value="validator"/>
<xs.enumeration value="editor"/>
<xs:enumeration value="graphical designer"/>
<xs:enumeration value="technical implementer"/>
<xs:enumeration value="content provider"/>
<xs:enumeration value="technical validator"/>
<xs:.enumeration value="educational validator"/>
<xs:enumeration value="script writer"/>
<xs:enumeration value="instructional designer"/>
<xs:enumeration value="subject matter expert"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I--3.2.1 Role -->
<xs:simpleType name="roleMetaValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs.enumeration value="creator"/>
<xs:enumeration value="validator"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I--4.4.1.1Type -->
<xs:simpleType name="typeValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="operating system"/>
<xs:enumeration value="browser"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<l--4.4.1.2 Name -->
<xs:simpleType name="nameValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="pc-dos"/>
<xs:enumeration value="ms-windows"/>
<xs:enumeration value="macos"/>
<xs:enumeration value="linux"/>
<xs:enumeration value="unix"/>
<xs:enumeration value="multi-so"/>
<xs:enumeration value="multi-os"/>
<xs:enumeration value="none"/>
<xs:enumeration value="any"/>
<xs:enumeration value="mozilla firefox"/>
<xs:enumeration value="netscape communicator"/>
<xs:enumeration value="ms-internet explorer"/>
<xs:enumeration value="opera"/>
<xs:enumeration value="amaya"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<!I-- 5.1 Interactivity Type -->
<xs:simpleType name="interactivity TypeValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs.enumeration value="active"/>
<xs:enumeration value="expositive"/>
<xs:enumeration value="mixed"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

142



<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:simpleType name="learningResourceTypeValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="photograph"/>

tool"/>

service"/>

</xs:restriction>
<Ixs:simpleType>

<l-- 5.3 Interactivity Level -->

<xs:enumeration value="illustration"/>

<xs:enumeration value="video"/>

<xs:enumeration value="animation"/>

<xs:enumeration value="music"/>

<xs:enumeration value="sound effect"/>

<xs:enumeration value="voice-over"/>

<xs:enumeration value="compound audio"/>

<xs:enumeration value="narrative text"/>

<xs:enumeration value="hypertext"/>

<xs:enumeration value="computer graphics"/>
<xs:enumeration value="integrated media"/>

<xs:enumeration value="database"/>

<xs:enumeration value="table"/>

<xs:enumeration value="graph"/>

<xs:enumeration value="conceptual map"/>

<xs:enumeration value="navigation map"/>

<xs:enumeration value="multimedia presentation"/>
<xs:enumeration value="tutorial"/>

<xs:enumeration value="digital dictionary"/>

<xs:enumeration value="digital encyclopaedia"/>
<xs:enumeration value="digital periodical publication"/>
<xs:enumeration value="thematic or corporate webs/web portals"/>
<xs:enumeration value="wiki"/>

<xs:enumeration value="weblog"/>

<xs:enumeration value="multimedia creation/edition tool"/>
<xs:enumeration value="web design tool"/>

<xs:enumeration value="office tool"/>

<xs:enumeration value="programming tool"/>
<xs:enumeration value="information/knowledgeanalysis/organization tool"/>
<xs:enumeration value="process/procedure supporting tools"/>
<xs:enumeration value="individual/cooperative/collaborative learning/working management

<xs:enumeration value="multimedia creation/edition service"/>

<xs:enumeration value="web design service"/>

<xs:enumeration value="office service"/>

<xs:enumeration value="programming service"/>

<xs:enumeration value="information/knowledgeanalysis/organization service"/>
<xs:enumeration value="process/procedure supporting service"/>

<xs:enumeration value="individual/cooperative/collaborative learning/working management

<xs:enumeration value="guided reading"/>
<xs:enumeration value="master class"/>
<xs:enumeration value="textual-image analysis"/>
<xs:enumeration value="discussion activity"/>
<xs:enumeration value="closed exercise or problem"/>
<xs:enumeration value="contextualized case problem"/>
<xs:enumeration value="open problem"/>
<xs:enumeration value="real or virtual learning environment"/>
<xs:enumeration value="didactic game"/>
<xs:enumeration value="webquest"/>

<xs:enumeration value="experiment"/>
<xs:enumeration value="real project"/>
<xs:enumeration value="simulation"/>

<xs:enumeration value="questionnaire"/>
<xs:enumeration value="exam"/>

<xs:enumeration value="self assessment"/>

<xs:simpleType name="interactivitylL evelValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="very low"/>
<xs:enumeration value="low"/>
<xs:enumeration value="medium"/>
<xs:enumeration value="high"/>
<xs:enumeration value="very high"/>

</xs:restriction>
</xs:simpleType>
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<!-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:simpleType name="semanticDensityValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="very low"/>
<xs:enumeration value="low"/>
<xs:enumeration value="medium"/>
<xs:enumeration value="high"/>
<xs:enumeration value="very high"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<!I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:simpleType name="intendedEndUserRoleValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="learner"/>
<xs:enumeration value="special needs learner"/>
<xs:enumeration value="gifted learner"/>
<xs:enumeration value="learners late integration into the education system"/>
<xs:enumeration value="learner with other specific educational support needs"/>
<xs:enumeration value="general public"/>
<xs:enumeration value="individual"/>
<xs:enumeration value="group"/>
<xs:enumeration value="teacher"/>
<xs:enumeration value="tutor"/>
<xs:enumeration value="family"/>
<xs:enumeration value="information scientist"/>
<xs:enumeration value="computer scientist"/>
<xs:enumeration value="manager"/>
<xs:enumeration value="Education expert"/>
<xs:enumeration value="subject matter expert"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I-- 5.6 Context -->
<xs:simpleType name="contextValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="classroom"/>
<xs:enumeration value="laboratory"/>
<xs:enumeration value="real environment"/>
<xs:enumeration value="home"/>
<xs.enumeration value="mixed"/>
<xs:enumeration value="teacher"/>
<xs:enumeration value="family"/>
<xs.enumeration value="tutor"/>
<xs:enumeration value="schoolmate"/>
<xs:enumeration value="independent"/>
<xs:enumeration value="blended"/>
<xs:enumeration value="presencial"/>
<xs:enumeration value="face to face"/>
<xs:enumeration value="distance"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I-- 5.8 Difficulty -->
<xs:simpleType name="difficultyValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="very easy"/>
<xs:enumeration value="easy"/>
<xs:enumeration value="medium"/>
<xs:.enumeration value="difficult"/>
<xs:enumeration value="very difficult"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
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<!-- 5,12 Cognitive Process -->
<xs:simpleType name="cognitiveProcessValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="analyse"/>
<xs:enumeration value="implement"/>
<xs:enumeration value="collaborate"/>
<xs:enumeration value="compare"/>
<xs:enumeration value="share"/>
<xs:enumeration value="compete"/>
<xs:enumeration value="understand"/>
<xs:enumeration value="prove"/>
<xs:enumeration value="communicate"/>
<xs:enumeration value="contextualize"/>
<xs:enumeration value="control"/>
<xs:enumeration value="cooperate"/>
<xs:enumeration value="create"/>
<xs:enumeration value="decide"/>
<xs:enumeration value="define"/>
<xs:enumeration value="describe"/>
<xs:enumeration value="discuss"/>
<xs:enumeration value="design"/>
<xs:enumeration value="self assessment"/>
<xs:enumeration value="explain"/>
<xs:enumeration value="extrapolate"/>
<xs:enumeration value="innovate"/>
<xs:enumeration value="investigate"/>
<xs:enumeration value="judge"/>
<xs:enumeration value="motivate"/>
<xs:enumeration value="observe"/>
<xs:enumeration value="organize"/>
<xs:enumeration value="organize oneself"/>
<xs:enumeration value="plan"/>
<xs:enumeration value="practise"/>
<xs:enumeration value="produce"/>
<xs:enumeration value="recognize"/>
<xs:enumeration value="remember"/>
<xs:enumeration value="write up"/>
<xs:enumeration value="consider"/>
<xs:enumeration value="connect"/>
<xs:enumeration value="represent"/>
<xs:enumeration value="solve"/>
<xs:enumeration value="simulate"/>
<xs:enumeration value="summarize"/>
<xs:enumeration value="value"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I--6.1 Cost -->
<xs:simpleType name="costValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="yes"/>
<xs:enumeration value="no"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
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<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:simpleType name="copyrightAndOtherRestrictionsValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="propietary license"/>

<xs:enumeration value="free software license EUPL"/>
<xs:enumeration value="free software license GPL"/>
<xs:enumeration value="dual free content license GPL and EUPL"/>
<xs:enumeration value="other free software licenses"/>

<xs:enumeration value="public domain"/>
<xs:enumeration value="not appropriate"/>

<xs:enumeration value="intellectual property license"/>

<xs:enumeration value="creative commons:
<xs:enumeration value="creative commons:
<xs.enumeration value="creative commons:
<xs:enumeration value="creative commons:
<xs:enumeration value="creative commons:
<xs:.enumeration value="creative commons:

<xs:enumeration value="license GFDL"/>
<[xs:restriction>
</xs:simpleType>

<!1--6.4.1 Access Type Values-->
<xs:simpleType name="accessTypeValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="universal"/>
<xs:enumeration value="non-universal"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<!I-- 7.1 Kind -->
<xs:simpleType name="kindValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="ispartof"/>
<xs:enumeration value="haspart"/>
<xs:enumeration value="isversionof"/>
<xs:enumeration value="hasversion"/>
<xs:enumeration value="isformatof"/>
<xs:.enumeration value="hasformat"/>
<xs.enumeration value="references"/>
<xs:enumeration value="isreferencedby"/>
<xs:enumeration value="ishasedon"/>
<xs.enumeration value="isbasisfor"/>
<xs:enumeration value="requires"/>
<xs:enumeration value="isrequiredby"/>
</xs:restriction>
</xs:simpleType>

<I-- 9.1 Purpose -->
<xs:simpleType name="purposeValues">
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enumeration value="discipline"/>
<xs:enumeration value="idea"/>
<xs:enumeration value="prerequisite"/>
<xs:enumeration value="educational objective"/>
<xs:enumeration value="accessibility restrictions"/>
<xs:enumeration value="educational level"/>
<xs:enumeration value="skill level"/>
<xs:enumeration value="security level"/>
<xs:enumeration value="competency"/>
</xs:restriction>
<Ixs:simpleType>

</xs:schema>
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Vocab/strict.xsd

<l-- 5.1 Interactivity Type -->
<xs:simpleType name="interactivity Type">

<xs:union memberTypes="lom:interactivityTypeValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:simpleType name="learningResourceType">

<xs:union memberTypes="lom:learningResource TypeValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.3 Interactivity Level -->
<xs:simpleType name="interactivityLevel">

<xs:union memberTypes="lom:interactivityLevelValues"/>
</xs:simpleType>

<l-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:simpleType name="semanticDensity">

<xs:union memberTypes="lom:semanticDensityValues"/>
</xs:simpleType>

<!I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:simpleType name="intendedEndUserRole">

<xs:union memberTypes="lom:intendedEndUserRoleValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.6 Context -->
<xs:simpleType name="context">

<xs:union memberTypes="lom:contextValues"/>
</xs:simpleType>

<l-- 5.8 Difficulty -->
<xs:simpleType name="difficulty">

<xs:union memberTypes="lom:difficultyValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.12 Cognitive Process -->
<xs:simpleType name="cognitiveProcess">

<xs:union memberTypes="lom:cognitiveProcessValues"/>
</xs:simpleType>

<!--6.1 Cost -->
<xs:simpleType name="cost">

<xs:union memberTypes="lom:costValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:simpleType name="copyrightAndOtherRestrictions">

<xs:union memberTypes="lom:copyrightAndOtherRestrictionsValues"/>
</xs:simpleType>

<!I-- 6.4.1 Access Type -->
<xs:simpleType name="accessType">

<xs:union memberTypes="lom:accessTypeValues"/>
</xs:simpleType>
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Vocab/custom.xsd

<!I-- 5.1 Interactivity Type -->
<xs:simpleType name="interactivityType">

<xs:union memberTypes="lom:interactivityTypeValues Ix:interactivity TypeValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:simpleType name="learningResourceType">

<xs:union memberTypes="lom:learningResourceTypeValues Ix:learningResourceTypeValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.3 Interactivity Level -->
<xs:simpleType name="interactivitylLevel">

<xs:union memberTypes="lom:interactivityLevelValues Ix:interactivityLevelValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:simpleType name="semanticDensity">

<xs:union memberTypes="lom:semanticDensityValues Ix:semanticDensityValues"/>
</xs:simpleType>

<I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:simpleType name="intendedEndUserRole">

<xs:union memberTypes="lom:intendedEndUserRoleValues Ix:intendedEndUserRoleValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5.6 Context -->
<xs:simpleType name="context">

<xs:union memberTypes="lom:contextValues Ix:contextValues"/>
</xs:simpleType>

<I-- 5.8 Difficulty -->
<xs:simpleType name="difficulty">

<xs:union memberTypes="lom:difficultyValues Ix:difficultyValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 5,12 Cognitive Process -->
<xs:simpleType name="cognitiveProcess">
<xs:union memberTypes="lom:cognitiveProcessValues Ix:cognitiveProcessValues"/>
</xs:simpleType>
<!--6.1 Cost -->
<xs:simpleType name="cost">
<xs:union memberTypes="lom:costValues Ix:costValues"/>
</xs:simpleType>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:simpleType name="copyrightAndOtherRestrictions">

<xs:union memberTypes="lom:copyrightAndOtherRestrictionsValues Ix:copyrightAndOtherRestrictionsValues"/>
<Ixs:simpleType>
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Unique/strict.xsd

<!-- 5 Educational -->
<xs:attributeGroup name="educational"/>

<!l-- 5.1 Interactivity Type -->
<xs:attributeGroup name="interactivity Type">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="interactivityType"/>
</xs:attributeGroup>

<l-- 5.2 Learning Resource Type -->
<xs:attributeGroup name="learningResourceType"/>

<l-- 5.3 Interactivity Level -->
<xs:attributeGroup name="interactivityLevel">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="interactivityLevel"/>
</xs:attributeGroup>

<!-- 5.4 Semantic Density -->
<xs:attributeGroup name="semanticDensity">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="semanticDensity"/>
</xs:attributeGroup>

<I-- 5.5 Intended End User Role -->
<xs:attributeGroup name="intendedEndUserRole"/>

<!-- 5.6 Context -->
<xs:attributeGroup name="context"/>

<!I-- 5.7 Typical Age Range -->
<xs:attributeGroup name="typicalAgeRange"/>

<!-- 5.8 Difficulty -->
<xs:attributeGroup name="difficulty">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="difficulty"/>
<[xs:attributeGroup>

<l-- 5.9 Typical Learning Time -->
<xs:attributeGroup name="typicalLearningTime">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="typicalLearningTime"/>
</xs:attributeGroup>

<!-- 5.10 Description
<xs:attributeGroup name="description"/> -->

<!I--5.11 Language
<xs:attributeGroup name="language"/> -->
<!I-- 5.1 Interactivity Type -->

<!-- 5.12 Cognitive Process -->
<xs:attributeGroup name="cognitiveProcess"/>

<l--xs:attributeGroup name="cognitiveProcess">
<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="cognitiveProcess"/>
<Ixs:attributeGroup-->

<l-- 6 Rights -->
<xs:attributeGroup name="rights">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="rights"/>
</xs:attributeGroup>

<!--6.1 Cost -->
<xs:attributeGroup name="cost">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="cost"/>
</xs:attributeGroup>

<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
<xs:attributeGroup name="copyrightAndOtherRestrictions">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="copyrightAndOtherRestrictions"/>
</xs:attributeGroup>
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<!-- 6.3 Description -->
<xs:attributeGroup name="description">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="description"/>
</xs:attributeGroup>

<!-- 6.4 Access -->
<xs:attributeGroup name="access">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="access" type="xs:string"/>
</xs:attributeGroup>

<!I-- 6.4.1 Access Type-->
<xs:attributeGroup name="accessType">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="accessType" type="xs:string"/>
</xs:attributeGroup>

<!-- 6.4.2 Description
<xs:attributeGroup name="description">

<xs:attribute name="uniqueElementName" fixed="description"/>
<[xs:attributeGroup>-->
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	3º Comprobamos que el .\\server-conf\\�
	4º Abrimos el simbolo de sistema, nos colocamos en la carpet
	.\lib\gwt-windows-1.4.60\projectCreator -ant Godacheant
	Con esa linea de comandos optenemos el .\Godacheant.ant.xml
	5º Abrimos el .\\Godacheant.ant.xml y l
	//********************
	<target name="compilewww" description="Compila el codigo cli
	<exec executable="cmd.exe">
	<arg line="/c Godacheant-compile.cmd" />
	</exec>
	</target>
	<target name="war" description="Genera el war con el codigo 
	<war destfile="./WAR/Godacheant.war" webxml="./server-conf/w
	<lib dir="lib">
	<include name="**.jar" />
	</lib>
	<!-- Ubicacion de las clases ejecutables -->
	<classes dir="bin" />
	<!-- Recursos no-java que se incluiran en el fichero war -->
	<fileset dir="www/com.ucm.Godacheant">
	<include name="**/*.*" />
	</fileset>
	<fileset dir="tomcat/webapps/ROOT">
	<include name="**/*.*" />
	</fileset>
	</war>
	</target>
	//********************
	y guardas el archivo.
	6º Instalar el apache-ant (Ver  'instalacion del apache-ant-
	7º Estando en la carpeta del proyecto en el simbolo de siste
	C:\apache-ant-1.7.0\bin\Ant -f Godacheant.ant.xml war
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	10º Ejecutar el tomcat \(carpeta bin\\�
	11º Abrir explorador y escribir --> http://localhost:8080/Go
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	Creamos la carpeta Godacheant en la carpeta del tomcat webap
	Dentro de Godacheant copiamos los archivos de la carpeta www\com.ucm.Godacheant de la aplicacion.Tambien creamos la carpeta WEB-INF.
	Dentro de WEB-INF creamos el web.xml, y las siguientes 3 car
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	.\WEB-INF\classes:  archivos java compilados (carpeta bin del proyecto)
	.\WEB-INF\lib: librerias utilizadas en el proyecto con la particularidad de:
	'gwt-dev-windows.jar' y 'gwt-user' se les ha extraido la car
	Estructura del Godacheant.war

	.\archivos compilados de la carpeta www\com.ucm.Godacheant del proyecto
	.\WEB-INF
	dentro del .\WEB-INF
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	Comando para crear el jar que sirve para validar el imsmanif
	scomp -out nombreJar.jar imscp_v1p1.xsd lom.xsd adlnav_v1p3.
	Para que el comando funcione tienes que estar con el simbolo de sistemas en la carpeta \bin del xmlBeans y dentro de esta carpeta tener todos los archivos xsd que estan en la carpe
	Como no se podía crear un jar que validara el Scorm2004 exte
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	<!-- 5.12 Cognitive Process -->
	<xs:group name="cognitiveProcess">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="cognitiveProcess" type="cognitiveProcess"/
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 5.12 Cognitive Process -->
	<!--xs:group name="cognitiveProcess">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="cognitiveProcess" type="cognitiveProcess">
	<xs:unique name="cognitiveProcessUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group-->
	<!-- 6 Rights -->
	<xs:group name="rights">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="rights" type="rights">
	<xs:unique name="rightsUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.1 Cost -->
	<xs:group name="cost">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="cost" type="cost">
	<xs:unique name="costUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
	<xs:group name="copyrightAndOtherRestrictions">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="copyrightAndOtherRestrictions" type="copyr
	<xs:unique name="copyrightAndOtherRestrictionsUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.3 Description -->
	<xs:group name="description">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="description" type="description"/>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.4 Access -->
	<xs:group name="access">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="access" type="access">
	<xs:unique name="accessUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.4.1 Access Type-->
	<xs:group name="accessType">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="accessType" type="accessType">
	<xs:unique name="accessTypeUnique">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>
	<!-- 6.4.2 Description
	<xs:group name="description">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="description" type="description">
	<xs:unique name="description">
	<xs:selector xpath="*"/>
	<xs:field xpath="@uniqueElementName"/>
	</xs:unique>
	</xs:element>
	</xs:sequence>
	</xs:group>-->
	Common/elementTypes.xsd

	<!-- 5 Educational -->
	<xs:complexType name="educational">
	<xs:sequence>
	<xs:group ref="interactivityType" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="learningResourceType" maxOccurs="unbounded"/>
	<xs:group ref="interactivityLevel" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="semanticDensity" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="intendedEndUserRole" minOccurs="0" maxOccurs=
	<xs:group ref="context" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/
	<xs:group ref="typicalAgeRange" minOccurs="0" maxOccurs="unb
	<xs:group ref="difficulty" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="typicalLearningTime" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="descriptionUnbounded" minOccurs="0"maxOccurs=
	<xs:group ref="language" maxOccurs="unbounded"/>
	<xs:group ref="cognitiveProcess" minOccurs="0" maxOccurs="un
	<!--xs:group ref="ex:customElements"/-->
	</xs:sequence>
	<xs:attributeGroup ref="ag:educational"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.1 Interactivity Type -->
	<xs:complexType name="interactivityType">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="interactivityTypeVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:interactivityType"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
	<xs:complexType name="learningResourceType">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="learningResourceTypeVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:learningResourceType"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.3 Interactivity Level -->
	<xs:complexType name="interactivityLevel">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="interactivityLevelVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:interactivityLevel"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.4 Semantic Density -->
	<xs:complexType name="semanticDensity">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="semanticDensityVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:semanticDensity"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.5 Intended End User Role -->
	<xs:complexType name="intendedEndUserRole">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="intendedEndUserRoleVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:intendedEndUserRole"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.6 Context -->
	<xs:complexType name="context">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="contextVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:context"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.7 Typical Age Range -->
	<xs:complexType name="typicalAgeRange">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="LanguageString">
	<xs:attributeGroup ref="ag:typicalAgeRange"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.8 Difficulty -->
	<xs:complexType name="difficulty">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="difficultyVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:difficulty"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.9 Typical Learning Time -->
	<xs:complexType name="typicalLearningTime">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="Duration">
	<xs:attributeGroup ref="ag:typicalLearningTime"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.10 Description
	<xs:complexType name="description">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="LanguageString">
	<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType> -->
	<!-- 5.11 Language
	<xs:complexType name="language">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="LanguageId">
	<xs:attributeGroup ref="ag:language"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType> -->
	<!-- 5.12 Cognitive Process -->
	<xs:complexType name="cognitiveProcess">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="cognitiveProcessVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:cognitiveProcess"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6 Rights -->
	<xs:complexType name="rights">
	<xs:sequence>
	<xs:group ref="cost" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="copyrightAndOtherRestrictions"/>
	<xs:group ref="description" minOccurs="0"/>
	<xs:group ref="access"/>
	<!--xs:group ref="ex:customElements"/-->
	</xs:sequence>
	<xs:attributeGroup ref="ag:rights"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.1 Cost -->
	<xs:complexType name="cost">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="costVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:cost"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
	<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictions">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="copyrightAndOtherRestrictionsVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:copyrightAndOtherRestrictions"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.3 Description -->
	<xs:complexType name="description">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="LanguageString">
	<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.4 Access -->
	<xs:complexType name="access">
	<xs:sequence>
	<xs:group ref="accessType"/>
	<xs:group ref="description"/>
	<!--xs:group ref="ex:customElements"/-->
	</xs:sequence>
	<xs:attributeGroup ref="ag:access"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.4.1 Access Type -->
	<xs:complexType name="accessType">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="accessTypeVocab">
	<xs:attributeGroup ref="ag:accessType"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.4.2 Description
	<xs:complexType name="description">
	<xs:complexContent>
	<xs:extension base="LanguageString">
	<xs:attributeGroup ref="ag:description"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:complexContent>
	</xs:complexType>-->
	Common/vocabTypes.xsd

	<!-- 5.1 Interactivity Type -->
	<xs:complexType name="interactivityTypeVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="interactivityTypeValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="interactivityTypeValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:interactivityType">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
	<xs:complexType name="learningResourceTypeVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="learningResourceTypeValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="learningResourceTypeValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:learningResourceType">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.3 Interactivity Level -->
	<xs:complexType name="interactivityLevelVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="interactivityLevelValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="interactivityLevelValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:interactivityLevel">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.4 Semantic Density -->
	<xs:complexType name="semanticDensityVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="semanticDensityValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="semanticDensityValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:semanticDensity">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.5 Intended End User Role -->
	<xs:complexType name="intendedEndUserRoleVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="intendedEndUserRoleValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="intendedEndUserRoleValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:intendedEndUserRole">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.6 Context -->
	<xs:complexType name="contextVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="contextValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="contextValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:context">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.8 Difficulty -->
	<xs:complexType name="difficultyVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="difficultyValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="difficultyValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:difficulty">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 5.12 Cognitive Process -->
	<xs:complexType name="cognitiveProcessVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="cognitiveProcessValue"/>
	<!--xs:group ref="ex:customElements"/-->
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="cognitiveProcessValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:cognitiveProcess">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<!--xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/-->
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.1 Cost -->
	<xs:complexType name="costVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="costValue"/>
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="costValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:cost">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.2 Copyright and Other Restrictions -->
	<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictionsVocab">
	<xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
	<xs:element name="source" type="sourceValue"/>
	<xs:element name="value" type="copyrightAndOtherRestrictions
	<xs:group ref="ex:customElements"/>
	</xs:choice>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="copyrightAndOtherRestrictionsValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:copyrightAndOtherRestrictions">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	<!-- 6.4.1 Access Type -->
	<xs:complexType name="accessTypeVocab">
	<xs:sequence>
	<xs:element name="source" type="sourceValue" minOccurs="1" m
	<xs:element name="value" type="accessTypeValue" minOccurs="1
	<!--xs:group ref="ex:customElements"/-->
	</xs:sequence>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:complexType>
	<xs:complexType name="accessTypeValue">
	<xs:simpleContent>
	<xs:extension base="voc:accessType">
	<xs:attributeGroup ref="ag:value"/>
	<xs:attributeGroup ref="ex:customAttributes"/>
	</xs:extension>
	</xs:simpleContent>
	</xs:complexType>
	Common/vocabValues.xsd

	En este archivo había que cambiar practicamente todo ya que 
	<xs:schema targetNamespace="http://ltsc.ieee.org/xsd/LOM"
	xmlns="http://ltsc.ieee.org/xsd/LOM"
	xmlns:xs="http://www.w3.org/2001/XMLSchema"
	elementFormDefault="qualified"
	version="IEEE LTSC LOM XML 1.0">
	<xs:annotation>
	<xs:documentation>
	This work is licensed under the Creative Commons Attribution
	License.  To view a copy of this license, see the file licen
	visit http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0 or send 
	Creative Commons, 559 Nathan Abbott Way, Stanford, Californi
	</xs:documentation>
	<xs:documentation>
	This component schema definition provides global type declar
	LOMv1.0 vocabulary tokens for those LOM data elements whose 
	a Vocabulary data type.
	This component schema defintion defines the stanard vocabula
	declarations as defined in the LOMv1.0 base schema.  These v
	value declarations are used in conjunction with both vocab/c
	vocab/strict.xsd.
	</xs:documentation>
	</xs:annotation>
	<!-- LOMv1.0 base schema vocabulary source and value declara
	<!-- Source -->
	<xs:simpleType name="sourceValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="LOM-ESv1.0"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 1.7 Structure -->
	<xs:simpleType name="structureValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="atomic"/>
	<xs:enumeration value="collection"/>
	<xs:enumeration value="networked"/>
	<xs:enumeration value="hierarchical"/>
	<xs:enumeration value="linear"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 1.8 Aggregation Level -->
	<xs:simpleType name="aggregationLevelValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="1"/>
	<xs:enumeration value="2"/>
	<xs:enumeration value="3"/>
	<xs:enumeration value="4"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 2.2 Status -->
	<xs:simpleType name="statusValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="draft"/>
	<xs:enumeration value="final"/>
	<xs:enumeration value="revised"/>
	<xs:enumeration value="unavailable"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 2.3.1 Role -->
	<xs:simpleType name="roleValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="author"/>
	<xs:enumeration value="publisher"/>
	<xs:enumeration value="unknown"/>
	<xs:enumeration value="initiator"/>
	<xs:enumeration value="terminator"/>
	<xs:enumeration value="validator"/>
	<xs:enumeration value="editor"/>
	<xs:enumeration value="graphical designer"/>
	<xs:enumeration value="technical implementer"/>
	<xs:enumeration value="content provider"/>
	<xs:enumeration value="technical validator"/>
	<xs:enumeration value="educational validator"/>
	<xs:enumeration value="script writer"/>
	<xs:enumeration value="instructional designer"/>
	<xs:enumeration value="subject matter expert"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 3.2.1 Role -->
	<xs:simpleType name="roleMetaValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="creator"/>
	<xs:enumeration value="validator"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 4.4.1.1 Type -->
	<xs:simpleType name="typeValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="operating system"/>
	<xs:enumeration value="browser"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 4.4.1.2 Name -->
	<xs:simpleType name="nameValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="pc-dos"/>
	<xs:enumeration value="ms-windows"/>
	<xs:enumeration value="macos"/>
	<xs:enumeration value="linux"/>
	<xs:enumeration value="unix"/>
	<xs:enumeration value="multi-so"/>
	<xs:enumeration value="multi-os"/>
	<xs:enumeration value="none"/>
	<xs:enumeration value="any"/>
	<xs:enumeration value="mozilla firefox"/>
	<xs:enumeration value="netscape communicator"/>
	<xs:enumeration value="ms-internet explorer"/>
	<xs:enumeration value="opera"/>
	<xs:enumeration value="amaya"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 5.1 Interactivity Type -->
	<xs:simpleType name="interactivityTypeValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="active"/>
	<xs:enumeration value="expositive"/>
	<xs:enumeration value="mixed"/>
	</xs:restriction>
	</xs:simpleType>
	<!-- 5.2 Learning Resource Type -->
	<xs:simpleType name="learningResourceTypeValues">
	<xs:restriction base="xs:token">
	<xs:enumeration value="photograph"/>
	<xs:enumeration value="illustration"/>
	<xs:enumeration value="video"/>
	<xs:enumeration value="animation"/>
	<xs:enumeration value="music"/>
	<xs:enumeration value="sound effect"/>
	<xs:enumeration value="voice-over"/>
	<xs:enumeration value="compound audio"/>
	<xs:enumeration value="narrative text"/>
	<xs:enumeration value="hypertext"/>
	<xs:enumeration value="computer graphics"/>
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