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RESUMEN

Este proyecto surge de la necesidad de crear un espacio donde los cientificos de todo el
mundo puedan encontrar proyectos apasionantes en los que poder participar y, al mismo
tiempo, donde los organismos puedan publicar sus proyectos y encontrar cientificos

cualificados para poder hacerlos realidad.

Actualmente, existen una gran cantidad de plataformas donde poder encontrar empleo
de cualquier tipo y para cualquier profesion. Sin embargo, en este trabajo de fin de grado se ha
desarrollado un sistema con el objetivo de centralizar a todos los cientificos y organismos
cientificos en un entorno donde poder encontrarse y colaborar de forma mas accesible. Para
ello, cada cientifico puede realizar una publicacién y cada organismo puede publicar sus
proyectos. De esta manera, el cientifico puede recibir recomendaciones de proyectos en los
que poder participar y el organismo puede recibir recomendaciones de cientificos que pueden

incorporarse a sus proyectos.
Palabras clave
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ABSTRACT

This project arises from the need to create a space where scientists from all over the
world can find exciting projects in which they can participate and, at the same time, where

organizations can publish their projects and find qualified scientists to make them a reality.

Currently, there are a large number of platforms where you can find employment of any
kind and for any profession. However, in this final degree project, a system has been developed
with the aim of centralizing all scientists and scientific organizations in an environment where
they can meet and collaborate in a more accessible way. To do this, each scientist can make a
publication and each organism can publish its projects. In this way, the scientist can receive
recommendations of projects in which he can participate and the organism can receive

recommendations from scientists who can join his projects.
Keywords

Science, scientist, organism, scientific project, research and web application.
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Capitulo 1 - Infroduccion

En este capitulo uno de la memoria, se procede a ofrecer, en primera instancia, una
explicacion acerca de la motivacion de desarrollar la aplicacién y cuales han sido sus objetivos.
Posteriormente, se proporciona una descripcion tanto de la estructura por capitulos de la
memoria como de la metodologia realizada para elaborar la aplicacion y su consecuente

organizacion del trabajo.

1.1  Motivacion

En el entorno cientifico actual, la identificacion y seleccion de proyectos que se ajusten
a las necesidades y metas de los cientificos de manera precisa y la busqueda eficiente de
profesionales cientificos por parte de los organismos publicos y privados representan un
problema para ambas entidades. Este problema se acentiia aun mas en la actualidad debido a
que las areas de investigacion cada vez son mas complejas y los perfiles profesionales en el
ambito cientifico son cada vez mas diversos. Estas dos situaciones realmente dificultan la

asociacion entre los cientificos y los proyectos que ofrecen los organismos.

Una manera efectiva de abordar este problema podria ser mediante la consecucién de

una plataforma que sirva como punto de encuentro entre los cientificos y los organismos.

Para tratar de resolver el problema, se plantea el desarrollo de una plataforma web que
actie como un espacio colaborativo entre cientificos y organismos. La plataforma debe integrar
una base de datos suficientemente amplia como para poder almacenar publicaciones de
cientificos y proyectos de los organismos. En ella, los cientificos seran capaces de buscar
proyectos que se alineen con sus intereses y habilidades y, al mismo tiempo, los organismos
podran publicar sus proyectos detalladamente, especificando sus objetivos y requisitos. La
creacion de esta plataforma web fomentaria la colaboracion interdisciplinaria y contribuiria al

avance de la ciencia y las investigaciones cientificas.



1.2 Objetivos

El objetivo principal de este proyecto era desarrollar una plataforma que permitiera la
gestion de busquedas de cientificos y proyectos.
A continuacion se enumeran, de manera mas precisa, los objetivos especificos planteados en

el proyecto:

1.- Desarrollar una aplicacién web que permita a los cientificos realizar publicaciones
para poder encontrar el proyecto que cubra sus necesidades y que, al mismo tiempo, permita a

los organismos localizar efectivos para llevar a cabo sus proyectos.

2.- Desarrollar una APl REST que reciba peticiones desde la aplicacion web y que

incluya toda la légica de negocio.

3.- Facilitar al administrador de la aplicacién el control total sobre los usuarios,

publicaciones de los cientificos y proyectos de los organismos.

1.3 Estructura de la memoria

Esta memoria se encuentra estructurada por capitulos segun cada una de los apartados

que conforman la aplicacion:

Capitulo 1: Introduccion
En este capitulo se realiza una introduccion del trabajo efectuado, asi como su

motivacién y sus objetivos. También se realiza una descripcion de la estructura de la memoria y
se trata la metodologia empleada para el desarrollo del proyecto, la planificacién del proyecto y

la organizacion del trabajo.

Capitulo 2: Estado del arte
En este capitulo se realiza una revision y una breve explicaciéon de algunos programas y

aplicaciones ya existentes que tengan una funcionalidad similar a la aplicacion desarrollada en



este trabajo.

Capitulo 3: Tecnologia empleada
En este capitulo se aborda una a una todas las tecnologias que han sido necesarias y

que se han empleado para la implementacién de la aplicacion.

Capitulo 4: Especificacion de requisitos
En este capitulo se trata la especificacion de requisitos de la aplicacion. Este capitulo se

centra en los tres actores principales de la aplicacion: cientifico, organismo y administrador, asi

como en sus casos de uso divididos en moédulos funcionales.

Capitulo 5: Arquitectura y modelo de datos
Este capitulo trata sobre la arquitectura empleada para formar la aplicacién y los

patrones de disefo utilizados para ello. Ademas, se detalla el proceso mediante el cual se
obtiene la persistencia de la informacidon que maneja la aplicacion. Se expone el diagrama

entidad-relacion y se explica su implementacion en la base de datos relacional.

Capitulo 6: Diseno y funcionalidades

Este capitulo describe el disefio y las funcionalidades de la aplicacion separando la

aplicacion web del servicio APl REST.

itulo 7: Conclusion rabajo futur
En este capitulo se exponen las conclusiones de la realizacion del trabajo y se plantea

la direccién para el desarrollo del trabajo futuro.

itulo 8: Contribucion | pr
En este capitulo se desarrollan, individualmente, las contribuciones al proyecto por parte

de cada uno de los miembros del trabajo.



Capitulo 9: Bibliografia
Este capitulo incluye todos los recursos, enlaces y referencias que han sido necesarias

utilizar para la consecucion del proyecto.

Capitulo 10: Apéndices
En este ultimo capitulo se proporciona la guia de uso de la aplicacion web.

1.4 Metodologia

El desarrollo del trabajo se ha realizado segun la planificacion del proyecto y

organizacién de trabajo que se expone en el siguiente apartado.

1.4.1 Planificacién del proyecto

La planificacion del proyecto viene dada por un total de cuatro fases.

1. Investigacién y captura de requisitos

En esta fase inicial, se ha llevado a cabo una investigaciéon acerca del problema a
resolver. Esto implicaba la identificacién de caracteristicas, funcionalidades y restricciones que
tenian impacto en el disefio y desarrollo del proyecto. Toda esta informacion fue recogida en la

especificacion de requisitos.

2. Desarrollo de la aplicacion

En esta fase, el equipo de trabajo desarroll6 el cédigo fuente que conforma la aplicacion

siguiendo las especificaciones y restricciones investigadas en la fase anterior.
El desarrollo del proyecto fue dividido en varios hitos:

e Hito Inicial: Creacién del proyecto (front-end y backend), generacién de la base de
datos y sus entidades, y desarrollo las funcionalidades de: Registro de usuario e Inicio
de sesion.

e Primer Hito: Desarrollo de las siguientes funcionalidades de cientifico: Crear, editar,
eliminar, buscar y listar publicaciones.

e Segundo Hito: Desarrollo de las siguientes funcionalidades de organismo: Publicar,

editar y eliminar proyecto, buscar cientifico y recomendaciones de cientificos.
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e Tercer Hito: Desarrollo de las funcionalidades de cientifico: Buscar organismo y
recomendaciones de proyectos.
e Cuarto Hito: Desarrollo de las funcionalidades de administrador: Listar, editar, eliminar y

reactivar publicaciones, usuarios y proyectos.

3. Pruebas

Esta fase se ha realizado de manera conjunta con el desarrollo del proyecto.

En ella, los miembros del equipo de desarrollo han adoptado un enfoque
proactivo garantizando que cada funcionalidad nueva o corregida funcionara
segun lo establecido antes de avanzar a la desarrollar la siguiente. Esta
estrategia contribuyd a la estabilidad general del software que se estaba

desarrollando.

4. Desarrollo de la memoria

Esta Ultima fase se ha llevado a cabo una vez finalizado el desarrollo de la
aplicacion y ha implicado la documentacion completa de todo el desarrollo del

proyecto.

1.4.2 Organizacion del trabajo

Para la realizacion del trabajo se ha aplicado una metodologia de trabajo iterativa incremental.
Cada iteracion ha tenido una duracién aproximada de dos semanas. Cada dos semanas, se ha
realizado una reunion virtual a través de videollamada en la que se han validado y probado las
funcionalidades que han conseguido desarrollarse y se han fijado nuevos objetivos para la

semana siguiente.

Como el tamano del equipo de trabajo ha sido unicamente de dos personas, ambos
miembros del equipo han estado en contacto directo diariamente a lo largo de las semanas via
mensajeria instantanea. De esta manera, la comunicacion entre los dos ha sido muy fluida y ha
permitido obtener y proporcionar feedback de manera continua. Gracias a esto, ha sido posible
tratar en cuestion de horas cualquier tipo de inconveniente o duda que ha surgido durante el

desarrollo.
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Chapter 1 - Intfroduction

In this chapter one of the report, we proceed to offer, in the first instance, an explanation
about the motivation to develop the application and what its objectives have been.
Subsequently, a description is provided both for the structure by chapters of the report and for

the methodology used to develop the application and its consequent organization of work.

1.1  Motivation

In the current scientific environment, the identification and selection of projects that fit the
needs and goals of scientists in a precise manner and the efficient search for scientific
professionals by public and private organizations represent a problem for both entities. This
problem is accentuated even more today because the areas of research are increasingly
complex and professional profiles in the scientific field are increasingly diverse. These two

situations really make it difficult for scientists to partner with the projects offered by organisms.

An effective way to address this problem could be by achieving a platform that serves as

a meeting point between scientists and organisms.

To try to solve the problem, the development of a web platform that acts as a
collaborative space between scientists and organisms is proposed. The platform should
integrate a database large enough to be able to store publications of scientists and projects of
the agencies. In it, scientists will be able to search for projects that align with their interests and
skills and, at the same time, agencies will be able to publish their projects in detail, specifying
their objectives and requirements. The creation of this web platform would foster
interdisciplinary collaboration and contribute to the advancement of science and scientific

research.



1.2 Goals

The main objective of this project was to develop a platform that would allow the

management of searches of scientists and projects.

The specific objectives set out in the project are listed more precisely below:

1.- Develop a web application that allows scientists to make publications in order to find
the project that meets their needs and, at the same time, allows agencies to locate personnel to

carry out their projects.

2.- Develop a REST API that receives requests from the web application and includes all

the business logic.

3.- Provide the administrator of the application with total control over users, publications

of scientists and projects of organizations.

1.3 Structure of the report

This report is structured by chapters according to each of the sections that make up the

application:

hapter 1: Intr tion

This chapter introduces the work done, as well as its motivation and objectives. It also
describes the structure of the report and discusses the methodology used for the development

of the project, the planning of the project and the organization of work.



Chapter 2: State of the Art

This chapter reviews and briefly explains some existing programs and applications that

have similar functionality to the application developed in this work.

Chapter 3: Technology Used

This chapter addresses one by one all the technologies that have been necessary and

that have been used for the implementation of the application.

Chapter 4: Requirements Specification

This chapter discusses the application requirements specification. This chapter focuses
on the three main actors of the application: scientific, organization and administrator, as well as

their use cases divided into functional modules.

Chapter 5: Architecture and Data Model

This chapter discusses the architecture used to form the application and the design
patterns used to form it. In addition, it details the process by which the persistence of the
information handled by the application is obtained. The entity-relationship diagram is exposed

and its implementation in the relational database is explained.

Chapter 6: Design and Features

This chapter describes the design and capabilities of the application by separating the

web application from the REST API service.

h r7: nclusions and future work

This chapter presents the conclusions of the realization of the work and sets out the

direction for the development of future work.



Chapter 8: Contributions to the project

In this chapter, the contributions to the project by each of the members of the work are

developed.

Chapter 9: Bibliography

This chapter includes all the resources, links and references that have been necessary

to use for the achievement of the project.

Chapter 10: Appendices

This last chapter provides the web application usage guide.

1.4 Methodology

The development of the work has been carried out according to the planning of the

project and the work plan that is exposed in the following section.

1.4.1 Project planning

The project planning has been given by a total of four phases.

1. Requirements investigation and capture

In this initial phase, an investigation has been carried out about the problem to be
solved. This involved the identification of features, functionalities and constraints that had an
impact on the design and development of the project. All this information was collected in the

requirements specification.

2. Application development

In this phase, the team developed the source code that makes up the application

following the specifications and restrictions investigated in the previous phase.



The development of the project was divided into several milestones:

e |nitial Milestone: Creation of the project (front-end and backend),
generation of the database and its entities, and development of the
functionalities of: User registration and Login.

e First Milestone: Development of the following scientist functionalities:
Create, edit, delete, search and list publications.

e Second Milestone: Development of the following organism functionalities:
Publish, edit and delete project, search for scientists and
recommendations from scientists.

e Third Milestone: Development of scientist functionalities: Search for

organism and project recommendations.

e Fourth Milestone: Development of administrator functionalities: List, edit,

delete and reactivate publications, users and projects.

3. Tests
This phase has been carried out jointly with the development of the project.

In it, members of the development team have taken a proactive approach ensuring that each
new or patched feature works as established before moving on to developing the next. This

strategy contributed to the overall stability of the software being developed.

4. Report development

This last phase has been carried out once the development of the application has been
completed and has involved the complete documentation of the entire development of the

project.

1.4.2 Work plan

To carry out the work, an incremental iterative work methodology has been applied. Each
iteration has lasted approximately two weeks. Every two weeks, a virtual meeting has been held
through video call in which the functionalities that have been developed have been validated

and tested and new objectives have been set for the following week.
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As the size of the work team has been only two people, both team members have been
in direct contact daily throughout the weeks via instant messaging. In this way, the
communication between the two has been very fluid and has allowed them to obtain and
provide feedback on a continuous basis. Thanks to this, it has been possible to deal in a matter

of hours with any type of inconvenience or doubt that has arisen during development.
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Capitulo 2 - Estado del arte

En este capitulo, se destacan las caracteristicas mas significativas sobre los programas

y aplicaciones similares que se pueden encontrar en la actualidad:

2.1 ResearchGate

Es una plataforma que reune a investigadores y cientificos de diversas disciplinas en

una red social centrada en la academia [1]. Entre sus funcionalidades destacan:

Posibilidad de compartir y acceder a publicaciones cientificas y documentos de
investigacion.

Seccién de preguntas y respuestas para resolver dudas y discutir conceptos.
Facilita la busqueda y establecimiento de colaboraciones entre investigadores.
Promueve el acceso abierto al conocimiento cientifico en muchas publicaciones.
Anuncia eventos académicos relevantes como seminarios y conferencias.

Opcidn de unirse a grupos tematicos para discutir y colaborar en proyectos.

2.2 Academia.edu

Es una plataforma en linea que sirve como red social y repositorio académico para

cientificos y estudiantes [2]. Sus funcionalidades mas importantes son:
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Posibilidad de rastrear métricas como vistas, descargas y citas para evaluar el
impacto de sus investigaciones y su visibilidad en la comunidad.

Posibilidad de seguir a otros investigadores para estar al tanto de sus nuevas
actividades y contribuciones.

Ofrece recomendaciones de investigaciones y cientificos relevantes segun los
intereses y la actividad del usuario.

Posibilidad de que los organismos tengan perfiles en la plataforma. Pueden

mostrar sus actividades y sus investigaciones.



2.3 Mendeley

Es una plataforma de gestion de referencias y red social académica que ayuda a los

cientificos a administrar su investigacion de manera eficiente y a conectar con otros

académicos en linea [3]. Entre sus funcionalidades mas resefables destacan:

Brindar la posibilidad de que los cientificos puedan organizar y compartir
referencias bibliograficas.

Posibilidad de colaborar en grupos de investigacion.

Posibilidad de generar citas y bibliografias en varios estilos de formato.
Importacion automatica de metadatos de bases de datos académicas.

Posee una versién de pago (Mendeley Institutional Edition) que ofrece servicios

a nivel institucional para colaborar y acceder a recursos.

2.4 SciProfiles

Es una red social desarrollada por el MDPI (Multidisciplinary Digital Publishing Institute,

Suiza) [4]. Su objetivo es facilitar el acceso inmediato a resultados de investigaciones y

proporcionar oportunidades académicas a los cientificos.

Sus funcionalidades mas importantes son:
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Proporcionar una vision general completa de todas las contribuciones
académicas.

Mostrar, explicar y compartir las publicaciones cientificas con la comunidad.
Monitorizar estadisticas en tiempo real.

Mantener informado al cientifico sobre varios desarrollos en su campo de
investigacion.

Poder seguir las actividades de otros cientificos.

Ofrecer la posibilidad de calificar, comentar y recomendar publicaciones.



Capitulo 3 - Tecnologia empleada

En este capitulo, se proporciona una descripcion acerca de todas las tecnologias que

han sido utilizadas durante el desarrollo del trabajo, ordenadas por orden alfabético.

3.1 Angular

Es un framework de desarrollo de aplicaciones web creado por Google [5]. Se basa en
el lenguaje de programacion TypeScript y ofrece un enfoque modular estructurado para
desarrollar aplicaciones web dinamicas de una soéla pagina (Single-page application). Angular
ofrece un desarrollo basado en componentes, implementa el patron Modelo-Vista-Modelo de
vista (Model-View-ViewModel) y proporciona herramientas para gestionar el estado de la
aplicacion, enrutamiento, comunicacion con servidores y manipulacion del DOM (Document
Object Model).

Angular proporciona también su propio sistema de gestién de peticiones HTTP a través
del moédulo HttpClient que forma parte de @angular/common/http. Este modulo permite realizar
peticiones HTTP de una forma eficiente a servidores remotos [6]. Ademas, permite manejar

respuestas, gestionar errores y realizar transformaciones de datos.

Otra herramienta que utiliza Angular es Angular CLI. Es una interfaz de linea de
comandos (Command Line Interface) basada en Node.js que simplifica y agiliza el desarrollo de
aplicaciones Angular [7]. Facilita la creacién de componentes, médulos y servicios asi como la

compilacion y la ejecuciéon de pruebas.

Para el desarrollo del trabajo se ha utilizado la versién 16.1.8 tanto de Angular como de
Angular CLI.
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3.2 Bootstrap

Es un framework utilizado en disefio Front-End. Bootstrap proporciona un conjunto de
clases y componentes con estilos predisefiados y utilidades que facilitan la creacién de
interfaces de usuario responsive y atractivas [8]. Su principal utilidad es la de estandarizar y

agilizar la creacion de interfaces web.

La version de Bootstrap utilizada para hacer las interfaces de la aplicacion web del

trabajo ha sido la version 5.3.1.

3.3 CSS§

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de diseno utilizado para gestionar la
presentacion y aspecto visual de los documentos HTML y XML de una pagina web [9] . CSS
permite separar la estructura del contenido de la pagina de su disefio y apariencia. Para ello,
utiliza una serie de selectores y reglas que definen como se deben visualizar los elementos

HTML en cuanto a posicionamiento, margenes, colores, fuente, etc.

La version de CSS utilizada en el trabajo ha sido CSS3.

3.4 DBeaver

Es una herramienta de gestion de bases de datos. Permite trabajar con una gran
variedad de sistemas de gestion de bases de datos (SGBD o DBMS, Database Management
System) ofreciendo una interfaz grafica e incluyendo soporte multiplataforma [10]. En él, los
desarrolladores pueden gestionar bases de datos, realizar consultas SQL, tratar datos, disefiar

esquemas, etc.

El sistema de gestion de bases de datos utilizado en el trabajo ha sido PostgreSQL.
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3.5 Firebase

Es una plataforma de desarrollo de aplicaciones web y méviles en la nube. Es ofrecida
por Google, esta integrada y respaldada por Google Cloud Platform (GCP) y proporciona una
gran variedad de servicios que pueden ser de utilidad durante el desarrollo de una aplicacion
movil o de una aplicacién web [11]. Algunos ejemplos de estos servicios son: Authentication
(autenticacion de usuarios) [12], Google Analytics (analisis de datos) [13] y Firebase Realtime

Database (bases de datos en tiempo real) [14].

En el caso de la aplicacién web, se ha utilizado el servicio Authentication en el registro

de usuarios e inicio de sesidn para gestionar la autenticacién y autorizacion de los usuarios.

3.6 Git

Es un sistema software de control de versiones distribuido (DVCS, Distributed Control
Version System) que facilita el trabajo en paralelo entre miembros del equipo de desarrollo [15].
Ofrece a cada miembro la posibilidad de trabajar en el cédigo de forma local e independiente a
través de una copia del repositorio y, posteriormente, fusionar los cambios realizados en una
version principal ubicada en el repositorio online compartido. Esta estructura descentralizada
compuesta por ramas de desarrollo facilita la gestion de versiones de la aplicacién y promueve

la colaboracion entre los miembros del equipo.

La version de Git que se ha utilizado durante el trabajo ha sido la version
2.39.1.windows.1.

3.7 GitHub

Es una plataforma en linea que ofrece un lugar donde poder almacenar, gestionar y
colaborar en proyectos software [16]. Estos proyectos se sitlan en repositorios que son
accesibles por los desarrolladores tanto de manera publica como privada. Esta basada en Gity
ofrece funcionalidades como integraciéon continua, seguimiento de problemas, despliegue

automatico y control de versiones.
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3.8 HIML

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje de marcado utilizado para describir
el contenido de una pagina web [17]. A través de sus elementos y etiquetas, permite la
inclusion, entre otros, de texto, imagenes, videos, enlaces, etc. El cédigo HTML es interpretado
por los navegadores web para formar la base de las paginas web. Aunque puede incluir codigo
acerca de los estilos de los elementos, generalmente se combina con una hoja de estilos CSS

para definir la apariencia de una pagina web.

La ultima version lanzada y convertida en estandar es HTMLS [18], que es la misma

version que se ha utilizado en la implementacion del Front-End de la aplicaciéon web.

3.9 Java Spring Boot

Es un framework de desarrollo utilizado principalmente en el lado Backend de la
aplicacion. Su funcién es la de simplificar la creacién de servicios web, microservicios, API
REST que gestionan la logica de negocio y permiten la interaccion tanto con la base de datos

como con el lado Front-End [19].

En la aplicaciéon, se ha utilizado la versién 11 de Java [20] y la version 2.3.2.RELEASE

de Spring Boot.

3.10 Node.js

Es el entorno de ejecucién de JavaScript [21] en el lado del servidor. En el contexto de
Angular, Node.js [22] se utiliza para desplegar y configurar aplicaciones Angular en servidores,
para ejecutar scripts de creacion y desarrollo y para gestionar dependencias mediante NPM
(Node Package Manager). Todas estas funciones hacen que Node.js sea esencial en el

conjunto de tecnologias que conforman el desarrollo de aplicaciones Angular.

En el trabajo, se ha utilizado la versiéon 18.17.0 de Node.js.
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3.11 NPM

NPM o Node Package Manager [23] es el gestor oficial de paquetes de Node.js. Se
encarga de distribuir y gestionar paquetes JavaScript de software. Estos paquetes son una
especie de bibliotecas predefinidas de cédigo que se utilizan para ahorrar esfuerzo y tiempo
durante el desarrollo. Gracias a NPM, se pueden instalar, administrar y actualizar estas

bibliotecas de forma sencilla.

Se ha utilizado en el trabajo la version 9.8.1 de NPM.

3.12 PostgreSQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo abierto [24]. Su
comunidad realiza contribuciones activamente para desarrollar y mejorar la plataforma. Se trata
de un sistema capaz de gestionar grandes volumenes de datos y de realizar consultas SQL
complejas. Ademas, ofrece soporte nativo para datos en formato JSON [25] y para las
transacciones ACID (Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad) [26]. Por estos
motivos, PostgreSQL es una gran eleccion en proyectos que requieran un manejo solido de la

informacion.

Se ha utilizado la version 15.2 de PostgreSQL durante el desarrollo de la aplicacion.

3.13 Postman

Es una herramienta utilizada por los desarrolladores de aplicaciones para documentar y
realizar pruebas en APIls (Application Programming Interface) [27]. Dispone de una interfaz
grafica que permite probar, depurar servicios y validar sus respuestas mediante la creacion, el
envio y la recepcion de peticiones HTTP a través de APIs. También ofrece caracteristicas
adicionales como la posibilidad de organizar las peticiones en colecciones y de automatizar

flujos de trabajo con scripts.

La versiéon de Postman [28] utilizada ha sido la version 10.17.3.
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3.14 Visual Studio Code

Es un editor de cédigo fuente desarrollado por Microsoft. Dispone de una amplia gama
de extensiones que permiten adaptar el editor a las necesidades del proyecto y del lenguaje de
programacion. Ademas, permite la integracion con sistemas de control de versiones como Git e

incluye la posibilidad de depurar el cédigo directamente desde el editor.

La versién de Visual Studio Code [29] utilizada para realizar el codigo del trabajo fue la

version 1.81.1.
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1.

3.

Capitulo 4 - Especificacion de requisitos

En este capitulo se realiza una especificacion, en primer lugar, de los actores que
intervienen en la aplicacion de este trabajo de fin de grado y, en segundo lugar, de cada uno de

los médulos funcionales que la componen.

4.1 Actores

Los tres actores que intervienen en la aplicacion son:

Cientifico: Este actor representa al usuario que utiliza la aplicacion con el objetivo de realizar

publicaciones para poder incorporarse y participar en proyectos cientificos.

Organismo: Este actor se refiere a las organizaciones e instituciones que utilizan la aplicacién
para publicar proyectos que quieran realizar con el objetivo de encontrar cientificos que

quieran participar en ellos.

Administrador: Este actor es el encargado de gestionar y supervisar la aplicacién en su
conjunto. Tiene acceso a todo el listado de usuarios de la aplicacion, al listado de
publicaciones de cientificos y al listado de proyectos de organismos. Puede editar, eliminar y

reactivar cada elemento de los tres listados.

4.2 Modulos funcionales

Los casos de uso se han agrupado en cuatro moédulos segun las funcionalidades
exclusivas que pueden realizar cada uno de los usuarios, mas un modulo adicional llamado

Cuenta para recoger todas las operaciones comunes para el cientifico y el organismo.

e Modulo Cientifico
e Moddulo Organismo
e Moddulo Administrador

e Modulo Cuenta
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4.2.1 Moédulo Cientifico

El modulo cientifico envuelve todas las funcionalidades que puede realizar el cientifico.

Como se observa en la Figura 4.1, estas incluyen: Crear publicacion,

publicaciones, Editar publicacion, Eliminar publicacion, Buscar publicacion, Buscar organismo,

Mi proyecto, Mostrar proyecto y Recomendaciones de proyectos.

System

Crear publicacién

Listar
publicaciones

Editar
publicacion

Eliminar
publicacién

Cientifico

Buscar
publicacién

Buscar
arganismo

Mi proyecto

Mostrar proyecto

Recomendaciones
de proyectos

Figura 4.1: Diagrama de casos de uso del modulo Cientifico

A continuacion, se listan los casos de uso asociados a este moédulo.

(Desde la Tabla 4.1 hasta la Tabla 4.9)
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Requisito Crear publicacion
Identificador 1.1
Prioridad Alta

Precondicion

No debe existir otra publicaciéon con el mismo identificador.

Descripcion Se da de alta una publicacioén en la aplicacion para que el cientifico
pueda buscar proyectos y recibir recomendaciones.

Entrada Titulo, descripcion, especialidad y experiencia (afos y meses)

Salida Mensaje emergente de que la publicacién se ha dado de creado

correctamente

Secuencia normal

Paso Accion

1 Se le muestra al usuario un formulario donde debe introducir
todos los datos de entrada para crear la publicacion.

2 El usuario rellena el formulario y hace click en “Crear”.
Aparecera un mensaje emergente preguntando si esta
seguro de querer crear la publicacién. Debe hacer click de
nuevo en otro botdn llamado también “Crear”.

3 Se valida la informacion introducida y, si tiene un formato
correcto, se realiza el alta de la publicacion en la base de
datos.

Postcondicion

Se habra creado una publicacién en la aplicacion.

Excepciones

Paso Accion

2 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a la pantalla del
formulario.

3 Si alguno de los datos introducidos no tiene un formato
correcto, se muestra un mensaje informativo y se vuelve a
mostrar el formulario con los datos introducidos para que
cambie los que son incorrectos.

Actores

Cientifico
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Tabla 4.1: Caso de uso - Cientifico - Crear publicacion




Requisito

Listar publicaciones

Identificador

1.2

Prioridad

Media

Precondicion

El cientifico debe haber iniciado sesion.

Descripcion Se muestra en forma de tabla un listado de todas las publicaciones
creadas por el cientifico.
Entrada -
Salida Listado de publicaciones del cientifico
Secuencia normal Paso Accion
1 El cientifico inicia sesién en la aplicacion.
2 El cientifico hace click en la seccion “Mis publicaciones”.
Postcondicion -
Excepciones Paso Accion
2 En caso de que el cientifico no haya creado ninguna
publicacion, en lugar de la tabla se mostrara el siguiente
mensaje en pantalla:
“No existen publicaciones.
Afade una nueva publicacion en "Crear publicacion”.”
Actores Cientifico
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Tabla 4.2: Caso de uso - Cientifico - Listar publicaciones




Requisito

Editar publicacion

Identificador

1.3

Prioridad

Media

Precondicion

La publicacion que se quiere editar debe existir en la base de datos y
debe estar activa.

Descripcion Se modifican los datos de la publicacién de forma parcial o total.
Entrada Identificador de la publicacién
Salida Mensaje emergente confirmando que los datos de la publicacion han

sido editados correctamente.

Secuencia normal

Paso Accion

1 Se muestra un formulario al cientifico con todos los datos
modificables de la publicaciéon que se desea editar.

2 El cientifico modifica aquellos datos que necesite y hace
click en el botén Editar. Aparecera un mensaje emergente
preguntando si esta seguro de querer editar la publicacion.
Debe hacer click de nuevo en otro botdon llamado también
“Editar”.

3 Los datos modificados se validan y, posteriormente, se
actualizan en la base de datos.

Postcondicion

Se habran editado los datos de la publicacion en cuestion.

Excepciones

Paso Accion

2 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a la pantalla del
formulario.

3 Si alguno de los datos introducidos no tiene un formato
correcto, se muestra un mensaje informativo y se vuelve a
mostrar el formulario con los datos introducidos para que
cambie los que son incorrectos.

Actores

Cientifico
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Tabla 4.3: Caso de uso - Cientifico - Editar publicacion




Requisito

Eliminar publicacién

Identificador

1.4

Prioridad

Alta

Precondicion

La publicacion debe existir en la base de datos y estar activa.

Descripcion Se realiza una baja logica de la publicacion, cambiando a falso su
estado de activo.

Entrada Identificador de la publicacion

Salida Mensaje emergente confirmando que la publicacién se ha dado de

baja correctamente.

Secuencia normal Paso Accién
1 El cientifico accede a su listado de publicaciones y
selecciona aquella publicacién que desea eliminar.
Aparece un mensaje emergente preguntando si esta
seguro de querer eliminar esa publicacion.
2 El cientifico hace click en el botén “Eliminar”.
3 Se comprueba que exista la publicacion y se da de baja en
la base de datos.
Postcondicion Se habra dado de baja una publicaciéon en la aplicaciéon
Excepciones Paso Accion
1 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a mostrar el listado de
publicaciones.
Actores Cientifico
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Tabla 4.4: Caso de uso - Cientifico - Eliminar publicacion




Requisito

Buscar publicacion

Identificador

1.5

Prioridad

Media

Precondicion

La publicacion debe existir en la base de datos y estar activa.

Descripcion Se busca la publicacién y se muestran todos sus datos.
Entrada Identificador de la publicaciéon
Salida Titulo, descripcion, especialidad y experiencia de la publicacion.
Secuencia normal Paso Accién
1 El cientifico introduce el identificador de la publicacion.
2 Se comprueba si existe una publicacion con ese

identificador. En caso afirmativo, se muestran sus datos.

Postcondicion

Se mostraran los datos de una publicacion.

Excepciones Paso Accion
2 Si no existe ninguna publicacién con ese identificador se
muestra un mensaje informativo al cientifico y se vuelve a
pedir que introduzca otro identificador valido.
Actores Cientifico
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Tabla 4.5: Caso de uso - Cientifico - Buscar publicacion




Requisito Buscar organismo
Identificador 1.6
Prioridad Media

Precondicion

El organismo que se busca debe existir en la base de datos.

Descripcion

Se busca un organismo y se muestran todos sus proyectos.

Entrada

Nombre del organismo

Salida

Todos los proyectos activos del organismo

Secuencia normal

Paso

Accion

El cientifico introduce el nombre total o parcial del organismo
que desea buscar.

Se muestra una tabla de resultados mostrando todos los
organismos encontrados cuyo nombre coincide total o
parcialmente con la busqueda realizada. Ademas, permite la
posibilidad de listar todos los proyectos activos (si tiene) de
cada resultado de la busqueda.

El cientifico hace click en “Listar proyectos” de aquel organismo
que desee de los resultados de la busqueda y se muestran
todos. Ademas, permite la posibilidad de ver mas informacion
acerca de un proyecto en concreto.

Postcondicion

Se lista

una serie de organismos y se listan todos sus proyectos.

Excepciones

Paso

Accion

En caso de que el nombre del organismo no coincida con
ningun organismo existente y activo en la base de datos, se
muestra en pantalla el siguiente mensaje informativo: “No se
encuentran organismos que contengan tu busqueda en su
nombre.”

Si se hace click en la opcién de listar proyectos de un
organismo que no tiene ningun proyecto activo, se muestra por
pantalla el siguiente mensaje informativo: “El organismo
seleccionado no tiene ningun proyecto en activo.”

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.6: Caso de uso - Cientifico - Buscar organismo




Requisito Mi Proyecto
Identificador 1.7
Prioridad Media

Precondicion

El cientifico debe haber iniciado sesion en la aplicacion.

Descripcion El cientifico puede consultar la informacién del proyecto en el
que esta participando.

Entrada Identificador del proyecto

Salida Titulo, descripcion, ambito, subambito, duracion e integrantes

del proyecto en el que esta participando.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El cientifico hace click en “Mi proyecto” en el
panel de usuario.

2 Si el cientifico esta participando en un proyecto,
se muestra toda su informacion.

Postcondicion

Se mostrara la informacion del proyecto en el que participa el
cientifico.

Excepciones Paso Accion
1 Si el cientifico no esta participando en ningun
proyecto, se muestra por pantalla el siguiente
mensaje informativo:
“No estas participando en ningun proyecto
jBusca un proyecto en el que participar!”
Actores Cientifico
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Tabla 4.7: Caso de uso - Cientifico - Mi proyecto




Requisito Mostrar proyecto
Identificador 1.8
Prioridad Media

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se muestra toda la informacion referente a un proyecto.

Entrada Identificador del proyecto

Salida Titulo, descripcion, ambito, subambito, duracién e integrantes
del proyecto.

Secuencia normal Paso Accion
1 El cientifico hace click en el botén “+Informacion”.
2 Se muestran todos los datos del proyecto.

Postcondicion

Se mostraran los datos de un proyecto.

Excepciones

Paso

Accion

Actores

Cientifico
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Tabla 4.8: Caso de uso - Cientifico - Mostrar proyecto




Requisito

Recomendaciones de proyectos

Identificador

1.9

Prioridad

Alta

Precondicion

El cientifico debe haber iniciado sesién y debe haber creado
al menos una publicacion.

Descripcion Basado en la profesion del cientifico y en el ambito y
subambito de los proyectos, se ofrecen recomendaciones de
proyectos que pueden ser de su interés.

Entrada -

Salida Recomendaciones de proyectos activos en los que poder

participar.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El cientifico debe hacer click en la seccién
“Recomendaciones de proyectos”. Al cargar la
pagina, se muestran automaticamente
recomendaciones de proyectos. El cientifico,
puede hacer click en el botén “+ Informacién” que
contiene cada recomendacion para ver mas
informacién sobre ella.

Postcondicién

Se mostraran recomendaciones de proyectos.

Excepciones Paso Accion
1 Si el cientifico no ha creado ninguna publicacion
0 no hay proyectos activos relacionados con la
profesion del cientifico, no se mostrara ninguna
recomendacién por pantalla.
Actores Cientifico

Tabla 4.9: Caso de uso - Cientifico - Recomendaciones de proyectos
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4.2.2 Moédulo Organismo

El médulo organismo envuelve todas las funcionalidades que puede realizar el

organismo.

Estas incluyen: Publicar proyecto, Listar proyectos, Editar proyecto, Eliminar proyecto,
Buscar proyecto, Buscar cientifico, Mostrar cientifico y Recomendaciones de cientificos.
(Ver Figura 4.2).

System

Publicar proyecto

Listar proyectos

Editar proyecto

Organismo
Eliminar

proyecto

Buscar proyecto

Buscar cientifico

Mostrar cientifico
Recomendaciones

de cientificos

Figura 4.2: Diagrama de casos de uso del médulo Organismo

A continuacion, se listan los casos de uso asociados a este modulo.
(Desde la Tabla 4.10 hasta la Tabla 4.17)
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Requisito

Publicar proyecto

Identificador

2.1

Prioridad

Alta

Precondicion

No debe existir otro proyecto con el mismo identificador.

Descripcion Se da de alta un proyecto en la aplicacion
Entrada Titulo, descripcion, capacidad de integrantes, ambito, subambito y
duracion del proyecto.
Salida Mensaje emergente de que el proyecto se ha creado correctamente.
Secuencia normal Paso Accién
1 Se muestra un formulario con toda la informacion

requerida para poder publicar el proyecto.

2 El organismo rellena el formulario y hace click en
“Publicar”. Aparecera un mensaje emergente preguntando
si esta seguro de querer publicar el proyecto. Debe hacer
click de nuevo en otro botén llamado también “Publicar”.

3 Se valida la informacién introducida y, si tiene un formato
correcto, se realiza el alta del proyecto en la base de datos

Postcondicion

Se habra publicado un proyecto en la aplicacion.

Excepciones Paso Accion
2 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a la pantalla del
formulario.
3 Si alguno de los datos introducidos no tiene un formato
correcto, se muestra un mensaje informativo y se vuelve a
mostrar el formulario con los datos introducidos para que
cambie los que son incorrectos.
Actores Organismo
Tabla 4.10: Caso de uso - Organismo - Publicar proyecto
Requisito Listar proyectos
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Identificador

2.2

Prioridad

Media

Precondicion

El organismo debe haber iniciado sesion.

Descripcion Se muestra en forma de tabla un listado de todos los proyectos
creados por el organismo.
Entrada -
Salida Listado de proyectos del organismo
Secuencia normal Paso Accion
1 El organismo inicia sesién en la aplicacion
2 El organismo hace click en la seccion “Mis proyectos”.
Postcondicion -
Excepciones Paso Accion
2 En caso de que el organismo no haya publicado ningun
proyecto, en lugar de la tabla se mostrara el siguiente
mensaje en pantalla:
“No existen proyectos.
Anade un nuevo proyecto en "Publicar proyecto”.
Actores Organismo
Tabla 4.11: Caso de uso - Organismo - Listar proyectos
Requisito Editar proyecto
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Identificador 2.3

Prioridad Media

Precondicion El proyecto que se quiere editar debe existir en la base de datos y
debe estar activo.

Descripcion Se modifican los datos de un proyecto de manera parcial o total.

Entrada Identificador del proyecto.

Salida Mensaje emergente confirmando que los datos del proyecto han sido
editados correctamente.

Secuencia normal Paso Accién

1 Se muestra un formulario al organismo con todos los datos
modificables del proyecto que se desea editar.

2 El organismo modifica aquellos datos que necesite y hace
click en el botén “Editar”. Aparecera un mensaje
emergente preguntando si esta seguro de querer editar el
proyecto. Debe hacer click de nuevo en otro botén llamado
también “Editar”.

3 Los datos modificados se validan y, posteriormente, se
actualizan en la base de datos.

Postcondicion Se habran editado los datos del proyecto en cuestion.
Excepciones Paso Accion

2 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a la pantalla del
formulario.

3 Si alguno de los datos introducidos no tiene un formato
correcto, se muestra un mensaje informativo y se vuelve a
mostrar el formulario con los datos introducidos para que
cambie los que son incorrectos.

Actores Organismo
Tabla 4.12: Caso de uso - Organismo - Editar proyecto
Requisito Eliminar proyecto
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Identificador

24

Prioridad

Alta

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se realiza una baja légica del proyecto, cambiando a falso su estado
de activo.

Entrada Identificador del proyecto.

Salida Mensaje emergente confirmando que el proyecto se ha dado de baja
correctamente.

Secuencia normal Paso Accién

1

El organismo accede a su listado de proyectos y
selecciona aquel proyecto que desea eliminar. Aparece un
mensaje emergente preguntando si esta seguro de querer
eliminar ese proyecto.

El organismo hace click en el botén “Eliminar”.

Se comprueba que exista el proyecto y se da de baja de la
base de datos.

Postcondicion

Se habra dado de baja un proyecto en la aplicacion.

Excepciones Paso Accidn
1 En el mensaje emergente, aparece también otra opcion
llamada “Cancelar”. Si se hace click en ella, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve a mostrar el listado de
proyectos.
Actores Organismo
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Tabla 4.13: Caso de uso - Organismo - Eliminar proyecto




Requisito

Buscar proyecto

Identificador

2.5

Prioridad

Media

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se busca el proyecto y se muestran todos sus datos.
Entrada Identificador del proyecto
Salida Identificador, fecha y hora de la ultima modificacion, titulo,
descripcién, capacidad, duracion, ambito y subambito del proyecto.
Secuencia normal Paso Accién
1 El organismo introduce el identificador del proyecto.
2 Se comprueba si existe un proyecto con ese identificador.

En caso afirmativo, se muestran sus datos.

Postcondicién

Se mostraran los datos de un proyecto

Excepciones Paso Accién
2 Si no existe ningun proyecto con ese identificador se
muestra un mensaje informativo al organismo y se vuelve
a pedir que introduzca un identificador valido.
Actores Organismo
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Tabla 4.14: Caso de uso - Organismo - Buscar proyecto




Requisito

Buscar cientifico

Identificador

2.6

Prioridad

Media

Precondicion

El cientifico debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se busca el cientifico y se muestran todos sus datos.
Entrada ORCID del cientifico que se desea buscar.
Salida ORCID, nombre, profesion, email y disponibilidad del cientifico.
Secuencia normal Paso Accién
1 El organismo introduce el ORCID del cientifico que desea
buscar.
2 Se comprueba si existe un cientifico con ese ORCID. En

caso afirmativo, se muestran sus datos.

Postcondicion

Se mostraran los datos de un cientifico.

Excepciones Paso Accién
2 Si no existe ningun cientifico con el ORCID introducido se
muestra un mensaje emergente informativo al organismo y
se le pide que introduzca un ORCID valido.
Actores Organismo, Cientifico
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Tabla 4.15: Caso de uso - Organismo - Buscar cientifico




Requisito

Mostrar cientifico

Identificador

2.7

Prioridad

Media

Precondicion

El cientifico debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se muestra toda la informacion referente a un cientifico.
Entrada Identificador del cientifico
Salida ORCID, nombre, profesion, email y disponibilidad del
cientifico.
Secuencia normal Paso Accion
1 El organismo hace click en el botén “+
Informacion”
2 Se muestran todos los datos del cientifico

Postcondicion

Se mostraran los datos de un cientifico.

Excepciones Paso Accion
Actores Organismo, Cientifico

Tabla 4.16: Caso de uso - Organismo - Mostrar cientifico
Requisito Recomendaciones de cientificos
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Identificador

2.8

Prioridad

Alta

Precondicion

El organismo debe haber iniciado sesion y debe haber
publicado al menos un proyecto.

Descripcion

Basado en el ambito y subambito del organismoy en la
especialidad de las publicaciones de los cientificos y sus
profesiones, se ofrecen recomendaciones de los cientificos
disponibles que podrian participar en un proyecto concreto
del organismo.

Entrada

Identificador del proyecto del que se desea recibir
recomendaciones de cientificos.

Salida

Recomendaciones de cientificos activos que podrian
participar en un proyecto.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El organismo debe hacer click en la seccién
“Recomendaciones de cientificos”. Después,
debe introducir el identificador del proyecto del
que desea recibir recomendaciones de cientificos
y pulsar en “Recomendar”. Se mostraran las
recomendaciones y el organismo, si lo desea,
podra ver mas informacion acerca de un
cientifico en concreto haciendo click en el botén
“+ Informacién” que contiene cada
recomendacion.

Postcondicion

Se mostraran recomendaciones de cientificos.

Excepciones

Paso Accion

1 Si el organismo no ha creado ningun proyecto o
no hay cientificos activos relacionados con el
proyecto, se mostrara el siguiente mensaje por
pantalla: “No se encuentran cientificos que
trabajen en el ambito del proyecto”.

Actores

Organismo, Cientifico

Tabla 4.17: Caso de uso - Organismo - Recomendaciones de cientificos
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4.2.3 Modulo Administrador

El médulo administrador envuelve todas las funcionalidades que puede realizar el

administrador.

Como se puede ver en la Figura 4.3, estas incluyen: Listar todas publicaciones, Editar
publicacion, Eliminar publicacion, Reactivar publicacion, Listar todos usuarios, Editar usuario,
Eliminar usuario, Reactivar usuario, Listar todos proyectos, Editar proyecto, Eliminar proyecto y
Reactivar proyecto.

System

Listar todas
publicaciones

Editar
publicacidn

Listar todos
proyectos

Figura 4.3: Diagrama de casos de uso del médulo Administrador

A continuacion, se listan los casos de uso asociados a este mdédulo
(Desde la Tabla 4.18 hasta la Tabla 4.29)
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Requisito

Listar todas publicaciones

Identificador

3.1

Prioridad

Alta

Precondicion

El administrador debe haber iniciado sesion.

Descripcion Se listan en forma de tabla todas las publicaciones de todos los
cientificos de la aplicacién, ya estén activas o no.
Entrada -
Salida Listado de todas las publicaciones de cientificos de la aplicacion.
Secuencia normal Paso Accién
1 El administrador hace click en la seccion “Listar

publicaciones”. Automaticamente, carga las publicaciones
y se muestran listadas en pantalla.

Postcondicién

Se mostrara un listado de todas las publicaciones de cientificos de la
aplicacion.

Excepciones Paso Accion
1 En caso de no existir ninguna publicacion en la aplicacion
se sustituye la tabla por el siguiente texto: “No existen
publicaciones’.

Actores

Administrador

Tabla 4.18: Caso de uso - Administrador - Listar todas publicaciones
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Requisito Editar publicacién
Identificador 3.2
Prioridad Media

Precondicion

La publicacion debe existir en la base de datos y estar activa.

Descripcion Se modifican los datos de una publicacién de cientifico.

Entrada Titulo, descripcion, especialidad y experiencia de la publicacion.

Salida Mensaje emergente informando que la publicacién se ha editado
correctamente.

Secuencia normal Paso Accion

1

El administrador hace click en el botén de Editar disponible
en el listado de publicaciones para la publicacién que
desea editar.

2 Rellena el formulario editando total o parcialmente los
datos de la publicacion.

3 El administrador hace click en el botén Editar. Aparecera
un mensaje emergente preguntando si esta seguro de
querer editar esa publicacion. Por ultimo, selecciona el
boton “Editar” del mensaje.

Postcondicion Se editara la informacién correspondiente a una publicacién de
cientifico.
Excepciones Paso Accidén

2 En caso de que alguno de los datos de la publicacién que
se han editado estén en un formato incorrecto, se
mostrara un mensaje emergente.

3 En el mensaje emergente de confirmacién, el

administrador puede pulsar también otra opcion llamada
“Cancelar’. En caso de hacerlo, el mensaje emergente
desaparece y se vuelve al formulario de edicion.

Actores

Administrador

Tabla 4.19: Caso de uso - Administrador - Editar publicacion
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Requisito Eliminar publicacion
Identificador 3.3
Prioridad Media

Precondicion

La publicacion debe existir en la base de datos y estar activa.

Descripcion Se da de baja de forma légica a una publicacién activa en el
sistema.

Entrada Identificador de la publicacién

Salida Mensaje de confirmacién indicando que se ha realizado

correctamente la baja de la publicacion.

Secuencia normal Paso Accion

1 El administrador hace click en el botén de
Eliminar disponible en el listado de publicaciones
para la publicacion que desea eliminar.

2 Se muestra un mensaje emergente preguntando
si desea eliminar esa publicacién. Por ultimo,
hace click en la opcién “Eliminar”.

3 Se comprueba que exista la publicacién vy, si es
asi, se da de baja de forma légica cambiando su
estado de activo.

Postcondicion Se dara de baja una publicacion de cientifico.
Excepciones Paso Accion
2 En el mensaje emergente de confirmacion, el

administrador puede pulsar también otra opcion
llamada “Cancelar”. En caso de hacerlo, el
mensaje emergente desaparece y se vuelve al
listado de publicaciones.

Actores

Administrador

Tabla 4.20: Caso de uso - Administrador - Eliminar publicacién

43




Requisito Reactivar publicacion
Identificador 3.4
Prioridad Media

Precondicion

La publicacion debe existir en la base de datos y estar dada
de baja.

Descripcion Se reactiva una publicacién que ha sido previamente dada de
baja.

Entrada Identificador de la publicacién

Salida Mensaje emergente indicando que la publicacién ha sido
reactivada correctamente.

Secuencia normal Paso

1 El administrador hace click en el boton de
“Reactivar” disponible en el listado de
publicaciones para la publicacion dada de baja
que desea reactivar.

2 Se muestra un mensaje emergente preguntando
si se desea reactivar la publicacion. Para hacerlo,
debe hacer click en “Reactivar”.

3 Se comprueba que exista la publicacién y que

esté dada de baja. Si se cumplen estas
condiciones, se reactiva la publicacion y se
muestra un mensaje emergente de confirmacion.

Postcondicion

Se reactivara una publicacion dada de baja previamente.

Excepciones

Paso

2 En el mensaje emergente, el administrador
puede hacer click en la opcién “Cancelar”. Si lo
hace, el mensaje desaparece y se vuelve al
listado de publicaciones.

Actores

Administrador

Tabla 4.21: Caso de uso - Administrador - Reactivar publicacién
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Requisito

Listar todos usuarios

Identificador

3.5

Prioridad

Alta

Precondicion

El administrador debe haber iniciado sesion.

Descripcion Se listan en forma de tabla todos los usuarios de la
aplicacion, estén activos o no. Se muestran en tablas
separadas tanto los cientificos como los organismos.

Entrada -

Salida Listados de todos los cientificos y organismos de la
aplicacion.

Secuencia normal Paso Accion
1 El administrador hace click en la seccion “Listar

usuarios”. Automaticamente, carga los cientificos
y los organismos y se muestran listados en
pantalla.

Postcondicién

Se mostraran dos listados de todos los usuarios de la
aplicacion.

Excepciones

Paso Accion

1 En caso de no existir ningun cientifico o ningun
organismo en la aplicacion se sustituye la tabla
correspondiente por el siguiente texto: “No
existen cientificos/organismos”.

Actores

Administrador, Cientifico, Organismo

Tabla 4.22: Caso de uso - Administrador - Listar todos usuarios
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Requisito

Editar usuario

Identificador

3.6

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se modifican los datos de un usuario (cientifico u organismo) de la
aplicacion.

Entrada Si es cientifico: Nombre y profesion
Si es organismo: Nombre y localidad

Salida Mensaje de confirmacion informando que el usuario (cientifico u
organismo) se ha editado correctamente.

Secuencia normal Paso Accion
1 El administrador hace click en el boton de Editar

disponible en el listado de cientificos u organismos para el
cientifico u organismo que desea editar.

2 Rellena el formulario editando total o parcialmente los
datos del cientifico u organismo.

3 El administrador hace click en el boton “Editar”. Aparecera
un mensaje emergente preguntando si esta seguro de
querer editar ese cientifico u organismo. Por ultimo,
selecciona el boton “Editar” del mensaje.

Postcondicion

Se editara la informacién correspondiente a un cientifico u organismo.

Excepciones

Paso Accion

2 En caso de que alguno de los datos del cientifico u
organismo que se han editado estén en un formato
incorrecto, se mostrara un mensaje emergente.

3 Si alguno de los datos introducidos no tiene un formato
correcto, se muestra un mensaje informativo y se vuelve a
mostrar el formulario con los datos introducidos para que
cambie los que son incorrectos.

Actores

Administrador, Cientifico, Organismo
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Tabla 4.23: Caso de uso - Administrador - Editar usuario




Requisito

Eliminar usuario

Identificador

3.7

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se da de baja de forma légica a un usuario (cientifico u organismo)
activo en el sistema.

Entrada Identificador del usuario (cientifico u organismo)

Salida Mensaje de confirmacién indicando que se ha realizado

correctamente la baja del usuario.

Secuencia normal

Paso

Accion

El administrador hace click en el botén de Eliminar
disponible en el listado de cientificos o de organismos
para el cientifico u organismo que desea eliminar.

Se muestra un mensaje emergente preguntando si desea
eliminar ese usuario (cientifico u organismo). Por ultimo,
hace click en la opcién “Eliminar”.

Se comprueba que exista el usuario y, si es asi, se da de
baja de forma légica cambiando su estado de activo.

Postcondicién

Se dara de baja un usuario (cientifico u organismo).

Excepciones Paso Accién
2 En el mensaje emergente de confirmacion, el
administrador puede pulsar también otra opcion llamada
“Cancelar’. En caso de hacerlo, el mensaje emergente
desaparece y se vuelve al listado de usuarios.
Actores Administrador
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Tabla 4.24: Caso de uso - Administrador - Eliminar usuario




Requisito Reactivar usuario
Identificador 3.8
Prioridad Media

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) debe existir en la base de datos y
estar dado de baja.

Descripcion Se reactiva un usuario (cientifico u organismo) que ha sido
previamente dado de baja.

Entrada Identificador del usuario (cientifico u organismo).

Salida Mensaje emergente indicando que el usuario (cientifico u organismo)
ha sido reactivado correctamente.

Secuencia normal Paso

1 El administrador hace click en el boton de “Reactivar”
disponible en el listado de cientificos u organismos para el
usuario (cientifico u organismo) dado de baja que desea
reactivar.

2 Se muestra un mensaje emergente preguntando si se
desea reactivar el usuario. Para hacerlo, debe hacer click
en “Reactivar”.

3 Se comprueba que exista el usuario y que esté dado de
baja. Si se cumplen estas condiciones, se reactiva el
usuario y se muestra un mensaje emergente de
confirmacion.

Postcondicion

Se reactivara un usuario (cientifico u organismo) dado de baja
previamente.

Excepciones Paso
2 En el mensaje emergente, el administrador puede hacer
click en la opcién “Cancelar”. Si lo hace, el mensaje
desaparece y se vuelve al listado de cientificos u
organismos.
Actores Administrador

Tabla 4.25: Caso de uso - Administrador - Reactivar usuario
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Requisito

Listar todos proyectos

Identificador

3.9

Prioridad

Alta

Precondicion

El administrador debe haber iniciado sesion.

Descripcion Se listan en forma de tabla todos los proyectos de todos los
organismos de la aplicacion, ya estén activos o no.

Entrada -

Salida Listado de todos los proyectos de todos los organismos de la

aplicacion.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El administrador hace click en la seccion “Listar
proyectos”. Automaticamente, carga los proyectos y se
muestran listados en pantalla.

Postcondicion

Se mostrara un listado de todos los proyectos de todos los
organismos de la aplicacion.

Excepciones Paso Accion
1 En caso de no existir ningun proyecto en la aplicacion se
sustituye la tabla por el siguiente texto: “No existen
proyectos”.
Actores Administrador

Tabla 4.26: Caso de uso - Administrador - Listar todos proyectos
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Requisito Editar proyecto
Identificador 3.10
Prioridad Media

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se modifican los datos de un proyecto de organismo.

Entrada Titulo, descripcion, capacidad de integrantes, duracién, ambito y
subambito del proyecto.

Salida Mensaje emergente informando que el proyecto se ha editado

correctamente.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El administrador hace click en el botén de Editar
disponible en el listado de proyectos para el proyecto que
desea editar.

2 Rellena el formulario editando total o parcialmente los
datos del proyecto.

3 El administrador hace click en el boton Editar. Aparecera
un mensaje emergente preguntando si esta seguro de
querer editar ese proyecto. Por ultimo, selecciona el botén
“Editar” del mensaje.

Postcondicion

Se editara la informacion correspondiente a un proyecto de
organismo.

Excepciones

Paso Accion

2 En caso de que alguno de los datos del proyecto que se
han editado estén en un formato incorrecto, se mostrara
un mensaje emergente.

3 En el mensaje emergente de confirmacion, el
administrador puede pulsar también otra opcion llamada
“Cancelar’. En caso de hacerlo, el mensaje emergente
desaparece y se vuelve al formulario de edicion.

Actores

Administrador
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Tabla 4.27: Caso de uso - Administrador - Editar proyecto




Requisito

Eliminar proyecto

Identificador

3.1

Prioridad

Media

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar activo.

Descripcion Se da de baja de forma légica a un proyecto activo en el sistema.
Entrada Identificador del proyecto.
Salida Mensaje de confirmacion indicando que se ha realizado
correctamente la baja del proyecto.
Secuencia normal Paso Accion
1 El administrador hace click en el botén de Eliminar
disponible en el listado de proyectos para el proyecto que
desea eliminar.
2 Se muestra un mensaje emergente preguntando si desea
eliminar ese proyecto. Por ultimo, hace click en la opcion
“Eliminar”.
3 Se comprueba que exista el proyecto y, si es asi, se da de

baja de forma I6gica cambiando su estado de activo.

Postcondicion

Se dara de baja un proyecto de organismo.

Excepciones Paso Accién
2 En el mensaje emergente de confirmacion, el
administrador puede pulsar también otra opcién llamada
“Cancelar’. En caso de hacerlo, el mensaje emergente
desaparece y se vuelve al listado de proyectos.
Actores Administrador

Tabla 4.28: Caso de uso - Administrador - Eliminar proyecto
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Requisito Reactivar proyecto
Identificador 3.12
Prioridad Media

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos y estar dado de
baja.

Descripcion Se reactiva un proyecto que ha sido previamente dado de
baja.

Entrada Identificador del proyecto

Salida Mensaje emergente indicando que el proyecto ha sido
reactivado correctamente.

Secuencia normal Paso

1 El administrador hace click en el boton de
“Reactivar” disponible en el listado de proyectos
para el proyecto dado de baja que desea
reactivar.

2 Se muestra un mensaje emergente preguntando
si se desea reactivar el proyecto. Para hacerlo,
debe hacer click en “Reactivar”.

3 Se comprueba que exista el proyecto y que esté

dado de baja. Si se cumplen estas condiciones,
se reactiva el proyecto y se muestra un mensaje
emergente de confirmacion.

Postcondicion

Se reactivara un proyecto dado de baja previamente.

Excepciones

Paso

2 En el mensaje emergente, el administrador
puede hacer click en la opcién “Cancelar”. Si lo
hace, el mensaje desaparece y se vuelve al
listado de proyectos.

Actores

Administrador

Tabla 4.29: Caso de uso - Administrador - Reactivar proyecto
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4.2.4 Moédulo Cuenta

El modulo cuenta envuelve todas las funcionalidades comunes entre los cientificos y los

organismos relacionadas con la cuenta de usuario. (Ver Figura 4.4).

Estas incluyen: Registrar usuario, Iniciar sesién, Ver perfil, Editar perfil, Mostrar FAQ y

Mostrar contacto.

System

Registrar usuario

Iniciar sesion

Editar perfil

Mostrar FAQ

Mostrar contacto

Figura 4.4: Diagrama de casos de uso del médulo Cuenta

A continuacion, se listan los casos de uso asociados a este mddulo
(Desde la Tabla 4.30 hasta la Tabla 4.35)
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Requisito

Registrar usuario

Identificador

4.1

Prioridad

Alta

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) no debe existir en la base
de datos.

Descripcion

Se registra un usuario (cientifico u organismo) en la
aplicacion.

Entrada

Si se quiere registrar un cientifico: Nombre completo, email,
ORCID, profesion y contrasefia.

Si se quiere registrar un organismo publico: Cédigo DIR3,
nombre, email, localidad y contraseia.

Si se quiere registrar un organismo privado: NIF, nombre,
email, localidad y contrasena.

Salida

Mensaje emergente de confirmacion indicando que el usuario
(cientifico u organismo) ha sido registrado correctamente.

Secuencia normal Paso Accion
1 Rellenar el formulario de registro con los datos
requeridos (ya sea de cientifico u organismo). Y
hacer click en Registrar.
2 Se comprueba que los datos introducidos estén
en un formato permitido. Si lo estan, se da de alta
al usuario en la base de datos.

Postcondicion

Se registrara un usuario (cientifico u organismo) en la
aplicacion.

Excepciones

Paso Accion

2 En caso de que los datos introducidos estén en
un formato erréneo, se mostrara un mensaje
emergente informando del formato permitido para
que se pueda corregir.

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.30:

Caso de uso - Cuenta - Registrar usuario




Requisito Iniciar sesién
Identificador 4.2
Prioridad Alta

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) ha sido registrado
previamente en la aplicacion.

Descripcion El usuario (cientifico u organismo) inicia sesion en la
aplicacion.
Entrada Email y contrasefia
Salida Redireccion a la pagina “Home” del usuario que haya iniciado
sesién
Secuencia normal Paso Accion
1 El usuario (cientifico u organismo) rellena el
formulario de inicio de sesion escribiendo su
email y contrasefia.
2 Si los datos son correctos, se redirigira a la

pagina “Home” correspondiente al usuario que ha
iniciado sesion.

Postcondicién

Un usuario habré iniciado sesion en la aplicacién.

Excepciones

Paso Accion

2 Si los datos introducidos son erréneos o no
corresponden con un usuario registrado, se
muestra un mensaje de error.

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.31: Caso de uso - Cuenta - Iniciar sesion




Requisito Ver perfil
Identificador 4.3
Prioridad Media

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) debe haber iniciado sesion
en la aplicacién y estar activo.

Descripcion Se muestra toda la informacion correspondiente al usuario.
Entrada -
Salida Si lo utiliza un cientifico: Nombre, ORCID, profesién, email y

proyecto en el que esta participando.
Si lo utiliza un organismo: Nombre, Codigo DIR3 o NIF, email
y localidad.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario hace click en la opcion “Mi Perfil” del
panel de usuario.

2 Se muestran los datos del usuario.

Postcondicién

Se habran mostrado los datos del usuario que corresponda.

Excepciones Paso Accion
2 En caso de que el cientifico vea su perfil y no
esté participando en ningun proyecto, se
sustituira el enlace para ver su proyecto por el
siguiente texto: “No participas en ningun
proyecto.”
Actores Cientifico, Organismo
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Tabla 4.32: Caso de uso - Cuenta - Ver perfil




Requisito Editar perfil
Identificador 4.4
Prioridad Media

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) debe haber iniciado sesion

Descripcion Se muestra una pantalla en la que se pueden editar los
atributos del usuario.

Entrada Si lo utiliza un cientifico: Nombre y profesion.
Si lo utiliza un organismo: Nombre y localidad

Salida Mensaje emergente indicando que el usuario ha sido editado
correctamente.

Secuencia normal Paso Accion
1 Rellenar el formulario con los datos requeridos

del usuario y hacer click en “Editar”.

2 Se muestra un mensaje emergente preguntando
si se desea editar el perfil. En caso afirmativo,
hacer click en “Editar”.

Postcondicion

Se habra editado la informacién de un usuario (cientifico u
organismo) de la aplicacion.

Excepciones

Paso Accion

1 En caso de que alguno de los datos del usuario
que se han editado estén en un formato
incorrecto, se mostrara un mensaje emergente.

2 En el mensaje emergente, el administrador
puede pulsar también otra opcion llamada
“Cancelar’. En caso de hacerlo, el mensaje
emergente desaparece y se vuelve al formulario
de edicion.

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.33: Caso de uso - Cuenta - Editar perfil




Requisito Mostrar FAQ
Identificador 45
Prioridad Media

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) debe haber iniciado sesion
y estar activo.

Descripcion

Se muestra una pantalla de preguntas frecuentes (Frequently
Asked Questions). Las preguntas y respuestas son diferentes
si el usuario es un cientifico o un organismo.

Entrada

Salida

Listado de preguntas frecuentes de la aplicacion y sus
respuestas.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario (cientifico u organismo) abre el menu
lateral desplegable y en la seccién “Ayuda”, pulsa
el botén “FAQ”.

2 Se redirige a la pagina de preguntas frecuentes
correspondientes, segun el tipo de usuario que
sea.

Postcondicién

Se muestra un listado de preguntas frecuentes de la
aplicacion que varian segun el tipo de usuario que sea.

Excepciones

Paso Accion

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.34: Caso de uso - Cuenta - Mostrar FAQ




Requisito

Mostrar contacto

Identificador

4.6

Prioridad

Media

Precondicion

El usuario (cientifico u organismo) debe haber iniciado sesion
y estar activo

Descripcion Se muestra una pagina de contacto con los detalles del
soporte técnico de la aplicacién y de sus redes sociales.
Esta pagina es comun para ambos usuarios.

Entrada -

Salida Informacion de contacto de la aplicacion

Secuencia normal Paso Accion
1 El usuario (cientifico u organismo) abre el menu

lateral desplegable y en la seccidon “Ayuda”, pulsa
el botén “Contacto”.

2 Se redirige a la pagina de contacto.

Postcondicién

Se habra mostrado la informacién de contacto de la
aplicacion.

Excepciones

Paso Accion

Actores

Cientifico, Organismo
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Tabla 4.35: Caso de uso - Cuenta - Mostrar contacto




Capitulo 5 - Arquitectura y modelo de datos

En este capitulo, se realiza una descripcibn de la arquitectura que compone la
aplicacion vy, posteriormente, se describe la forma en la que se ha realizado la persistencia de

datos de la informacion.

5.1 Arquitectura y modelo de la aplicacion

La arquitectura que respalda la aplicacion se basa en un modelo cliente-servidor.

El modelo cliente-servidor [30] es un modelo de disefio de software en el que, los
usuarios de la aplicacion a través del lado del cliente realizan peticiones de una serie de
servicios y recursos al servidor. Por su parte, el servidor se encarga de escuchar estas

solicitudes y de responder a ellas proporcionando los recursos o servicios solicitados.

En esta aplicacion, el lado del cliente esta constituido por el navegador web en el que se

ejecuta la aplicacion, el framework Angular y Firebase.

En el servidor se ha implementado una interfaz de programacion de aplicaciones (API).
La funcion de la API es actuar a modo de intermediario entre el cliente (Angular) y la base de

datos para realizar operaciones de lectura y escritura en la base de datos.

En la Figura 5.1, se muestra como ha sido disefiada la arquitectura de la aplicacion
utilizando el modelo cliente-servidor.
El navegador se encarga de ejecutar el cédigo HTML y JavaScript proveniente de la
compilacion de los diversos componentes Angular que constituyen la aplicacion, como
servicios, plantillas, componentes, entre otros. El lado del cliente es el encargado de realizar
peticiones HTTP a los servicios expuestos por la APl REST. Esta se encarga de procesar las
solicitudes, extrayendo los datos que sean necesarios de la base de datos. Una vez tratada

cada peticidn, la respuesta del servicio es enviada al cliente y recibida por él.
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CLIENTE gNGULAR
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Navegador : Plantilla . .
- HTML Servicio Interceptor Firebase

Interfaz

SERVIDCOR

w PostgreSQL

Base de Datos

Figura 5.1: Arquitectura de la aplicacion

5.2 Patrones de diseno

En esta seccion, se realiza una explicacion de los patrones de disefio que guian la
estructura y el enfoque de los frameworks que se han empleado en la implementacién del

sistema.

5.2.1 Capa de presentacion

La capa de presentacidon no sigue, en el caso de esta aplicacion, el patrén de diseno
convencional de modelo-vista-controlador. El patrén utilizado queda definido por la utilizacion

de un framework especifico para implementar la capa de presentacion: Angular. [31]

Angular hace uso de un concepto denominado two-way data binding que genera una
dependencia entre el modelo y la vista a la hora de sincronizar los datos. En otras palabras,
este concepto permite que desde el modelo se pueda modificar la vista y viceversa. Esto

provoca que exista una relacion de dependencia muy fuerte entre el modelo y la vista.
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Por ello, se dice que Angular sigue un patrén denominado patrén modelo-vista-modelo
de vista (Model-View-ViewModel) [32]. Este patrén facilita la mantenibilidad de la aplicacién

web, la modularizacion y la reutilizacion de sus componentes. (Ver Figura 5.2).

e Modelo: Representa a la capa de datos y la légica de negocio de la aplicacion.

Contiene la informacién y las reglas para procesar los datos.

e Vista: Capa que se encarga de la presentacion y la interfaz de usuario. Es

responsable de mostrar los datos al usuario y recoger sus interacciones.

e Modelo de vista: Es el intermediario entre el Modelo y la Vista. Su utilidad es la

de separar la logica de negocio (situada en el Modelo) de la légica de
presentacion (situada en la Vista). Se encarga de solicitar los datos al Modelo y

formatearlos para adecuar su presentacion en la Vista.

Datos y Logica de Negocio Datos preparados para Presentacion

‘ e ‘ MODELO

DE VISTA ‘ VISTA ‘

Solicitudes al Modelo y

. Interacciones del Usuario
Actualizaciones de Datos

Figura 5.2: Diagrama del Modelo-Vista-Modelo de Vista

5.2.2 Capa de negocio

En el caso de la capa de negocio, para el disefio de software se ha optado por utilizar
una arquitectura basada en la Arquitectura en Capas. De esta forma se obtuvo un modelo que
permite una mejor organizacion, una buena modularidad del sistema que facilita el desarrollo y

su mantenimiento, y también es escalable segun las necesidades del sistema.

Estas capas o niveles son principalmente:
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- La capa Controller: En éste nivel se exponen los endpoints para las API Rest.

- La capa Service: En éste componente es donde se encapsula toda la I6gica de negocio.

- La capa Repository: Esta capa se encarga del sistema de gestion de acceso a la base
de datos.

- La capa Model(Entity): Donde estan las entidades del negocio.

De ésta forma la division de niveles queda reflejada en la Figura 5.3

constants

CO |T "Olaaor

S

o=

toApplicationjava

Figura 5.3: Capas o niveles del disefio de Software

Con respecto a los patrones de disefio utilizados en ésta capa de negocio se puede resaltar el
siguiente patron:

El patron de Inyeccion de dependencias

Este patrén es un patrén de disefio orientado a objetos, en el que se suministra objetos
a una clase en lugar de ser la propia clase quien vaya a crear dichos objetos, esta basada en el
principio de Inversion de Control (loC) para mantener en su "contexto" todas las instancias de la
aplicacion, y asi poder inyectar éstas instancias a quién lo necesite (beans). En ésta aplicacion
se utilizé un tipo de inyeccién de dependencia por Atributo, tal y como se muestra en la Figura
5.4.
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PublicationService {

Figura 5.4: IoC por atributo

5.3 Modelo de datos

5.3.1 Modelo Entidad-Relacion

En la Figura 5.5 se muestra el diagrama Entidad-Relacion que se ha utilizado en el
modelado de datos de la aplicacion. En este diagrama se presentan las entidades y los

atributos definidos para el sistema.
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BB asignacion

13jid_asignacion seriald

aee id_cientifico  varchar(50)
123id_proyecto intd
At descripcion varchar(100)

.
[~ activo bool

BB publicacion

1% id_publicacion seriald|

Aoe id_cientifico varchar(s0)
ABE titulo varchar(100)
nee descripcion varchar(800) .N
varchar(100}
AEt experiencia varchar(100)
) fec_creacion timestamp
@ fec_actualizacion timestamp
[~ activo bool

Aec especialidad

Ase yid_usuario varchar(50)

Aee email varchar(50)
meeprofesion  varchar(40)
[+ disponible bool
[ activo bool

setnombre  varchar(S0) "

B8 organismo
A5 id_organi: varchar(9)
123 id serial4
BH proyecto ree yid_usuario  varchar(50)
1% id_creacion_proy seriald fe¢ nombre varchar(50)
RBC il har(50;
REC jd_organismo varchar(50) S IEoTaaIIidad ::;ih:::m;
Fetitulo varchar(100) REc ambito varchar(40)
" Oree descripcion varchar(800) fy - -~  acti ool
activo 00
1Z3tamanio numeric(15) ¥
"EC duracion varchar(50) H
'
123 capacidad numeric(15) '
rec ambito varchar(100)
Aee subambito varchar(100)
@ fec_creacion timestamp
@ fec_actualizacion timestamp
[ active bool
[~ completo bool
BB cientifico '
A5 orcid varchar(19) EEusuang
123id seriald 745 uuid_usuario varchar(50)

123id seriald
#ee yuid_correo  varchar(50)
@ fec_creacion  timestamp
@ fec_baja timestamp
[+ activa boal

Figura 5.5: Diagrama Entidad-Relacion

5.3.2 Implementacion de la base de datos

Para poder implementar el modelo de datos descrito anteriormente se ha utilizado un
sistema de gestién de base de datos relacional orientado a objetos llamado PostgreSQL que se
integra de forma fluida con Spring Boot JPA. Asi las consultas de operaciones CRUD [33]

resultan mas sencillas. A continuacion, se muestran las tablas utilizadas en este modelo de

datos ordenados por médulos funcionales.

5.3.2.1 Usuario

En este apartado se describe la tabla de Usuario. Se puede resaltar los siguientes
atributos; UUID _usuario y UUID_correo. Esto es que una vez se haya registrado el usuario en
la aplicacion se guardaran en ésta tabla los identificadores UUID de usuario y UUID de correo

electronico generados por Firebase.

id: Valor autoincremental de un usuario

uuid_usuario: Identificador primario de un usuario

65




uuid_correo: ldentificador del correo electrénico de un usuario
fec_creacion: Fecha de creacion de un usuario
fec_baja: Fecha de baja de un usuario

activo: Flag de activo/desactivo de un usuario

La relacion de la tabla de Usuario con otras tablas se puede apreciar en la siguiente

figura 5.6:
FE cientifico
AR5 orcid varchar(19)
123id serial4
ABE id_usuario varchar(50)
ABC nombre varchar(50)
ABC email varchar(50)
sec profesion  varchar(40) [*- | )
[ disponible baool H“uu
[ activo baol A5 uuid_usuario varchar(50)
1231d seriald
- AeC yuid_correo  varchar(50)
= organismo @ fec_creacion timestamp
Aiid_organismo varchar(9)| -~ | fec_baja timestamp
123 jd seriald[® [+ activo boal
AEC yid _usuario  varchar(50)
AEC nombre varchar(50)
ABC email varchar(50)
ABC |ocalidad varchar(40)
AEC ambito varchar(40)
[V activo bool
Figura 5.6: Tabla Usuario
5.3.2.2 Cientifico

En este apartado se describe la tabla de Cientifico, que representa el rol de usuario de
cientifico quien es capaz de crear publicaciones. Se puede resaltar los atributos uid_usuario

gue relaciona con la tabla de usuario.
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orcid: Identificador primario de un cientifico

uid_usuario: Identificador foraneo de la relacion con la tabla de usuario
nombre: Nombre de un cientifico

email: Email de un cientifico

profesion: Profesion de un cientifico

disponible: Flag de disponible/no disponible de un cientifico

activo: Flag de activo/desactivo de un cientifico

Como queda relacionada la tabla de Cientifico con otra tablas se puede visualizar en la

siguiente figura 5.7:

B8 asignacion
14§ id_asignacion seriald
aec jd_cientifico  varchar(50)
123id_proyecto int4
#ec descripcion varchar(100) fe~ X 715 orcid varchar(19) B8 usuario
[+ activo bool Tl = weriald ~i5 uuid_usuario varchar(50)
Aec yid_usuario varchar(50) 1Zid seriald
F8 publicacion ReEC nombre varchar(50) | i Rec yuid_correo  varchar(50)
1% id_publicacion seriald p ABt email varchar(50) 9 fec_cre_acmn t!mestamp
aec jd_cientifico varchar(50) je-~ T p_rofem_on varchar(40) 3 fec__baja fmestamp
“BttitIJIo varchar(100) i dlSPOﬂIble pool Hactivo bool
o [ activa boal
REC descripcion varchar(800)
rec especialidad varchar(100)
REC experiencia varchar(100)
@ fec_creacion timestamp
@ fec_actualizacion timestamp
[V activo bool

Figura 5.7: Tabla Cientifico

5.3.2.3 Organismo

En este apartado se describe la tabla de Organismo, que representa el rol de usuario
de organismo quien se encarga de crear los proyectos. Al igual que en el anterior apartado ésta

tabla esta relacionada con la tabla de usuario, mediante el uid_usuario.

id: Valor autoincremental de un organismo
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id_organismo: ldentificador primario de un organismo

uid_usuario: Identificador foraneo de la relacion con la tabla de usuario
nombre: Nombre de un organismo

email: Email de un organismo

localidad: Localidad de un organismo

ambito: Flag de ambito publico/privado de un organismo

activo: Flag de activo/desactivo de un organismo

El diagrama de relacion de la tabla de Organismo quedaria de la siguiente forma:
(Ver Figura 5.8)

== organismo

745 id_organismo varchar(9)
B8 proyecto 123id serial4
15§ id_creacion_proy serial4 ::: ::;,dl-;f,iano :::E:Z:gg;
AEC id_organismo varchar(50) a8t email varchar(50) |y B8 usuario
ABE 1 .- ) -
mUIO_ ] varchar(100) _.=" |*clocalidad varchar(40) "=~ . _ |4 uuid_usuario varchar(50)
::; descrl[_ncmn varchalt{SE}U) [ A ambito varchar(40) i coriald
tamar_uo pumenc(1s) M activo bool mec yuid_correo  varchar(50)
Rec duracion varchar(50) o T )
123 capacidad numeric(15) o ec_cre_aaon t!mestamp
AEC ambito varchar(100) > fec__baja timestamp
AEC subambito varchar{100) M activo bool
& fec_creacion timestamp
@ fec_actualizacion timestamp
[V activo boal
[+ completo bool
Figura 5.8: Tabla Organismo
5.3.2.4 Publicacién

En este apartado se describe la tabla de Publicacién, y como dijimos en anteriores

apartados son creadas por un usuario cientifico.
id_publicacion: Identificador primario de una publicacion
id_cientifico: Identificacién foraneo de la relacion con la tabla de cientifico

titulo: Titulo de una publicacién
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descripcion: Descripcion de una publicacion

especialidad: Especialidad del cientifico sobre una publicacion
experiencia: Experiencia del cientifico sobre una publicacion
fec _creacion: Fecha de creacion de una publicacion
fec_actualizacion: Fecha de actualizacion de una publicacion
activo: Flag de activo/desactivo de una publicacion

La relaciéon de ésta tabla de Publicacion con la tabla de cientifico queda como se

muestra en la siguiente figura 5.9:

== publicacion

1% id_publicacion seriald &8 cientifico

a6t id_cientifico varchar(50) At orcid varchar(19)
AEC titulo varchar(100) 123id serial4
AEC descripcion varchar(800){, #Bc yid_usuario varchar(50)
mec especialidad varchar(100) #Ec nombre  varchar(50)
ABC experiencia varchar(100) AeEC email varchar(50)
@ fec_creacion timestamp "B profesion  varchar(40)
@ fec_actualizacion timestamp [M disponible bool
[V activo bool [V activo boal

Figura 5.9: Tabla Publicacion

5.3.2.5 Proyecto

En este apartado se detallan los atributos que componen la tabla de Proyecto. Estos

proyectos los crean los propios usuarios organismo.
id_creacion_proy: ldentificador primario de un proyecto
id_organismo: ldentificacion foraneo de la relacién con la tabla de organismo
titulo: Titulo de un proyecto
descripcion: Descripcion de un proyecto

tamanio: Tamafo acumulado de un proyecto
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duracion: Duracién de un proyecto

capacidad: Tamafo maximo de un proyecto

ambito: Ambito de especialidad de un proyecto

subambito: Subambito de especialidad de un proyecto

fec_creacion: Fecha y hora de creacion del proyecto
fec_actualizacion: Fecha y hora de ultima actualizacion del proyecto.
activo: Flag activo/no activo de un proyecto

completo: Flag de completo/no completo de un proyecto

A continuacion las relaciones de ésta tabla de Proyecto con las tablas de organismo y

asignacion se muestran en la figura 5.10:

14 id_creacion_proy seriald
ABC [d_organismo varchar(50)
AEC titulo varchar(100)
ABC descripcion varchar(800)
123 tamanio numeric(15)
ABC duracion varchar(50)
123 capacidad numeric(13)
AEC ambito varchar(100) E2 organismo
B -4 ree subambito varchar(100)[* ™~ - _ N A2 id_organismo varchar(9)
8 asignacion L, .7 @ fec_creacion timestamp Tl - - -

; ; ; ; @ fec_actualizacion timestamp |c_! i seriald
'4id_asignacion serial4 [ acti bool ABC yid_usuario  varchar(50)
aet id_cientifico  varchar(50) = j;rlr:r;eto szI fEE nombre varchar(50)
123|d_proyecto int4 AEC email varchar(50)
ABE descripcion varchar(100) aee |ocalidad varchar(40)
[+ activo bool AEC ambito varchar(40)

[ activo boal

Figura 5.10: Tabla Proyecto
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5.3.2.6 Asignacion

En este apartado se detalla los atributos de la tabla de Asignacidn que es la que hace

de nexo entre las tablas de cientificos y proyectos.
id_asignacion: |dentificador primario de una asignacion cientifico-proyecto
id_cientifico: ldentificacion foraneo de la relacion con la tabla de cientifico
id_proyecto: Identificacion fordneo de la relacion con la tabla de proyecto
descripcion: Descripcion opcional de una asignaciéon
activo: Flag de activo/ no activo de una asignacion

En la siguiente figura 5.11 se muestra como queda relacionada la tabla de Asignacion:

B cientifico
AR5 orcid varchar(19)
1231d serial4
AEC yid_usuario varchar(50)
REC nombre varchar(50)
AEC email varchar(50)
I Rec profesion  varchar(40)
L |~ disponible bool
| -asonacion (RS boo
13 id_asignacion seriald
AeC jd_cientifico  varchar(50)
1231d_proyecto intd == ETEA
as¢ descripcion varchar(100) 14 id_creacion_proy serial4
[ activo bool 'u‘ ABC id_organismo varchar(50)
‘“‘»,_-_-. REC titulo varchar{100)
ABC descripcion varchar({800)
123 tamanio numeric(15)
fEC duracion varchar(50)
123 capacidad numeric(15)
REC ambito varchar({100)
AEC sbambito varchar({100)
@ fec_creacion timestamp
@ fec_actualizacion timestamp
[V activo bool
[ completo bool

Figura 5.11: Tabla Asignacion
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Capitulo é - Diseno y funcionalidades

En este capitulo se explica el disefio de la aplicacién y sus funcionalidades.
En primer lugar, se tratan los estilos utilizados a lo largo de la aplicacién y, después, se realiza

una disertacion sobre las distintas funcionalidades de la aplicacién web y de la API.

Como los cientificos y organismos son los principales usuarios a los que esta dirigida
esta aplicacion web, se ha optado por hacer un disefio igualmente entendible tanto para
aquellas personas familiarizadas con el uso de sistemas informaticos como para aquellas
menos experimentadas en este aspecto. Se ha tratado de mantener un disefio bastante simple
y amigable para el usuario, garantizando que no exista un gran numero de elementos en
pantalla. Ademas, la utilizacion de iconos ha sido una de las principales técnicas empleadas
para hacer la aplicacion mas accesible. Los iconos empleados en la aplicacion web provienen

tanto de Font Awesome [34] como, sobre todo, de Bootstrap lcons [35].

6.1 Estilos

Respecto a los estilos utilizados en la aplicacion se puede realizar una division entre el

logotipo, la paleta de colores y la tipografia empleada.

Logotipo:

En la Figura 6.1 se muestra el logotipo de la aplicacion, que esta compuesto por el
nombre de la aplicacion, llamada “ScienceHub” y un icono de un matraz redondo. Este
instrumento es utilizado por los cientificos en los laboratorios y se suele asociar cominmente

con la ciencia.

SCIENCE HUB

Figura 6.1: Logotipo de ScienceHub
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Paleta de colores:

La paleta de colores de la aplicaciéon viene dada por la combinacion entre varios colores

segun el usuario que utiliza la aplicacion y el médulo en el que se encuentra.

Para los cientificos, se ha utilizado una combinacion de colores que incluye el
verde, el negro y el blanco. El verde ha sido asociado a lo largo de la aplicacion
al cientifico ya que es un color comunmente asociado a la ciencia.

Su cddigo hexadecimal es el: #53B200.

Para los organismos, la paleta de colores se compone de tonos azules, negros y
blancos. El color azul ha sido elegido por su facilidad de contraste con el color
verde del cientifico. Ademas es un color asociado de forma general con la
confianza, serenidad y profesionalismo de un organismo.

Su cadigo hexadecimal es el: #00A2FF

Para las paginas comunes para los usuarios cientifico y organismo, se han
empleado los colores: turquesa, negro y blanco. La eleccién del uso del color
turquesa viene dada por su propia naturaleza al tratarse de un color combinado
entre el color verde y el azul.

Su cédigo hexadecimal es el: #40E0DO

Para el administrador, el abanico de colores comprende el gris, el negro y el
blanco. El color gris transmite autoridad y control, facultades necesarias para
desempenar el rol de administrador de la aplicacion.

Su cédigo hexadecimal es el: #808080

Tipografia:

En la aplicacion se han utilizado distintos tipos de tipografias segun el caracter e

importancia del texto en la pantalla.

73



Todos los tipos de fuentes empleados en la aplicacion pertenecen a Google Fonts [36] v,
en la aplicacion, pueden variar de formas ya sea porque estén en negrita, en cursiva,

subrayadas o porque, simplemente, no se les aplique ningun estilo adicional.

e Para el titulo del médulo presente en la cabecera de cada pagina, se ha utilizado

la fuente 'Staatliches'.
e Para la seccion de enlaces de cada pagina, se ha empleado la fuente ‘Nunito’.

e Para el titulo de los casos de uso de cada pagina, se ha empleado la fuente
‘Raleway’.

e Para los campos de los formularios y parrafos, se ha empleado la fuente 'Source

Sans Pro'.

6.2 Funcionalidades de la aplicacion

En esta seccién se realiza una descripcion detallada de las funcionalidades mas

importantes de la aplicacion.

En la Figura 6.2 se muestra un diagrama de todos los mddulos que componen la
aplicacion y sus componentes y servicios: AppModule (médulo raiz), ScientistModule (mdédulo
de cientifico), OrganizationModule (mdodulo de organismo), AccountModule (médulo de
operaciones comunes a cientifico y organismo) y AdministratorModule (moédulo de

administrador).

En el diagrama, se muestran en color verde los médulos, en color amarillo los componentes
(excepto el componente principal de la aplicacion AppComponent, que se muestra en color

azul) y en color naranja los servicios.
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Figura 6.2: Diagrama de mdodulos de la aplicacion



6.2.1 Registro de usuario

El registro de usuario es la primera funcionalidad que debe utilizar el usuario para poder

utilizar la aplicacién. Esta funcionalidad le permite darse de alta como usuario segun su tipo

(cientifico u organismo).

A pesar de que los formularios de cada usuario contienen datos diferentes, el

procedimiento de registro para cada uno de ellos sigue los mismos pasos.

En primer lugar, se recogen los datos introducidos en el formulario y se validan.

Estas validaciones incluyen:

1.

2.

Validacién de los campos vacios: Esta validacion consiste en comprobar que ninguno de

los campos del formulario se encuentre sin rellenar.

Validacién de la longitud de la contrasefia: Esta validacion consiste en comprobar la
longitud de la contrasefia escrita. En la aplicacion, la contrasefia de los usuarios debe
tener una longitud de, al menos, seis caracteres.

Validacion de formato: Esta validacion consiste en comprobar el formato de algunos
campos que requieren de un formato concreto. En la aplicacion, estos campos incluyen
el email, el ORCID del cientifico, el Cédigo DIR3 del organismo publico y el NIF del
organismo privado. La validacion de estos campos se realiza mediante el uso de

expresiones regulares.

En segundo lugar, una vez que los datos han sido validados se realizan tres
operaciones asincronas de registro. En caso de que ocurra un error en alguna de ellas,

la operacioén se revierte y el error se captura.

La primera operacion consiste en registrar el usuario en Firebase. Para ello, se llama al

método de la Figura 6.1, proporcionando las credenciales que se quieren dar de alta.
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.afAuth.createUserWithEmailAndPassword(emailElement.value, passwordElement.value);

Figura 6.1: Registro de usuario en Firebase

A continuacién, se realiza la segunda operacion que consiste en registrar al usuario en la tabla
Usuario de la base de datos local. Esta operacién, como se puede observar en la Figura 6.2,

realiza una peticion HTTP POST a la parte backend de la aplicacion.

uuidEmail: emai
active:

.then(response response.json
.then(data
console. log("

.catch(error

ok= B

console.error(‘Error al enviar
alert(error.message);

Js

Figura 6.2: Registro de usuario en la base de datos local tabla Usuario

En ultima instancia, se realiza la tercera operacion que consiste en registrar al usuario
en su tabla correspondiente de la base de datos local, segun su tipo: cientifico u organismo.
Para ello, se realiza otra peticion HTTP POST al backend de la aplicacion.

En la Figura 6.3, se proporciona el codigo de registro de un cientifico en la tabla Cientifico de la
base de datos.

Por su parte, en la Figura 6.4, se proporciona el cédigo de registro de un organismo publico en
la tabla Organismo de la base de datos. Para registrar un organismo privado el procedimiento

seria igual al del organismo publico pero cambiando sus atributos.
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name: nombr

profession:
active:

onData = JSON.stringify(formDat

method:
body:

.then(response response.json
.then(data
console.log("

.catch(error
ok= H
console.error('Erro
alert(error.message);

]

if(ok){alert(  jEl ci

formDataPubl
idorganization:

] JSON. stringify(fol
console.log(jsonData);

fetch
method:

.then(response response.json()
.then(data {

console.log('Re
1

.catch(error

if(ok){alert("jE1l

', data);

ataPublic);

Figura 6.4: Registro de usuario en la base de datos tabla Organismo



6.2.2 Inicio de sesion

El inicio de sesidn es la funcionalidad que permite al usuario acceder a la aplicacion

utilizando las credenciales (email y contrasena) elegidas durante el registro.

Para lograr iniciar sesion, en primer lugar se llama al método
signinWithEmailAndPassword presente en la Figura 6.5 y perteneciente a Firebase,
proporcionando las credenciales del usuario que quiere iniciar sesion. Este método permite
comprobar si las credenciales introducidas estan registradas en Firebase o no.

En caso de estarlo, se obtiene el UID de usuario para su posterior almacenaje en la base de
datos y se realiza una peticion HTTP GET a la parte backend que devuelve el identificador del
usuario y el tipo de usuario que es (cientifico u organismo).

En caso contrario, se detecta que las credenciales introducidas no son validas y lanza un error

gue impide iniciar sesion.

login(email: string, password: string): er le<any> {
return from .afAuth.signInwithEmailAndPassword(email, password)).pipe
switchMap((userCredential)

if (userCredential.user
id = userCredential.user.uid;
= .apiurl}/ L

return .http.get(url).pipe(

catchError((error:
console.error('E

n throwError( No

))

catchError((error: any)

console.error( 'E al au icar usuario:', error);
return throwError(error);

Figura 6.5: Inicio de sesion en Firebase

Acto seguido, como se muestra en la Figura 6.6 para el caso del cientifico y en la Figura
6.7 para el caso del organismo, segun el tipo de usuario que quiere iniciar sesion, se realiza
una peticion HTTP GET para obtener toda la informacion del usuario, almacenarla en un

servicio compartido en toda la aplicacion llamado userService y redirigir al usuario a la pantalla
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‘Home” del médulo que le corresponda. Este servicio utiliza la propiedad sessionStorage que
almacena la informacién de forma temporal en el navegador web mientras la pestafia donde se
utilice esté abierta.

Gracias al uso de este servicio compartido, sera posible realizar funciones en los modulos
como mostrar el nombre del usuario que ha iniciado sesion en el panel de usuario o cargar

directamente el proyecto en el que participa un cientifico, entre otras.

.accounts i ind il ).subscribe(

res

nse.userType;

etUserUuid( "
etName(""');

)

WVioLA LA LA
o

m

LA LA LA LA LA

Lus
-obtenerIdProyecto

.router.navigate(['/s

h (error}
console.error

Figura 6.6: Inicio de sesion de un cientifico
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n/' + idUser,

setName( "' );
setEmail("");
setProfession(’");
.setAvailable

e.setOrgld(«
setUserUuid
sethame
setEmail(c
setlocation
-setArea(data

Figura 6.7: Inicio de sesion de un organismo

Por ultimo, en la aplicacién, se considera al administrador como un usuario que no
requiere de registro y que existe de por si tanto en la base de datos como en Firebase.
Por ello, para poder iniciar sesion como administrador, se debe comprobar la existencia del
usuario en la base de datos y en Firebase y escribir las siguientes credenciales en el inicio de
sesion:

Email: admin@correo.com

Contrasena: administrador
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6.2.3 Modulo Cientifico

6.2.3.1 Crear publicacion

Esta funcionalidad permite al cientifico crear una publicacion en la aplicacién rellenando

un formulario.

En el formulario, se debe especificar el titulo y descripcién de la publicacién asi como la

especialidad y la experiencia del cientifico.

Para implementarla, se recogen los datos introducidos en el formulario, se validan y se
forma un objeto con ellos.

Acto seguido, se afiade el cédigo para poder mostrar una alerta emergente utilizando la
biblioteca de JavaScript de codigo abierto llamada: SweetAlert2 [37]. (Ver Figura 6.8).

rear una public

s ancelButtol
confirmButtor

1
e.realizarPublicacion(nuevaPublicacion).subscribe

toriamente. ",

.getElementById( "
-getElementByTd( "

(document . getElementById( "
1
i
(error) {
console.error( Erro

Figura 6.8: Crear publicacion
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En caso de que en la alerta emergente se seleccione la opcién “Crear”, se realiza una
llamada al método del servicio realizarPublicacion pasandole por parametro el objeto que

contiene la informacién del formulario.

Como se puede observar en la Figura 6.9, en esta funcién se realiza la peticion HTTP POST a

la API para registrar la nueva publicacion en la base de datos.

apiurl =

http: HttpClient) { ]

realizarPublicacion(publicacion: any):
return .http.post .apiurl + °

Figura 6.9: Funcién realizarPublicacion

6.2.3.2 Mis publicaciones

Esta funcionalidad se encarga de mostrar un listado en forma de tabla de todas las
publicaciones realizadas por el usuario. En caso de que no exista ninguna publicacion se

sustituye la tabla por un texto que indica que no existen publicaciones creadas.

El listado de publicaciones se carga automaticamente al entrar en la seccién “Mis
publicaciones” de la aplicacién. Para ello, se realiza una llamada a la funcién
cargarPublicaciones mostrada en la Figura 6.10. En esta funcién llama al servicio que hace la
peticion a la APl para obtener el listado de publicaciones que hay que mostrar, pasandole el

ORCID del cientifico que esta utilizando el modulo.
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cargarPublicaciones() {
.scientistService.obtenerPublicaciones .userservice.getorcid()).subscribe
(data: Publicacion[])
.publicaciones = data;

b

error {
console.error( 'Error al obt ones:', error);

Figura 6.10: Funcién cargarPublicaciones

A continuacién, se muestra en la Figura 6.11 la funcidén obtenerPublicaciones que se

encarga de realizar la peticion HTTP GET para obtener las publicaciones a listar.

obtenerPublicaciones(orcid:string): 0 < ]
return .http.get<Publicacion[] .apiu /publication/all/'+ orcid);

Figura 6.11: Funcién obtenerPublicaciones

6.2.3.3 Editar publicacion

Esta funcionalidad permite al cientifico realizar modificaciones en los campos que
conforman una publicacién. Para poder utilizar esta funcionalidad, debe haberse creado la

publicacion que se desea editar.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccién “Mis publicaciones” pasando

por la URL el identificador de la publicacidon que se desea editar.

Para cargar la informacion de la publicacion que se desea editar, se obtiene el
identificador pasado como parametro y se llama a la funcién obtenerPublicacion presente en el
servicio (ver Figura 6.12).

Esta se encarga de realizar una peticion HTTP GET para obtener la informacién de la

publicaciéon a editar, como se muestra en la Figura 6.13.

84



-publicationId = parselnt(publicationld);

.scientistService.obtenerPublicacion(parselnt(publicationId)).subscribe(data

.tituloPublicacion = data.title;
.descripcionPublicacion = data.description;
especialidadPublicacion = data.expertise;

.stringExperiencia = data.profExperience;

Figura 6.12: Funcién obtenerPublicacion

obtenerPublicacion(idPublicacion:number):0bservable<Publicacion>{
return .http.get<Publicacion .apiUrl+ '/publication/'+idPublicacion);

Figura 6.13: Peticion GET obtenerPublicacion
Una vez obtenida la informacién de la publicacion, se muestra por pantalla.

Cuando el cientifico haya editado los campos que sean necesarios, se obtienen sus
valores y se validan para formar un objeto. Posteriormente, se muestra la alerta emergente de

SweetAlert2 para preguntar por ultima vez si se desea editar la publicacion. (ver Figura 6.14).

ervice.getUserId(),

initlifeDat:

_publicationld, nue licacion )-subscribe

toriamente.

Figura 6.14: Editar publicacion
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Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion editarPublicacion
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticibn HTTP PUT que edita la

publicacion en la base de datos. (ver Figura 6.15)

editarPublicacion(idPublicacion: number, publicacion: Publicacion): Observable<Publicacion> {
url = .apiurl}/publication/${idPublicacion};

return .http.put<Publicacion>(url, publicacion);
1
h

Figura 6.15: Peticion PUT editarPublicacion

Una vez editada la publicacion se redirige al usuario a la pagina “Mis Publicaciones”.

6.2.3.4 Eliminar publicacion

Esta funcionalidad permite al cientifico dar de baja una publicacién creada

anteriormente.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccidon “Mis publicaciones” en el que
se pasa el identificador de la publicacion que se desea eliminar. (ver Figura 6.16).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

e.eliminarPublicacion(idPublicacion).subscribe

ctoriamente.”,

or( 'Error al eliminar la publicacién:’, error);

Figura 6.16: Eliminar publicacion
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Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcién eliminarPublicacion
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP DELETE que elimina la

publicacion en la base de datos. (ver Figura 6.17)

eliminarPublicacion(idPublicacion:nun

return this.http.delete<Publicacion .apiurl+ tion/"+idPublicacion);
1
J

Figura 6.17: Peticion DELETE eliminarPublicacion

Una vez que la publicacion es eliminada se redirige al cientifico a la pagina “Mis

Publicaciones”.

6.2.3.5 Buscar organismo

Esta funcionalidad permite al cientifico buscar un organismo escribiendo su nombre total

o parcialmente. Una vez encontrado, permite listar sus proyectos.

En primer lugar, se obtiene el nombre introducido por el cientifico y se valida.
A continuacion se llama a la funcién buscarOrganismo presente en el servicio pasandole

como parametro el nombre escrito en la busqueda. (ver Figura 6.18)
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s HTMLInputElement) .value;

sultados =
aProyectos =

ce.buscarOrganismo(nom

D=1

sultados =
royectos =

-noResultados
.organismos = data;

(

console._error( ' Error obt resu :'. error):

Figura 6.18: Buscar organismo

Como muestra la Figura 6.19, la funcién buscarOrganismo es la encargada de realizar
la peticion HTTP GET que obtiene un listado de organismos cuyo nombre coincide total o
parcialmente con el del organismo buscado.

buscarOrganismo(nombreOrg: string) Irg
return .http.get anismo[ ] .apiurl + "/organization/ yName/' + nombreOrg);

Figura 6.19: Peticién GET buscarOrganismo

Los resultados de la peticion GET seran mostrados por pantalla como “Resultados” de
la busqueda. Si no devuelve ningun organismo, se mostrara un mensaje por pantalla indicando

que la busqueda realizada no ha encontrado resultados.

En caso de encontrarlos, cada resultado tendra disponible la posibilidad de listar todos

sSus proyectos.
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Para realizar esto, se realiza una llamada a la funcion listarProyectos que se muestra en
la Figura 6.20, pasandole el identificador del organismo para el cual el cientifico ha elegido la
opcion “Listar proyectos”. Esta funcién realiza la llamada a la funcién obtenerProyectos que se

encuentra en el servicio del cientifico. (ver Figura 6.20).

listarProyectos(orgId: num

.scientistService.obtenerProyectos(orgld.toString()).subscribe
(data: Proyecto[]) {

.listaProyectos

if(data.length ==
.noProyectos
telseq
.noProyectos =
.proyectos =

b

error {
console.error( 'Error al obtener los sultados: *, error);
.listaProyectos

Figura 6.20: Listar proyectos

Como se muestra en la Figura 6.21, la funcion obtenerProyectos se encarga de realizar
la peticibn HTTP GET al backend que devuelve el listado de proyectos de un organismo en
concreto.

obtenerProyectos (orgId:string){
return -http.get<Proyecto .apiurl + '/project/all/" + orgld);

Figura 6.21: Peticiobn GET obtenerProyectos

Los proyectos obtenidos se mostraran en pantalla. En caso de no obtener ningun
proyecto, se muestra un mensaje indicando que el organismo seleccionado no ha creado

ningun proyecto.
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6.2.3.6 Recomendaciones de proyectos

Esta funcionalidad permite al cientifico recibir recomendaciones de proyectos en los que
poder participar basandose en la profesion que indicé a la hora de registrarse y en el ambito y

subambito de los proyectos creados.

Esta funcionalidad se realiza automaticamente al entrar en la seccidn

“‘Recomendaciones de proyectos”.

Para implementarla, se realiza una llamada a la funcién recomendarProyectos del
servicio de cientifico pasandole como parametro el ORCID del cientifico que ha iniciado sesion

y que esta utilizando el modulo. (ver Figura 6.22).

recomendarProyectos

.scientistService.recomendarProyectos .userService.getorcid()).subscribe
(response: a
console.log(response);
.encontrados = 7
.proyectos = response.content;

b

(error) {
.encontrados
console.error(’ al re ar p )s: ', error);

Figura 6.22: Recomendaciones de proyectos

Como se muestra en la Figura 6.23, la funcidn recomendarProyectos se encarga de

realizar la peticion HTTP GET al backend para obtener los proyectos recomendados.

recomendarProyectos(orcid:string){
return .http.get<any .apiurl +

/scientist/recommendation/'+ orcid);

Figura 6.23: Peticion GET recomendarProyectos

Si se obtienen recomendaciones, se mostraran en forma de tarjetas al cientifico.
En caso contrario, se muestra un mensaje indicando que no se han podido obtener

recomendaciones.
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6.2.4 Organismo

6.2.4.1 Publicar proyecto

Esta funcionalidad permite al organismo publicar un proyecto en la aplicacion.

En el formulario, se debe especificar el titulo, descripcién, duracién, capacidad de

integrantes, ambito y subambito del proyecto.

Para implementarla, se recogen los datos introducidos en el formulario, se validan y se
forma un objeto con ellos.

Acto seguido, se anade el cédigo para poder mostrar una alerta emergente utilizando
SweetAlert2. (Ver Figura 6.24).

icon:

title
showCancelButton:
confirmButtonT

(document .

(document. ementByTd
(document. ementById
(document. ementById
(document. ementById
(document. ementById
(document. ementByTd

H
s
(error) = {
console.error( 'Error al publicar e ‘, error);

1
¥

Figura 6.24: Publicar proyecto
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En caso de que en la alerta emergente se seleccione la opcién “Publicar’, se realiza una
llamada al método del servicio publicarProyecto pasandole por parametro el objeto que

contiene la informacién del formulario.

Como se puede observar en la Figura 6.25, en esta funcién se realiza la peticion HTTP POST a

la API para registrar el nuevo proyecto en la base de datos.

private apiurl = "htt

» proyecto);

Figura 6.25: Peticion POST publicarProyecto

Una vez publicado el proyecto, se vacian los campos del formulario para que pueda ser

utilizado de nuevo.

6.2.4.2 Mis proyectos

Esta funcionalidad se encarga de mostrar un listado en forma de tabla de todos los
proyectos realizados por el usuario. En caso de que no exista ningun proyecto se sustituye la

tabla por un texto que indica que no existen proyectos creados.

El listado de proyectos se carga automaticamente al entrar en la seccion “Mis proyectos”
de la aplicacion. Para ello, se realiza una llamada a la funcion cargarProyectos mostrada en la
Figura 6.26. En esta funcion se llama al servicio que hace la peticién a la API para obtener el
listado de proyectos que hay que mostrar, pasandole el identificador del organismo que esta

utilizando el moédulo.
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cargarProyectos(

.organizationService.obtenerProyectos .usersService.getorgId()).subscribe

.proyectos = data;

I

error {
console.error( "Errc

Figura 6.26: Funcién cargarProyectos

A continuacion, se muestra en la Figura 6.27 la funcidon obtenerProyectos que se

encarga de realizar la peticion HTTP GET para obtener los proyectos a listar.

obtenerProyectos(orgIid: string): Observable<Proyecto[]> {
'/project/all/'+ orgld);

return .http.get<Proyecto .apiurl +

Figura 6.27: Peticion GET obtenerProyectos

6.2.4.3 Editar proyecto

Esta funcionalidad permite al organismo realizar modificaciones en los campos que
conforman un proyecto. Para poder utilizar esta funcionalidad, debe haberse publicado el

proyecto que se desea editar.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccién “Mis proyectos” pasando por

la URL el identificador del proyecto que se desea editar.

Para cargar la informacion del proyecto que se desea editar, se obtiene el identificador
pasado como parametro y se llama a la funcidn obtenerProyecto presente en el servicio (ver
Figura 6.28).
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.projectId = parseInt(projectid);

.organizationService.obtenerProyecto(parseInt(p d)).subscribe(data
.tituloProyecto = data.title;
.descripcionProyecto = data.description;

.capacidadProyecto = data.capacity;
.ambitoProyecto = data.scope;
.subambitoProyecto = data.subscope;
.stringbDuracion = data.duration;

Figura 6.28: Funcién obtenerProyecto

Como se muestra en la Figura 6.29, la funcién obtenerProyecto se encarga de realizar
una peticion HTTP GET para obtener la informacién del proyecto a editar.

obtenerProyecto(idProyecto:numbe able (
return .http.get<p 0 .apiurl+ "/prc + idProyecto);

Figura 6.29: Peticion GET obtenerProyecto

Una vez obtenida la informacion del proyecto, se muestra por pantalla.

Cuando el organismo haya editado los campos que sean necesarios, se obtienen sus
valores y se validan para formar un objeto. Posteriormente, se muestra la alerta emergente de

SweetAlert2 para preguntar por ultima vez si se desea editar el proyecto. (ver Figura 6.30).
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initlLifeDate: ™",

updatelife:

icon:

.projectld, nue o ).subscribe

toriamente.’,
confirmButtonTex
) result

error

console.error( Error editar el pr

Figura 6.30: Editar proyecto

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion editarProyecto
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP PUT que edita el proyecto
en la base de datos. (ver Figura 6.31).

editarProyecto(idProyecto: number, proyecto: Pr
url = ° .apiurl}/p /%{idProyecto

return .http.put<p 0 ‘1, proyecto);

Figura 6.31: Peticion PUT editarProyecto

Una vez editado el proyecto se redirige al organismo a la pagina “Mis Proyectos”.
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6.2.4.4 Eliminar proyecto

Esta funcionalidad permite al organismo dar de baja un proyecto creado anteriormente.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccién “Mis proyectos” en el que se

pasa el identificador del proyecto que se desea eliminar.

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

(ver Figura 6.32).

Si

la

eliminarProyecto(idProyecto: number) {

Swal.fire

title eliminar este pro

icon:
showCancelButto
confirmButton
cancelButtonTex
confirmButtonColor:
cancelButtonColor:

.organizationService.eliminarProyecto(idProyecto).subscribe

{
Swal.fire(

icon: '

"E1l proy
confirmButtonText:

) -then((result
(result firmed) {
window.location.reload();

1
I

error {

console.error('Error al eliminar

Swal.fi
icon: °
title
text:

"Wale®

oriamente.’,

eliminar el

Figura 6.32: Eliminar proyecto

respuesta es afirmativa,

se

realiza una

o:', error);

lamada a

la funcién

eliminarProyecto presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP DELETE

que elimina el proyecto en la base de datos. (ver Figura 6.33).
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eliminarProyecto(idProyecto:nun ) :0bservable<Pr
return .http.delete<Proy .apiurl+ ject/'+ idProyecto);

Figura 6.33: Peticion DELETE eliminarProyecto

Una vez que el proyecto es eliminado se redirige al organismo a la pagina “Mis

Proyectos”.

6.2.4.5 Buscar cientifico

Esta funcionalidad permite al organismo buscar un cientifico para poder ver toda su

informacion.

Para implementarla, se recoge el ORCID escrito por el organismo en el campo
habilitado para ello. Se valida si esta o no en el formato correcto y se pasa como parametro a la

funcion obtenerCientifico del servicio. (ver Figura 6.34).

.organizationService.obtenerCientifico(orcid) .subscribe

(response)=> ({|

(document .getElementById( 'orcidCientifico') as HTMLInputElement).v

= document.getElementById( or
.innerText = response.orcid;

= document.getElementById( 'nombreSpan”);
1
nnerText = response.name;

= document.getElementById( pr

n.innerText = response.profession;

= document.getElementById('emailSpan’);

Figura 6.34: Buscar cientifico
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Como se muestra en la Figura 6.35, la funcion obtenerCientifico se encarga de realizar

la peticion HTTP GET para obtener el cientifico.

obtenerCientifico(orcid:string):0b ble<Cientifico>{
return .http.get<Cientifi .apiurl+

Figura 6.35: Peticion GET obtenerCientifico

Una vez obtenido el cientifico, se muestra su informacion por pantalla.

6.2.4.6 Recomendaciones de cientificos

Esta funcionalidad permite al organismo recibir recomendaciones de cientificos que
pueden participar en un proyecto en concreto basandose en el ambito y subambito del proyecto

seleccionado y en la especialidad de las publicaciones de los cientificos y sus profesiones.

Esta funcionalidad requiere que el organismo introduzca el identificador del proyecto

para el cual desea recibir recomendaciones.

El identificador es validado y pasado como parametro a la funcion recomendarProyectos

del servicio. (ver Figura 6.36).

.organizationService.recomendarCientiticos(idP 0).subscribe
(response: any)
.encontrados
.buscados = H
.cientificos = response.content;

Is

(error) {

console.error( 'Error al r dar cientificos:", error);
.encontrados
.buscados =

Figura 6.36: Recomendaciones de cientificos
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Como se muestra en la Figura 6.37, la funcién recomendarCientificos se encarga de

realizar la peticion HTTP GET para obtener los cientificos recomendados.

recomendarCientificos(idProject:numb

return .http.get<any .apiUrl-+ /p mmendation/'+ idProject);

Figura 6.37: Peticion GET recomendarCientificos

Si se obtienen recomendaciones de cientificos, se mostraran en forma de tarjetas al
organismo.
En caso contrario, se muestra un mensaje indicando que no se han podido obtener

recomendaciones.

6.2.9 Administrador

6.2.9.1 Listar publicaciones

Esta funcionalidad se encarga de mostrar un listado en forma de tabla de todas las
publicaciones realizadas por los cientificos. En caso de que no exista ninguna publicacion se

sustituye la tabla por un texto que indica que no existen publicaciones.

El listado de publicaciones se carga automaticamente al entrar en la seccion.
Para ello, se realiza una llamada a la funcién cargarPublicaciones mostrada en la Figura 6.38.
En esta funcion simplemente llama a la funcion obtenerTodasPublicaciones del servicio

administrador.

cargarPublicaciones() {
.adminService.obtenerTodasPublicaciones().subscribe
(data: any) {
.publicaciones = data.content;

b

error {

console.error( 'Error al ob er las public es: ', error);

Figura 6.38: Listar publicaciones
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Como se muestra en la Figura 6.39, la funcién obtenerTodasPublicaciones se encarga de
realizar la solicitud HTTP GET al backend para obtener todas las publicaciones de los

cientificos.

obtenerTodasPublicaciones(){
return .http.get<Publicacion[]>(" .apiurl}/publication/all™);

Figura 6.39: Peticion GET obtenerTodasPublicaciones

6.2.9.2 Editar publicacion

Esta funcionalidad permite al administrador realizar modificaciones en los campos de
una publicacion de un cientifico. Para poder utilizar esta funcionalidad, deben existir
publicaciones que editar. En caso de no existir, se muestra un mensaje por pantalla

indicandolo.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar publicaciones”

pasando por la URL el identificador de la publicacién que se desea editar.

Para cargar la informacion de la publicacion que se desea editar, se obtiene el
identificador pasado como parametro y se llama a la funcién obtenerPublicacion presente en el
servicio (ver Figura 6.40).

Esta se encarga de realizar una peticion HTTP GET para obtener la informacién de la

publicacion a editar, como se muestra en la Figura 6.41.

publicationId = params.get('publicationId');

if (publicationId) {
= parseInt(publicationId);

.adminService.obtenerPublicacion(parseInt(publicationId)).subscribe(data
.tituloPublicacion = data.title;
.descripcionPublicacion = data.description;
.especialidadPublicacion = data.expertise;
.stringExperiencia = data.profExperience;

Figura 6.40: Funcion obtenerPublicacion
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apiurl = °

) 1
return .http.get<Publicacion .apiur /publication/'+idPublicacion);

Figura 6.41: Peticion GET obtenerPublicacion
Una vez obtenida la informacion de la publicacién, se muestra por pantalla.

Cuando el administrador haya editado los campos que sean necesarios, se obtienen
sus valores y se validan para formar un objeto. Posteriormente, se muestra la alerta emergente
de SweetAlert2 para preguntar por ultima vez si se desea editar la publicacion. (ver Figura
6.42).

a publicac

n ).subscribe

error {

console.error(’Err tar la publicacion:’, error);

Figura 6.42: Editar publicacion
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Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion editarPublicacion
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticibn HTTP PUT que edita la

publicacion en la base de datos. (ver Figura 6.43).

editarPublicacion(idPublicacion: number, publicacion: Publicacion): 0b vable<Publicacion> {
const url = / ;

Figura 6.43: Peticion PUT editarPublicacion

Una vez editada la publicacién se redirige al usuario a la pagina “Listar publicaciones”.

6.2.9.3 Eliminar publicacion

Esta funcionalidad permite al administrador dar de baja una publicacion.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccién “Listar publicaciones” en el
que se pasa el identificador de la publicacién que se desea eliminar. (ver Figura 6.44).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.
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eliminarPublicacion(idPublicacion: number) {
Swal.fi [
eliminar esta public

cancelButtonT
confirmButton

y I
1
vice.eliminarPublicacion(idPublicacion).subscribe

actoriamente. ',

eliminar la pub n:', error);

1 eliminar la pub
confirmButtonT .

Figura 6.44: Eliminar publicacion

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion eliminarPublicacion
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP DELETE que elimina la

publicacion en la base de datos. (ver Figura 6.45).

eliminarPublicacion(idPublicacion:number):0bservable<Pub on>{
return .http.delete<Publicacion .apiurl+ blication/'+idPublicacion);

Figura 6.45: Peticion DELETE eliminarPublicacion

Una vez que la publicacion es eliminada se redirige al cientifico a la pagina “Listar

publicaciones”.
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6.2.9.4 Reactivar publicacion

Esta funcionalidad permite al administrador reactivar una publicacion que estaba dada

de baja.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar publicaciones” en el
que se pasa el identificador de la publicacién que se desea reactivar. (ver Figura 6.46).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

ivarPublicacion(idPublicacion).subscribe

ctoriamente. ",

var la publicacion:®, error);

Figura 6.46: Reactivar publicacion

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion reactivarPublicacion
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP GET que reactiva la

publicacion en la base de datos. (ver Figura 6.47).

reactivarPublicacion(idPublicacion:number):0 v
.http.get<Publicacion .api e/'+ idPublicacion);

Figura 6.47: Peticion GET reactivarPublicacion

Una vez que la publicacion es reactivada se redirige al administrador a la pagina “Listar

publicaciones”.
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6.2.9.5 Listar usuarios

Esta funcionalidad se encarga de mostrar un listado en forma de tabla de todos los
cientificos registrados en la aplicacion y otro listado de todos los organismos. En caso de que
no exista ningun usuario se sustituye la tabla correspondiente por un texto que indica que no

existen usuarios.

Los listados de cientificos y organismos se cargan automaticamente al entrar en la
seccion.
Para ello, se realiza una llamada a la funcién cargarUsuarios mostrada en la Figura 6.48. En

esta funcion llama a las funciones obtenerTodosCientificos y obtenerTodosOrganismos del

servicio administrador.

cargarUsuarios() {
.adminService.obtenerTodosCientificos().subscribe
(data: C if 1 {
= data;

b

error
console.error('Error al ob

ice.obtenerTodosOrganismos () .subscribe

of

console.error( 'Error al obtener los cientif ', error);

Figura 6.48: Funcion cargarUsuarios

Como se muestra en la Figura 6.49, la funcion obtenerTodosCientificos se encarga de realizar
la solicitud HTTP GET al backend para obtener todos los cientificos.

obtenerTodosCientificos():0bservable<Cientifico
return .http.get<Cientificol] .apiurl+

Figura 6.49: Peticion GET obtenerTodosCientificos

En la Figura 6.50, se puede observar que la funcion obtenerTodosOrganismos se

encarga de realizar la solicitud HTTP GET al backend para obtener todos los organismos.
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.apiUrl+ '/organization/all');

Figura 6.50: Peticion GET obtenerTodosOrganismos

6.2.9.6 Editar usuario

Esta funcionalidad permite al administrador realizar modificaciones en los atributos de
un cientifico u organismo. En caso de no existir, se muestra un mensaje por pantalla

indicandolo.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar usuarios” pasando por

la URL el identificador del usuario (cientifico u organismo) que se desea editar.

Para cargar la informacion del usuario que se desea editar, se obtiene el identificador
pasado como parametro y se llama, o bien a la funcién obtenerCientifico, o bien a la funcion

obtenerOrganismo presentes en el servicio (ver Figura 6.51).
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params . ge
get
rId = params.g

Cientifico
.userld = parselnt(u

.adminService.obtenerCientifico(parseInt(l d) ) .subscribe(data

.orcid = data.orcid;
Juid = data.userUuid;
= data.name;
data.email;
on = data.profession;
.available = data.available;
.active = data.active;

o dent :
.userld = parselnt(use

-adminService.obtenerOrganismo(parselnt(u -subscribe(data

.idOrganization = data.idOrganization.toString
- uid = data.userUuid;

-name = data.name;

.email = data.email;

.location = data.location;

.area = data.area;

.active = data.active;

Figura 6.51: Obtener usuario

Como se muestra en la Figura 6.52, la funcion obtenerCientifico se encarga de realizar

la peticion HTTP GET al backend para obtener los datos del cientifico.

/ entifi
return .http.get«Cientifico .apiurl +

Figura 6.52: Peticion GET obtenerCientifico
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En la Figura 6.53 se muestra que la funcién obtenerOrganismo se encarga de realizar la

peticion HTTP GET al backend para obtener los datos del organismo.

obtenerorganismo(id: numb
return .http.get<organismo

Figura 6.53: Peticion GET obtenerOrganismo
Una vez obtenida la informacién del usuario, se muestra por pantalla.

Cuando el administrador haya editado los campos que sean necesarios, se obtienen
sus valores y se validan para formar un objeto. Posteriormente, se muestra la alerta emergente
de SweetAlert2 para preguntar por Ultima vez si se desea editar el usuario. (ver Figura 6.54

para el cientifico y la Figura 6.55 para el organismo).

orcid: .orcid,
s -userUuid,

wCancelButton:
confirmButtonT
cancelButtos

rCientifico -userld, r tifico ).subscribe

riamente.",

error

console.error('Error al editar el cientifico:’, error);

Figura 6.54: Editar cientifico
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ion: parselInt( .idOrganization),
.userUuid,

location: localidad,

area:

-subscribe

toriamente. ",

smo:’, error);

Figura 6.55: Editar organismo

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion editarCientifico o a la
funcion editarOrganismo presentes en el servicio que se encargan de realizar la peticion HTTP
PUT que edita el cientifico o el organismo en la base de datos. (ver Figuras 6.56 y 6.57).

editarCientifico(idCientifico: number, cientifico: Cientifico):0b

url = ° .apiurl /${idCientifico} ;
return -http.put<Cientifico>(url, cientifico);

Figura 6.56: Peticion PUT editarCientifico

editarorganismo(idorganismo: number, organismo: Orga
url = ° .apiurl zation/%${idOrganismo}"

eturn .http.put<Organismo>(url, organismo);

Figura 6.57: Peticion PUT editarOrganismo

Una vez editado el usuario se redirige al administrador a la pagina “Listar usuarios”.
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6.2.9.7 Eliminar vsuario

Esta funcionalidad permite al administrador dar de baja un usuario (cientifico u

organismo) de forma légica en la aplicacion.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar usuario” en el que
pasa el identificador del usuario que se desea eliminar. (ver Figura 6.58 para el cientifico y
Figura 6.59 para el organismo).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

eliminarCientifico{orcid: strin
Swal.fire({
e cientifico?’,

confirmButtonText: "Elimi
cancelButtonTex
confirmButtonColo

;]
isfactoriamente. ",

) .then((result
if (result. irmed)
window.location.reload();
1
i)
)3
1
IE
I

arror 1

console.error( 'Error al eliminar el cientifico:', error);
Swal_fi

icon: °

text: o eliminar e ientifico’,
confirmButtonText:

Figura 6.58: Eliminar cientifico
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confirmButton
cancelButtonT
confirmButtonColor:
cancelButtonColor:

actoriamente.’,

)-then((result
if (result
window. locat

1
¥

1

I

error

0:", error);

text: a ocurr
confirmButtonT

Figura 6.59: Eliminar organismo

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcion eliminarCientifico o a la
funcién eliminarOrganismo presentes en el servicio que se encargan de realizar la peticion
HTTP DELETE que elimina al cientifico u organismo de forma légica en la base de datos. (ver
Figuras 6.60y 6.61).

eliminarCientifico(orcid: string):0Observable<Cientifi
return .http.delete<Cientifico .apivurl + '/scientist/'+ orcid);

eliminarOrganismo(idOrganismo: number):0bservable<0
return .http.delete<Organismo .apiurl +

Figura 6.61: Peticion DELETE eliminarOrganismo

Una vez que el usuario es eliminado se redirige al administrador a la pagina “Listar usuarios”.
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6.2.9.8 Reactivar usuario

Esta funcionalidad permite al administrador reactivar un usuario (cientifico u organismo)

que estaba dado de baja.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar usuarios” en el que
pasa el identificador del usuario que se desea reactivar. (ver Figuras 6.62 para el cientifico y
Figura 6.63 para el organismo).
Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

reactivarCientifico(orcid: string) {
Swal.fire({
title var este cientifico?’,

cancelButtonT
confirmButtonColo

orcid) .subscribe

icon: '

title:

text:
confirmButtonTe
) .then((result

if (result. Firmed) {
window.location.reload();
1
¥
);
1
I
error {
console.error( 'Error al resz var el cientifico:', error);
Swal.fi
icon:
title
text: al reac ar el cientifico
confirmButtonText:

Figura 6.62: Reactivar cientifico
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showCancelButton:

confirmButtonText:

cancelButtonText:

confirmButtonColor

cancelButtonColor:
}) -then({ 1t)

if (result. fi

.adminService.reactivarOrganismo(idOrganization).subscribe
= A
Swal.fire(
icon:
title:
text: i h tisfactoriamente. ',
confirmButtonText:
) -then( (result
if {result.isConfirmed) {
window.location.reload();
T
¥
)s
T
I
error

- . o
., error);

icon:
title:

un error al rea
confirmButtonTe 'Entendido’

Figura 6.63: Reactivar organismo

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcién reactivarCientifico o a
la funcién reactivarOrganismo presentes en el servicio que se encargan de realizar la peticiéon
HTTP GET que reactiva al cientifico u organismo en la base de datos. (ver Figuras 6.64 y 6.65).

reactivarCientifico(orcid: string}
return .http.get<Cientifico

Figura 6.64: Peticion GET reactivarCientifico
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reactivarorganismo(idProyecto: string):0bservable<C
return .http.get<organismo .apiulrl+

Figura 6.65: Peticion GET reactivarOrganismo

Una vez que el usuario es reactivado se redirige al administrador a la pagina “Listar usuarios”.

6.2.9.9 Listar proyectos

Esta funcionalidad se encarga de mostrar un listado en forma de tabla de todos los
proyectos realizados por los organismos. En caso de que no exista ningun proyecto se

sustituye la tabla por un texto que indica que no existen proyectos.

El listado de proyectos se carga automaticamente al entrar en la seccién.
Para ello, se realiza una llamada a la funcién cargarProyectos mostrada en la Figura 6.66. En

esta funcion simplemente llama a la funcidn obtenerTodosProyectos del servicio administrador.

cargarProyecto ]
.adminService.obtenerTodosProyectos().subscribe
(data: any) {
.proyectos

= data.content;

¥s

error {
console.error( 'Error al

Figura 6.66: Listar proyectos

Como se muestra en la Figura 6.67, la funcién obtenerTodosProyectos se encarga de realizar la

solicitud HTTP GET para obtener todos los proyectos de los organismos.

obtenerTodosProyectos() :0bservable<Proyecto[ |>{
return .http.get<p £ .apiurl + '/project/all/");

Figura 6.67: Peticion GET obtenerTodosProyectos
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6.2.9.10 Editar proyecto

Esta funcionalidad permite al administrador realizar modificaciones en los campos de un
proyecto de un organismo. Para poder utilizar esta funcionalidad, deben existir proyectos que

editar. En caso de no existir, se muestra un mensaje por pantalla indicandolo.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar proyectos” pasando
por la URL el identificador del proyecto que se desea editar.

Para cargar la informacién del proyecto que se desea editar, se obtiene el identificador
pasado como parametro y se llama a la funcion obtenerProyecto presente en el servicio (ver
Figura 6.68).

Esta se encarga de realizar una peticion HTTP GET para obtener la informacion del proyecto a
editar, como se muestra en la Figura 6.69.

j = parselInt(pro

.adminService.obtenerProyecto(parseInt(projectid)).subscribe(data

.tituloProyecto = data.title;

.idorganization = data.idorganization;
.descripcionProyecto = data.description;

.size = data.size;

.capacidadProyecto = data.capacity.toString();
.ambitoProyecto = data.scope;
.subambitoProyecto = data.subscope;

.full = data.full;

.stringDuracion = data.duration;

Figura 6.68: Funcion obtenerProyecto

obtenerProyecto(idProyecto:number) :0bservable<Proyecto>{

.apiurl+ '/project/'+ idProyecto);

Figura 6.69: Peticion GET obtenerProyecto

Una vez obtenida la informacién del proyecto, se muestra por pantalla.
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Cuando el administrador haya editado los campos que sean necesarios, se obtienen
sus valores y se validan para formar un objeto. Posteriormente, se muestra la alerta emergente

de SweetAlert2 para preguntar por ultima vez si se desea editar el proyecto. (ver Figura 6.70).

id: .projectld,
idOrganization: .idOrganization,

cto ).subscribe

Confirmed) {
.router.navigate([ "administ

error {
console.error( "Err

1
¥

Figura 6.70: Editar proyecto

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcién editarProyecto
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP PUT que edita el proyecto

en la base de datos. (ver Figura 6.71).

url = ° .apiurl /${idProyecto} ;

return .http.put<p 0 Lul_I proyecto);

Figura 6.71: Peticion PUT editarProyecto

Una vez editado el proyecto se redirige al usuario a la pagina “Listar proyectos”.
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6.2.9.11 Eliminar proyecto

Esta funcionalidad permite al administrador dar de baja un proyecto de forma légica en

la aplicacion.

El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccién “Listar proyectos” en el que se pasa
el identificador del proyecto que se desea eliminar. (ver Figura 6.72).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

eliminarProyecto(idPublicacion: number

confirmButtonT
1Button
confirmButtonColo

-subscribe

al eliminar el p

eliminar el pr

Figura 6.72: Eliminar proyecto

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcién eliminarProyecto
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP DELETE que elimina el
proyecto de forma logica en la base de datos. (ver Figura 6.73).

eliminarProyecto(idProyecto:numb _
e .http.delete<p cte .apiurl+ /'+ idProyecto);
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Figura 6.73: Peticion DELETE eliminarProyecto

Una vez que el proyecto es eliminado se redirige al administrador a la pagina “Listar proyectos”.

6.2.9.12 Reactivar proyecto

Esta funcionalidad permite al administrador reactivar un proyecto que estaba dado de
baja.
El acceso a esta funcionalidad se realiza desde la seccion “Listar proyectos” en el que

se pasa el identificador del proyecto que se desea reactivar. (ver Figura 6.74).

Se vuelve a utilizar SweetAlert2 para generar una alerta emergente que pregunte al usuario.

firmButtonTe
celButton

-adminSer

(0] {

Figura 6.74: Reactivar proyecto

Si la respuesta es afirmativa, se realiza una llamada a la funcién reactivarProyecto
presente en el servicio que se encarga de realizar la peticion HTTP GET que reactiva el

proyecto en la base de datos. (ver Figura 6.75).

reactivarProyecto(idPro
return .http.get<Pro .a /p ate/'+ idpProyecto);
1

Figura 6.75: Peticion GET reactivarProyecto
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Una vez que el proyecto es reactivado se redirige al administrador a la pagina “Listar

proyectos”.

6.3 API REST

En este apartado se especificara el disefio de la APl Rest implementada. Estas
funcionalidades se pueden dividir por modulos. Ademas de seguir unas buenas practicas para
disefiar una APl RESTful, se ha documentado el desarrollo de la API con el framework de
Swagger (OpenAPl! 3). Este framework es de cddigo abierto y respaldado por un gran
ecosistema de herramientas que nos ayudan a disefiar, construir, documentar y consumir un
servicio RESTful.

De esta manera, en conjunto, la interfaz que presenta Swagger al usuario con las API Rest

expuestas se muestra en la siguiente Figura 6.76.
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user-controller

=a

/api/searchProject/scientist/{id} Finda Scientist by its id

==

/api/searchProject/scientist/{id} Update a Scientist by its id and a body request

=a

/api/searchProject/organization/{id} Find an Organization by its id

[ o]

/api/searchProject/organization/{id} Update a Organization by its id and a body request

=

/api/searchProject/user Insertanew SearchUser with a body request

=

/api/searchProject/scientist Insertanew Scientist with a body request

/api/searchProject/organization Insertanew Organization with a body request

/api/searchProject/scientist/recommendation/{orcid} Find alist of Projets recommended by the application

/api/searchProject/scientist/reactivate/{idScientist} Reactivate an Scientist by its id

/api/searchProject/scientist/project/{orcid} Find the Project which a Scientist is assigned

/api/searchProject/scientist/isExists/{orcid} Find outifa Scientist exists by its id

/api/searchProject/scientist/findBy/{orcid} Find a Scientist by its id

/api/searchProject/scientist/assignment/{orcid} Assignan available Scientist by an orcid to a not full Project

/api/searchProject/scientist/assignment/getout/{orcid} Remove a Scientist from an assigned-Project

/api/searchProject/scientist/all Find all Scientists

/api/searchProject/organization/reactivate/{idorganization} Reactivate an Organization by its id

/api/searchProject/organization/isExists/{idorganization} Find outif an Organization exists by its id

/api/searchProject/organization/findByName/{nameOrg} Find Organizations by name

/api/searchProject/organization/findBy/{idOrganization} Find an Crganization by idCrganization

/api/searchProject/organization/all Find all Organizations

/api/searchProject/login/{uuidUser} Find an SearchUser by its id and if it exists return type of user

/api/searchProject/scientist/{orcid} Delete a Scientist by its id

/api/searchProject/organization/{idOrganization} Delete an Organization by its id

Figura 6.76: API del Controlador de Usuarios

En la lista anterior se exponen los endpoints relativos a los usuarios de la aplicacion con

las respectivas operaciones CRUD.
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publication-controller

‘ /api/searchProject/publication/{id} Find a Publication by its id

PUT /api/searchProject/publication/{id} Update a Publication by its id and a body request

[m /api/searchProject/publication/{id} Delete a Publication by its id

‘ /api/searchProject/project/{id} Finda Project by itsid

PUT /api/searchProject/project/{id} Update aProject by its id and a body request

[m /api/searchProject/project/{id} Delete a Project by its id

‘ [api/searchProject/publication Insert a new Publication with a body request

‘ [api/searchProject/project Insertanew Project with a body request

‘ /api/searchProject/publication/reactivate/{idPublication} Reactivate a Publication by its id

‘m /api/searchProject/publication/all/{idcientifico} Find all Publications by idScientist

‘ /api/searchProject/publication/all Find all Publications

‘ /api/searchProject/project/recommendation/{idProject} Finda listof Scientists recommended by the application

‘ /api/searchProject/project/reactivate/{idProject} Reactivate a Project by its id

‘ /api/searchProject/project/all/{idOrganismo} Find all Projects by idOrganization

‘ /api/searchProject/project/all Find all Projects

Figura 6.77: API del Controlador de Publicaciones/Proyectos

A su vez en la Figura 6.77 se exponen los endpoints de los servicios relativos a los

Proyecto y Publicaciones entendiéndolo como entidades.

A continuacion se describen en las siguientes tablas, divididos por médulos, la relacion de los
endpoints y las operaciones CRUD que se pueden realizar mediante métodos HTTP.

Dependiendo del método HTTP utilizado en cada endpoint se invoca una operacion u otra. El
método GET se puede utilizar en un recurso individual o un conjunto de recursos, en el primer

caso se realiza una operacion de lectura (read), y en el segundo una operacion de listado (list).

121



El método POST (write) es la operacién de creacion de recursos y se puede invocar sobre un
recurso individual. Por otro lado, el método PUT (update) sustituye o modifica un recurso por
otro. Y el método DELETE es la operacién de borrado que permite eliminar los recursos

individuales.

6.3.1 Registro

Los endpoints disponibles para el médulo Registro se muestran en la siguiente Tabla 6.1.

Descripcion Result Endpoint

Método de insercion (POST) en el que Long api/searchProject/user

un usuario se registra en la aplicacion

Método de consulta (GET) en el que Object | api/searchProject/login/{uuidUser}

un usuario inicia sesioén dado un uuid

Tabla 6.1: Endpoint API Registro

6.3.2 Cientifico

En la Tabla 6.2 se muestran la lista de endpoints expuestos en el médulo de Cientifico.

Descripcion Result Endpoint

Método de consulta (GET) en el que se Object | api/searchProject/scientist/findBy/{orc

busca a un cientifico por su clave id}
primaria
Método de consulta (GET) en el que Object | api/searchProject/scientist/{id}

se busca a un cientifico por la clave

autoincremental
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Método de insercion (POST) en el que Long api/searchProject/scientist
se da de alta a un cientifico
Método de actualizacion (PUT) en el Object api/searchProject/scientist/{id}
que se actualizan los datos de un
cientifico dado la clave primaria
Método de consulta (GET) en el que List api/searchProject/scientist/all
se busca a todos los cientificos
Método de borrado (DELETE) en el Boolean | api/searchProject/scientist/{orcid}
que se da de baja a un cientifico dado
su clave primaria
Método de consulta (GET) en el que Boolean | api/searchProject/scientist/isExists/{or
se comprueba si un cientifico existe cid}
dado su clave primaria
Método de modificacion en el que se Boolean | api/searchProject/scientist/reactivate/
busca a un cientifico para reactivar su {idScientist}
estado dado su clave primaria
Método de modificacion en el que se Boolean | api/searchProject/scientist/assignmen
asigna un cientifico a un proyecto dado t/{orcid}
la clave primaria del cientifico
Método de consulta (GET) en el que List api/searchProject/scientist/recommen

se busca una lista de proyectos

dation/{orcid}
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recomendados para un cientifico dado

su clave primaria

cientifico se desapunta de un proyecto

dado la clave primaria del cientifico

Método de consulta (GET) en el que Object | api/searchProject/scientist/project/{or
se busca el proyecto en el que cid}

participa un cientifico dado su clave

primaria

Método de modificaciéon en el que un Boolean | api/searchProject/scientist/assignmen

t/getOutH{orcid}

Tabla 6.2: Endpoints API Cientificos

6.3.3 Organismo

En éste apartado se muestran en la Tabla 6.3 los endpoints expuestos para el médulo

de Organismo.

se da de alta a un organismo

Descripciéon Result Endpoint
Método de consulta (GET) en el que Object | api/searchProject/organization/{id}
se busca a un organismo por su clave
autoincremental
Método de consulta (GET) en el que Object | api/searchProject/findBy/{idOrganizati
se busca a un organismo por su clave on}
primaria
Método de insercion (POST) en el que Long api/searchProject/organization
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Método de actualizacion (PUT) en el
que se actualizan los datos de un

organismo dado la clave primaria

Oject

api/searchProject/organization/{id}

busca a un organismo para reactivar

su estado dado su clave primaria

Método de consulta (GET) en el que List api/searchProject/organization/all

se busca a todos los organismos

Método de consulta (GET) en el que List api/searchProject/organization/findBy
se busca a organismos por el nombre Name/{nameOrg}

que contengan la palabra introducida

Método de borrado (DELETE) en el Boolean | api/searchProject/organization/{idOrg
que se da de baja a un organismo anization}

dado su clave primaria

Método de consulta (GET) en el que Boolean | api/searchProject/organization/isExist
se comprueba si un organismo existe s/{idOrganization}

dado su clave primaria

Método de modificacion en el que se Boolean | api/searchProject/organization/reactiv

ate/{idOrganization}

Tabla 6.3: Endpoints APl Organismos

6.3.4 Publicacion

Los endpoint disponibles para el médulo de Publicacion se muestran en la siguiente Tabla 6.4.

Descripcién

Result

Endpoint
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Método de consulta (GET) en el que se
busca una publicacién por su clave

primaria

Object

api/searchProject/publication/{id}

Método de insercion (POST) en el que

se crea una publicacién

Object

api/searchProject/publication

Método de actualizacion (PUT) en el
que se actualizan los datos de una

publicacién dado su clave primaria

api/searchProject/publication/{id}

Método de consulta (GET) en el que se
busca todas las publicaciones que
tiene un cientifico dado la clave

primaria de éste

List

api/searchProject/publication/all/{idCi

entifico}

Método de consulta (GET) en el que se

busca todas las publicaciones

List

api/searchProject/publication/all

Método de borrado (DELETE) en el
que se da de baja a una publicacion

dado su clave primaria

Boolean

api/searchProject/publication/{id}

Método de modificacion en el que se
busca una publicacién para reactivar

su estado dado su clave primaria

Boolean

api/searchProject/publication/reactiva
te/{idPublication}
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Tabla 6.4: Endpoints APl Publicaciones

6.3.5 Proyectos

En éste apartado se muestran en la Tabla 6.5 los endpoints relativos al médulo de proyecto.

Descripcién

Result

Endpoint

Método de consulta (GET) en el que se
busca un proyecto por su clave

primaria

Object

api/searchProject/project/{id}

Método de insercion (POST) en el que

se crea un proyecto

Object

api/searchProject/project

Método de actualizacion (PUT) en el
que se actualizan los datos de un

proyecto dado su clave primaria

Object

api/searchProject/project/{id}

Método de consulta (GET) en el que se
busca todos los proyectos que tiene un
organismo dado la clave primaria de

éste

List

api/searchProject/project/all/{idOrgani

smoj}

Método de borrado (DELETE) en el
que se da de baja a un proyecto dado

su clave primaria

Boolean

api/searchProject/project/{id}

Método de consulta (GET) en el que se

busca todos los proyectos

List

api/searchProject/project/all
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Método de modificacion en el que se Boolean | api/searchProject/project/reactivate/{i
busca un proyecto para reactivar su dProject}

estado dado su clave primaria

Método de consulta (GET) en el que se List api/searchProject/project/recommend

busca una lista de cientificos
recomendados para el proyecto de un

organismo dado su clave primaria

ation/{idProject}

Tabla 6.5: Endpoint API Proyectos
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Capitulo 7 - Conclusiones y Trabajo futuro

7.1 Conclusiones

En este trabajo se ha logrado desarrollar una aplicacion web para la gestién de
busquedas de cientificos y proyectos. A través de esta aplicacion, los cientificos son capaces
de poder explorar una amplia gama de proyectos que se alineen con sus intereses vy
conocimientos. Del mismo modo, los organismos pueden difundir sus proyectos y encontrar

cientificos cualificados para llevarlos a cabo.

Esta aplicacién ha conseguido establecer, no so6lo una plataforma tecnoldgica, sino un
puente entre la comunidad cientifica y los proyectos de investigacion. Ha sido una
demostracion de que la tecnologia y la ciencia pueden trabajar mano a mano para desarrollar
soluciones efectivas a los complejos problemas de nuestros tiempos. El desarrollo de esta
aplicacion ha supuesto una contribucién para fomentar la colaboracion interdisciplinar y

promover e impulsar la innovacion y el avance en las investigaciones cientificas.

Por ello se han aplicado conocimientos en ingenieria del software, bases de datos,
programacion y otros conceptos para disefar y desarrollar una aplicacion que satisfaga las
necesidades de la comunidad cientifica. Se puede destacar que en la parte de ingenieria del

software se pasaron por las cuatro etapas (ciclo de vida del software):

La etapa de la concepcion para determinar el alcance del proyecto y tener una versién inicial
del modelo de negocio. Esto queda reflejado en las propuestas iniciales de proyecto de TFG

presentadas a nuestros directores.

La etapa de elaboracién con la planificacion del proyecto y el desarrollo de las especificaciones
funcionales del proyecto. Asi se refleja en la version inicial de los hitos del proyecto y el

documento SRS presentados a los directores.

La etapa de construccion en el que elaboramos todas las caracteristicas técnicas del producto,

reflejado en el desarrollo backend y frontend.

Y finalmente la etapa de transicion para la entrega del producto terminado. Asi culmina con la

subida del proyecto en un repositorio git con su documentacion y version final.
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Por otro lado, en el desarrollo de la base de datos se han tenido en cuenta los conceptos
aprendidos a la hora de elegir un modelo de datos relacional que sea capaz de mostrarnos, a

través de un conjunto de tablas, la relacion que hay entre los principales moédulos.

Asi también los conceptos de programacion orientada a objetos se han aplicado en la eleccion
del disefio de software (modelo basado en la arquitectura en capas), también se ven reflejados
en las buenas practicas a la hora de implementar cédigo; el formato y tamafio del cédigo de
desarrollo (numero de lineas de cédigo), el empaquetado y division de las clases e interfaces

para tener una mejor organizacion y para que el codigo sea mantenible.

Por dltimo, en pro de la transparencia y el acceso abierto a la informacién, se
proporcionan los enlaces a los repositorios Github donde se encuentra el codigo fuente de la

aplicacion para que, aquel que esté interesado, pueda consultarlos.

e Front-end: https://github.com/aherre08/Science-Hub-FrontEnd.qgit

e Backend: https://github.com/GeraldLima/ms-busqueda-proyecto.qgit

7.2 Trabagjo futuro

A pesar de que se han conseguido implementar la gran mayoria de las funcionalidades

propuestas inicialmente, se pueden plantear varias lineas de trabajo futuro:

e Mejorar el algoritmo de recomendaciones: En la aplicacion el sistema de

recomendaciones es funcional pero poco avanzado. Esta linea de trabajo futuro
se podria centrar en seguir desarrollando el algoritmo de recomendacién. Por
ejemplo, se podrian incorporar sistemas de recomendacion basados en el
comportamiento del usuario utilizando algoritmos de aprendizaje automatico, con

la finalidad de ofrecer recomendaciones mas precisas.

e |Integracién de herramientas de colaboracién: Esta linea consistiria en agregar
funcionalidades que faciliten la colaboracién en linea, como la comparticién de

documentos o sistemas de videoconferencia. Estos dos sistemas mencionados
podrian ser utilizados, por ejemplo, para poder firmar y enviar contratos de los

proyectos o para realizar reuniones del proyecto en el que se esté participando.
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Funcionalidad de generar un equipo de trabajo: Esta linea se centraria en
desarrollar una funcionalidad que permitiese generar equipos de trabajo para un

proyecto. Se indicaria el numero de integrantes necesario, sus perfiles y la

aplicacion formaria automaticamente un equipo de trabajo.

Mejoras y correcciones en las funcionalidades actuales: Esta linea se centraria
en mejorar las funcionalidades ya implementadas en la aplicacién, como por

ejemplo, afnadir la posibilidad de filtrado de informacién en los listados. Ademas
se centraria en la correccion de errores, optimizacion de la aplicacién y

eliminacion de aquellas funcionalidades obsoletas.

Analisis de impacto: En esta linea se podrian desarrollar métricas para evaluar el
impacto de las publicaciones y de los proyectos. Con estas métricas, se podrian

obtener gréficas y realizar estudios y comparaciones.

Colaboracion con instituciones cientificas: Esta linea consistiria en establecer

asociaciones con instituciones cientificas, laboratorios de investigacion vy

universidades para publicar sus proyectos y promover la colaboracién cientifica.

Integracion de financiamiento: Esta linea se centraria en integrar funcionalidades
para que los organismos puedan buscar financiacion y subvenciones para sus

proyectos.

Remuneracion: Esta linea trataria la idea de remunerar a los organismos por
publicar proyectos en la aplicacién para que actie como foco de interés para los

cientificos.



Chapter 7 - Conclusions and future work

7.1 Conclusions

In this work it has been possible to develop a web application for the management of
searches of scientists and projects. Through this app, scientists are able to explore a wide
range of projects that align with their interests and knowledge. In the same way, agencies can

disseminate their projects and find qualified scientists to carry them out.

This application has managed to establish, not only a technological platform, but a
bridge between the scientific community and research projects. It has been a demonstration that
technology and science can work hand in hand to develop effective solutions to the complex
problems of our times. The development of this application has been a contribution to foster
interdisciplinary collaboration and promote and boost innovation and progress in scientific

research.

Knowledge in software engineering, databases, programming and other concepts have
been applied to design and develop an application that meets the needs of the scientific
community. It can be noted that in the software engineering part the project went through the

four stages (software life cycle):

The conception stage to determine the scope of the project and have an initial version of the

business model. This is reflected in the initial TFG project proposals presented to our directors.

The elaboration stage with the planning of the project and the development of the functional
specifications of the project. This is reflected in the initial version of the project milestones and

the SRS document presented to managers.

The construction stage in which we elaborate all the technical characteristics of the product,

reflected in the backend and frontend development.

And finally the transition stage for the delivery of the finished product. This culminates with the

upload of the project in a git repository with its documentation and final version.
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On the other hand, in the development of the database we have taken into account the
concepts learned when choosing a relational data model that is capable of showing us, through

a set of tables, the relationship between the main modules.

Likewise, the concepts of object-oriented programming we have been applied in the choice of
software design (model based on layered architecture), they are also reflected in good practices
when we have implemented code; the format and size of the development code (number of line
of code), the packaging and division of the classes and interfaces in order to have a better

organization and to make the code maintainable.

Finally, for the sake of transparency and open access to information, links are provided
to the Github repositories where the source code of the application is located so that anyone

who is interested can consult them.

e Front-end: https://github.com/aherre08/Science-Hub-FrontEnd.qgit

e Backend: https://github.com/GeraldLima/ms-busqueda-proyecto.qgit

7.2 Future work

Although the vast majority of the functionalities initially proposed have been

implemented, several lines of future work can be proposed:

e |Improve the recommendation algorithm: In the application the recommendation
system is functional but not very advanced. This future line of work could focus
on further developing the recommendation algorithm. For example,
recommendation systems based on user behavior could be incorporated using

machine learning algorithms, in order to offer more accurate recommendations.

e |ntegration of collaboration tools: This line would consist of adding functionalities
that facilitate online collaboration, such as document sharing or
videoconferencing systems. These two systems mentioned could be used, for
example, to be able to sign and send project contracts or to hold meetings of the

project in which you are participating.
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Functionality of generating a work team: This line would focus on developing a
functionality that would allow generating work teams for a project. The number of

members needed, their profiles would be indicated and the application would

automatically form a work team.

Improvements and corrections in the current functionalities: This line would focus
on improving the functionalities already implemented in the application, such as

adding the possibility of filtering information in the lists. It would also focus on the
correction of errors, optimization of the application and elimination of those

obsolete functionalities.

Impact analysis: In this line, metrics could be developed to evaluate the impact of
publications and projects. With these metrics, graphs could be obtained and

studies and comparisons could be made.

Collaboration with scientific institutions: This line would consist of establishing

partnerships with scientific institutions, research laboratories and universities to

publish their projects and promote scientific collaboration.

Integration of financing: This line would focus on integrating functionalities so that

organizations can seek funding and grants for their projects.

Remuneration: This line would deal with the idea of remunerating organizations
for publishing projects in the application so that it acts as a focus of interest for

scientists.



Capitulo 8 - Contribuciones personales

8.1

Alberto Herrera Garcia

La contribucion de Alberto al trabajo puede clasificarse en las distintas fases del

desarrollo:

1.

Fase de Ingenieria de requisitos:

La fase inicial del trabajo consistié en la recopilacion y analisis de requisitos aplicando
Ingenieria de Requisitos. Su participacién fue activa no sélo en la identificacién y
captura de requisitos sino también en la labor de recopilaciéon de informacién y elaborar
la documentacion. Ademas, participé en la redaccion de la especificacion de requisitos,

elaborando las tablas de casos de uso para los actores que intervienen en la aplicacion.

Fase de Modelado de datos:

El modelado de datos se realizd, inicialmente, en una reunion junto con Gerald, en la
que se logré establecer un modelo de datos de bastante alto nivel. EI modelado de
datos ha sido una tarea que se ha realizado de forma conjunta a lo largo del desarrollo
de la aplicacién ya que ha afectado tanto en la implementacion front-end de la
aplicacion web como en el disefio back-end. La labor de Alberto en esta fase ha
consistido en detectar y tratar junto con Gerald cualquier tipo de ajuste que ha sido
necesario realizar para que el modelo de datos tomara un enfoque cada vez mas de

bajo nivel.
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3. Diseio e implementacién de la capa de presentacion

4.

5.

El disefio e implementacion de la capa de presentacion de la aplicacion ha sido

realizada principal y unicamente por Alberto.
Sus aportaciones mas destacadas en esta fase incluyen:

- Confeccion del logotipo y nombre de la aplicacion.

- Decisién de la paleta de colores y tipos de fuentes a utilizar.

- Estudio de la herramienta Angular y creacion y gestion del proyecto front-end.

- Desarrollo del cédigo HTML, CSS y TypeScript de las distintas vistas de la
aplicacion.

- Gestion de la navegacion de la aplicacion y del enrutamiento de enlaces.

- Ajuste de las vistas para tres tipos de tamafios de dispositivos.
Portatil L: (1440px x 776px), Portatil estandar: (1024px x 776px) y Tablet: (772px
X 776px).

- Creacion y desarrollo de los servicios del lado del cliente que comunican la capa
de presentacion con el backend.

- Control y gestiéon de errores HTTP.

Ajuste de la representacion de informacion de la API

En los casos de uso se tuvo que adaptar la representacion de informacion que se
enviaba desde el backend y se recibia en el front-end y viceversa. Las respuestas de la
API se han realizado en formato JSON y ha sido necesario adaptar esa informacion a
los tipos de datos utilizados en Angular. De la misma manera, a la hora de realizar una
peticion desde la capa de presentacion a la API, ha sido necesario adaptar la

informacion en el otro sentido, de los tipos empleados en Angular al formato JSON.

Pruebas y correccién de errores

En cada avance en los casos de uso en la capa de presentacion, se han realizado

pruebas con el objetivo de verificar su correcto funcionamiento y abordar cualquier error
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que pudiese surgir. Estas pruebas no soélo se enfocaron en identificar posibles
problemas propios de la capa de presentacion, sino también en identificar aquellos que

pudieran surgir como resultado de la interaccion entre el front-end y el backend.

Memoria

La redaccién de la memoria ha sido realizada conjuntamente con Gerald.
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8.2 Gerald Lima Mendia

1. Ingenieria de requisitos y seleccién de tecnhologias

Durante la fase inicial se investigo la documentacion oficial y se estudio varios cursos, tutoriales
sobre las tecnologias a utilizar como Spring boot, version de Java, version de Angular, el uso
de las API Rest para una aplicacion con microservicios. Y con las sucesivas reuniones se

obtuvieron los requisitos necesarios que debia satisfacer la aplicacion.

2. Modelado de los datos

Para la elaboracion del modelado de datos, junto con Alberto, se realizaron distintas versiones
conceptuales basandose en los requisitos funcionales que se obtenian en las reuniones
periddicas. A medida que avanzaba la implementacién de la aplicacién el enfoque del
modelado de datos evolucionaba desde un enfoque de alto nivel a un enfoque de mas bajo
nivel. Asi la base de datos elegida fue PostgreSQL que nos permitia tener un modelo de tablas

relacional.

3. Diseino e implementacion de la API REST

Se ha disefado e implementado una API Restful con Spring boot, ya que nos proporcionaba

herramientas y librerias para crear microservicios.

Se ha decidido utilizar un disefio del software basado en una Arquitectura en Capas, teniendo
como niveles principales: La capa Controller, la capa Service, la capa Repository y la capa
Model.

Para documentar y disefar y consumir las APl Rest se ha hecho uso de “Swagger (OpenAPI)’

en su version 3. Este framework es muy Util y visual a la hora de consumir peticiones HTTP.
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Ademas, para algunas peticiones HTTP y pruebas de fallo/error con manejo de excepciones se
ha hecho uso de “Postman”, ya que nos permitia depurar los microservicios y validar las

respuestas de las mismas.

4. Correccién de errores

Se corrigieron los errores detectados durante la fase de integracién de los servicios de la capa
de negocio con la aplicacién de la capa de presentacién. Y eran muy necesarios porque estos
afectan ambas partes tanto backend como frontend.

5. Memoria

Se ha redactado la memoria con Alberto conjuntamente.
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Apéndices

Apéndice 1 - Guia de uso

En este apéndice se presenta una guia detallada de uso que proporciona una

explicacion sobre como utilizar y aprovechar todas las funcionalidades de la aplicacion.

En primer lugar, se comienzan explicando los primeros pasos para cualquier usuario
que vaya a hacer uso de la aplicacion, como son el registro de usuario y el inicio de sesion. A
partir de ahi, la guia se sumerge en los modulos especializados que atienden a las

necesidades de cientificos, organismos y administradores, en ese orden.

1. Registro de usuario

Para poder utilizar la aplicacién es necesario registrarse como usuario.
En primer lugar, se debe elegir qué tipo de usuario se quiere registrar en la aplicacion, si un
cientifico o un organismo.

En caso de seleccionar el cientifico, se mostrara un formulario que se debe rellenar.
(Figura 1).

Una vez relleno, se debe hacer click en el botén “Registrarse”.

En caso de no rellenar con un formato valido alguno de los campos, se mostrara una

pantalla emergente que indica cual de ellos esta mal y que explica cual es el formato correcto.

SCIENCE HUB |

Registro de usuario
jona s @ Cientifico. © Organismo
Nombecompleto: [ |
Email
ORCID:
Profesion:

Contrasefia:

Figura 1: Registro de cientifico

144



En caso de seleccionar el organismo, se debe elegir el ambito del mismo, ya sea publico

o privado.
En ambos casos, se mostrara un formulario diferente para cada uno que debe ser

rellenado. En la Figura 2, se muestra el formulario para un organismo publico mientras que en

la Figura 3 se muestra el formulario para un organismo privado.

Una vez relleno, se debe hacer click en el boton “Registrarse”.
En caso de no rellenar con un formato valido alguno de los campos, se mostrara una

pantalla emergente que indica cual de ellos esta mal y que explica cual es el formato correcto.

SCIENCE HUB | &'

Registro de usuario

Selecciona un tipo de usuario: O Cientifico  ®@ Organismo
® Pablico O Privado

Selecciona un ambito:
Cédigo DIR3:

L 1

Email
Localidad:

Contrasefia:

Figura 2: Registro de organismo publico

SCIENCE HUB | &'

Registro de usuario

Selecciona un tipo de usuario: O Cientifico  © Organismo
O Piblico  ® Privado

Selecciona un ambito:
Nombre completo:

Email.
Localidad:

Contraseia:

Figura 3: Registro de organismo privado
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2. Inicio de sesion

Una vez registrado, el usuario debe dirigirse al inicio de sesion (Ver Figura 4) donde
debera escribir el email y la contrasefia utilizados previamente durante el registro y pulsar el
botdn “Iniciar Sesion”. Una vez pulsado, la aplicacién reconocera que tipo de usuario es y le
redirigira a la pagina Home del médulo que corresponda.

SCIENCE HUB ||

Inicio de Sesion

Email:

Introduzea un email

Iniciar Sesion

Registrate

Figura 4: Inicio de sesion

3. Modulo cientifico

Si el usuario que ha iniciado sesion es un cientifico, se mostrara la siguiente pantalla de
Home (Ver Figura 5) en el que se le da la bienvenida a la aplicacién y una introduccion a las

funcionalidades que se pueden realizar en el médulo. Se debe pulsar el botén “Comenzar”.

p— GIENTIFICOYS

e damos la bienvenida a un espacio
cientifico, estas a punto de embarcarte en

Science Hub te ofrece la oportunidad de descul
Sumérgete enlos detalles y encuentra proyecto

Nuestras recomendaciones de proyectos te presentardn nuevas oportunidades er
y participar asi en proyectos punteros.

D.

Figura 5: Home de cientifico
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Para navegar por las secciones del médulo cientifico, tiene disponible en todas las

secciones un menu superior con enlaces (Figura 6) y un menu lateral desplegable (Figura 7).

Crear publicacion | Mis publicaciones | Buscar publicacién | Buscar organismo | Recomendaciones proyectos

Figura 6: Menu superior con enlaces

SCIENCE HUB | &

¥ Operaciones ~

Crear publicacion
Mis publicaciones
Buscar publicacion
Buscar organismo

Recomendaciones

proyectos

© Ayuda ~

FAQ

Contacto

Cerrar Sesion

Figura 7: Menu lateral desplegable

3.1 Crear publicacién
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Para crear una publicacion el cientifico debe rellenar el formulario que aparece en la

Figura 8 con la informacién requerida y pulsar el botén “Crear”.

[scmcenn B GIENTIFICE

a« Crear publicacién Mis publicaciones |  Buscar publicacién

Crear publicacién

Escribe el titulo de tu publicacion. (Méx. 100 caracteres|

Especialidad: | Escribe [a especialidad de tu profesid

Figura 8: Crear publicacion

3.2 Mis publicaciones

Para listar las publicaciones del cientifico simplemente se tiene que acceder a la
seccion.
Si hay publicaciones creadas, se cargaran y se mostraran en forma de tabla

automaticamente, como se muestra en la Figura 9.

o— BIENTIRICE

# | Ceoroulicdén | Msoubliccores | Buscaroublicuén |  Buscarorsanismo

Mis publicaciones

03/09/2023 - 18:42:21

03/09/2023 - 18:43:57

03/09/2023 - 18:45:51

Figura 9: Mis publicaciones
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3.3  Editar publicacion

Para editar una publicacion, el cientifico debe dirigirse a “Mis publicaciones” y hacer
click en el botén azul de “Editar” de la publicacion que desea editar. Al pulsar el botén, la
aplicacion le redirigira a la pagina “Editar publicacion” donde se mostrara un formulario con la

informacion de la publicacion a editar. (Ver Figura 10).

Una vez que el cientifico haya editado los campos de la publicacion, debe hacer click en
el botén de “Editar” situado en la parte inferior del formulario.

[soccun B CIENTIFICO

a Crear publicacién Mis publicaciones | Buscar publicacién |  Buscar organismo Recomendaciones proyectos

Editar publicacion

Titulo: Fisico busca un proyecto en el que participar

Descripcién:

Soy un fisico que busca un proyecto en el que poder empezar a tener experiencia en el sector.

Especialidad: | Fisica
Experiencia: [0 | aiol9) 2 mes(es)
+ Editar

Figura 10: Editar publicacion

3.4  Eliminar publicacién

Para eliminar una publicacién, el cientifico debe dirigirse a “Mis publicaciones” y hacer

click en el botén rojo de “Eliminar” de la publicacion que desea eliminar.

En la Figura 11 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea

eliminar la publicacion. Para eliminarla, debe hacer click en el botén “Eliminar”.
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?

;Seguro que quieres eliminar
esta publicacion?

m

3.5 Buscar publicacion

Figura 11: Eliminar publicacién

Para buscar una publicacion, el cientifico debe escribir el identificador de la publicacion

que desea buscar y, acto seguido, pulsar el boton “Buscar”.
Puede consultar el identificador de la publicacion en “Mis publicaciones”.

Si la publicacién existe, se mostrara toda su informacion por pantalla. (Ver Figura 12)

SCIENCE HUB [

a

150

(@) Alberto Herrera Garcia v

Recomendaciones proyectos

ClIENTIRICO

Mis publicaciones |  Buscar publicacién |  Buscar organismo

Crear publicacién

Buscar publicacion

Q Buscar

Escribe el ID de la publicacion que desea buscar

D Publicacién: 10 Ultima modificacién: ~ 03/09/2023 - 19:24:17

Titulo:  En busca del préximo desafio cientifico: jUnirme a un proyecto apasionante!

Descripeion:

iSaludos! Mi nombre es Alberto, y soy un fisico apasionado en busca de mi préximo proyecto

cientifico emocionante. A lo largo de mi carrera, he tenido el privilegio de explorar las maravillas
del mundo natural a través de la fisica, y ahora estoy listo para embarcarme en una nueva aventura
cientifica que me permita aplicar mis habilidades y conocimientos de manera significativa.

Especialidad: ~Fisica

Experiencia: 1afioy 3 meses

Figura 12: Buscar publicacion



3.6 Buscar organismo

Para buscar un organismo, el cientifico debe escribir total o parcialmente el nombre del

organismo que desea encontrar y pulsar en el botén “Buscar”.

Si existen organismos que contengan ese nombre, se mostraran como “Resultados” en
una tabla en la parte izquierda y se habilitara la opcion de “Listar proyectos”. En caso de tener
proyectos, se listaran en una tabla en el lado derecho de la pantalla y, por cada proyecto, se

podra ver mas informacién de él pulsando en el boton “+ Info”. (Ver Figura 13).

[ CIENTIICO

/ﬁ‘ Crear publicacién Mis publicaciones | Buscar publicacién | Buscar organismo Recomendaciones proyectos

Buscar organismo

Nombre O i Q Buscar

Resultados: Proyectos:

UTgaTisiniG FrIvaus Z LISl PIOyEcios

Automatizacion de Pruebas en DevOps para
Organismo Privado 3 Listar proyectos Despliegues Confiables =nio:

OrganismoPrivado4 Listar proyectos Simulacién de Modelos en Tiempo Real para
Desarrollo de Sistemas Criticos. =

[o] i blico1 Listar proyectos

Interfaz Hombre-Mdquina para Personas con
OrganismoPrivado5 istar proyectos Discapacidades. + Info.

o Listar proyectos Seguimiento y Optimizacién de Rendimiento en s
Aplicaciones Web. .

OrgpublicoPrueba Listar proyectos

. 5 Realidad Aumentada para Mantenimiento
OrganismoPrivadoPrueba | Listar proyectos Industrial Predictivo + Info.

Figura 13: Buscar organismo

3.7 Recomendaciones de proyectos

Para recibir recomendaciones de proyectos, el cientifico debera simplemente acceder a
la seccién. Si existen proyectos que recomendar, se mostraran automaticamente en forma de
tarjetas como se muestra en la Figura 14. En caso de querer ver mas informacion acerca de un
proyecto en concreto, el cientifico puede pulsar el botén “+ Informaciéon” que se encuentra en el

interior de cada tarjeta.
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CIENTIFICO

A | Crearpublicacién Mis publicaciones |  Buscar publicacién |  Buscar organismo Recomendaciones proyectos

Recomendaciones de proyectos

Automatizacion de Pruebas

en DevOps para Despliegues
Confiables.

+ Informacion

Simulacién de Modelos en
Tiempo Real para Desarrollo
de Sistemas Criticos.

+ Informacion

Seguimiento y Optimizacion

de Rendimiento en
Aplicaciones Web.

+ Informacion

Realidad Aumentada para
Mantenimiento Industrial
Predictivo

+ Informacion

Rescate Robético en Entornos
Marinos Hostiles

+ Informacion

Sistema de Gestion de
Proyectos Agiles
Colaborativos.

+ Informacion

Interfaz Hombre-Maquina
para Personas con
Discapacidades.

+ Informacién

Privacidad y Etica en
Aplicaciones de
Reconocimiento Facial.

+ Informacién

Plataforma de Aprendizaje
Adaptativo para
Programacion.

+ Informacion

Figura 14: Recomendaciones de proyectos

4. Médulo organismo

Si el usuario que ha iniciado sesién es un organismo, se mostrara la pantalla de Home
que muestra la Figura 15. En ella, se le da la bienvenida a la aplicacién y una introduccion a las

funcionalidades que se pueden realizar en el médulo. Se debe pulsar el botén “Comenzar”.

‘SCIENCEHUB i 0RGAN|SMU h

iBienvenido a Science Hub! Tu portal principal hacia la comunidad cientifica

Te damos la bienvenida a un espacio en el fascinante mundo de la ciencia donde la curiosidad conduce a la colaboracin y a la innovacién. Como
organismo, estds a punto de poder tener la posibilidad de brindar una gran cantidad de oportunidades a otros cientificos para crear, explorar y
conectar con la comunidad cientifica

¢Deseas contribuir al mundo cientifico presentando tus proyectos?

En esta aplicacion puedes crear proyectos permitiendo que el resto de cientificos puedan participar en ellos viendo toda su informacion y
requerimientos.

Ademds, Science Hub te permite listar, editar y eliminar tus proyectos con facilidad, asegurando que tu presencia y tus contribuciones en los
distintos dmbitos cientificos estén siempre actualizadas.

Necesitas cientificos para hacer realidad tus proyectos?

Science Hub te ofrece la posibilidad de buscar cientificos, conociendo sus habilidades y experiencia en el sector.
Descubre sus detalles y conecta con profesionales interesados en sumarse a tus proyectos.

Necesitas ayuda en la buisqueda de cientificos?

Nuestras recomendaciones de cientificos te presentaran un listado de profesionales disponibles para participar en tus proyectos.

iDescubre en Science Hub un mundo de avances cientificos a solo un click de distancia!

Figura 15: Home del organismo
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Para navegar por las secciones del médulo organismo, tiene disponible en todas las

secciones un menu superior con enlaces (Figura 16) y un menu lateral desplegable (Figura 17).

Publicar proyecto | Buscar proyecto Buscar cientifico | Recomendaciones cientificos

Figura 16: Menu superior con enlaces

SCIENCE HUB | &

% Operaciones ~

Publicar proyecto
Mis proyectos
Buscar proyecto
Buscar cientifico

Recomendaciones
cientificos

© Ayuda ~

FAQ

Contacto

Cerrar Sesion

Figura 17: Menu lateral desplegable

4.1 Publicar proyecto

Para publicar un proyecto el organismo debe rellenar el formulario que se muestra en la

Figura 18 con la informacién requerida y pulsar el botén “Publicar”.
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ORGIANIISIMO g
| Buscar cientffico Recomendaciones cientificos

i
Mis proyectos | Buscar proyecto

| Publicar proyecto
Publicar Proyecto

SCIENCE HUB

a

Escribe el titulo del proyecto.

Titulo:

Descripcién:
descripcion del proyecto. (Max. 800 caracteres

Escribe la

Escribe el dmbito del proyecto

| cientificos Ambito:

2
Escribe el subdmbito del proyecto.

Capacidad de integrantes:

ouaciin: | 0] ool [ 1] mestes

Figura 18: Publicar proyecto

4.2 Mis proyectos
Para listar los proyectos del organismo simplemente se tiene que acceder a la seccién.
se cargaran y se mostraran en forma de tabla

Si hay proyectos creados,
automaticamente, como se muestra en la Figura 19.
ORGIANISIHIO g
|  Buscar cientffico Recomendaciones cientificos

i
| Buscar proyecto

SCIENCE HUB
Mis proyectos

Publicar proyecto
Mis proyectos
Editar

1D Proyecto
17:2933

Automatizacion de
Pruebas en DevOps para  26/08/2023 -
Despliegues Confiables.
Simulacién de Modelos
en Tiempo Real para
Desarrollo de Sistemas
Criticos.
Seguimiento y
Optimizacién de
Rendimiento en
Aplicaciones Web.
Realidad Aumentada
para Mantenimiento  26/08/2023 -
Industrial Predictivo
Analitica de Datos para

26/08/2023 - 17:31:32

17:34:58

26/08/2023 -

17:35:29

Pagina 1 de 3

Figura 19: Mis proyectos
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4.3 Editar proyecto

Para editar un proyecto, el organismo debe dirigirse a “Mis proyectos” y hacer click en el
botdn azul de “Editar” del proyecto que desea editar. Al pulsar el botén, la aplicacion le redirigira

a la pagina “Editar proyecto” donde se mostrara un formulario con la informacién del proyecto a

editar. (Ver Figura 20).

Una vez que el organismo haya editado los campos del proyecto, debe hacer click en el

botdn de “Editar” situado en la parte inferior del formulario.

‘ SCIENCE HUB | &'
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4.4 Eliminar proyecto

Para eliminar un proyecto, el organismo debe dirigirse a “Mis proyectos” y hacer click en

ORGIANIISIMG g

Publicar proyecto i | Buscarproyecto |  Buscar cientffico Recomendaciones cientificos

Editar Proyecto

Titulo: Automatizacién de Pruebas en DevOps para Despliegues Confiables.

Descripcidn:

@ OrganismoPublico1 v

Crea un sistema automatizado que integre pruebas exhaustivas en el flujo e trabajo DevOps, asegurando la estabilidad
y calidad de las aplicaciones en cada etapa del desarrollo y despliegue

Capacidad de integrantes: 3 cientificos Ambito: |Ingenieria

Duracién: 2 afo(s) 3 mes(es) ambi Software

Figura 20: Editar proyecto

el botén rojo de “Eliminar” del proyecto que desea eliminar.

En la Figura 21 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea

eliminar el proyecto. Para eliminarlo, debe hacer click en el botén “Eliminar”.
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\ Buscar proyecto

Mis proyectos

¢Seguro que quieres eliminar
este proyecto?

Titulo del proyecto de
prueba actual

03/09/2023 - 22:31:22

Figura 21: Eliminar proyecto

4.5 Buscar proyecto

Para buscar un proyecto, el organismo debe escribir el identificador del proyecto que
desea buscar y, acto seguido, pulsar el botén “Buscar”.

Puede consultar el identificador del proyecto en “Mis proyectos”.

Si el proyecto existe, se mostrara toda su informacion por pantalla, tal y como se
muestra en la Figura 22.

[ science s |5 0RIGANIISIMIO ﬁ

A | Publicar provecto Mis proyectos | Buscarproyecto |  Buscar cientifico Recomendaciones cientificos

Buscar Proyecto

IDProyecto: [Escribe el ID del proyecto que desea buscar

ID Proyecto: 27 Ultima modificacién: ~ 03/09/2023 - 22:52:41
Titulo: Exploracion de las interacciones cuanticas en sistemas de materia condensada

Descripcién:
Este proyecto cientifico tiene como objetivo investigar las complejas interacciones cuénticas que
ocurren en sistemas de materia condensada, como sélidos y liquidos, a escalas microscépicas
Utilizando técnicas de vanguardia y simulaciones computacionales avanzadas, buscamos
comprender cémo se comportan las particulas a nivel cuéntico en estos sistemas y cémo estas
propiedades pueden tener aplicaciones en tecnologias emergentes, como la computacion cuantica

y los materiales superconductores.

Capacidad: 10 cientificos Ambito: Fisica

Duracién: 2 afios y 6 meses Subambito: Cuantica

Figura 22: Buscar proyecto
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4.6 Buscar cientifico

Para buscar un cientifico, el organismo debe escribir el ORCID del cientifico que desea
buscar y, acto seguido, pulsar el botén “Buscar”.
Si el cientifico existe, se mostrara toda su informacién por pantalla, como se puede

apreciar en la Figura 23.

p— OREANISHE &

a Publicar proyecto |  Buscarproyecto |  Buscar cientffico Recomendaciones cientificos

Buscar Cientifico

ORCID Cientifico: |Escribe el ORCID del cientifico que desea busca

ORCID:  2141-7521-5124-5123
Nombre: Fernando Lopez
Profesién: Fisico

Email: fernando@correo.com

Disponibilidad:  Libre para incorporarse a un proyecto

Figura 23: Buscar cientifico

4.7 Recomendaciones de cientificos

Para recibir recomendaciones de cientificos, el organismo debera acceder a la seccidn,
escribir el identificador del proyecto para el cual desea recibir recomendaciones y pulsar en el
boton “Recomendar”. Si existen cientificos que recomendar, se mostraran automaticamente en
forma de tarjetas como se muestra en la Figura 24. En caso de querer ver mas informacion
acerca de un cientifico en concreto, el organismo puede pulsar el botén “+ Informacion” que se
encuentra en el interior de cada tarjeta.
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a Publicar proyecto Mis proyectos |  Buscarprovecto |  Buscar cientffico Recomendaciones cientificos

Recomendaciones Cientificos

Alberto Herrera Garcia Luis Martinez Hernandez Juan De Galarreta Pérez

+ Informacion + Informacion + Informacion

Figura 24: Recomendaciones de cientificos

5. Modulo administrador

Si el usuario que ha iniciado sesion es el administrador, se mostrara la siguiente pantalla
de Home (Ver Figura 25) en el que se le da la bienvenida a la aplicacién y una introduccion a

las funcionalidades que se pueden realizar en el médulo. Debe pulsar el botén “Comenzar’.

science ws I3 ADMIINIESTTRIAIDIOIR

{Bienvenido a Science Hub! Tu portal principal hacia la comunidad cientifica

Te damos la bienvenida a un espacio en el fascinante mundo de la ciencia donde la curiosidad conduce a la colaboracién y a la innovacién
Como administrador, tienes un control total sobre todos los usuarios, publicaciones de cientificos y proyectos de organismos que conforman la
aplicacién.

£Cémo puedo gestionar los usuarios de la aplicacion?

Alser administrador, puedes gestionar a los usuarios de la aplicacién: cientificos y organismos.

En 'Listar usuarios', dispones de un listado tanto de cientificos como de organismos. Podrds editar su informacién, eliminarlos y, en caso de que
estén dados de baja, serds el tnico usuario en poder reactivarlos.

De la misma manera, podrés gestionar las publicaciones de los cientificos en 'Listar publicaciones' y los proyectos de los organismos en 'Listar

proyectos'

la aplicacid

Comenzar;

Figura 25: Home del administrador
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5.1 Listar todas publicaciones

Para listar todas las publicaciones de los cientificos simplemente se tiene que acceder a
la seccion.
Si hay publicaciones creadas, se cargaran y se mostraran en forma de tabla

automaticamente, como se puede apreciar en la Figura 26.

science s [J3 ADMINISHTERIADIOIR

a Listar publicaciones \ Listar usuarios | Listar proyectos

Listar publicaciones

ID Publicacion Titulo Ultima Modificacién Editar Eliminar/Reactivar

Busco un proyecto

8 relacionado con la 03/09/2023 - 18:43:57
Inteligencia Articifial
iUrgente! Necesito N
9 & 03/09/2023 - 18:45:51
encontrar un proyecto
En busca del préximo
desafio cientifico: jUnirme ’
10 ! 03/09/2023 - 19:24:17
aun proyecto
apasionante!
6 Publicacion de prueba 03/09/2023 - 18:30:58
1 Publicacion#1 // 25/08/2023 - 20:29:31

Figura 26: Listar todas publicaciones

5.2  Editar publicacion

Para editar una publicacion, el administrador debe dirigirse a “Listar publicaciones” y
hacer click en el botdn azul de “Editar” de la publicacion que desea editar. Al pulsar el botdn, la
aplicacion le redirigira a la pagina “Editar publicacion” donde se mostrara un formulario con la

informacioén de la publicacion a editar. (Ver Figura 27).

Una vez que el administrador haya editado los campos de la publicacién, debe hacer

click en el botén de “Editar” situado en la parte inferior del formulario.
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A

Listar publicaciones | Listar usuarios |  Listar proyectos

Editar publicacion

Titulo: Fisico busca un proyecto en el que participar

Descripcién:

Soy un fisico que busca un proyecto en el que poder empezar a tener experiencia en el sector.

‘ Fisica ‘

[Experiencia: D afio(s) 2 mes(es)

Figura 27: Editar publicacion
5.3  Eliminar publicacion

Para eliminar una publicacion, el administrador debe dirigirse a “Listar publicaciones” y
hacer click en el botén rojo de “Eliminar” de la publicacién que desea eliminar.

En la Figura 28 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea

eliminar la publicacion. Para eliminarla, debe hacer click en el botén “Eliminar”.

?

;Seguro que quieres eliminar
esta publicacion?

Figura 28: Eliminar publicacion
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5.4  Reactivar publicacion

Para reactivar una publicacion, el administrador debe dirigirse a “Listar publicaciones” y

hacer click en el botén verde de “Reactivar” de la publicacion dada de baja que desea reactivar.

En la Figura 29 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea

reactivar la publicacién. Para reactivarla, debe hacer click en el boton “Reactivar”.

?

;Seguro que quieres reactivar
esta publicacion?

w

Figura 29: Reactivar publicacion

5.5 Listar todos usuarios

Para listar todos los usuarios de la aplicacion simplemente se tiene que acceder a la
seccion. Los cientificos se listaran en una tabla en la parte izquierda y, en otra tabla, los

organismos en la parte derecha de la pantalla. (Ver Figura 30).

Si hay usuarios creados, se cargaran y se mostraran en forma de tabla

automaticamente.
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A | Listerpublicaciones | Listar usuari | Listar proyectos

Listar usuarios

Cientificos Organismos
1D Cientifico Nombre Editar Eliminar/Reactivar 1D Organismo Nombre Editar Eliminar/Reactivar
Garcia
Hernéndez
N Juan De’Ga\arreta 4 OrganismoPubd
Pérez
4 Fernando Lopez 6 OrganismoPrivadol

Pagina 1de 1

Figura 30: Listar usuarios

5.6 Editar usuario

Para editar un usuario, el administrador debe dirigirse a “Listar usuarios” y hacer click en

el botén azul de “Editar” del usuario que desea editar.

Al pulsar el botdn, la aplicacion le redirigira a la pagina “Editar usuario” donde se
mostrara un formulario con la informacién del usuario a editar. Si el usuario es un cientifico se
mostrara el formulario presente en la Figura 31 mientras que, si el usuario es un organismo, se

mostrara el formulario que se encuentra en la Figura 32.

Una vez que el administrador haya editado los campos del usuario, debe hacer click en

el botén de “Editar” situado en la parte inferior del formulario.
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A

Listar publicaciones | Listar usuarios | Listar proyectos

Editar usuario

Nombre: |Fernando Lopez
ORCID:  2141-7521-5124-5123

Email:  fernando@correo.com

Figura 31: Editar cientifico

SCIENCE HUB |0 ADM|N|STRADUR

a~a Listar publicaciones | Listarusuarios | Listar proyectos

Editar usuario

Nombre:  OrganismoPublico2

(=) CodigoDIR3: B1234567

B9 Email: orgpub2@correo.com

A Localidad:  |Barcelona, Espaiia

Figura 32: Editar organismo

5.7 Eliminar usuario

Para eliminar un usuario, el administrador debe dirigirse a “Listar usuarios” y hacer click

en el botdn rojo de “Eliminar” del usuario que desea eliminar.

Si el usuario que se desea eliminar es un cientifico, aparecera el mensaje emergente de

la Figura 33. Sin embargo, si el usuario que se desea eliminar es un organismo, el mensaje
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emergente sera el que se puede apreciar en la Figura 34. Para eliminar cualquiera de ellos,

debe hacer click en el botén “Eliminar”.

?

;Seguro que quieres eliminar
este cientifico?

Eliminar Cancelar

Figura 33: Eliminar cientifico

?

;Seguro que quieres eliminar
este organismo?

m Cenester

Figura 34: Eliminar organismo

5.8 Reactivar usuario

Para reactivar un usuario, el administrador debe dirigirse a “Listar usuarios” y hacer click

en el botdn verde de “Reactivar” del usuario dado de baja que desea reactivar.
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Si el usuario que se desea reactivar es un cientifico, aparecera el mensaje emergente
de la Figura 35. Sin embargo, si el usuario que se desea reactivar es un organismo, el mensaje
emergente sera el que se puede apreciar en la Figura 36.

Para reactivar cualquiera de ellos, debe hacer click en el boton “Reactivar”.

?

;Seguro que quieres reactivar
este cientifico?

w

Figura 35: Reactivar cientifico

?

;Seguro que quieres reactivar
este organismo?

Figura 36: Reactivar organismo

165



5.9 Listar todos proyectos

Para listar todos los proyectos de los organismos simplemente se tiene que acceder a la
seccion.
Si hay proyectos creados, se cargaran y se mostraran en forma de tabla

automaticamente, como se puede apreciar en la Figura 37.

| science s [ ADIMIINUSEERIATDIOIR

a Listar publicaciones | Listar usuarios | Listar proyectos

Listar proyectos

1D Proyecto Titulo Ultima Modificacién Editar Eliminar/Reactivar

Automatizacién de

18 Pruebas en DevOps para  26/08/2023 - 17:29:33
Despliegues Confiables.
Simulacién de Modelos en
19 Tiempo Realvpm 26/08/2023 - 17:31:32
Desarrollo de Sistemas
Criticos.
Seguimientoy
21 Optimizacién de 26/08/2023 - 17:34:58
Rendimiento en
Aplicaciones Web.
Realidad Aumentada para
22 Mantenimiento Industrial ~ 26/08/2023 - 17:35:29 @ o
Predictivo
Analitica de Datos para — — -

Figura 37: Listar todos proyectos

5.10 Editar proyecto

Para editar un proyecto, el administrador debe dirigirse a “Listar proyectos” y hacer click
en el botén azul de “Editar’ del proyecto que desea editar. Al pulsar el botén, la aplicacion le
redirigira a la pagina “Editar proyecto” donde se mostrara un formulario con la informacién del

proyecto a editar. (Ver Figura 38).

Una vez que el organismo haya editado los campos del proyecto, debe hacer click en el

botdn de “Editar” situado en la parte inferior del formulario.
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A | Listarpublicaciones | Listarusuarios |  Listar proyectos

Editar proyecto

Titulo: Exploracion de las interacciones cuanticas en sistemas de materia condensada

Descripcidén:

Este proyecto cientifico tiene como objetivo investigar las complejas interacciones cuanticas que ocurren en sistemas
de materia condensada, como sélidos y liquidos, a escalas microscépicas. Utilizando técnicas de vanguardia y
simulaciones computacionales avanzadas, buscamos comprender cémo se comportan las particulas a nivel cuantico
en estos sistemas y como estas propiedades pueden tener aplicaciones en tecnologias emergentes, como la
computacién cuantica y los materiales superconductores.

Capacidad deintegrantes; | 10 | cientificos Ambito: | Fisica |

Duracién: 2 afio(s) 6 mes(es) ambi Cuéntica

Figura 38: Editar proyecto

5.11 Eliminar proyecto

Para eliminar un proyecto, el administrador debe dirigirse a “Listar proyectos” y hacer

click en el botén rojo de “Eliminar” del proyecto que desea eliminar.

En la Figura 39 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea
eliminar el proyecto. Para eliminarlo, debe hacer click en el botén “Eliminar”.

?

¢Seguro que quieres eliminar
este proyecto?

m

Figura 39: Eliminar proyecto
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5.12 Reactivar proyecto

Para reactivar un proyecto, el administrador debe dirigirse a “Listar proyectos” y hacer

click en el botén verde de “Reactivar’ del proyecto dado de baja que desea reactivar.

En la Figura 40 se muestra el mensaje emergente que aparecera preguntando si desea

reactivar el proyecto. Para reactivarlo, debe hacer click en el botén “Reactivar”.

?

;Seguro que quieres reactivar
este proyecto?

Seaciiar

Figura 40: Reactivar proyecto
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