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1. OBJETIVOS PROPUESTOS EN LA PRESENTACION DEL PROYECTO

El proyecto “Vasos comunicantes entre los grados en Disefio y Bellas Artes de la
UCM. Laboratorios transdisciplinares: #1 Gréfica, fanzine y cartel. Ida y vuelta de lo
digital a lo manual” surgio del interés del equipo de integrantes por conectar los gra-
dos en Disefio y Bellas Artes, en los que trabajamos y que forman parte de la activi-
dad de la Facultad de Bellas Artes de la UCM. En nuestra actividad docente
veniamos observando una desconexion entre ambos grados que consideramos se-
ria ideal revertir para obtener un enriquecimiento de ambos campos disciplinares,
que tienen cada uno sus particularidades, aunque son complementarios en muchos
aspectos.

Para ello propusimos un formato de laboratorios transdisciplinares en los que hacer
coincidir alumnado y profesorado de ambas disciplinas en el marco de propuestas
guiadas por artistas y disefiadoras jovenes que realizaran una labor de mentoria. En
este sentido, seguimos una de las lineas fuerza que definen al grupo de investiga-
cion al que pertenecemos las integrantes de este proyecto: el Grupo Complutense
ARTE, INVESTIGACION Y UNIVERSIDAD (Ref. 970772) que ha sido evaluado por
la AEI (Agencia Estatal de Investigacion) con la calificacion de “Bueno (90)”. En este
grupo incorporamos voces de creadoras y creadores contemporaneos que sirvan de
inspiracion para la investigacién artistica y la experimentacion de nuevas practicas
docentes.

El hecho de que, como equipo que forma parte del proyecto, ya hayamos desarro-
llado experiencias con invitadas externas en otros proyectos de Innovacién Docente
y en proyectos del propio grupo nos permitia trabajar con la experiencia previa en
este tipo de actividades docentes de innovacion contempladas desde la creacion co-
lectiva y colaborativa.

Teniendo en cuenta todo esto, entre los objetivos generales que se contemplaban en
el proyecto estarian los siguientes:

e Generar espacios de trabajo compartido entre los grados de Disefio y Bellas
Artes, buscando de este modo crear entornos fructiferos para ambos que con-
sigan enriquecer los aprendizajes propios de cada uno de estos campos.

o Establecer un dialogo entre artistas, disefiadoras, estudiantes e investigado-
ras/es en artes para conformar comunidades experimentales de aprendizaje e
investigacion.

e Desarrollar propuestas educativas validas que respondan a la realidad y estén
adaptadas a las condiciones especificas de nuestro contexto.

e Promover transformaciones curriculares flexibles, creativas y participativas.

e Sistematizar las experiencias activadas a través del formato del laboratorio
transdisciplinar para conformar un archivo que haga a su vez de memoria de
experiencias y permita la posibilidad de replicabilidad en otros contextos de do-
cencia e investigacion.

e Implementar formatos de registro experimentales ligados a la practica artistica
concebida como investigacion.



e Mejorar la ensefianza y el aprendizaje del alumnado, impulsando la creacion de
equipos de trabajo colaborativo.

Entre los especificos:

e Reconocer los aspectos fundamentales del intercambio de experiencias entre
los campos del disefio y las bellas artes.

o Desarrollar técnicas de generacion de imagen analdgicas y su posterior conver-
sion al medio digital y viceversa.

e Desarrollar el potencial experimentador del formato fanzine y el cartel como
vehiculo de expresién social que cuenta con sus propias genealogias artisticas
y que puede abrir opciones profesionales a Ixs estudiantes.

e Organizar cruces especificos entre asignaturas de ambos grados para identifi-
car procesos que podrian sistematizarse en un futuro en ambos grados.

e Incorporar voces de fuera de la universidad, a través de la invitacion a artistas y
disefiadoras jovenes, para activar y posteriormente interpretar la experiencia
conjunta entre alumnado de ambos grados.

2. OBJETIVOS ALCANZADOS

El proyecto se puso en practica en las aulas entre los meses de febrero y marzo de
2022, en los que tuvieron lugar una serie de activaciones que se materializaron basi-
camente en dos formatos que nos han permitido alcanzar los objetivos planteados an-
teriormente:

e Sesiones de transferencia de informacion: en las que se compartieron temas
relevantes y proyectos significativos.

o Laboratorios transdisciplinares: en los que se oriento el trabajo hacia la pro-
duccion de fanzines.

Para ello contamos con diferentes invitadas al proyecto, disefiadoras, artistas e inves-
tigadoras, que pusieron en marcha los distintos laboratorios del proyecto y conectaron
el ambito de la academia y el profesional. También contamos con la participacién de
estudiantes de diferentes asignaturas cuya implicacion llevd, en algunos casos, a que
tomaran las riendas de algunas de las acciones del proyecto, destacando notable-
mente el trabajo conjunto entre alumnado de los grados en Disefio y Bellas Artes. Por
ultimo, el propio equipo docente activo también algunas de las sesiones, como expli-
caremos mas adelante, promoviendo el trabajo conjunto entre asignaturas y grados.
Todo ello nos permitié trabajar de forma muy rica y conjuntamente en los campos dis-
ciplinares del arte y el disefio como también establecer un didlogo entre el contexto
universitario y el profesional.

Entre las invitadas al proyecto nos gustaria destacar aqui la participacion de personas
ajenas al ambito académico de la UCM:



e Andrea Galaxina: es una de las fanzineras mas activas de la escena nacional.
Historiadora del arte, dirige la micro editorial Bombas para desayunar desde
donde se editan cabeceras de referencia como Feminizine. Hace un par de
anos publicé un libro centrado en los fanzines hechos por chicas. (Imagen_01)

« Venidadevenida: colectivo formado por Ana Olmedo y Elena Aguila, arquitectas
y graduadas en Bellas Artes. Su practica trabaja con la arquitectura y el disefio
como herramientas para producir contextos especulativos de investigacion. Su
trabajo se materializa en diferentes formatos (objetos, publicaciones, videos,
carteles, etc.) que cuestionan las formas hegemonicas de representacion y su-
gieren alternativas criticas con el objetivo de generar una practica sensible a las
politicas de los cuerpos, las identidades y el espacio. (Imagen_03)

e Amalia Ruiz Larrea: estudio artes en Madrid y Hamburgo. Desde 2008 colabora
con el departamento de educacion del Centro de Arte Dos de Mayo. Hace unos
afios comenzé un proyecto de imprenta amateur, primero en el taller del espa-
cio Vaciador34, y actualmente en la calle San Delfin. Trabaja ademas como di-
sefiadora. (Imagen_04)

Andrea Galaxina y Amalia Ruiz-Larrea activaron el Laboratorio #1 titulado Un fan-
zine es un fanzine es un fanzine que plantearon del siguiente modo:

Un fanzine se hace de imagenes que encuentras, de frases que te cuentan, de
recuerdos y lecturas, de esperar a comprar el pan, de estar con tu abuela, de ir
en el metro, de mirar por la ventana, de cuando te duchas y cantas o no cantas,
de hacer scroll con revistas... Como seremos muchas, ¢y si probamos a que
cada una haga una de esas cosas y luego las juntamos todas? Como decian
por ahi, mas, es mas. Probemos a hacer algo que desborde el papel.

Ya en el aula, propusieron a un grupo de participantes formado por Ixs estudiantes de
las asignaturas de Ultimas Tendencias (Asignatura optativa del grado en BBAA) e
Historia del Disefio (Asignatura obligatoria del grado en Disefio) la creacion grupal de
boletines que se imprimieron posteriormente.

Por su parte, el colectivo VenidaDevenida activé otro de los Laboratorios, el #3,
Fragmentos autoeditados de una investigacion que plantearon del siguiente modo:

¢ Qué ocurre cuando la investigacion no esta mediada por expertes sino que
toma otras vias alternativas? Y si no empleamos una forma convencional de
mostrar nuestras ideas y las exportamos en formatos que quieren expandirse y
llegar a otro tipo de publicos?

En este laboratorio-taller atenderemos a los fanzines y diferentes materiales auto-
editados, mostraremos investigaciones visuales, criticas y practicas, y veremos
cémo una idea puede entenderse de una manera u otra segun sea el formato en
que la exportemos.

Por ultimo, participaron también el colectivo Femme Power (Marian Lépez Fernandez-
Cao, Carolina Peral Jiménez, Maria José Ollero Alameda) que trabajaron en el pro-
yecto europeo Power, explorando el género y el poder a través/en las artes lo que les



ha permitido desarrollar herramientas como el fanzine para trabajar sobre la construc-
cion identitaria.

Fue necesaria una importante tarea de coordinacion, para hacer confluir los grupos
de diferentes grados, y superar las dificultades que implicaban los distintos horarios
de las asignaturas que impartimos las personas que formamos parte del equipo. Lo
hicimos cuando fue posible gracias a las coincidencias de horarios, como en el caso
del laboratorio con Andrea Galaxina y Amalia Ruiz-Larrea, y en alguna de las sesio-
nes de transferencia. Pero ademas las propusimos como actividad abierta cuando no
nos fue posible encontrar la confluencia exacta de horarios. Asi se hizo, por ejemplo,
en el caso del laboratorio de VenidaDevenida o en el laboratorio Sin grapa a cargo de
Iria Rodriguez Perera.

Asimismo, debemos resefiar el empefio del equipo por alcanzar los objetivos con un
presupuesto menor al inicialmente planteado para la ejecucion del proyecto. Para po-
der lograrlo trazamos nuevas alianzas con otros espacios de la facultad, como la Bi-
blioteca, el programa de Acciones Complementarias y el propio grupo de
investigacion al que pertenecemos. Estas asociaciones nos han permitido llegar a los
objetivos propuestos y, ademas, acoger en el proyecto otras propuestas e iniciativas
adicionales aun no habiendo estado contempladas inicialmente en él. Este fue el caso
del laboratorio Sin grapa, realizado gracias al programa de Acciones Complementa-
rias, o la sesion de Femme Power.

3. METODOLOGIA EMPLEADA EN EL PROYECTO

En el proyecto hemos trabajado con la metodologia de los “Laboratorios transdisci-
plinares”, que hemos complementado con las sesiones de transferencia. Estos dos
formatos nos han permitido pensar las diferentes asignaturas desde un espacio-
tiempo y unos objetivos comunes. Asimismo, esta doble metodologia nos ha permi-
tido ir poniendo el foco en aspectos concretos del contexto trabajado. De este modo,
creamos un punto de encuentro posible entre los grados de Bellas Artes y de Di-
sefo, pensandolo como un espacio de colaboracion, aprendizaje comunitario, e in-
tercambio de experiencias y saberes.

Este modelo, que se inspira en los laboratorios ciudadanos, disehados y desarrolla-
dos en Medialab-Prado en los que hemos colaborado algunas de las integrantes del
grupo, ha encontrado sus propias dinamicas en nuestro proyecto. Hemos mantenido,
sin embargo, la esencia de esos laboratorios que Marcos Garcia, exdirector de Me-
dialab, explicaba del siguiente modo: “[los laboratorios son] lugares que facilitan la
colaboracién y la experimentacion entre personas diferentes que se juntan para
crear iniciativas que buscan mejorar la vida en un lugar". Los laboratorios transdisci-
plinares de Vasos comunicantes han hecho posible el encuentro de estudiantes de
ambos grados (que a menudo no se conocen) y la posibilidad de llevar a cabo pro-
yectos comunes que han ahondado en la consecucion de las competencias acadé-
micas pero también en su compromiso personal con el aprendizaje, la produccion
formal de conocimiento a través de la practica, y en la mejora de la convivencia



académica, de la que se deriva la riqueza del intercambio y la importancia de apren-
der con otras personas.

En esta primera edicion del proyecto propusimos el tema de la grafica y la genera-
cion de fanzines y carteles como marco contextual. Esto nos permitia hacer confluir,
no solo las formas de hacer de disefiadorxs y artistas, sino también encontrar espa-
cios de pensamiento donde dar forma visual y conceptual a temas o situaciones rele-
vantes para el alumnado.

Resumiendo, metodoldgicamente el proyecto lo han integrado estas dos lineas de
accion, los laboratorios y las sesiones de transferencia, que han sido complementa-
das por los siguientes aspectos relevantes:

1. La participacion de estudiantes a la hora de tomar la responsabilidad de dife-
rentes acciones, como alguno de los laboratorios (Sin Grapa) o de las sesio-
nes (Arqueologias del fanzine o Decir DE TODO en un fanzine) que han
estado ademas acompariadas de algunas de las docentes integrantes del pro-
yecto.

2. Lainvitacion a disefiadoras y artistas jovenes, profesionales en su campo, que
han generado un puente transitable entre la academia y sus afueras, pues he-
mos podido culminar los proyectos iniciados en las aulas en la impresién de
algunos de ellos.

3. La generacion de documentos, en forma de fanzines, boletines, carteles, que
entraran a formar parte de un archivo de materiales docentes. De momento,
en este proyecto Innova hemos abierto un archivo de fanzines que puede con-
sultarse en el Departamento de H? del Arte, de la Facultad de Bellas Artes.

4. La articulacién transversal de las lineas directrices de este proyecto como
parte de los contenidos, los objetivos y las competencias de las diferentes
asignaturas que han participado en el proyecto.

4. RECURSOS HUMANOS

Los recursos humanos han sido el motor de este proyecto de innovacion docente, te-

niendo en cuenta que son varios sus ambitos de actuacién y que todos se apoyan so-
bre el trabajo, la practica y la experiencia de un conjunto bastante amplio de personas
que han tenido que coordinarse.

Fundamentalmente, este grupo de personas ha estado formado por Ixs artistas, dise-
fAadorxs e investigadorxs invitadxs; las profesoras que integramos parte del proyecto
y Ixs estudiantes que han dinamizado algunas de las sesiones, como también aque-
lixs que han participado en las acciones propuestas. Entre las profesoras participaron:
Maria Andueza Olmedo, Yera Moreno Sainz-Ezquerra, Beatriz Fernandez Ruiz, Maria
Azucena Vieites Garcia, Selina Blasco Castifieyra, Lila Insua Lintridis, Santiago Lu-
cendo Lacal, Rafael Sanchez-Mateos Paniagua, Miguel Angel Rego Robles (Universi-
dad de Salamanca). Ademas, participd en el proyecto Javier Pérez Iglesias (Director
de la biblioteca de la facultad de Bellas Artes). Las disefiadoras y artistas invitadas
fueron: Andrea Galaxina, Amalia Ruiz-Larrea y el colectivo VenidaDevenida formado



por Ana Olmedo y Elena Aguila. Por dltimo, participaron también una serie de investi-
gadoras del colectivo Femme Power, Carolina Peral Jiménez y Maria José Ollero Ala-
meda.

Mirando el proyecto de forma global, es resefable la coherencia entre las distintas
personas invitadas. Han aportado una visién amplia, y muy cohesionada, de la tema-
tica del fanzine y la creacién autogestionada. Han mostrado la diversidad de conteni-
dos y formatos que posibilita el fanzine, como espacio de transmisién, pero también
como ambito de creacion, provocacion, y como espacio colaborativo. Asi mismo, las
personas invitadas al proyecto han contribuido a mostrar los temas tratados desde los
campos del arte y del disefio.

Todas las actividades generadas por las invitadas se han integrado, como hemos ex-
plicado, en asignaturas impartidas en los grados en Bellas Artes y Disefio por Ixs dife-
rentes docentes del proyecto. La variedad de asignaturas, como también los distintos
objetivos y competencias que se trabajan en cada una, junto a la orientacion que
cada docente le ha dado, han sumado valor al proyecto. Se ha logrado integrar, a pe-
sar de las aristas, un mismo proyecto en asignaturas que tienen, a priori, objetivos di-
ferentes. Las asignaturas integradas, y que se imparten desde grado en Disefio, el
grado en Bellas Artes o el master en Investigacion en Arte y Creacion han sido: Histo-
ria del Arte, Introduccién al Dibujo, Bases Didécticas de la Educacion Artistica, Ulti-
mas Tendencias del Arte, Proyectos, Estrategias de identidad. El cuerpo, la memoria
y el lugar.

El proyecto, a su vez, se ha enriquecido del alumnado que ha participado en cada
una de las sesiones. Son ellos y ellas Ixs que han imprimido y dirigido en cada sesion
la atencién hacia lugares diferentes, visibilizando a través de su trabajo los objetivos
de intercambio entre grados que planteamos inicialmente.

5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

El plan de trabajo del proyecto se ha dividido en tres fases de coordinacién, imple-
mentacion y valoracion. Antes de comenzar con la gestion de las actividades se plani-
fico la incorporacion de nuevas propuestas al proyecto y sus correspondientes ajustes
presupuestarios, incluyendo la busqueda de colaboraciones dentro y fuera de la Fa-
cultad. Asi, una vez se decidieron los contenidos y fechas en que se iban a poner en
marcha, pasamos a trabajar y coordinar las diferentes activaciones con las personas
invitadas y las asignaturas implicadas en cada una de ellas resultando las siguientes:

Laboratorio #1. Un fanzine es un fanzine es un fanzine

Impartido por Andrea Galaxina y Amalia Ruiz-Larrea

Acogieron: Ultimas Tendencias del Arte (Grado en Bellas Artes) e Historia del Arte
Contemporaneo (Grado en Disefo)

Este laboratorio puso el énfasis en el trabajo colectivo de estudiantes pertenecientes
a ambos grados, que tomaron la forma de un boletin, a modo de fanzine. Ademas de
ello, se basé en una metodologia de trabajo desde los medios analdgicos y low-fi y



las practicas DIY y DIW (hazlo tu misma y hazlo con otras). De este laboratorio desta-
cariamos, ademas su culminacién en un espacio ajeno a la facultad, como es la Im-
prenta San Delfin, ubicado dentro del circuito de la produccion y autoedicion en
Madrid. Esta visita a San Delfin permitioé al alumnado ver materializado su proceso de
trabajo y conocer la técnica de impresion de risografia, y también acercarse a un es-
pacio de produccion cultural y a su funcionamiento de primera mano. Se imprimi6 un
numero de copias suficiente no sélo para que se incorporasen al archivo que se ha
ido creando a lo largo del proyecto sino también para que el alumnado lo distribuyera
por otros medios.

Laboratorio #2. Sin Grapa
Impartido: Iria Rodriguez Perera, estudiante del Grado en Bellas Artes
Acogi6: Proyectos (Grado en Bellas Artes)

El segundo de los laboratorios estuvo guiado por Iria Rodriguez Perera, estudiante de
4° curso del Grado en Bellas Artes. Bajo el titulo Sin grapa, se planteé para Ixs estu-
diantes de la asignatura de Proyectos del grupo 4 del Grado en Bellas Artes para co-
nocer desde sus inicios mas basicos lo que es un fanzine, compartiendo ideas y
aprendiendo y practicando como crear y encuadernar de forma autbnoma una publi-
cacion basica. La experiencia de este laboratorio resulté muy enriquecedora dado
que para muchxs de ellxs era la primera vez que realizaban un fanzine y el abordaje
de la experiencia desde la practica colectiva supuso un estimulo afadido, gracias al
trabajo por pares. Sumado a esto, el que el laboratorio estuviera guiado por una estu-
diante y compafriera del Grado supuso una activacion de unas dinamicas nuevas den-
tro del aula que distendieron y enriquecieron con un caracter muy positivo los roles
desarrollados y las competencias trabajadas. Suponiendo ademas un aliciente para el
resto de los compafieros y comparieras.

Laboratorio #3. Fragmentos autoeditados de una investigacion

Imparte: VenidaDevenida

Acogio: Estrategias de identidad. El cuerpo, la memoria y el lugar (Master en In-
vestigacion en Arte y Creacion)

El taller se llevo a cabo en dos sesiones en las que las invitadas mostraron su trabajo
al tiempo que desgranaron sus procesos creativos al mostrar otros trabajos que les
han servido de inspiracion. La riqueza de los ejemplos que aporto el colectivo y la ex-
posicion a diversas estrategias de realizacion de los ejemplos que trajeron supusieron
un repertorio de herramientas de Ixs que los estudiantes se beneficiaron y se hizo pa-
tente en los fanzines que ellxs mismos realizaron para la asignatura al finalizar el
Curso.

Sesion de transferencia #1: Arqueologias del fancineo. Practicas visuales,
formales y editoriales menores.

Impartida: Uxue Alcaide, Jennifer de Aza y Andrea Monje, estudiantes de la asig-
natura Bases didacticas de la educacién artistica del tercer curso del grado en Be-
llas Artes y cuidada por el Prof. Rafael SM Paniagua

Acogieron: Ultimas Tendencias del Arte (Grado en Bellas Artes) e Historia del Arte
Contemporaneo (Grado en Disefo)



En esta sesion, facilitada en colaboracion con tres estudiantes de grado, se explora-
ron los antecedentes del fanzine actual planteando una posible genealogia de las
practicas populares de edicidn y distribucion a lo largo del siglo XIX, con el objetivo de
vincular la practica actual a una tradicion mas antigua.

Sesion de transferencia #2: Una aproximacion al dibujo y la edicién DIY.
Impartida por la profesora Azucena Vieites

Acogieron: Fundamentos del Dibujo (Grado en Bellas Artes) e Historia del Arte
(Grado en Bellas Artes)

La charla mostro la obra de artistas y grupos que trabajan desde los modos de hacer
de la cultura Do It Yourself (hazlo ti mismx). En este sentido, se abordaron proyectos
editoriales y otras iniciativas o videos de artista vinculados a formas de produccion del
fanzine y a procesos graficos de la expresion como el dibujo. En la sesion se incorpo-
raron reflexiones como las de Ulrike Ottinger “encontrar una forma apropiada” o Jack
Smith “transformar lo ordinario en extraordinario”.

Sesion de transferencia #3: Decir DE TODO en un fanzine.

Impartida: Sofia Gomez-Pavon, Irene Salazar Casado, Sara Martinez Collado,
Uxue Lotero Torres, Iria Rodriguez Perera, Barbara Romero Gémez, Lucia Simoén
Danei, Samuel Valverde Valle, ikaro Martin Manzano e Irene Rumbero Montero
(estudiantes de diferentes promociones de la asignatura Ultimas Tendencias del
Arte) y cuidada por la profesora Yera Moreno Sainz-Ezquerra.

Acogio: Historia del Arte (Grado en Bellas Artes)

En los Gltimos afios, dentro de las asignaturas de Ultimas Tendencias (del Grado de
Bellas Artes) e Historia del Arte Contemporaneo (del Grado de Disefio) venimos reali-
zando fanzines como proyecto final de la asignatura, lo que ha ido construyendo un
archivo amplio y desviado de todo lo que un fanzine puede ser. Durante este encuen-
tro abierto, algunxs de Ixs alumnxs que han pasado por estas clases, mostraron y
contaron sus fanzines ademas de compartir con el estudiantado de la clase que aco-
gia la actividad sus metodologias de trabajo. Ademas de los fanzines presentados, se
llevé al aula una parte del archivo generado estos afios.

Sesion #4: Hazlo tu y hazselo a otr*s: una visién fanzinera de una coleccion
bibliotecaria.

Impartida: Javier Pérez Iglesias, director de la biblioteca de la Facultad de Bellas
Artes UCM.

Acogieron: Ultimas Tendencias del Arte (Grado en Bellas Artes) e Historia del Arte
Contemporaneo (Grado en Disefo)

En esa sesién se pudieron ver, tocar y escuchar documentos de una parte de la co-
leccién de la Biblioteca de Bellas Artes, la Fanzinoteca, a través de un relato en el
que fueron las propias publicaciones las que cantaron, bailaron e hicieron piruetas.
Un teatrillo (también llamado conferencia performativa) en el que Javier Pérez Iglesias
fue el coredgrafo y los documentos quienes actuaron. La fanzinoteca de Bellas Artes
sirvi6 como excusa para generar una historia del fanzine atendiendo a sus posibilida-
des como medio de lucha y de expresion artistica. Se puso especial atencion a esos
espacios de autoedicion en los que lo colectivo y lo artistico se encuentran.
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Sesion #5. Power, explorando el género y el poder a través/en las artes
Impartieron: Femme Power (Carolina Peral Jiménez, Maria José Ollero Alameda)
Acogio: Historia del Arte (Grado en Bellas Artes)

Durante esta sesion, celebrada en la Sala de lectura de la biblioteca de la facultad, al-
gunas de las companieras del proyecto europeo Power, explorando el género y el po-
der a través/en las artes vinieron a compartir lo que una herramienta como el fanzine
les ha permitido desarrollar para trabajar sobre la construccion identitaria. En particu-
lar, a partir del trabajo desde el femzine o fanzine feminista, las compaferas mostra-
ron como este tipo de publicaciones, situadas entre el arte y el activismo, preserva
memorias y quehaceres de experiencias criticas con culturas dominantes, normativas
y mercantilizadas. Mostrandose a veces de forma rebelde, otras discola y casi siem-
pre contestataria, el femzine ha generado estrategias alejadas de la convencién para
reflexionar e incidir en cambios personales y sociales a través de las practicas artisti-
cas. Durante la sesion pudimos conocer las distintas estrategias llevadas a cabo en
las diferentes acciones del proyecto y algunos de los femzine que se crearon en dicho
proceso.

Nos gustaria destacar la alta participacién en todas las actividades del proyecto, no
sélo entre el alumnado de las clases que acogian cada una de las actividades sino de
estudiantes que se han acercado a las mismas interesadxs por la propuesta ya que
todas ellas, aun ubicandose en el marco concreto de algunas asignaturas, se han ce-
lebrado como actividades abiertas para que un publico mas amplio pudiera asistir. Se
ha hecho para ello una labor de difusién por parte tanto del alumnado que ha partici-
pado en ellas como de las diferentes personas encargadas de la coordinacion (profe-
sorado, biblioteca, grupo de investigacion implicado, etc.).

Toda la informacion se ha volcado en un blog que ha permitido difundir la programa-
cion: https://laboratoriostransdisciplinares.link ademas de en la web de la biblioteca en
la que se han ido anunciando los diferentes eventos.

Hemos propuesto una continuacién del proyecto que ha sido aceptada como proyecto
Innova 2023-24 (numero 300), titulado: Vasos comunicantes entre los grados en Di-
seno y Bellas Artes de la UCM. Laboratorios transdisciplinares #2: La lectura inspira-
dora del disefio editorial, la ilustracién y el fanzine. Ida y vuelta de lo digital a lo
manual. De nuevo programaremos laboratorios y sesiones, esta vez sobre lecturas
compartidas, disefio editorial, fanzine, arte, ilustracion y digitalizacion.
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6. ANEXOS

Se incluyen a continuacion algunas imagenes documentales de las diferentes sesiones
y de la web creada en el proyecto para difundir la informacién entre Ixs estudiantes y
docentes de la facultad y fuera de ella.

LABORATORIO #1. Un fanzine es un fanzine es un fanzine

Impartido: por Andrea Galaxina y Amalia Ruiz-Larrea

Fechas: 27 de febrero y 3 de marzo, 2023

Este laboratorio se dividié en dos sesiones separadas entre si por dos semanas. En la
primera sesién Andrea y Amalia compartieron algunas nociones basicas, dejaron un
libre acceso a su archivo de fanzines y propusieron la actividad grupal en la que traba-
jar durante las semanas sucesivas antes de la segunda sesion en la que compusieron
los boletines que quedaron asi preparados para su impresién en Imprenta San Delfin.
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Visita a Imprenta San Delfin con Amalia Ruiz-Larrea y Andrea Galaxina

Fecha: 22 de marzo, 2023

ik
L

Los resultados del taller en la Facultad de Bellas Artes se imprimieron en Imprenta San
Delfin, donde desarrolla su actividad profesional Amalia Ruiz-Larrea — una de las invi-
tadas al taller Un fanzine es un fanzine es un fanzine. De este modo los boletines tu-
vieron una tirada en risografia a una tinta, permitiendo asi que Ixs estudiantes pudieran
distribuir sus creaciones entre sus redes y contactos.
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LABORATORIO #2. Sin Grapa
Impartido: Iria Rodriguez Perera, estudiante del Grado en Bellas Artes

Fecha: 21 de febrero, 2023

El laboratorio lo impartio Iria, alumna de 4° curso del Grado en Bellas Artes en la asig-
natura que ella misma estaba cursando. Se establecié de este modo un clima de hori-
zontalidad en el aula muy interesante y motivador para Ixs estudiantes.

14



LABORATORIO #3. Fragmentos autoeditados de una investigacion
Imparte: VenidaDevenida

Fechas: 27 de febrero y 3 de marzo, 2023

Este taller se impartié en una de las asignaturas del master en creacion contempora-
nea. Alli propusieron en dos sesiones que Ixs estudiantes pensaran una formalizacion
de sus Trabajos Fin de Master a partir de una serie de referencias e ideas que lanza-
ron en la primera de sus dos sesiones. Al dejar que pasaran dos semanas entre la pri-
mera y la segunda sesion, el alumnado pudo trabajar y fraguar sus proyectos para
compartirlos en esa sesién y recibir alli mismo la retroalimentacion de las invitadas in-
tegrantes del colectivo VenidaDevenida.
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SESION DE TRANSFERENCIA #1: Arqueologias del fancineo. Practicas visuales,
formales y editoriales menores.

Impartida: Uxue Alcaide, Jennifer de Aza y Andrea Monje, estudiantes de la asigna-
tura Bases didacticas de la educacion artistica del tercer curso del grado en Bellas Ar-
tes y cuidada por el Prof. Rafael SM Paniagua

Fecha: 8 de febrero, 2023

Esta sesion de transferencia fue la primera que tuvo lugar en el proyecto. Se imparti6 a
los mismos grupos de Disefio y Bellas Artes que después participarian en el taller de
Andrea Galaxina y Amalia Ruiz-Larrea en el que se crearon una serie de boletines.
Esta sesidn la impartieron tres alumnas de la asignatura Bases didacticas de la educa-
cion artistica del grado en Bellas Artes guiadas por su profesor. Se produjo de este
modo otro momento muy significativo del proyecto donde Ixs propixs estudiantes se
constituian como agentes de activacion directa del proyecto, en este caso para expo-
ner una vision del fanzine alternativa llena de referencias muy sugerentes.
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SESION DE TRANSFERENCIA #2: Una aproximacion al dibujo y la edicién DIY.

Impartida: por la profesora Azucena Vieites

Fecha: 13 de febrero, 2023

La profesora Azucena Vieites mostro la trayectoria de diferentes artistas que han tra-
bajado en la cultura del DIY (Do it Yourself — Hazlo ti mismx) en los campos de la au-
toedicion y mostrando diferentes formatos de publicacion.
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SESION DE TRANSFERENCIA #3: Decir DE TODO en un fanzine.

Impartida: Sofia Gomez-Pavon, Irene Salazar Casado, Sara Martinez Collado, Uxue
Lotero Torres, Iria Rodriguez Perera, Barbara Romero Gémez, Lucia Simén Danei, Sa-
muel Valverde Valle, ikaro Martin Manzano e Irene Rumbero Montero (estudiantes de
diferentes promociones de la asignatura Ultimas Tendencias del Arte) y cuidada por la
profesora Yera Moreno Sainz-Ezquerra.

Fecha: 15 de febrero, 2023

Al

Estudiantes de diferentes promociones presentaron sus trabajos finales de la asigna-
tura Ultimas Tendencias del Arte consistente en un fanzine de tematica propia deri-
vado de los contenidos e intereses que despert6 la asignatura. La sesién estuvo
dirigida por sus presentaciones y concluyé con la consulta del archivo de fanzines
creado por estudiantes que atesora la profesora de la asignatura.
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SESION DE TRANSFERENCIA #4: Hazlo tu y hazselo a otr*s: una visién fanzinera
de una coleccion bibliotecaria.

Impartida: Javier Pérez Iglesias, director de la biblioteca de la Facultad de Bellas Ar-
tes UCM.

Fecha: 22 de febrero, 2023

Sesion en la biblioteca de la Facultad con su director, que mostré a Ixs estudiantes la
fanzinoteca de la facultad. Una charla performativa en la que bucearon entre fanzines
y publicaciones autoeditadas muy diversas.
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SESION DE TRANSFERENCIA #5: Power, explorando el género y el poder a tra-
vés/en las artes

Impartida: Femme Power (Carolina Peral Jiménez, Maria José Ollero Alameda)

Fecha: 8 de marzo, 2023
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Durante su sesion, el colectivo Femme Power compartié con Ixs estudiantes algunos
de los procesos de su proyecto Power, explorando el género y el poder a través/en las
artes.
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Imagenes de algunos de los fanzines creados como proyecto final en una de las
asignaturas participantes en el proyecto.
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Capturas de la web del proyecto http://laboratoriostransdisciplinares.link
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